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本 书 是 进一步 学 习 Creo 3.0 高 级 功能 的 书籍 ， 其 内 容 包 括 Creo 软件 工具 的 使 用 、 高 级 基准 特征 〈 如 
图 形 特 征 ) 及 一 些 高 级 特征 〈 如 扫 摘 混合、 可 变 截 面 扫 描 、 网 形 参 数 ) 的 创建 、 特 征 的 变形 功能 、 装 配 高 
级 功能 〈 如 挠 性 元 件 的 装配 、Top_Down 产品 设计 等 ) 、 模 型 的 外 观 设置 与 泻 染 、ISDX 曲面 设计 、 运 动 
仿真 、 动 画 、 行 为 建 模 、 和 柔性 建 模 和 结构 分 析 等 。 

在 内 容 安排 上 ， 书 中 结合 大 量 的 范例 对 Creo 高 级 功能 中 的 一 些 抽象 概念 进行 讲解 ， 对 其 使 用 方法 和 
技巧 进行 了 详细 的 介绍 ， 这些 范 例 都 是 实际 生产 一 线 工程 设计 中 具有 代表 性 的 例子 ,这样 安排 能 使 读者 较 
快 地 进入 高 级 产品 设计 实战 状态 ; 在 写作 方式 上 ， 本 书 紧 贴 软件 的 实际 操作 界面 ， 采 用 软件 中 真实 的 对 话 
框 、 操 控 板 和 按钮 等 进行 讲解 ， 使 读者 提高 学 习 效率 。 通 过 本 书 的 学 习 ， 读 者 将 能 掌握 更 多 的 Creo 设计 
功能 和 技巧 ， 进 而 能 够 从 事 复 杂 产 品 的 设计 工作 。 

本 书 附带 2 张 多 媒体 DVD 学 习 光盘 ， 制 作 了 165 个 高 级 设计 技巧 和 具有 针对 性 的 范例 教学 视频 并 进 
行 了 详细 的 语音 讲解 ， 时 间 长 达 8 个 小 时 ， 光 盘 中 还 包含 本 书 所 有 的 模型 文件 、 范 例文 件 和 练习 素材 文件 
(2 张 多 媒体 DVD 光盘 教学 文件 容量 共计 6.5GB) 。 另 外 ， 为 方便 Creo (ProE) 低 版 本 用 户 和 读者 的 学 
习 ， 光 盘 中 特 提 供 了 Creo2.0、Pro/E5.0 版 本 的 配套 文件 。 本 书 内 容 全 面 ， 条 理 清 晰 ， 范 例 丰 富 ， 讲 解 详 
细 ， 可 作为 工程 技术 人 员 的 Creo 高 级 自学 教程 和 参考 书籍 ， 也 可 作为 大 中 专 院 校 学 生 和 各 类 培训 学 校 学 
员 的 Creo 课程 上 课 或 上 机 练习 的 教材 。 
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Creo 是 由 美国 PTC 公司 最 新 推出 的 一 人 套 博 大 精深 的 机 械 三 维 CAD/CAM/CAE 参数 化 
软件 系统 ,整合 了 PTC 公司 的 三 个 软件 Pro/ENGINEER 的 参数 化 技术 、CoCreate 的 直接 建 
模 技 术 和 ProductView 的 三 维 可 视 化 技术 。Creo 内 容 涵盖 了 产品 从 概念 设计 、 工 业 造 型 设 
计 、 三 维 模 型 设计 、 分 析 计 算 、 动 态 模拟 与 仿真 、 工 程 图 输出 ， 到 生产 加 工 成 产品 的 全 过 
程 ， 应 用 范围 涉及 航空 航天 、 汽 车 、 机 械 、 数 控 (NC) 加 工 以 及 电子 等 诸多 领域 。Creo 3.0 
是 美国 PTC 公司 目前 推出 的 最 新 的 版 本 , 它 构建 于 Pro/ENGINEER 野火 版 的 成 熟 技 术 之 上 ， 
新 增 了 许多 功能 ， 使 其 技术 水 准 又 上 了 一 个 新 的 人 台阶。 本 书 是 进一步 学 习 Creo 3.0 高 级 功 
能 的 书籍 ， 其 特色 如 下 : 
e@ 内容 丰富 ， 涉 及 众多 的 Creo 高 级 模块 (包括 Creo 特有 的 柔性 建 模 功 能 )， 图 书 
的 性 价 比 较 高 。 

e@ 范例 丰富 ， 对 软件 中 的 主要 命令 和 功能 ， 先 结合 简单 的 范例 进行 讲解 ， 然 后 安排 
一 些 较 复 杂 的 综合 范例 帮助 读者 深入 理解 、 灵 活 运 用 。 

e@ ”讲解 详细 ， 条 理 清 晰 ， 保 证 自学 的 读者 能 独立 学 习 书 中 介绍 的 Creo 高 级 功能 。 

e@ ”写法 独特 ， 采 用 Creo 3.0 软件 中 真实 的 对 话 框 、 操 控 板 和 按钮 等 进行 讲解 ， 使 读 
者 能 够 直观 、 准 硝 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效 率 。 

e@ ”附加 值 高 ， 本 书 附 带 2 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 制 作 了 165 个 高 级 设计 技巧 和 
具有 针对 性 的 范例 教学 视频 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 ， 时 间 长 达 8 个 小 时 ，2 张 
DVD 光盘 教学 文件 容量 共计 6.5GB， 可 以 帮助 读者 轻松 、 高 效 地 学 习 。 

本 书 主编 和 主要 参 编 人 员 来 自 北京 兆 迪 科 技 有 限 公 司 , 该 公司 专门 从 事 CAD/CAM/CAE 
技术 的 研究 、 开 发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 服务 ， 并 提供 Creo、Ansys、Adams 等 软件 的 专 
业 培 训 及 技术 咨询 ， 在 本 书 编写 过 程 中 得 到 了 访 公 司 的 大 力 帮 助 ， 在 此 表示 衷心 的 感谢 。 读 
者 在 学 习 本 书 的 过 程 中 如 果 遇 到 问题 ， 可 通过 访问 该 公司 的 网 站 http:/www.zalldy.com 来 获 
得 帮助 。 

本 书 由 信友 刚 主 编 ， 参 加 编号 的 人 员 有 王 焕 田 、 刘 静 、 雷 保 珍 、 刘 海 起 、 殊 俊 怜 、 任 
莫 华 、 往 路 、 冯 元 超 、 刘 江 小、 周涛 、 段 进 敏 、 赵 枫 、 邵 为 龙 、 修 俊 发 、 龙 宇 、 施 志 杰 、 
和 钥 棋 、 高 政 、 孙 润 、 李 倩 倩 、 黄 红 起 、 尹 泉 、 李 行 、 和 詹 超 、 尹 佩 文 、 赵 逢 、 王 晓 萍 、 陈 淑 
童 、 周 攀 、 吴 伟 、 王 海 波 、 高 策 、 冯 华 超 、 周 思 思 、 黄 光辉 、 党 辉 、 冯 峰 、 詹 联 、 平 迪 、 
管 天 、 王 平 、 李 友 亲 。 本 书 已 经 多 次 校对 ， 如 有 下 e 漏 之 处 ， 尽 请 广大 读者 予以 指正 。 

电子 邮箱 : zhanygjames@163.com 






























































本 书 导读 





为 了 能 更 好 地 学 习 本 书 的 知识 ， 请 您 仔细 阅读 下 面 的 内 容 。 
写作 环境 


本 书 使 用 的 操作 系统 为 64 位 的 Windows 7， 系统 主题 采用 Windows 经 典 主题 。 本 书 采 
用 的 写作 蓝本 是 Creo 3.0。 


光盘 使 用 


为 方便 读者 练习 ， 特 将 本 书 所 有 的 系 材 文件 、 已 完成 的 范例 文件 、 配 置 文件 和 视频 语 
音 讲解 文件 等 放 入 随 书 附 市 的 光盘 中 ， 读 者 在 学 习 过 程 中 可 以 打开 相应 的 又 材 文件 进行 操 
作 和 练习 。 

本 书 附 多 媒体 DVD 光盘 2 张 ， 建 议 读者 在 学 习 本 书 前 ， 先 将 2 张 DVD 光盘 中 的 所 有 
文件 复制 到 计算 机 硬盘 的 D 盘 中 ， 然 后 再 将 第 二 张 光 盘 creo3.2-video2 文件 夹 中 的 所 有 文 
件 复制 到 第 一 张 光 盘 的 video 文件 夹 中 。 在 DD 盘 上 creo3.2 目录 下 共有 4 个 子 目录 。 

(1) creo3.0_system file 子 目 录 : 包含 一 些 系统 配置 文件 。 
(2) work 子 目 录 : 包含 本 书 讲解 中 所 用 到 的 文件 。 
(3) video 子 目 录 : 包含 本 书 讲解 中 所 有 的 视频 文件 〈 含 语音 讲解 )， 学 习 时 ， 直 接 双 击 
菏 个 视频 文件 即 可 播放 。 
(4) before 子 目 录 : 为 方便 Creo(Pro/E) 低 厂 本 用 户 和 读者 的 学 习 ， 光 盘 中 特 提 供 了 
Creo2.0、Pro/E5.0 版 本 的 配套 文件 。 
光盘 中 市 有 “ok” 扩 展 名 的 文件 或 文件 夹 表示 为 已 完成 的 实例 。 


本 书 约定 


e 本 书 中 有 关 鼠 标 操 作 的 简略 表述 说 明 如 下 : 
单 击 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 左 键 。 

双击 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 位 置 处 ， 然 后 连续 快速 地 按 两 次 鼠标 的 左 键 。 

右 击 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 右键 。 

单 击 中 键 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 中 键 。 

滚动 中 键 : 只 是 深 动 鼠标 的 中 键 ， 而 不 能 按 中 键 。 

选择 (选取 ) 茶 对 象 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 对 象 上 ， 单 击 以 选取 该 对 象 。 

拖 移 菏 对 象 : 将 鼠标 指针 移 至 菏 对 象 上 ， 然 后 按 下 鼠标 的 左 键 不 放 ， 同 时 移 
动 鼠 标 ， 将 该 对 象 移动 到 指定 的 位 置 后 再 松 开 鼠标 的 雹 键 。 
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e 本 书 中 的 操作 步骤 分 为 Task、Stage 和 Step 三 个 级 别 ， 说 明 如 下 : 

加 ”对 于 一 般 的 软件 操作 ， 每 个 操作 步骤 以 Step 字符 开始 。 

名 ”每 个 Step 操作 视 其 复杂 程度 ， 其 下 面 可 含有 多 级 子 操作 。 例 如 Stepl 下 可 能 
包含 (1)、(2)、(3) 等 子 操作 ，(1) 子 操作 下 可 能 包含 由、 包 、 四 等 子 操作 ， 
村井 作 下 可 能 包 人 省 a 5 入 6 等 了 于 操作 ， 

名” 如 操作 较 复 林 , 需要 几 个 大 的 操作 步骤 才能 完成 , 则 每 个 大 的 操作 冠 以 Stagel、 
Stage2、Stage3 等 ，Stage 级 别 的 操作 下 再 分 Step1、Step2、Step3 等 操作 。 

加 “对 于 多 个 任务 的 操作 ， 则 每 个 任务 冠 以 Task1、Task2、Task3 等 ， 每 个 Task 
操作 下 则 可 包含 Stage 和 Step 级 别 的 操作 。 

e@ ”由 于 已 建议 读者 将 随 书 光 盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 硬盘 的 D 盘 中 ， 所 以 书 中 

在 要 求 设 置 工作 目录 或 打开 光盘 文件 时 ， 上 所 述 的 路 径 均 以 “D: ”开始 。 


软件 设置 











@ 设置 Creo 系统 配置 文件 config.pro: 将 D:\creo3.2\creo3.0_system file\ 下 的 
config.pro 复制 至 Creo 安装 目录 的 \text 目录 下 。 假 设 Creo 3.0 的 安装 目录 为 
C:\Program Files\PTC\Creo 3.0， 则 应 将 上 述 文件 复制 到 C:\Program Files\PTC\creo 
3.0\Common Files\F000\text 目录 下 。 退 出 Creo， 然 后 再 重新 启动 Creo，config.pro 
文件 中 的 设置 将 生效 。 

e@ 设置 Creo 界面 配置 文件 creo_parametric_customization.ui: 选择 “文件 ”下 拉 沉 
中 的 文件” n> 后 命令 , 系统 弹出 “Creo Parametric 选项 ”对 话 框 ;在 “Creo 
Parametric 选项 ”对 话 框 中 单 击 自 定居 功能 区 区 域 ， 单 击 全 从 /各 出 什 ) “按钮 ， 在 
系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 号 六 目下 兴 闵 件 选项 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 选 中 
D:\creo3.2\ creo3.0_Ssystem_file\ 文 件 夹 中 的 creo_parametric_customization.ui 文件 ， 
单 击 上 且 汪 的 天 国安 馈 ， 然 后 单 击 攻 到 入 后 有 目下 关 相 按钮， 


技术 支持 

本 书 主编 和 主要 参 编 人 员 来 自 北 京 兆 迪 科 技 有 限 公 司 ， 该 公司 专门 从 事 
CAD/CAM/CAE 技术 的 研究 、 开 有 发、 咨询 及 产品 设计 与 制造 服务 ， 并 提供 Creo、Ansys、 
Adams 等 软件 的 专业 培训 及 技术 咨询 。 读 者 在 学 习 本 书 的 过 程 中 如 果 过 到 问题 ， 可 通过 访 
问 该 公司 的 网 站 http:/www.zalldy.com 来 获得 技术 支持 。 

咨询 电话 : 010-82176248，010-82176249。 
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第 全 章 软件 的 基本 设置 





”在 使 用 本 书 学 习 Creo 前 ， 建 议 进行 下 列 必要 的 操作 和 设置 ， 这样 可 以 
保证 后 面 学 习 中 的 软件 配置 和 软件 界面 与 本 书 相同 ， 从 而 提高 学 习 效率 。、 

e 设置 windows 操作 系统 的 环境 变量 。 

e@ 创建 用 户 文件 目录 。 

。 ”设置 软件 的 启动 目录 ， 

。 ”设置 系统 配置 文件 和 界面 配置 文件 ， 


1.1 设置 Windows 操作 系统 的 环境 变量 


在 使 用 Creo 3.0 时 ， 建 议 设置 Windows 系统 变量 lang， 并 将 该 变量 的 值 设 为 chs， 这 
样 可 确保 Creo 软件 的 界面 是 中 文 的 。 

Step1. 选择 Windows 的 上 开始 | snp Eel 命令 ， 系 统 弹出 “所 有 控制 面板 项 ”对 
话 框 , 在 “所 有 控制 面板 项 ”对话 框 的 .本 中 二 | 下 拉 列 表 中 选择 有 TESTS 先 项， 单 击 昌 和 
选项 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “系统 ”对 话 框 中 单 击 筷 高 名 至 综 设 置 选项 ， 此 时 系统 弹出 “系统 
属性 ”对 话 框 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “系统 属性 ”对 话 框 中 单 击 高 绍 | 选 项 卡 ， 单 市 .环境 赤 量 加 | 
钮 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “环境 变量 ”对 话 框 中 ， 单 击 故 妥 查 量 加 区 域 下 的 上 王 证 呈 | 按钮 。 

Step5. 在 图 1.1.1 所 示 的 “新 建 系统 变量 ”对 话 框 中 , 创建 变星 名 如 为 lang、 变 且 但 8) 
为 chs 的 系统 变量 。 















变量 略 目 ]: 
变量 值 0): 


图 1.1.1 “新 建 系统 变量 ”对 话 框 


Step6. 单 击 “新 建 系统 变量 ”对 话 框 中 的 | 确定 | 近 钮 
Step7. 单 击 “环境 变 量 ” 对 话 框 中 的 | 确定 | 按钮 。 
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Step8. 单 击 “ 系 统 属性 ”对 话 框 中 的 | 融 定 | 扩 钮 。 

说 明 : 

( 1) 使 用 Creo 3.0 软件 时 ,系统 可 自动 显示 中 文 界面 ,因而 可 以 不 用 设置 环境 变量 lang。 

( 2 ) 如 果 在 “系统 属性 “ 对 话 框 的 高 疆 选项 卡 中 创建 环境 变量 lang ,并 将 其 值 设 为 eng ， 
则 Creo 3.0 软件 界面 将 变 成 英文 的 。 


1.2 创建 用 户 文 件 目录 


使 用 Creo 软件 ， 应 注意 文件 的 目录 管理 。 如 条文 件 管理 混乱 ， 会 造成 系统 找 不 到 正确 
的 相关 文件 ， 从 而 严重 影响 Creo 文件 的 相关 性 ， 同 时 也 会 使 文件 的 保存 、 删 除 等 操作 产生 
混乱 。 因 此 在 进行 产品 设计 前 ， 应 先 按 照 操 作者 的 姓名 、 产 品名 称 《〈 或 型 号 ) 建立 用 户 文 
件 目录 。 本 书 要 求 在 D 盘 上 创建 一 个 名 为 creo_course 的 文件 目录 。 





1.3 设置 软件 的 局 动 目录 





Creo 软件 正常 安装 完毕 后 ， 其 默认 的 局 动 目录 为 C:\Documents and Set-tings\Adm- 
inistratoNMy Documents。 该 目录 也 是 Creo 软件 默认 的 工作 目录 ， 但 该 目录 路 径 较 长 ， 不 利 
于 文件 的 管理 和 软件 的 设置 。 因 此 本 书 将 把 Creo 软件 局 动 目录 设置 为 D:Ncreo_course， 操 
作 步 又 如 下 。 

Stepl. 右 击 桌 面 上 的 Creo 图 标 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 世 E 下 浊 命令， 

Step2. 此 时 架 面 上 弹出 图 1.3.1 所 示 的 “PTC Creo Parametric 3.0 B000 属性 ”对 话 框 ， 单 
击 该 对 话 框 中 的 仙女 六 标签 ， 然 后 在 起 加 位 旦 @): 文本 框 中 输入 D:\creo-course， 并 单 击 
| 确定 jj 包 . 

说 明 : 进行 以 上 操作 后 ， 双击 桌 面 上 的 Creo 图 标 进入 Creo 3.0 软件 系统 后 ， 其 工作 目 
录 便 自动 地 设 为 D:\creo-course。 











贺 ?TC creo Parametric 3.0 H000 属性 | 


常规 快捷 方式 | 兼容 性 | 安全 | 详细 信息 | 以 前 的 版 本 












目标 如) : 






Fe: “Froeram Files\FIC"Creo 3.0"BODD"F ar 
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该 目录 为 Creo 的 启动 目录 
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图 1.3.1 “PTC Creo Parametric 3.0 B000 属性 ”对 话 框 





高 狐 避 )... 






第 中 章 “软件 的 基本 设置 





1.4 系统 配置 文件 config 


1.4.1 设置 系统 配置 文件 config.pro 


用 户 可 以 用 一 个 名 为 config.pro 的 系统 配置 文件 预 设 Creo 3.0 软件 的 工作 环境 和 进 
行 全 局 设置 。 例 如 Creo 软件 的 界面 是 中 文 还 是 英文 或 者 中 英文 双语 ， 是 由 
menu_translation 选项 来 控制 的 。 这 个 选项 有 三 个 可 选 的 值 yes、no 和 both， 它 们 分 别 可 
以 使 软件 界面 为 中 文 、 英 文 和 中 英文 双语 。 

本 书 附带 DVD 多 媒体 光盘 中 的 config.pro 文件 对 一 些 基 本 的 选项 进行 了 设置 , 读者 进 
行 如 下 操作 后 ， 可 使 该 config.pro 文件 中 的 设置 有 效 。 

Step1. 复制 系统 文件 。 将 目录 DD:\Creo3.2\Creo 3.0_system_file\ 下 的 config.pro 文件 复制 
至 Creo 3.0 的 安装 目录 的 \text 目录 下 。 假 设 Creo 3.0 安装 目录 为 C:\Program Files， 则 应 将 
上 述 文 件 复制 到 C:\Program Files\PTC\Creo 3.0\B000\Common Files\text 目录 下 。 

Step2. 如 果 Creo 3.0 局 动 目录 中 存在 config.pro 文件 ， 建 议 将 其 删除 。 


1.4.2 配置 文件 config 的 加 载 顺序 


在 运用 Creo 软件 进行 产品 设计 时 , 还 必须 了 解 系统 配置 文件 config 的 分 类 和 加 载 顺 序 。 
1， 两 种 类 型 的 config 文件 


config 文件 包括 config.pro 和 config.sup 两 种 类 型 。 其 中 config.pro 是 一 般 类 型 的 系统 
配置 文件 ，config.sup 是 受 保护 的 系统 配置 文件 ， 即 强制 执行 的 配置 文件 。 如 果 有 其 他 配置 
文件 里 的 选项 设置 与 这 个 文件 里 的 选项 设置 相 了 矛盾， 系统 以 config.sup 文件 里 的 设置 为 准 。 
例如 在 config.sup 中 将 选项 ang_units 的 值 设 为 ang_deg， 而 在 其 他 的 config.pro 中 将 选项 
ang_units 的 值 设 为 ang_sec, 系统 启动 后 则 以 config.sup 中 的 设置 为 准 , 即 角 度 的 单位 为 度 。 
由 于 config.sup 文件 具有 这 种 强制 执行 的 特点 ， 所 以 一 般 用 户 应 创建 config.sup 文件 ， 用 于 
配置 一 些 企业 需要 的 强制 执行 标准 。 














2. config 文件 加 载 顺序 
自 先 假设 : 
e@ Creo 软件 的 安装 目录 为 C:\Program Files\PTC 。 


@ Creo 软件 的 启动 目录 为 D:\creo_course。 
其 次 ， 假 设 在 Creo 的 安装 上 日 录 和 启动 目录 中 放置 了 不 同 的 config 文件 : 
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@ 在 C:\Program Files\PTC\Creo 3.0\B000\Common Files\text 下 ， 放 置 了 一 个 
config.sup 文件 ， 在 该 config.sup 文件 中 可 以 配置 一 些 企 业 需 要 的 强制 执行 标准 。 
@ 在 C:\Program Files\PTC\Creo 3.0\B000\Common Files\text 下 ， 放 置 了 一 个 
config.pro 文件 ， 在 该 config.pro 文件 中 可 以 配置 一 些 项 目 组 级 要 求 的 标准 。 
@ 在 Creo 的 启动 目录 DD:\creo_course 下 ,放置 了 一 个 config.pro 文件 ,在 该 config.pro 
文件 中 可 以 配置 设计 师 目 己 爱好 的 设置 。 
启动 Creo 软件 后 ， 系 统 会 依次 加 载 config.sup 文件 和 各 个 目录 中 的 config.pro 文件 。 加 
载 后 ,对 于 config.sup 文件 , 由 于 该 文件 是 受 保护 的 文件 , 其 配置 不 会 被 敌 着 .对 于 config.pro 
文件 中 的 设置 ， 后 加 载 的 config.pro 文件 会 履 兰 先 加 载 的 config.pro 文件 的 配置 ， 对 于 所 有 
config 文件 中 都 没有 设置 的 config.pro 选项 ， 系 统 保持 它 为 默认 值 。 有 具体 来 说 ，config 文件 
的 加 载 顺 序 如 下 : 
(1 ) 首先 加 载 Creo 安装 目录 \text ( 妈 C:\Program Files\PTCO\Creo 3.0\B000\Common 
Files\text〉 下 的 config.sup 文件 。 
(2) 然后 加 载 Creo 安 痛 目录 \text〈 即 C:\Program Files\PTCO\Creo 3.0\B000\Common 
Filesvtext) 下 的 config.pro 文件 。 
(3) 最 后 加 载 Creo 启动 目录 〈 即 Di\creo_course) 下 的 config.pro 文件 。 




















1.5 设置 工作 表面 配置 文件 


用 户 可 以 利用 一 个 名 为 creo_parametric_customization.ui 的 系统 配置 文件 预 设 Creo 软件 
工作 环境 的 工作 界面 《包括 工具 栏 中 按钮 的 位 置 )。 

本 书 附 赠 光 盘 中 的 creo_parametric_customization.ui 对 软件 界面 进行 了 一 定 的 设置 ， 建 
议 读者 进行 如 下 操作 ， 使 软件 界面 与 本 书 相 同 ， 从 而 提高 学 习 效 率 。 

step1. 进入 配置 界面 。 选 择 “ 文 件 ”下 拉 菜 中 的 误 件 "一 王 
出 “PTC Creo Parametric 选项 ”对 话 框 。 

Step2. 导入 配置 文件 。 在 “PTC Creo Parametric 选项 ”对 话 框 中 单 击 目下 党 切 证 区 选项 ， 
单 击 _ 生 入 2 出 时) “按钮 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 导入 自 定 欠 文 件 选项 , 系统 弹出 “ 打 
开 ” 对 话 框 。 

Step3. 选中 Di:creo3.2ACreo 3.0_system_file\ 文 件 夹 中 的 creo_parametric_customization.ui 
文件 ， 单 击 上 二 入 乌 ， 然 后 单 击 世 本 入 所 有 自 定义 :| 按钮 ， 单 击 庆 汝 国 国 按钮 关闭 对 
话 框 。 








命令 ， 系 统 弹 
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:本章 将 介绍 工具 选项 卡 中 的 几 个 命令 ,使 用 这 些 命令 将 能 极 大 地 提高 
产品 设计 的 质量 和 效率 ， 其 中 关系 和 参数 功能 可 以 极 大 地 提高 产品 更 新 换代 的 速度 ， 用 户 
自 定义 特征 ( UDF 库 ) 和 家 族 表 有 助 于 完善 用 户 零 部 件 标准 化 设计 


2.1 创建 模型 天 系 


2.1.1 关于 关系 


1. 关系 的 基本 概念 





关系 (也 称 参 数 天 系 〉 是 用 户 定 义 的 尺寸 (或 其 他 参数 ) 之 间 关 系 的 数学 表达 式 。 关 
系 能 捕捉 特征 之 间 、 参 数 之 间或 效 配 元 件 之 间 的 设计 联系 ， 是 捕捉 设计 意图 的 一 种 方式 。 
用 户 可 用 和 它 张 动 模型 一 一 改变 关系 也 就 改变 了 模型 。 例 如 在 图 2.1.1 所 示 的 模型 中 ,通过 创 
建 关 系 d26 二 2*d23， 可 以 使 孔 特 征 1 的 直径 总 是 孔 特征 2 的 直径 的 两 倍 ， 而 且 孔 特征 1 的 
直径 始终 由 孔 特 征 2 的 直径 所 驱动 和 控制 。 








孔 特 征 2 直径 : d23 





图 2.1.1 关系 的 基本 概念 
关系 类 型 
有 两 种 类 型 的 关系 : 
e@ ”等 式 : 使 等 式 左边 的 一 个 参数 等 于 右边 的 表达 式 。 这 种 关系 用 于 给 尺寸 和 参数 赋 
值 。 例 如 : 简单 的 赋值 dl = 4.75， 复 杂 的 赋值 d5 = d2* (SQRT (d7/3.0+d4))。 
e@ ”比较 : 比较 左边 的 表达 式 和 右边 的 表达 式 。 这 种 关系 一 般 是 作为 一 个 约束 或 用 于 
逻辑 分 文 的 条 件 语 句 。 例 如 : 
作为 约束 (dl +d2) > (d3 +2.5) 
在 条 件 语句 中 IF (dl +2.5) >=d7 
> ”关系 层次 
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可 以 把 关系 增加 到 ; 

(1) 特征 的 截面 草图 中 (在 二 维 草 绘 模式 下 )。 

(2) 特征 中 (在 零件 或 装配 模式 下 )。 

(3) 零件 中 (在 零件 或 装配 模式 下 )。 

(4) 装配 中 在 装配 模式 下 )。 
> 进入 关系 操作 界面 

要 进入 关系 操作 界面 , 可 在 功能 选项 卡 区域 的 工具 选项 卡 中 单 击 星 关系 按钮， 系统 弹 
出 图 2.1.2 所 示 的 “关系 ”对 话 框 ， 可 在 章 的 上 园区 域 指定 要 查看 其 中 关系 的 对 象 的 类 型 ， 
然后 选取 某 个 对 象 。 以 装配 模型 为 例 ， 系 统 将 显示 如 下 几 种 对 象 类 型 ; 

e@ ”装配 ,访问 装配 中 的 关系 。 

e@ ”骨架 ,访问 装配 中 骨 哥 模型 的 关系 (只 对 装配 适用 )。 

e@ 地 件 ;访问 零件 中 的 关系 。 











关系 
文件 编辑 “插入 参数 | 实用 工具 ”显示 








初 姑 禄 证 
， 局 部 参数 后 重新 生成 


重 置 ”确定 | 取消 
2.1.2 “关系 ”对 话 框 
@ ”工件 ,访问 元 件 中 的 关系 (只 对 装配 适用 )。 
e@ ”家 征 . 访问 特征 中 的 关系 。 
e@ 内 林 : 访问 继承 关系 。 适 用 于 “零件 ”和 “装配 ”。 
e@ ”人 兰 自 ， 如果 特 征 有 一 个 截面 ， 那 么 用 户 就 可 对 截面 中 的 关系 进行 访问 。 
e@ ”这 到 ;访问 阵列 所 特有 的 关系 。 
.关系 中 使 用 的 参数 符号 





Be 


在 关系 中 ，Creo 文 持 四 种 类 型 的 参数 符号 。 
(1) 尺寸 从 号 
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一 d#: 零件 模式 下 的 尺寸 。 

一 d#:#: 装配 模式 下 的 尺寸 。 第 二 个 # 为 装配 或 元 件 的 进程 标识 。 

一 sd#: 草 绘 环境 中 截面 的 尺寸 。 

一 rd#: 零件 模式 下 的 参考 尺寸 。 

一 rd#:#: 装配 模式 中 的 参考 尺寸 。 第 二 个 # 为 装配 或 元 件 的 进程 标识 。 
一 rsd#: 草 绘 环境 中 截面 的 参考 尺寸 。 

一 kd#: 在 草 绘 环境 中 ， 截 面 中 的 已 知 尺寸 (在 父 零 件 或 装配 中 )。 

(2) 公差 : 当 尺 寸 由 数字 转向 参数 的 时 候 ， 会 同时 出 现 公 差 参数 。 

一 tpm#: 加 减 对 称 格式 中 的 公差 ，# 是 尺寸 数 。 

一 tp#: 加 减 格式 中 的 正 公 差 ，# 是 尺寸 数 。 

一 tm#: 加 减 格式 中 的 负 公 差 ，# 是 尺寸 数 。 

(3) 实例 数 ， 这 是 整数 参数 ， 比 如 阵列 方向 上 的 实例 个 数 。 

注意 : 如 果 将 实例 数 定义 为 一 个 非 整 数值 ， 系 统 将 截 去 其 小 数 部 分 。 例 如 ，2.90 将 变 




















(4) 用 户 参数 : 这 是 由 用 户 所 定义 的 参数 。 

例如 : Volume = d0*d1*d2 Vendor = "TWTI Corp." 

注意 : 

e 用户 参数 名 必须 以 字母 开头 ( 如 果 它 们 要 用 于 关系 的 话 》 

e ”用 户 参 数 名 不 能 包 合 非 字 母 数 字 字 符 ， 例如!、@、#、$。 

e ”不 能 使 用 d#、kd#、rd#、tm#、tp# 或 tpm# 作 为 用 户 参数 名 ， 因 为 它们 是 由 尺寸 保 
留 使 用 的 。 

e ”下列 参数 是 由 系统 保留 使 用 的 : 

PI ( 几何 常数 ) : 3.14159 ( 不 能 改变 该 值 ) 

G ( 引力 常数 ) : 9.8m/s 。 

Cl1、C2、C3 和 C4 是 默认 值 ， 分 别 等 于 1.0、2.0、3.0 和 4.0。 


3. 关系 中 的 运算 符 


下 列 三 类 运算 符 可 用 于 关系 中 : 

(1) 算术 运算 符 

+ 加 - 减 / 除 

* 乘 ^ 指数 () 分 组 括号 


(2) 赋值 运算 符 
= 是 一 个 赋值 运算 符 ， 它 使 得 两 边 的 却 子 或 天 系 相 等 。 应 用 时 ， 等 却 左 边 只 能 有 一 个 
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能 返回 TRUE 或 FALSE 值 ， 就 可 使 用 比较 运算 符 。 


A 


(3) 比较 运算 符 : 只 要 
运算 








系统 支持 下 列 比较 运算 符 : 

一 ”等 于 <- ”小 于 或 等 于 
3 | 或 

>- ”大 于 或 等 于 & 与 

< ”小 于 ~ 或 ! 非 

一 = ”不 等 于 








运算 符 |、&&、! 和 ~ 扩展 了 比较 关系 的 应 用 ， 它 们 使 得 能 在 单一 的 语句 中 设置 若干 
条 件 。 例 如 ， 当 dl 在 2 和 3 之 间 且 不 等 于 2.5 时 ， 下 面 关 系 返 回 TRUE: 
dl >2&dl<3&dl~=2.5 





4. 关系 中 使 用 的 函数 





(1) 数学 函数 

cos《) 余弦 asin《) 有 反正 弦 cosh《〈) 双 曲 线 余 弦 

tan () 正切 acos〈) 反 人 余弦 tanh 〈) 双 曲 线 正 切 
sin〈《) 正弦 atan 〈) 反正 切 

sqrt《) 平方 根 sinh〈) 双 曲 线 正 弦 

log () ”以 10 为 底 的 对 数 abs () ”绝对 值 

Ln () ”上 自然 对 数 ceil() ”不 小 于 其 值 的 最 小 整数 
exp () ee 的 祖 floor 〈) 不 超过 其 值 的 最 大 整数 
注意 : 


e ”所 有 三 角 涵 数 都 使 用 蛙 位 “ 度 ”。 
e 可 以 给 函数 ceil 和 floor 加 一 个 可 选 的 目 变 量 ， 用 它 指定 要 保留 的 小 数位 数 。 
这 两 个 国 数 的 语法 如 下 : 
ceil ( 参数 名 或 数值 ， 小 数位 数 ) 
floor ( 参数 名 或 数值 ， 小 数位 数 ) 
其 中 ， 小 数位 数 是 可 选 值 : 
了 ”可 以 馈 表 示 为 一 个 数 或 一 个 用 尸 目 定义 人 参数。 如果 该 参数 值 是 一 个 实数 ， 则 
饼 截 尾 成 为 一 个 整数 。 
钾 ” 它 的 最 大 值 是 8。 如 果 超 过 8， 则 不 会 舍 入 要 舍 入 的 数 ( 第 一 个 目 变 量 ), 并 
使 用 其 初 值 。 
陡 ”如 果 不 措 定 它 ， 则 功能 同 前 期 版 本 一 样 。 
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使 用 不 指定 小 数 部 分 位 数 的 ceil 和 floor 函数 ， 举 例如 下 : 


ceil (10.2 ) 值 为 11 floor ( 10.2 ) 值 为 10 

使 用 指定 小 数 部 分 位 数 的 ceil 和 floor 函数 ， 举 例如 下 : 

ceil ( 10.255,2 ) 等 于 10.26 floor (10.255, 1 ) 等 于 10.2 
ceil ( 10.255,0 ) 等 于 11 floor ( 10.255, 2 ) 等 于 10.25 


(2) 曲线 表 计 算 : 曲线 表 计 算 使 用 户 能 用 曲线 表 特 征 通 过 关系 来 驱动 尺寸 。 尺 寸 可 以 
是 截面 、 零 件 或 装配 尺寸 。 格 式 如 下 : 

evalgraph ("graph name", x) 

其 中 graph name 是 曲线 表 的 名 称 ，x 是 沿 曲 线 表 x 轴 的 值 ， 返 回 y 值 。 

对 于 混合 特征 ， 可 以 指定 轨道 参数 trajpar 作为 该 函数 的 第 二 个 自 变 量 。 

注意 : 

曲 绪 表 特征 通 单 是 用 于 计算 x 轴 上 上 所 定义 汉 围 内 x 值 对 应 的 y 值 。 当 超出 学 围 时 ，y 
值 是 通过 外 推 的 万 法 来 计算 的 。 对 于 小 于 初始 值 的 x 值 ， 系 统 通 过 从 初始 点 延长 切线 的 万 


法 计算 外 推 值 ; 同样 ， 对 于 大 于 终点 值 的 x 值 ， 系 统 将 通过 切线 从 终点 往外 延伸 的 方法 计 
算 外 推 值 。 


(3) 复合 曲线 轨道 函数 : 在 关系 中 可 以 使 用 复合 曲线 的 轨道 参数 trajpar_of_pnt。 该 子 
数 返 回 一 个 0.0 和 1.0 之 间 的 值 ， 函 数 格式 如 下 : 


trajpar of pnt ("trajname", "pointname") 


其 中 ，trajname 是 复合 曲线 名 ，pointname 是 基准 点 名 。 
5. 关系 中 的 条 件 语句 


@ IF 语句 

IF 语句 可 以 加 到 关系 中 以 形成 条 件 语 句 。 例 如 : 

IF dl > d2 

length = 24.5 

ENDIF 

IF dl <= d2 

length = 17.0 

ENDIF 

条 件 是 一 个 值 为 TRUE (或 YES) 或 FALSE (或 NO) 的 表达 式 ， 这些 值 也 可 以 用 于 
条 件 语句 。 例 如 : 

IF ANSWER == YES 

IF ANSWER == TRUE 
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IF ANSWER 

@ ELSE 语句 

即使 再 复杂 的 条 件 结构 ， 都 可 以 通过 在 分 文中 使 用 ELSE 语句 来 实现 。 用 这 一 语句 ， 
前 一 个 关系 可 以 修改 成 如 下 的 样子 : 

IF dl > d2 

length = 24.5 

ELSE 

length = 17.0 

ENDIF 

在 下 、ELSE 和 ENDIF 语句 之 间 可 以 有 夺 个 特征 。 此 外 ，IF-ELSE-ENDIF 结构 可 以 在 
特征 序列 (它们 是 其 他 下 -ELSE-ENDIF 结构 的 模型 ) 内 磐 套 。 正 语句 的 语法 如 下 : 

IF < 条 件 > 

各 和 干 个 关系 的 序列 或 正 语句 

ELSE 《可 选项 ) 

各 和 干 个 关系 的 序列 或 正 语句 

ENDIF 

注意 : 

e ”ENDIF 必须 作为 一 个 字 来 拼写 。 

e@ ELSE 必须 占 一 行 。 

e ”条 件 语 句 中 的 相等 必须 使 用 两 个 等 号 ( == )， 赋 值 号 必须 是 一 个 等 号 (= 》 


6. 关系 中 的 联 立 万 程 组 


联 立 方程 组 是 这 样 的 若干 关系 ， 在 其 中 必须 联 立 解 出 若干 变量 或 尺寸 。 例 如 有 一 个 宽 
为 dl、 局 为 d2 的 长 方形 ， 并 要 指定 下 列 条 件 : 其 面积 等 于 200， 且 其 周 长 要 等 于 60。 

可 以 输入 下 列 方程 组 : 

SOLVE 

dl*d2 = 200 

2* (dl+d2) = 60 

FOR dl d2 (或 FOR d1,d2) 

所 有 SOLVE 和 FOR 语句 之 间 的 行 成 为 方程 组 的 一 部 分 ，FOR 行列 出 要 求解 的 变量 。 
所 有 在 联 立方 程 组 中 出 现 而 在 FOR 列表 中 不 出 现 的 变量 被 解释 为 常数 。 

联 立 方程 组 中 的 变量 必须 预先 初始 化 。 

由 联 立 方程 组 定义 的 关系 可 以 同 单 变量 关系 自由 混合 。 选 择 “ 显 示 关 系 ” 时 ， 两 者 都 
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显示 ， 并 且 它 们 可 以 用 “编辑 天 系 ”进行 编辑 。 

注意 : 即使 万 程 组 有 多 组 解 ， 也 只 返回 一 组 。 但 用 刻 可 以 通过 增加 额外 的 约束 条 件 来 确定 
他 所 需要 的 那 一 组 方程 解 。 比 如 ， 上 例 中 有 两 组 解 ， 用 户 可 以 增加 约束 dl <= d2， 程序 为 : 

IF dl >d2 

temp = dl 

dl = d2 

d2 = temp 

ENDIF 


7. 用 参数 来 传递 子 符 串 





可 以 给 参数 赋予 字符 串 值 ， 字 符 串 值 放 在 双 引 写 之 间 。 例 如 ， 在 工程 图 注释 内 可 使 用 
参数 名 ， 参 数 关 系 可 以 表示 如 下 : 





IF dl > d2 

MIL REF= "MIL-STD XXXXA" 
ELSE 

MIL REF= "MIL-STD XXXXB" 
ENDIF 


8. 字符 串 运算 符 和 函数 

字符 串 可 以 使 用 下 列 运 算 符 : 

= 二 比较 字符 串 的 相等 。 

!=, <>, ~= 比较 字符 串 的 不 等 。 

二 合并 字符 串 。 

下 面 是 与 字符 串 有 关 的 几 个 函数 : 

(1) itos (Cint): 将 整数 转换 为 字符 串 。 其 中 ，int 可 以 是 一 个 数 或 表达 式 ， 非 整数 将 被 
A 

(2) search〈 字 符 串 ， 子 串 ): 搜索 子 串 。 结 果 值 是 子 串 在 串 中 的 位 置 〈( 如 未 找到 ， 返 
回 0)。 

(3) extract《〈 字 符 串 ， 人 位置， 长 度 ): 提取 一 个 子 串 。 

(4) string length〈(): 返回 茶 参 数 中 字符 的 个 数 。 例 如 ， 串 参数 material 的 值 是 steel， 
则 string length (material) 等 于 5， 因 为 steel 有 5 个 字母 。 

(5) rel model name〈): 返回 当前 模型 名 。 例 如 ， 当 前 在 零件 A 中 工作 ， 则 rel model 
name〈) 等 于 A。 要 在 装配 的 关系 中 使 用 该 函数 ， 关 系 应 为 : 
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名 称 = rel model name:2 () 注意 : 括号 内 是 空 的 。 


(6) rel model type 〈): 返回 当前 模型 的 类 型 。 如 果 正 在 “装配 ”模式 下 工作 ， 则 
rel model type〈) 等 于 装配 名 。 

(7) exists《): 判断 系 个 项 目 〈 如 参数 、 尺 寸 ) 是 侍 和 存在。 该 函数 适用 于 正在 计算 关 
系 的 模型 。 例 如 : 

if exists 《"d5:20") 检 醋 运行 时 标识 为 20 的 模型 的 尺寸 是 否 为 d5。 

if exists 〈"par:fid 25:cid_12") 检查 元 件 标 识 12 中 特征 标识 为 25 的 特征 是 否 有 参数 
par。 该 参数 只 存在 于 大 型 装配 的 一 个 零件 中 。 例 如 ， 在 机 床 等 大 型 装配 中 有 寿 干 系统 (如 
液压 、 气 动 、 电 气 系 统 )， 但 大 多 数 对 象 不 属于 任何 系统 。 在 这 种 情况 下 ， 为 了 进行 基于 参 
数 的 计算 评估 ， 只 需 给 系统 中 所 属 的 模型 指派 适当 的 参数 。 例 如 ， 电 气 系 统 中 的 项 目 需 要 
使 用 BOM 报表 中 的 零件 号 ， 而 不 是 模型 名 ， 则 可 以 创建 一 个 报表 参数 bom name， 并 写 出 
Wi 

if exists ("asm mbr cabling") 

bom name = part no 

else 

bom name = asm mbr name 


endif 


9. 关系 错误 信息 











系统 会 检查 刚刚 编辑 的 文件 中 关系 的 有 效 性 。 如 有 果 发 现 了 关系 文件 中 的 错误 ， 则 立即 
返回 到 编辑 模式 ， 并 给 错误 的 关系 打上 标记 ， 然 后 可 以 修正 有 标记 有 的 关系 。 

在 天 系 文件 中 可 能 出 现 三 种 类 型 的 错误 信息 。 

(1) 长 行 : 关系 行 超过 80 个 人 字符。 编辑 改行 ， 或 把 该 行 分 成 两 行 ( 其 方法 是 输入 反 冬 
杠 符号 \， 以 表示 关系 在 下 一 行 继 续 )。 

(2) 长 符号 名 : 符号 名 超过 31 个 字符 。 

(3) 错误 : 发 生 语 法 错误 。 例 如 ， 出 现 没 有 定义 的 参数 。 此 时 可 检查 关系 中 的 错误 并 
编辑 。 

注意 : 这 种 错误 检查 捕捉 不 到 约束 冲突 。 如 果 联 立 天 系 不 能 成 立 ， 则 在 消息 区 出 现 警 
告 ; 如 果 遇 到 不 确定 的 联 立 天 系 ， 则 在 最 后 一 个 天 系 行 下 的 空 行 上 出 现 错误 信息 。 


2.1.2 ”创建 关系 举例 


1. 在 零件 模型 中 创建 天 系 














在 本 节 中 ,将 给 图 2.1.3 所 示 的 零件 模型 中 两 个 孔 的 直径 添加 关系 ,注意 这 里 的 两 个 孔 





应 该 是 两 个 独立 的 特征 。 


Step1. 先 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\workch02.01， 然 后 打开 模型 relation.prt。 
Step2. 在 零件 模块 中 ， 在 功能 选项 卡 区 域 的 工具 选项 卡 中 单 击 些 关 和 按钮 。 
Step3. 系统 弹出 “关系 ”对 话 框 ， 在 “查找 范围 ”下 拉 列 表 中 选择 裤 信 选项 。 
Step4. 分 
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图 2.1.3 在 零件 模型 中 创建 关系 








从 品 





Cw 组 rm | 时 
人 ABCD E FF GO H I J K L  M 
图 2.1.4 “关系 ”对 话 框 中 的 命令 按钮 
2.1.4 所 示 的 “关系 ”对 话 框 中 的 各 命令 按钮 的 说 明 如 下 。 
: 撤销 。 
: 重 做 。 
: 剪 切 。 
: 复制 |。 
: 粘贴 。 


: 在 尺 十 值 和 名 称 间 切换 。 


: 提供 尺寸 、 参 数 或 表达 式 的 值 。 
: 显示 当前 模型 中 的 特定 尺寸 。 


: 将 关系 设置 为 对 参数 和 尺寸 的 单位 敏感 。 


从 歼 表 中 插入 浮 数 。 

: 从 列表 中 插入 参数 名 称 。 

: 从 可 用 值 询 表 中 选取 曲 位 。 
: 排序 关系 。 





别 单 击 两 个 孔 特 征 ， 此 时 模型 上 显示 出 两 个 孔 特征 的 所 有 尺寸 参数 符号 ， 在 
“关系 ”对 话 框 的 按钮 区 (图 2.1.4) 单 击 恕 按钮 ， 可 以 将 模型 尺寸 在 符号 与 数值 间 切 换 。 


(fran2 站 


高 级 应 用 教程 





N : 执行 / 校 验 天 系 并 按 天 系 创 建新 参数。 

Step5. 添加 关系 : 在 “关系 ”对 话 框 中 的 关系 编辑 区 ， 输 入 关系 式 d27=2*d25。 

Step6. 单 击 该 对 话 框 中 的 ” 剖 正 ” 按 包 。 

Step7. 验证 所 创建 的 关系 : 改变 d25 的 值 ， 再 生 后 ，d27 的 值 按 关 系 式 的 约束 自动 

改变 。 

注意 : 添加 关系 后 ， 用 户 不 能 直接 修改 d27 的 值 ， 可 通过 对 特征 的 编辑 来 实现 。 

在 “关系 ”对 话 框 中 ， 除 上 例 用 到 的 选项 外 ， 其 他 几 个 主要 选项 的 说 明 如 下 。 

e 人 在“ 关系” 对话 框 的 过 他 菜单 中 : 

加 “这 加 六 笋 .通过 该 命令 ， 可 在 模型 中 增加 用 户 参 数 。 
加 ”天 际 寺 训 | . 通过 该 命令 ， 可 在 模型 中 删除 用 户 参 数 。 

e ” 单 击 门 按钮 后 ,再 输入 一 个 尺寸 名 ( 即 尺寸 参数 符号 ， 如 d26 ) , 系统 即 在 模型 上 
显示 该 参数 符号 的 位 置 。 

e ”通过 按钮 ， 可 计算 某 个 参数 或 某 一 个 表达 式 ( 可 为 单一 参数 或 等 式 ) 的 值 。 

e ”无 论 何 时 选择 按钮 号， 系统 将 对 模型 中 的 关系 进行 排序 ， 从 而 使 得 依赖 于 另 一 关 
系 值 的 关系 在 男 一 关系 之 后 计算 。 

例如 ， 如 果 用 户 分 别 按 下 列 顺序 输入 关系 式 。 

d0 = 2*d1 

dl = d2 + d3 

则 单 击 “ 排 序 关 系 ” 后 ， 关 系 式 的 顺序 如 下 : 

dl = d2 + d3 

d0 = 2*d1 

这 就 是 计算 关系 时 应 该 有 的 次 序 。 

注意 : 

e ”如 果 模 型 内 存在 多 个 天 系 式 ， 天 系 的 计算 从 输入 的 第 一 个 天 系 开始 ， 以 最 近 输 入 
的 关系 结束 。 因 此 ， 如 果 两 个 天 系 驱 动 一 个 参数 ， 则 后 一 个 关系 覆 竺 前 一 个 天 系 。 
人 在 有 些 情况 下 ， 在 不 同 层级 定义 的 天 系 会 相互 矛盾 。 可 使 用 有 关 工 具 坦 看 关系 ， 
确保 实现 设计 意图 。 

e ”如果 尺寸 由 天 系 驱 动 ， 则 不 能 直接 修改 它 。 如 果 用 户 试图 修改 它 ， 系 纺 会 显示 错 
误 信 息 。 例 如 ， 本 例 中 已 输入 关系 d27 = 2*d25， 则 不 能 直接 修改 d27 的 值 ， 如 果 
一 定 要 改变 d27 的 值 ， 可 以 通过 修改 d25 的 值 或 者 编辑 关系 来 实现 。 如 果 修 改 尺 
二 符号， 这 种 改变 会 目 动 地 反映 任 天 系 文 件 中 。 

e@ 关系 式 d27 = 2*d25 和 d25 = 0.5*d27 的 区 别 : 在 关系 陈 d27 = 2*d25 中 ，d25 是 驱 
动 尺寸 ,427 是 被 驱动 尺寸 ,427 的 值 由 d25 驱动 和 控制 ;而 在 关系 式 d25 = 0.5*d27 
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中 ，d25 是 馈 驱 动 尺寸 ，d27 则 是 驱动 尺寸 ，d25 的 值 由 d27 驱动 和 控制 。 
2. 在 特征 的 截面 中 创建 天 系 


这 里 将 给 图 2.1.3 所 示 的 零件 模型 中 的 基础 特征 的 截面 添加 关系 。 访 特征 的 截面 草图 如 
图 2.1.5 所 示 。 


Sb 
- sd19 





’ $8 
图 2.1.5 截面 草图 


Step1. 通过 编辑 定义 ， 进 入 截面 的 草 绘 环境 。 

Step2. 在 草 绘 环 境 中 ， 在 功能 选项 卡 区 域 的 工具 选项 卡 中 单 击 上 心头 和 按钮 。 

Step3. 通过 单 击 盆 按钮 ， 可 以 使 截面 尺寸 在 符号 与 数值 间 进行 切换 。 

Step4. 添加 关系 : 在 系统 弹出 的 “关系 ”对 话 框 的 编辑 区 中 , 输入 关系 式 sd19 二 0.5*sd0， 
单 击 该 对 话 框 中 的 彰 下 按钮 ， 此 时 可 立即 看 到 刚才 输入 的 关系 已 经 起 作用 了 。 

在 截面 中 创建 或 修改 关系 时 的 注意 事项 。 

( 1 ) 截面 关系 与 截面 一 起 存储 ， 不 能 在 零件 模型 环境 中 编辑 某 个 特征 截面 中 的 关系 ， 
但 可 以 查看 。 

( 2 ) 不 能 在 一 个 特征 的 截面 关系 式 中 ， 直 接 引入 另 一 个 特征 截面 的 尺寸 。 

例如 sd3 是 一 个 截面 中 的 草 绘 尺寸 ， 而 sd40 是 另 一 特征 ( 特征 标识 fid _ 10 ) 截面 中 的 
草 绘 尺寸 ， 系 统 不 会 接受 截面 关系 : 

sd3 =5*sd40:fid 10 

但 在 模型 级 中 ， 可 以 使 用 不 同 截面 中 的 等 价 尺寸 ( d# ) 来 创建 所 需 的 关系 。 另 外 ， 也 
可 以 在 模型 中 创建 一 个 过 渡 用 户 参 数 ， 然 后 可 以 从 截面 中 访问 它 。 

例如 在 前 面 的 sd3 = 5*sd40:fid_10 中 如 果 sd3 在 模型 环境 中 显示 为 d15 sd40:fid_10 
在 模型 环境 中 显示 为 44$， 则 在 模型 级 中 创建 的 关系 式 d15=5*d45 可 以 实现 相同 的 设计 
意图 。 

( 3 ) 在 截面 级 ( 草 绘 环境 ) 中 ， 只 能 通过 关系 创建 用 户 参数 ( 因为 此 时 “增加 参数” 
命令 不 能 用 ), 然后 可 在 模型 级 中 像 任何 其 他 参数 一 样 使 用 它们 。 

例如 ， 在 前 面 的 基础 特征 的 截面 环境 中 ， 可 以 通过 关系 aaa = sd17 + sd8 来 创建 用 户 参 
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数 aaa， 再 在 模型 中 添加 新 的 关系 sdl = aaa， 然 后 再 单 击 “ 关 系 ”对 话 框 中 的 号 ( 排序 关 


系 ) 命令 按钮 。 


3. 在 北 配 体 中 创建 关系 








在 装配 体 中 创建 关系 与 在 零件 中 创建 关系 的 操作 方法 和 规则 基本 相同 。 不 同 的 是 ， 要 
注意 装配 中 的 进程 标识 。 

当 创建 装配 或 将 装配 带 入 工作 区 时 ， 每 一 个 模型 〈 包 括 顶 层 装 配 、 子 装配 和 和 零件) 都 
被 赋予 一 个 进程 标识 〈Session Id)。 例 如 ， 在 图 2.1.6 所 示 的 装配 模型 中 ， 尺 寸 符号 后 面 的 
0、1 和 2 分 别 是 装配 体 、 零 件 1 和 零件 2 的 进程 标识 。 通 过 “关系 ”对 话 框 中 的 显示 菜 
单 下 的 会 症 廿 选项 ， 可 以 查看 各 元 件 的 进程 标识 号 。 

在 装配 中 创建 关系 时 ， 必 须 将 各 元 件 的 进程 标识 作为 后 级 包括 在 尺寸 符号 中 。 

例如 ， 装 配 关 系 式 d0:1=0.5*d2:0 是 正确 的 关系 式 ， 而 不 市 进程 标识 的 天 系 式 d0=2*d2 
则 是 无 效 的 。 














零件 1 


图 2.1.6 “装配 模型 
2.2 ”设置 用 户 人 参数 
2.2.1 ”关于 用 户 人 参数 


在 功能 选项 卡 区 域 的 工具 选项 卡 中 单 击 岂 全 按钮 ， 可 以 创建 用 户 参 数 并 给 其 赋值 。 
我 们 也 可 以 使 用 “模型 树 ” 将 参数 增加 到 项 目 中 。 用 户 参 数 同 模型 一 起 保存 ， 不 必 在 关系 
中 定义 。 

用 户 参 数 的 值 不 会 在 再 生 时 随 模型 的 改变 而 更 新 ， 即 使 是 使 用 系统 参数 〈 如 模型 的 尺 
寸 参数 或 质量 属性 参数 ) 定义 的 用 户 参数 值 也 是 这 样 。 例 如 假设 系统 将 d5 这 个 参数 自动 分 
配给 模型 中 的 某 一 尺寸 100， 而 又 用 晤 区 要 命令 创建 了 一 个 用 户 参 数 LENGTH， 那 么 可 用 
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关系 式 LENGTH = d5, 将 系统 参数 ds 的 值 100 赋 给 用 户 参数 LENGTH。 当 尺寸 d5 的 值 从 
100 修改 为 120 时 ，LENGTH 的 值 不 会 随 ds 的 改变 而 更 新 ， 仍 然 为 100。 

但 要 注意 ， 如 果 把 用 户 参 数 的 值 赋 给 系统 参数 ， 则 再 生 时 系统 参数 的 值 会 随 用 户 参 数 
值 的 改变 而 更 新 。 例 如 ， 如 果 用 (命令 ， 创建 LENGTH=150， 然 后 建立 关系 
d5=LENGTH， 那 么 在 模型 再 生 后 ，d5 将 更 新 为 新 的 值 150。 


2.2.2 ”创建 用 户 人 参数 举 例 


下 面 以 零件 模型 连 杆 〈connecting rod.prt〉 为 例 ， 说 明 创建 用 户 参 数 的 一 般 操 作 步 又 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 军 D:\creo3.2\work\ch02.02， 打 开 connecting rod.prt 零件 模型 ， 
在 功能 选项 卡 区 域 的 工具 选项 卡 中 单 击 叫 全 按钮 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 图 2.2.1 所 示 的 “参数 ”对 话 框 中 的 宫 找 汇 围 区域 中 ,选取 对 象 类 
型 为 要 十 ， 然 后 单 击 L+ | 按 铀 ， 

Step3. 在 名 各 栏 中 输入 参数 名 Material， 按 回 车 键 。 

注意 : 参数 名 称 不 能 包含 非 字母 字符 ， 如 !、"、@ 和 和 # 等 。 

Step4. 定义 用 户 参 数 的 类 型 。 在 容 全 | 栏 下 拉 列 表 中 选择 “字符 串 ”。 

Step5. 在 僵 栏 中 输入 参数 Material 的 值 A3 Steel， 按 回 车 键 。 

Step6. 单 击 该 对 话 框 中 的 ” 剖 下 ”按钮 。 


项 数 - 口 X| 
交 件 ” 壮 辑 委 数 工具 显示 
查找 范围 
零件 = 人 | 国 cONWECTING_R0D 
过 滤 依 据 默认 "| | 自 定 兴 --: 
名 称 类 型 值 指定 访问 源 说 明 
DESCRIPTIO 字符 申 i 昌 “完整 用 户 定 兴 的 
上 字符 串 El 癌 [完整 用 户 定 兴 的 四 
字符 串 323. 品 [完整 用 户 定 炎 的 
中 一 主 过 涛 器 "|| 居 性 .-- | | 面 | 机 
重 置 确定 取消 


2.2.1 “参数 ”对 话 框 


2.2.1 所 示 的 “参数 ”对 话 框 中 的 其 他 选项 栏 的 说 明 如 下 。 
e@ ” 措 下 :; 如 果 选 定 此 选项 ， 则 在 PDM 中 此 参数 是 可 见 的 。 
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e ”本 日 :选取 此 参数 的 可 访问 类 型 ， 包 括 : 
加 ”元 于 :完整 访问 参数 是 在 参数 中 创建 的 用 户 定 义 的 参数 ， 可 在 任何 地 方 修改 
它们 。 
可 “有关 ， 完 整 访问 参数 可 被 设置 为 “ 受 限 制 的 ”访问 ， 这 意味 着 它们 不 能 被 
“关系 ”修改 。“ 受 限制 的 ”参数 可 由 “ 族 表 ”和 Pro/PROGRAM 修改 。 
:锁定 访问 意味 着 参数 是 由 “外 部 应 用 程序 ”( 数据 管理 系统 、 分 析 特 
征 、 关 系 、Pro/PROGRAM 或 族 表 ) 创建 的 。 被 锁定 的 参数 只 能 从 外 部 应 用 
程序 内 进行 修改 。 
e 浊 :反映 参数 的 访问 情况 ， 如 用 户 定义 。 
e 史明: 对 已 添加 的 新 参数 进行 注释 。 





2.3 用 尸 自 定义 特征 
2.3.1 关于 用 户 自 定义 特征 


在 Creo 中 ， 用 户 可 将 经 向 使 用 的 茶 个 特征 和 茶几 个 特征 定义 为 目 定义 特征 CUDF )， 
然后 在 以 后 的 设计 中 可 以 方便 地 调用 它们 , 这 对 提高 工作 效率 有 很 大 的 帮助 。 例 如 , 图 2.3.1 
所 示 的 模型 中 的 加 强 筋 ( 肪 ) 部 分 定义 为 目 定义 特征 (UDF)。 该 加 强 筋 ( 肋 ) 部 分 包括 一 
个 实体 拉 伸 特征 和 两 个 孔 特 征 。 





可 将 此 加 强 筋 《〈 肋 ) 部 分 定义 为 用 户 目 定义 特征 〈UDF ) 





2.3.1 自 定义 特征 CUDF ) 
1. UDF 包含 的 要 素 
每 个 UDF 包括 选 定 的 特征 、 它 们 的 所 有 相关 尺寸 、 选 定 特征 之 间 的 任何 关系 以 及 在 零件 上 
放置 UDF 的 参考 列表 。 在 创建 和 修改 UDF 的 过 程 中 ，UDF 的 对 话 框 提供 这 些 UDF 元 素 的 运行 
状态 。 


2. 使 用 UDF 的 建议 








e 确 你 有 预期 的 标注 形式 。 
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在 创建 UDF 之 前 ， 需 提供 定义 的 特征 之 间 的 必要 关系 。 


本 


UDF 的 使 用 限制 


e@ 在 创建 UDF 时 ， 不 能 将 合并 几何 组 及 其 外 部 特征 作为 用 户 目 定义 特征 。 

e 关系 中 未 使 用 的 参数 不 能 与 UDF 一 起 复制 到 其 他 零件 。 

e@ ”如 来 复制 带 有 包 仿 用户 定义 过 渡 的 融 级 倒 圆 角 的 组 ， 系 统 将 从 生成 的 特征 中 删除”。。。 
用 户 定义 的 过 小 ， 并 在 新 特征 中 重新 定义 适当 的 倒 圆 角 过 流 。 ee。 








2.3.2 ”创建 用 户 目 定义 特征 

这 里 将 把 图 2.3.1 所 示 的 部 分 定义 为 用 户 自 定 义 特征 。 

1. 创建 原始 模型 

首先 创建 一 个 图 2.3.1 所 示 的 零件 模型 ， 创 建 过 程 如 下 。 

Stepl. 先 将 工作 目录 设置 至 Di:Ncreo3.2\workch02.03 ， 然 后 新 建 一 个 零件 模型 
(udf create.prt ) 。 

Step2. 创建 图 2.3.2 所 示 的 拉 伸 特征 。 单 击 黎 至 功能 选项 卡 袁枚 区 域 中 的 “ 拉 伸 ?” 
按钮 所 部 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 
为 上 ; 绘制 图 2.3.3 所 示 的 截面 草图 ; 拉 伸 深度 选项 为 七， 深度 值 为 50.0。 


12.0 一 叶 






77.0 


图 2.3.2 ”创建 实体 拉 伸 特征 图 2.3.3 ”截面 草图 

Step3. 创建 图 2.3.4 所 示 的 拉 伸 特征 , 产生 加 强 筋 ( 肋 )。 单 击 裴 昏 功能 选项 卡 形状 
区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 | 拓 ; 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 上 ; 绘制 图 2.3.5 所 示 的 截面 草图 ;， 拉 伸 深度 选项 为 二， 深度 值 为 8.0。 












R15.0 一 、50.0" 
A |39.0 






十 一 








165 


图 2.3.4 ”创建 加 强 筋 ( 肋 》 图 23;5 截面 草图 
Step4. 创建 图 2.3.6 所 示 的 左 侧 孔 特征 。 单 击 更 钳 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 呈 六 按 
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钮 , 筷 放 置 的 主 参 考 面 和 次 参考 面 如 图 2.3.6 所 示 , 其 偏 移 的 距离 值 均 为 12.0( 参 见 放大 图 ); 
孔 的 类 型 为 直 孔 ; 孔 直 径 值 为 10.0; 孔 深 选 项 为 兰 , 选取 主 参考 面 后 面 的 平面 为 孔 终止 面 。 





欠 选取 此 平面 为 主 参考 面 


| I _ | 放大 图 | 
‘| pe SE i 











分 别 选取 这 两 个 
平面 为 次 参考 面 





2.3.6 创建 左 侧 孔 特 征 
StepS$. 以 同样 的 方法 创建 右 侧 孔 特征 。 


2. 创建 用 户 自 定义 特征 


创建 了 上 面 的 零件 模型 后 ， 就 可 以 创建 用 户 自 定义 特征 。 

Step1. 在 功能 选项 卡 区 域 的 工具 选项 卡 中 单 击 写 村 库 按钮 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 图 2.3.7 所 示 的 WW 如 I 菜单 中 ， 选 择 B 于 让 内 淹 介 今 。 

Step3. 在 系统 WWF 名 [进出 ]: 的 提示 下 ， 输 入 UDF 的 名 称 udf rib， 并 按 回 车 键 。 

Step4. 在 图 2.3.8 所 示 的 “UDF 选项 ”菜单 中 选择 BSB 命令 ， 然 后 选择 


Done {守成 】 命令 。 


芝 单 管理 器 
™™ UDF MULF) 


Create [ 亿 | 建 ) 
Modaify [ 收 中 1) 








UDF DFTIONS WDFi 先 项 ) 








ee gy 
Dbms (数据库 管理 ) subordinate 【从 尾 的 ) 
Inte 人 ate [集成 ) Done (完成 ) 
DoneyrEetnrmna fE 成 /五 回 ) Quit [退出 ) 

图 2.3.7 “UDF” 荣 单 2.3.8 “UDF 选项 ” 沈 单 


2.3.8 所 示 的 “UDF 选项 ”菜单 的 说 明 如 下 。 

e ”BSE 由 表明 所 创建 的 用 户 自 定义 特征 ( UDF ) 是 “独立 的 ”， 即 相对 于 原 
始 模型 是 独立 的 。 如 果 改 变 原 始 模 型 ， 其 变化 不 会 反映 到 UDF 中 。 创 建 独立 的 
UDF 时 ， 通过 对 从 中 生成 该 UDF 的 原始 零件 进行 复制 ， 可 创建 参考 零件 。 参 考 
零件 与 UDF 名 称 相同 ， 只 是 多 了 一 个 扩展 名 _gp。 例 如 ， 本 例 中 将 UDF 命名 为 
udf rib , 则 参考 零件 他 名 为 udf_rib_gp.prt。 参考 零件 通过 原始 参考 显示 UDF 参考 
和 元 素 。 注 意 : 在 匆 金 模块 中 ， 冲 孔 和 切口 UDF 应 该 是 “独立 ”的 。 

。 Bes 起 aE 因 从属 的 UDF 直接 从 原始 模型 获得 其 值 。 如 果 在 原始 模型 中 改 
变 尺寸 值 ， 它 们 会 目 动 肥 映 到 UDF 中 。 











Step5. 系统 弹出 图 2.3.9 所 示 的 “确认 ”对 话 框 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 按钮 。 eee 
注意 : 这 里 回答 “是 ”, 则 在 以 后 放置 该 UDF 特征 时 ， 系 统 会 显示 一 个 包含 原始 模型 。。。 
的 窗口 ， 这 样 便于 用 户 放 置 UDF 特征 ， 所 以 建议 用 户 在 这 里 都 回答 “是 ”。 se 
确认 eee 


局 是 天 包括 参考 委 件 ? eee 


pe nd = 





2.3.9 “确认 ”对 话 框 
Step6. 完成 上 步 操作 后 ， 系 统 弹出 图 2.3.10 所 示 的 “UDF: udf rib， 独 立 ” 对 话 框 和 
图 2.3.11 所 示 的 “UDF 特征 ”菜单 ， 选 择 区 宝生 训 间 由 全 今 ， 然 后 按 住 Ctrl 
键 ,选取 拉 伸 on ( 肋 ) Et 上 和 面 的 两 个 孔 特 征 (建议 从 模型 树 上 选取 这 些 特征 ); 
选择 FEED 一 > a 人 . 





葛 单 管理 器 
本 ULF FEhTS DF 特定 ) 


UDF: udf rib ， hdd [in) 


元 喜 
> Features (特征 } 
Ref Frompts (二 考 提示 ) 
Yar Elements (可 变 元 束 ) 时， DoneyReturn (完成 /返回 ) 
Yar Dims (SJ 棕 尺寸} 
Dim Yalues ( 凡 寸 秆 ) 上告 则 和 要 5ELECT FEhT ( 竺 择 特征 ) 
Var Parageters 【D[ 亦 基数 ) RE 
Famils Table ( 族 表 ) 生 记 -+ Select 人 省 择 ) 
LO {单位} Er ; Layer |[ 层 】 
Ext 5reabels (小 部 人行 号 ) 
Ranee [6 围 ) 


车 Done (完成 】 


确定 E 1 Quit (退出 ) 





2.3.10 “UDF: udf rib, 独立 ” 对 话 框 2311 “TJDF 特有 9 菜 


图 2.3.10 所 示 的 “UDF: udf rib， 独 立 ” 对 话 框 中 各 元 素 的 含义 说 明 如 下 。 

e ”aa ( 特征 ) : 选取 要 包括 在 UDF 中 的 特征 。 

e Li ( 参考 提示 ) : ( 必需 的 ) 为 指定 放置 参考 ， 输 入 提示 。 放 置 UDF 时 ， 
系统 将 显示 这 些 提 示 作 为 指导 。 

e 让 省 ( 吕 ] 芝 元 夫 ) :( 可 选 的 ) 在 零件 中 放置 UDF 时 ， 指 定 要 重 定义 的 特征 











元 素 。 
e 罗 汗 晤 ( 可 变 尺寸 ) : ( 可 选 的 ) 在 零件 中 放置 UDF 时 ， 选 取 要 修改 的 尺寸 ， 并 
为 它们 输入 提示 。 


e ( 尺寸 值 ) : ( 可 选 的 ) 选取 属于 UDF 的 尺寸 ， 并 输入 其 新 值 。 
。 有 人 生生 (可 交 参 数 ):( 可 选 的 ) 添加 / 移 除 可 变 参 数 。 
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。 ”ee ( j 关 表 ) : ( 可 选 的 ) 创建 UDF 的 族 表 。 
e ( 单位 ) : ( 已 定义 ) 改变 当前 单位 。 
e EL ( 外 部 符号 ) : ( 可 选 的 ) 在 UDF 中 包括 外 部 尺寸 和 参数 。 








Step7. 为 参考 输入 提示 。 
@@@ 
°°。 (1) 模型 中 图 2.3.12 所 示 的 参考 平面 变 亮 ， 在 系统 以 考 考 颜色 为 曲面 输入 提示 : 的 提示 下 ， 输 


。。。 入 提示 信息 middle plane， 按 回 车 键 。 

(2) 模型 中 图 2.3.13 所 示 的 参照 平面 变 亮 ， 输 入 提示 信息 top plane， 按 回 车 键 。 

(3) 模型 中 图 2.3.14 所 示 的 参考 平面 变 渤 ， 输 入 提示 信息 center_ plane， 按 回 车 键 。 

注意 : 由 于 模型 中 各 特征 创建 的 顺序 、 廊 法、 选取 的 齐 绘 平面 和 和音 绘 参考 等 不 一 样 ， 
加 亮 的 参考 ( 包括 参考 的 个 数 ) 及 其 顺序 也 会 不 一 样 。 

说 明 : 系统 加 亮 每 个 参考 ， 并 要 求 输入 提示 。 例 如 ， 为 加 亮 曲 面 输 入 [选择 底面 ] , 那 
么 在 放置 UDF 时 ， 系统 将 提示 “选择 底面 "。 为 UDF 中 多 个 特征 共同 的 放置 参考 指定 提示 
时 ， 可 选择 为 这 个 参考 捐 定 “单一 ”或 “多 个 ”提示 ， 可 从 图 2.3.15 所 示 的 “提示 ” 肝 蛙 
中 选择 需要 的 选项 ， 然 后 选择 四 命 令 . 


Sb 


图 2.3.12 ”操作 过 程 〈 一 ) 图 2.3.13 ”操作 过 程 〈 二 ) 





Hltiple [次 个 ) 





oneyEetnrm (守成 /返回 ) 


图 2.3.14 ”操作 过 程 (三 ) 图 2.3.15 “提示 ” 菜 E 

图 2.3.15 所 示 的 “提示 ”菜单 中 各 选项 的 说 明 如 下 。 

e ”已 :为 使 用 这 个 参考 的 所 有 特征 指定 单一 提示 。 

e 性 为 人 伟 用 这 个 参考 的 每 个 特征 指定 各 自 的 提示 。 系 统 将 加 亮 使 用 该 

参考 的 每 个 特征 ， 这样 就 可 为 每 个 特征 输入 不 同 的 提示 。 

(4) 此 时 模型 中 图 2.3.16 所 示 的 参考 平面 变 亮 , 在 图 2.3.15 所 示 的 dE 
单 中 ， 选 择 国 于 一 命令， 然后 输入 提示 信息 left_plane， 
按 回 车 键 。 

(5) 此 时 模型 中 图 2.3.17 所 示 的 参考 平面 变 亮 ， 在 系统 弹出 的 ds 








r [=| i 1 




















站 交 单 中 ， 
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选择 有 EE 于 Sa 一 > ee 央 丰 要 四 全 令 ， 人 然后 输入 提示 信息 bottom plane, 按 回 。。。 
车 键 。 @@@ 


此 左 侧 平面 变 亮 





下 < | 此 右 侧 平面 变 训 




















图 2.3.16 操作 过 程 (三 ) 图 2.3.17 操作 过 程 《四 ) 


(6) 此 时 模型 中 图 2.3.18 A 在 系统 弹出 的 用 2 3 汪清 鞠 单 二 
选择 EEC 一 > ZF 本 下 天 命令 ， 然 后 输入 提示 信息 right plane， 按 回 
车 键 。 

注意 : 因为 这 个 侧面 既是 拉 伸 加 强 筋 ( 肋 ) 的 参考 平面 ， 又 是 孔 特 征 的 线性 定位 平面 ， 
所 以 系统 在 这 里 提示 该 平面 是 多 个 特征 的 参考 。 

(7) 所 有 的 参考 提示 完 以 后 ， 系 统 弹出 图 2.3.19 所 示 的 是 2 二 和 守 单 ， 访 
菜单 给 用 户 再 次 修改 参考 提示 的 机 会 ， 通 过 单 击 EE 国术 3 到 找到 某 个 
参考 ， 通 过 选择 国光 于 今 可 以 对 该 参考 重新 输入 提示 ， 通 过 选择 
Ts 
确定 


















; 系统 返回 至 图 2.3.7 所 示 的 “UDF” 菜 
Eee 完成 UDF pool 然后 保存 零件 模型 。 








菜单 管理 器 
要 IDD PRMET i 修改 提示 】 


A Hext 【下 一 人 个] 
此 底面 变 亮 


二 SET FROMFT [提示 设置 ) 





Enter Frompt [者 提示) 





DoneyEetnrmn (证 成 /五 回 ) 





图 2.3.18 ”操作 过 4 程 (五 ) 图 2.3.19 “修改 提示 ” 菜 * 
2.3.3 ”放置 用 户 目 定义 特征 


先 创建 图 2.3.20 所 示 的 模型 ， 然 后 投下 列 步骤 放置 前 面 创建 的 UDF。 
Step1. 先 将 工作 目录 设置 至 D: \creo3.2\work\ch02.03， 人 然后 打开 文件 udf place.prt。 
Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 获取 数据 区 域 中 的 “用 户 定义 特征 ”按钮 国 用 P 定 交 特 征 | 
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。eo。e。 在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 打开 文件 udf rib.gph。 








mx Step3. 在 图 2.3.21 所 示 的 “插入 用 户 定义 的 特征 ”对 话 框 中 选中 [Y 高 级 参考 配置 和 
pe 译 守 按钮， 系统 将 会 在 子 窗口 中 显示 参考 零件 。 

@@@ 

@@@ 

插入 用 户 定义 的 特征 

pa 口 使 特 征 从 属于 UDF 的 尺寸 四 

ee [Vf 高 级 参考 配置 (4) 


[Wf 查看 源 模型 信 ) 





2.3.20 ”创建 模型 2.3.21 “插入 用 户 定义 的 特征 ”对 话 框 
Step4. 在 当前 的 零件 模型 上 选取 放置 UDF 的 对 应 参考 。 
(1) 此 时 系统 弹出 UDF 参考 模型 的 窗口 和 图 2.3.22 所 示 的 “用 户 定 义 的 特征 放置 ”对 
话 框 (一 )。 
(2) 定义 第 一 个 放置 参考 。 此 时 如 果 含 有 UDF 参考 模型 的 窗口 显示 为 整 屏 ， 应 将 该 窗 
口 边界 调 小 ， 以 便 看 到 后 面 的 工作 模型 。 请 注意 参考 模型 中 的 第 一 个 原始 参考 (FRONT 基 
准 平面 ) 会 加 亮 ， 可 在 当前 零件 模型 上 选取 对 应 的 参考 (FRONT 基准 平面 )。 


用 户 定 久 的 特定 放 年 
放置 | 选项 悍 性 











UDF 特征 的 参考 


人 号 选择 1 个 项 
，TOP:F2 [ 蔡 准 平面 ) 
，RIGSHT:F1 [其 淮 平面 ) 


.曲面 :FS [ 拉 昼 1 middle plane 


， 曲 面 :F5 ( 控 1 申 1) 
， 曲 面 :F5 ( 拉 1 申 1) 





2.3.22 “用 户 定 义 的 特征 放置 ”对 话 框 (一 ) 


(3) 定义 第 二 个 放置 参考 。 
@ 在 图 2.3.23 所 示 的 “用 户 定 义 的 特征 放置 ”对 话 框 〈 二 ) 的 原 丫 特征 的 参考 区域 中 ， 
选取 原始 特征 的 第 二 个 参考 2 ? 呈 : 王 雄 准 平面 |， 则 该 参考 面 在 参考 模型 上 加 亮 。 
@ 在 当前 模型 上 选取 TOP 基准 平面 ， 该 基准 平面 将 与 参考 模型 上 的 加 亮 参 考 面 相对 应 。 
(4) 按照 同样 的 操作 方法 ， 在 模型 上 选择 其 他 的 参考 ， 详 细 操作 过 程 如 图 2.3.24 所 示 。 
至 此 ， 工 作 模型 上 的 六 个 参考 已 全 部 被 选取 。 
(5) 在 “用 户 定义 的 特征 放置 ”对 话 框 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 . 
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用 户 定 娄 的 特 突 放置 
放置 | 选项 尾 性 
原 敬 特征 的 参考 UDF 特征 的 参考 
TOP:F2 ( 共 准 平面 ) 


曲面- 配 ( 近 伸 1 


， 曲面:F5 ( 拉 圳 _17 
， 曲面:F5 ( 拉 圳 _17 





2.3.23 “用 户 定 义 的 特征 放置 ”对 话 框 (二 ) 
这 两 个 基准 面 对 应 


和 


----------------------------= 











这 两 个 表面 对 应 、 


NN 


2.3.24 放置 UDF 操作 过 程 





2.4 ”Creo 软件 中 的 族 表 


2.4.1 关于 族 表 





族 表 征 本 质 上 相似 零件 〈 或 疤 配 或 特征 ) 的 集合 ， 它 们 在 一 两 个 方面 稍 有 不 同 。 例 如 ， 
虽然 图 2.4.1 所 示 的 这 些 螺钉 的 矿 二 各 不 相同 ， 但 它们 看 起 来 本 质 是 一 样 的 ， 并 且 具 有 相同 


的 功能 。 这 些 零 件 构成 一 个 “ 族 表 ”“ 族 表 ” 中 的 零件 也 称 为 表 驱 动 零件 。 
“ 族 表 ” 的 功能 与 作用 如 下 。 
e 把 零件 生成 标准 化 ， 既 省 时 又 省 力 。 
e@ ”从 零件 文件 中 生成 各 种 等 件 而 无 需 重新 构造 。 
e@ ”可 以 对 零件 产生 细小 的 变化 而 无 需 用 关系 改变 模型 。 


e 族 表 提 高 了 标准 化 元 件 的 用 途 。 它 们 允许 在 Creo 中 表示 实际 的 零件 清单 。 此 外 ， 
族 表 使 得 疤 配 中 的 零件 和 和子 装配 容易 互 换 ， 因 为 来 目 同一 族 表 的 实例 互相 之 间 可 
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以 目 动 互 换 。 





。。。 2.4.2 创建 零件 族 表 


ee e 下 面 介 绍 创建 图 2.4.1 所 示 的 螺栓 族 表 的 操作 步骤 。 


“ 族 表 ”的 实例 零件 
图 2.4.1 零件 的 族 表 
Step1. 先 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\workNch02.04， 然 后 打开 文件 bolt fam.prt。 
注意 : 打开 文件 前 ， 建 议 关闭 所 有 窗口 并 将 内 存 中 的 文件 全 部 拭 除 。 
Step2. 在 功能 选项 卡 区 域 的 工具 选项 卡 中 单 击 “ 族 表 ” 按 钮 时 |。 
Step3. 增加 族 表 的 列 。 在 图 2.4.2 所 示 的 “ 族 表 BOLT_FAM” 对 话 框 中 选择 下 拉 菜 : 
一 本 三 列 命令 ， 然 后 在 系统 弹出 的 图 2.4.3 所 示 的 “ 族 项 ”对 话 框 中 进行 如 


下 操作 。 
族 表 :BOLT_FAM - 口 X| 
立 件 (FE) 旺 辑 全) 插入 {I} 工具 (T) 
查找 范围 (L): |B0LT FAM "| 可 可 


此 异型 当前 受 有 族 表 缚 计 枝 里 。* 趣 块 》 

选择 * 汲 加 到 以 给 表 添加 尺寸 谷 数 或 特征 命 数 列 。 

选择 < 添加 行 3 以 将 实例 模型 行 定义 为 当前 模型 的 度 计 变 里 ， 
并 用 单元 中 的 趟 同 值 来 普 代 每 一 详 例 中 的 那些 全 数 。 


”打开 人) 


确定 (0) | | 取消 人) 
2.4.2 “ 族 表 BOLT-FAM” 对 话 框 
(1) 在 雷 吉 项 区 域 下 选中 高 上 二 单 选项 。 
(2) 单 击 模型 中 的 圆柱 体 和 六 边 形 特征 ， 系 统 立 即 显 示 这 两 个 特征 的 所 有 尺寸 ， 
如 图 2.4.4 所 示 。 
(3) 分 别 选 择 模型 中 显示 的 尺寸 四 12.0、17.2、9.0 和 55.0 后 〈 图 2.4.4)， 这 四 个 尺寸 的 
参数 代号 d1、d7、d2 和 d0 立即 显示 在 图 2.4.3 所 示 的 “ 族 项 ”对 话 框 的 项 目 列表 中 。 
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(4) 单 击 “ 族 项 ” 对 话 框 中 的 | 六 定 ,按钮 ， 系统 返回 “ 族 表 BOLT FAM” 对 话 框 , 此 。。。 
时 可 看 到 族 表 中 目 动 添加 了 一 个 实例 行 ， 此 实例 为 普通 模型 。 eee 


中) 阵列 表 
(其 他 


确定 取消 





图 2.4.3 “ 族 项 ”对 话 框 图 2.4.4 选择 尺寸 
Step4. 增加 实例 行 。 
(1) 在 该 对 话 框 中 选择 下 拉 菜 上 一 > 强 - 实 阅 行 命令 ， 系 统 立即 添加 新 的 一 
行 ， 如 图 2.4.$ 所 示 。 


旋 去 :BOLT_EAM -中 x| 
交 件 (FE) 绩 辑 (E) 插入 (I}y 工 且 (1T) 
查找 范围 人 : | BOLT Fo “| | 可 水 Ee 了 了 和 朱 如 吧 夺 天 
| 类 型 ” ”实例 名 公用 名 称 dl d7 d2 do 
BOLT_FaS PrtO001. prt 12. O00 17. 200000 9. 0000 55. O00000 
BOLT FM I rt] Pit_ 
户 ; 打开 (P) 
确定 | 取消 (0 


图 2.4.5 ”增加 实例 行 (一 ) 


(2) 分 别 在 d1、d7、d2 和 d0 列 中 输入 值 10、14.4、8 和 45， 这 样 便 产 生 了 该 螺栓 的 
一 个 实例 ， 该 实例 像 其 他 模型 一 样 可 以 检索 和 使 用 。 

(3) 重复 上 面 的 操作 步 又， 添加 其 他 新 的 实例 ， 如 图 2.4.6 所 示 。 

Step5. 单 击 “ 族 表 ” 对 话 框 中 的 ， 台 外 控 钮 ， 完 成 族 表 的 创建 。 

Step6. 选择 下 拉 菜 单 文件 > | 三 | 命令。 保存 模型 或 它 的 一 个 实例 时 ， 系 统 
会 自动 保存 该 模型 的 所 有 “ 族 表 ”信息 。 

Step7. 验证 已 定义 的 族 表 。 退 出 Creo， 再 重新 进入 Creo， 然 后 选择 下 拉 沫 单 











(raNn2 NN 


高 级 应 用 教程 


命令 ， 查 找 并 打开 零件 bolt_fam.prt， 系 统 将 显示 该 零件 的 族 表 清 
单 ， 可 选取 普通 模型 或 其 他 实例 零件 并 将 其 打开 。 


旋 志 :BOLT_ Fa = x | 
交 件 (F) 编辑 (E) 插入 {I} 工具 (T) | 
查找 范围 ([): |B0LT_FaM 二 水 国生 订 有 晴 本 如是 丽 国 

闫 型 | 详 便 名 z= 称 出】 dT HZ 本 
BOLT FAM S 
i 人 


确定 0) 取消) 
图 2.4.6 ”增加 实例 行 (二 )》 

族 表 结 构 的 说 明 如 下 。 

如 图 2.4.6 所 示 ， 族 表 本 质 上 是 电子 数据 表 ， 由 行 和 列 组 成 。 

e ”在 族 表 中 ， 尺 十 和 人 参数、 特征 、 目 定义 特征 、 妆 配 成 员 等 都 可 作为 表 驱 动 的 项 目 
旬 ， 如 图 2.4.3 所 示 。 

e ”在 族 表 中 ， 列 标题 包括 “实例 名 ”以 及 用 户 所 选择 的 尺寸 、 参 数 、 特 征 、 成 员 和 
组 的 名 称 。 例 如 ， 尺寸 用 名 称 列 出 ( 如 d1、d0 ) ; 参数 也 用 名 称 列 出 ; 特征 按 特 
征 编 号 列 出 ， 其 下 显示 特征 的 类 型 。 

e ”普通 模型 位 于 表 的 第 一 行 ， 族 的 所 有 成 员 都 建立 在 它 的 基础 上 。 不 能 在 族 表 中 改 
变 普 通 模 型 ， 只 能 通过 修改 真实 零件 ， 隐 合 或 恢复 特征 来 改变 。 


2.4.3 创建 装配 族 表 


本 节 将 介绍 竣 配 族 表 的 创建 过 程 。 站 配 族 表 以 羔 配 体 中 零件 的 族 表 为 基础 ， 也 束 是 
说 ， 要 创建 一 个 准 配 体 的 家 族 表 ， 该 浴 配 体 中 应 该 至 少 有 一 个 元 件 家 族 表 。 下 和 面 以 图 
2.4.7 所 示 的 交配 《螺栓 和 八 圈 的 效 配 ) 为 例 ， 说 明 创 建 疤 配 族 表 的 一 般 操 作 过 程 。 


bolt fam (螺栓 ) 








/ 
‘ 
@ 


Washer ( 热 疾 ) 


2.4.7 ”螺栓 和 垫圈 的 装配 
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Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D: \creo3.2\work\ch02.04\asm fam， 打 开 文 件 asm fam.asm。 

注意 : 打开 文件 前 ， 建 议 关闭 所 有 窗口 并 将 内 存 中 的 文件 全 部 拭 除 。 

该 普通 装配 模型 包含 两 个 零件 : 螺钉 和 垫圈 。 其 中 螺钉 是 2.4.2 节 螺钉 族 表 中 的 普通 模 
型 ， 垫 圈 也 是 其 族 表 中 的 普通 模型 。 
Step2. 在 装配 模块 中 ， 在 功能 选项 卡 区 域 的 工具 选项 卡 中 单 击 “ 族 表 ”按钮 E， 系 
统 弹 出 “ 族 表 ASM FAM” 对 话 框 。 

step3. 增加 族 表 的 列 。 在 “ 族 表 ASM_FAM” 对 话 框 中 选择 下 拉 菜 单 EB 人] 一 > 
畏 列 名 命令 ， 在 系统 弹出 的 图 2.4.3 所 示 的 “ 族 项 ”对 话 框 中 进行 下 列 操 作 。 

(1) 在 添加 项 区 域 选 中 国 沈 前 单 选项 。 

(2) 在 装配 模型 中 选取 螺栓 和 垫圈 零件 ， 系 统 即将 这 两 个 零件 添加 到 项 目 列表 中 。 

(3) 单 击 “ 族 项 ”对 话 框 中 的 兽王 按钮， 系统 返回 “ 族 表 ASM FAM” 对 话 框 。 

Step4. 增加 实例 行 。 在 “ 族 表 ”对 话 框 中 选择 下 拉 菜 单 EE 昌 一 > 王 实 癌 行 @ 命令 ， 
添加 三 个 实例 行 。 此 时 族 表 如 图 2.4.8 所 示 ， 利 用 该 族 表 可 以 生成 许多 装配 实例 。 关 于 装配 
实例 的 生成 ， 要 明白 一 个 道理 ;装配 实例 的 构成 是 由 各 元 件 的 家 族 实例 所 诀 定 的 。 





族 表 :ASM_FaM a fl 
交 件 (F) 编辑 {E} 插入 (I) 工具 (T) 
查找 范围 1 : | 45M_Fay EE 
a M39 M40 
类 型 实例 名 公用 名 称 BOLT_FAM WASHER 


we er 


户 ; 打开 人 p) 
确定 (0) ”| 取消 (0) 
2.4.8 “ 族 表 ASM FAM” 对 话 框 (一) 


图 2.4.8 所 示 的 “ 族 表 ” 对 话 框 中 ， 元 件 项 目 列 取 值 的 意义 如 下 。 
。 。 攻 入 : 在 此 装配 实例 中 显示 该 元 件 的 普通 模型 ， 并 且 普 通 模型 中 的 隐 含 特征 会 被 


恢复 
@ : 在 妆 配 实例 中 显示 该 元 件 的 普通 模型 ， 并 且 音 通 异型 中 的 隐 合 特征 会 被 继 
续 隐 合 。 


e。” 医 淖 : 在 装配 实例 中 显示 该 元 件 的 普通 模型 ， 普 通 模型 中 的 任何 特征 都 会 显示 。 
e 元 件 的 菏 个 实例 名 : 在 此 妆 配 实例 中 用 该 元 件 的 某 一 个 实例 车 人 科 元 件 的 音 通 模型 。 
Step5. 完成 后 的 装配 族 表 如 图 2.4.9 所 示 ， 操 作 提示 如 下 。 
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(1) 在 螺栓 (bolt fam) 列 及 垫圈 (washer) 列 下 分 别 输入 两 个 元 件 的 各 实例 名 。 在 本 
例 中 ， 由 于 装配 实例 名 与 螺栓 元 件 的 实例 名 部 分 相同 ， 所 以 可 用 该 对 话 框 中 且 着 菜单 下 
的 语 = 和 二 区 和 和 | 三 生 汪 过 开 吉 命令 来 快速 完成 族 表 中 螺栓 〈bolt_ fam) 实例 名 的 填写 。 

(2) 完成 族 表 后 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 织 外 | 按钮 。 


旋 表 -ASM FAM 





训 件 {F} 漕 辑 二 》 插入 tI}y 工 且 (1T) 





2.4.9 “ 族 表 ASM FAM” 对 话 框 (二) 


2.5 创建 和 使 用 快捷 键 


利用 Creo 的 “快捷 键 (Map Key)” 功 能 可 以 创建 快捷 键 〈 或 快捷 命令 )， 这 将 大 大 提 
高 操作 速度 。 例 如 ， 通 常 创 建 一 个 对 称 拉 伸 曲面 特征 时 ， 首 先 要 进行 下 列 三 步 操 作 。 

第 一 步 : 单 击 弄 型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 部 。 

第 二 步 :在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 “ 曲 面 类 型 ”按钮 只 | 

第 三 步 : 在 出 现 的 操控 板 中 选择 深度 类 型 号。 使 用 快捷 键 功能 可 将 这 三 步 操 作 简化 为 
几 个 字母 (如 pe2) 或 条 个 F 功能 键 。 下 面 介 绍 其 操作 方法 。 

Step1. 选择 下 拉 荣 单 文件 -| 一 | 三 本 命令 ， 系 统 弹 出 “PTC Creo Parametric 选 
项 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 的 左 侧 列表 区 域 中 选择 玉昌 选项 ， 在 该 对 话 框 的 写 昌 吁 要 迁 贡 区 域 中 












年 击 撤 钮 。 FIC Crea Farametrit 选项 
Step2. 系统 吐出 图 2.5.1 所 未 的 “PTC Creo 所 做 的 和 寺 设 置 格 俊 应 用 于 当前 会 话 。 
Parametric 选项 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 | 全 只 这 此 设备 保存 到 加 二 六 件 ? 
gD eran ee 
于 征 名 按钮， 在 系统 弹出 的 “另存 为 ”对 话 框 中 本 
前 下 口 以 后 不 再 显示 此 消息 人 





2.$.1 “PTC Creo Parametric 选项 ”对 话 框 
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Step3. 系统 弹出 图 2.5.2 所 示 的 “映射 键 ” 对话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 要 建 .按钮 。 。。。 

Step4. 系统 弹出 图 2.5.3 所 示 的 “录制 映射 键 ” 对 话 框 ， 在 其 中 进行 下 列 操 作 。 。。。 

(1 ) 在 “ 刍 序 到 文本 框 中 输入 快捷 命令 字符 pe2， 将 来 在 键盘 上 输入 该 命令 ， 系 统 会 自 。。。 
动 执行 相应 的 操作 ; 也 可 在 此 区 域 输入 某 个 下 功能 键 , 此 时 要 注意 在 下 功能 键 前 加 一 符号 $， 。。。 
例如 $F12。 S09 


条 制 映射 雏 ee 


映射 键 
会 瑚 中 的 映射 建 
庚 名 称 新 建 (N)... 
rn 编辑 (E)... 
运行 (RE) 
曙 降 (D) 
保存 (5) 


操作 系统 脚本 
FIC Creo Farametric 
担 示 处 理 : 
时 东 制 律 盘 输 
中 接受 系 缠 点 让 设置 
中 暂停 ， 等 竺 键盘 输 尺 


录制 {ER) | 和 暂 念 (4) 停止 (5) 


避 存 更 改 项 (C) | 上 悍 存 全 部 (8) 





2.5.2 “映射 键 ” 对 话 框 2.5.3 “录制 映射 键 ” 对 话 框 


(2) 在 -名称 -文本 框 中 输入 快捷 命令 的 主要 含义 ， 在 此 区 域 也 可 以 不 填写 内 容 。 

(3) 在 -说明 -= 文本 框 中 输入 快捷 命令 的 相关 说 明 ， 在 此 区 域 也 可 以 不 填写 内 容 。 

(4) 在 -提示 处理 -|[ 域 中 选中 时 录制 妇 盘 输 站 单 选项 , 然后 单 击 该 对 话 框 中 的 .对 制 旭 ) 按钮 。 

(5) 按 前 面 所 述 的 三 个 操作 步 又 进行 操作 ， 完 成 操作 后 单 击 _ 督 止 (5) 按钮 。 

(6) 单 击 该 对 话 框 中 的 | 斑 定 ,按钮 。 

Step5. 试 运行 快捷 命令 。 在 图 2.5.4 所 示 的 “映射 键 ”对 话 框 中 ， 先 在 列表 中 选取 刚 创 
建 的 快捷 命令 pe2， 再 单 击 ”起 行 (8) 按钮， 可 进行 该 快捷 命令 的 试 运行 。 如 发 现 问题 ， 
可 单 击 . 独得 司 )--- 按钮 进行 修改 或 者 单 击 删除 种 ;按钮 将 其 删除 ， 然 后 重新 创建 。 

Step6. 保存 快捷 命令 。 单 击 “ 映 射 键 ” 对 话 框 中 的 人 怪 存 (3) 按钮 ， 可 将 快捷 命令 
pe2 保存 在 配置 文件 config.pro 中 。 这 样 该 快捷 命令 将 永久 保存 在 系统 中 ， 然 后 关闭 “映射 
键 ” 对 话 框 。 





怪 存 更 改 项 {c) ， 上 保存 全 部 (8) 








图 2.5.4 “映射 键 ” 对 话 框 
Step7. 运行 快捷 命令 。 中断 当前 环境 中 的 所 有 命令 和 过 程 , 使 系统 处 于 接受 命令 状态 。 
在 键 靓 上 输入 命令 字符 pe2〔 无 需 按 回 车 键 )， 即 可 验证 该 快捷 命令 。 
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在 Creo 中 ， 基 准点 、 坐 标 系 和 基准 曲线 的 创建 方法 十 分 灵活 和 方便 . 
本 章 先 介 绍 创建 它们 的 一 些 高 级 方法 ， 然 后 介绍 图 形 特征 、 参 考 特征 和 计算 特征 等 几 个 高 
级 基准 特征 的 创建 和 应 用 ， 


3.1 基准 点 的 局 级 创建 方法 


3.1.1 创建 曲面 上 的 基准 点 


创建 曲面 上 的 基准 点 时 ， 应 选取 该 曲面 为 参考 ， 同 时 参考 两 平面 (或 两 边 ) 来 定位 基 
准点 。 定 位 尺寸 可 作为 基准 点 阵列 的 引导 尺寸 。 如 果 在 属于 和 面 组 的 曲面 上 创建 基准 点 ， 则 
该 点 参考 整个 面 组 ， 而 不 是 特定 的 曲面 。 

下 面 将 在 某 个 模型 表面 上 创建 一 个 基准 点 PNT0， 操 作 步 又 如 下 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch03.01， 打 开 文 件 point_on_suf.prt。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “点 ”按钮 几 点 "， 系 统 弹 出 “基准 点 ” 
对 话 框 。 

说 明 : 单 击 “ 点 ”按钮 点 "后 的 "， 系 统 弹出 图 3.1.1 所 示 的 “点 ”下 拉 菜 单 ， 各 命 
令 的 说 明 如 下 : 














号 
xx 局 人 


2 而 
pe pr 
xx 坊 移 坐标 系 


号 域 


图 3.1.1 “点 ”下 拉 菜 单 


@ xx 点 : 通过 选取 放置 参考 并 定义 约束 关系 来 创建 基准 点 。 
@ 。。 共 坊 移 坐 标 系 : 通过 偏 移 坐 标 系 创建 基准 点 。 
@ ”六 域 : 创建 域 基准 点 。 





Step3. 在 图 3.1.2 所 示 的 圆柱 表面 上 创建 基准 点 。 
(1) 选取 放置 参考 。 在 圆柱 表面 上 单 击 ， 则 单 击 处 产生 一 个 缺少 定位 的 基准 点 PNTO0 (图 
3.1.3)， 同 时 该 表面 被 添加 到 “基准 点 ”对 话 框 的 “参考 ”列表 中 ， 如 图 3.1.4 所 示 。 
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定位 参考 

平面 1 -~ 
we. \ 缺少 定位 的 
定位 参考 .基准 点 PNTO 
平面 2 “… 

46.5 
曲面 上 的 基准 点 
40.0 
图 3.1.2 创建 基准 点 图 3.1.3 ”缺少 定位 的 基准 点 





(2) 定位 基准 点 。 在 “基准 点” 对 话 框 中 进行 如 下 操作 。 

选取 偏 移 参考 。 在 出 基 季 5 下 面 的 空白 区 单 击 ， 以 激活 此 区 域 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 
选取 图 3.1.2 所 示 的 两 个 表面 为 仿 移 参考 。 

在 “基准 点 ”对 话 框 中 修改 定位 尺寸 。 


基 维 点 


敌 考 
曲面 :F5 赵 伸 1 


在 此 空 自 区 单 

击 ， 激 活 此 区 域 
曲面 :F5 ( 控 伸 _1) 140.0 | 单 击 这 两 个 定位 尺寸 ， 
曲面 :F5 ( 笠 伸 11 146.5 | 即 可 修改 其 值 








图 3.1.4 “基准 点 ”对 话 框 


3.1.2 创建 曲面 的 偏 距 基准 点 


创建 曲面 的 偏 距 基准 点 ， 就 是 先 假 想 将 曲面 偏 移 一 定 距 离 ， 然 后 在 其 上 创建 基准 点 。 
此 时 应 选取 该 曲面 为 参考 并 指定 偏 移 距离 ， 然 后 参考 两 平面 〈 边 ) 对 基准 点 进行 定位 。 

如 图 3.1.5 所 示 ， 现 需要 在 模型 圆柱 表面 的 外 部 创建 一 个 基准 点 PNTO0， 则 操作 方法 如 下 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\workch03.01， 打 开 文 件 point_off_suf.prt。 

Step2. 单 击 神 型 功能 选项 卡 基 稚 ”区域 中 的 “点 ”按钮 点 "， 系 统 弹出 “基准 点 ” 








对 话 框 。 
Step3. 选取 基准 点 的 放置 参考 。 在 图 3.1.5 所 示 的 圆柱 曲面 上 单 击 ， 单 击 处 产生 一 个 缺少 
定位 的 基准 点 PNT0。 


Step4. 设置 约束 和 关系。 在 “基准 点 ”对 话 框 的 “参考 ”列表 区 ， 设 置 基 准点 与 参考 曲 
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面 间 的 约束 关系 为 “ 偶 移 "， 并 在 其 下 的 “ 偶 移 ”文本 框 中 修改 俩 移 值 ， 如 几 3.1.6 所 未 。  。。。 





@@@ 
Step5. 选取 偏 移 参 考 。 在 遍 莅 过 专 下 的 空白 区 单 击 以 激活 此 区 域 ,然后 按 住 Ctrl 键 ， 选 ie 
取 图 3.1.5 所 示 的 两 个 表面 为 偏 移 参 考 ， 并 修改 定位 尺寸 。 ep 
@@@ 
到 圆柱 面 eee 
定位 参考 的 偏 距 值 < _ 
下面 了 eee 
Oe@e® 
@@@ 
@@® 
定位 参考 35 
平面 2 
35 i! 
圆柱 曲面 外 的 
基准 点 PNT0 


3.1.5 ”创建 基准 点 


基 玲 点 
放置 ” 屋 性 
中 FHTO 敬 考 
半点 曲面 :F5 中 1 申 1) 
点 在 这 里 选择 
“ 偏 移 ”选项 
ee ; 在 此 修改 
坑 物 ,300 vw “ 偏 移 ” 值 
坑 物 参考 
曲面 :F5 (1 申 1) 


曲面 :F5 ( 控 伸 1 





确 下 职 清 
3.1.6 “基准 点 ”对 话 框 





3.1.3 ”在 曲线 与 曲面 的 相交 处 创建 基准 点 


可 在 一 条 曲线 和 一 个 曲面 的 相交 处 创建 基准 点 。 曲 线 可 以 是 零件 边 、 曲 面 特征 边 、 轴 、 
基准 曲线 或 输入 的 基准 曲线 ;曲面 可 以 是 零件 曲面 、 曲 面 特征 或 基准 平面 。 

如 图 3.1.7 所 示 ， 需 要 在 曲面 A 与 模型 边线 的 相交 处 创建 一 个 基准 点 PNTO， 操 作 步 又 
如 下 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\workch03.01， 打 开 文 件 point_int_suf.prt。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “点 ”按钮 xx 点 " ， 系 统 弹出 “基准 点 ” 
对 话 框 。 

Step3. 选取 参考 。 选 取 图 3.1.7 所 示 的 曲面 A， 再 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 中 的 模型 边线 ， 
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。e。e。 则 其 相交 处 立即 产生 一 个 其 准点 PNT0， 此 时 “其 准点 ”对 话 框 如 图 3.1.8 所 示 。 









@@@ 
@@@ -一 
@e@e@ 基 玲 点 站 
ee 放置 | 尾 性 
@@@ | 其 考 
eee i EH a 
@e@ee 书 新 点 曲面 :F8 时 立 1 申 2 在 其 上 
@e@e@ 过 :FS5 ( 接 伸 17 在 其 上 
人 选取 此 曲面 A 
@e@g@ 下 一 相 恋 
ea 0 PNTO | 
/ 定 职 消 
选取 此 边线 ~ 要 
图 3.1.7 创建 基准 点 图 3.1.8 “基准 点 ”对 话 框 


3.1.4 ”在 坐标 系 原点 处 创建 基准 点 


可 在 一 个 坐标 系 的 原点 处 创建 基准 点 ， 方 法 如 下 。 
Step1. 单 击 模 鱼 功能 选项 卡 基准 > 区域 中 的 “点 ”按钮 xx 点 "。 
Step2. 选取 参考 。 选 取 一 个 坐标 系 ， 此 时 该 坐标 系 的 原点 处 即 产生 一 个 基准 点 PNT0。 


3.1.5 ”在 指定 的 坐标 位 置 创建 基准 点 


可 通过 给 定 一 系列 基准 点 的 X、Y、Z 坐标 值 来 创建 基准 点 。 
如 图 3.1.9 所 示 ， 现 需要 相对 坐标 系 CSYS1 创建 三 个 基准 点 PNTO、PNT1 和 PNT2， 
其 坐标 值 分 别 为 (10.0，5.0，0.0)、(20.0，5.0，0.0) 和 “(30.0，0.0，0.0)。 操 作 步 又 如 下 。 


xPNTD x PNTI 
A 


TP 


、 SR 产生 这 三 个 基准 点 PNTO0、PNT1 
选取 此 坐标 系 CSYS1 和 PNT2， 它 们 属于 同一 个 特征 


图 3.1.9 创建 基准 点 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch03.01， 打 开 文 件 point_csysl.prt。 

Step2. 在 模型 功能 选项 卡 的 莫 稚 ” 区 域 中 选择 xx 点 ” ep 兴 偏 移 坐 标 系 命令 。 系 统 
弹出 “基准 点 ”对 话 框 。 

Step3. 系统 提示 选取 一 个 坐标 系 ， 选 取 坐 标 系 CSYS1。 

Step4. 如 图 3.1.10 所 示 ， 在 “基准 点 ”对 话 框 中 单 击 名 称 下面 的 方 格 ， 则 该 方 格 中 
显示 出 PNT0; 分 别 在 天 蓝 、 王 蓝 和 于 儿 下 的 方 格 中 输入 坐标 值 10.0、5.0 和 0.0。 以 同样 
的 方法 创建 点 PNT1 和 PNT2。 





基 礁 点 x | 


选中 此 项 ， 将 创建 “ 非 参 项 考 PsYsl:F5 ( 维 标 系 ) 
数 坐 标 偏 移 ” 基 准点 








: 在 此 区 域 的 方 格 中 输 
2 Bs 20.0 5.0 证 入 华 标 什 
单 击 此 方 格 ， 可 继续 添加 一 
基准 点 PNT3 一 
4 : 
从 一 个 数据 文件 中 读 取 | 一 一 | 一 ,< 将 名 点 坐标 信保 在 
各 点 坐标 值 a 保生 人 | 在 一 个 数据 文件 中 
二 





图 3.1.10 “基准 点 ”对 话 框 


说 明 : 在 图 3.1.10 所 示 的 “基准 操 ” 对 话 框 中 ， 用 户 在 给 出 各 点 坐标 值 后 ， 如果 选 中 
记 合用 非 过 茹 起 阵 } 复 选 框 ， 系 统 将 弹出 图 3.1.11 所 示 的 “转换 阵列 类 型 ”对 话 框 。 单 击 该 对 
话 框 中 的 ， 章 下 按钮 ， 则 系统 将 这 些 基 准点 转化 为 非 参数 坐标 偏 移 基准 点 ,这样 用 户 以 后 不 
能 用 “编辑 ”命令 修改 各 点 的 坐标 值 。 


转换 阵列 类 型 其 

民 扩 四 
天 

确定 “| | 取消 
3.1.11 “转换 阵列 类 型 ”对 话 杠 


3.1.6 ”在 三 个 曲面 相交 处 创建 基准 点 


A 


可 在 三 个 曲面 的 相交 处 创建 基准 点 。 每 个 曲面 都 可 以 是 零件 曲面 、 曲 面 特征 或 基准 面 。 

如 图 3.1.12 所 示 , 现 需 要 在 曲面 A、 模 型 圆柱 曲面 和 RIGHT 基准 平面 相交 处 创建 一 个 
基准 点 PNT0， 操 作 步 又 如 下 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D: \creo3.2\work\ch03.01， 打 开 文 件 point_ 3suf_a.prt。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 基 付 ” 区 域 中 的 “点 ”按钮 xx 点 "。 

Step3. 选取 参考 。 按 住 Ctrl 键 ,选取 图 3.1.12 所 示 的 曲面 A、 模 型 圆柱 曲面 和 RIGHT 
基准 平面 ， 则 其 相交 处 即 产生 一 个 基准 点 PNT0。 此 时 “基准 点 ”对 话 框 如 图 3.1.13 
所 示 。 
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如 果 此 按钮 变 亮 ， 单 击 该 按钮 ， 系 统 将 在 另 一 相交 处 创 
建 该 基准 点 





a Famed 





曲面 :F5 ! 拉 坤 11 在 其 上 
RIGHT:F1 共 准 平 面 } 在 其 上 
| 下 一 相 变 | 
选取 此 曲面 A 
> 
! .选取 这 一 半 
圆柱 面 
_ .选取 此 RIGHT 
-基准 平面 确 正 取消 





图 3.1.12 ”创建 基准 点 





图 3.1.13 “基准 点 ”对 话 框 


si 
A 图 
症 忌 m 


将 变 亮 ( 图 3.1.13 ), 蛙 击 该 按钮 ， 系 统 则 在 另 一 相交 处 创建 该 基准 点 ， 如 图 3.1.14 所 示 。 


(2 ) 在 Creo 软件 中 ， 一 个 完整 的 圆柱 曲面 由 两 个 半圆 柱 面 组 成 ( 图 3.1.15 ), 在 计算 


曲面 与 曲面 、 曲 面 与 曲线 的 交点 个 数 时 ， 要 注意 这 一 点 。 


( 1 ) 如 果 三 个 曲面 有 两 个 或 两 个 以 上 的 交点 ， 则 “基准 点 ”对 话 框 中 的 “一 折 区 按 包 


注意 不 同 的 相交 位 置 这 是 圆柱 > 
a 表面 的 一 ， 
半 曲 面 人 





图 3.1.14 创建 的 交点 





图 3.1.15 圆柱 曲面 的 组 成 元 素 
3.1.7 利用 两 条 曲线 创建 基准 点 


创建 基准 点 时 ， 如 果 选 取 两 条 曲线 为 参考 (不 要 求 其 相交 )， 则 系统 将 在 一 条 曲线 上 距 
另 一 曲线 最 近 的 位 置 创建 基准 点 。 曲 线 可 以 是 零件 边 、 曲 面 特 征 边 、 轴 、 基 准 曲 线 或 输入 
的 基准 曲线 。 

如 图 3.1.16 所 示 ， 曲 线 A 是 模型 表面 上 的 一 条 基准 曲线 ， 现 需 在 曲线 A 和 模型 边线 的 
相交 处 创建 一 个 基准 点 PNT0， 操 作 步 又 如 下 。 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 D: \creo3.2\Wwork\ch03.01， 打 开 文 件 point_int_2suf.prt。 
Step2. 单 击 昼 型 功能 选项 卡 基准 ”区域 中 的 “点 ”按钮 xx 点 。 
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Step3. 选取 参考 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 3.1.16 所 示 的 曲线 A 和 模型 边线 ， 其 相交 处 即 ” 。。。 
产生 一 个 基准 点 PNT0。 eo. 


a - 选取 此 边线 pe 






是 ”产生 的 基准 点 PNTO 
选取 此 曲线 A 。。。 
3.1.16 ”曲线 与 曲线 相交 


3.1.8 ”创建 菏 点 的 偏 距 以 创建 基准 点 


可 沿 某 一 方向 在 与 一 个 基准 点 (或 项 点) 有 一 定 距 离 的 位 置 创 建新 的 基准 点 。 
如 图 3.1.17 所 示 ， 现 需要 创建 模型 项 点 A 的 偏 距 点 ， 该 偏 距 点 沿边 线 B 偏 移 60.0。 操 
作 步 又 如 下 。 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch03.01， 打 开 文 件 point_off_p.prt。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 基 付 ” 区 域 中 的 “点 ”按钮 xx 点 "。 

Step3. 选取 参考 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 3.1.17 所 示 的 模型 顶点 A 和 边线 B (此 边线 定 
义 偶 移 方 癌 )。 

Step4. 在 图 3.1.18 所 示 的 “基准 点 ”对 话 框 中 输入 偏 移 值 10.0， 并 按 回 车 键 。 





基 锥 点 
放置 尾 性 
arTPP PTD 巷 考 
Fo 新 点 顶点 : 进 :F5 (人 控 伸 1) 
过 :FS5 时 立 1 申 17 
二 在 这 里 修 
Fi Dae 国 改 偏 移 值 
“产生 的 基 
“准点 
PNTO PNTV 
选取 此 模型 顶点 A : 
按 住 Ctrl 键 ， 选 取 此 边线 B 确定 取消 
图 3.1.17 偏 距 点 图 3.1.18 “基准 点 ”对 话 框 





3.1.9 创建 域 点 


可 在 一 个 曲面 、 曲 线 或 模型 边线 上 的 任意 位 置 创建 基准 点 而 无 需 进 行 凡 寸 定位 ， 这 样 
的 基准 点 称 为 域 点 。 
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一 1， 域 点 创建 的 一 般 过 程 
ep 如 图 3.1.19 所 示 ， 现 需要 在 模型 的 圆锥 面 上 创建 一 个 域 点 FPNT0， 操 作 步 又 如 下 。 
Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch03.01， 打 开 文 件 point_fie.prt。 
。。。 Step2， 在 | 旧型 功能 选项 卡 的 天 稚 ” 区 域 中 选择 必 豆 "| ep 小 三 命令 。 系 统 弹出 
>。。 “基准 点 ”对 话 框 (图 3.1.20)。 


eee Step3. 选取 放置 参考 。 在 圆锥 面 上 单 击 , 则 单 击 处 产生 一 个 基准 点 FPNTO (图 3.1.19 )， 
这 就 是 域 点 。 用 户 可 用 鼠标 拖 移 该 点 ， 以 改变 点 的 位 置 。 








选取 此 
圆锥 面 A 一: 
国 曲面 :F6 ! 塌 模 兰 度 _1) 
产生 该 域 点 
图 3.1.20 “基准 点 ”对 话 杠 
2. 域 点 的 应 用 


练习 要 求 : 打开 图 3.1.21 所 示 的 reverse_block. prt 零件 模型 ， 在 螺旋 特征 上 的 某 一 位 
置 创建 一 个 基准 点 (在 后 面 的 章 市 中 , 在 定义 “定义 模 一 从 动机 构 ” 时, 会 用 到 该 基准 点 ) 。 
操作 过 程 如 下 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch03.01， 打 开 文 件 reverse_block.prt。 

Step2. 在 挤 型 功能 选项 卡 的 莽 征 ”区 域 中 选择 x* 扣 ”ee 计 域 命令 。 

Step3. 在 图 3.1.21 所 示 的 螺旋 特征 的 边线 上 单 击 ， 系 统 即 创建 基准 点 。 

Step4. 将 此 基准 点 的 名 称 改 为 slot_point。 

在 此 边 上 单 击 一 所 


放大 图 网 省 向 是 
>! / 








3.1.21 ” 域 点 应 用 
3.2 ”坐标 系 的 高 级 创建 万 法 


3.2.1 利用 一 点 和 两 个 边 〈 轴 ) 创建 坐标 系 


创建 坐标 系 时 ， 可 以 先 选 取 一 个 参考 点 来 定义 坐标 系 原 点 ， 然 后 利用 两 个 边 《〈 轴 ) 来 
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确定 坐标 系 两 个 轴 的 方 同 。 扣 可 以 是 基准 点 、 模 型 项 点 和 曲线 的 端点 ; 轴 可 以 是 模型 边线 、 。。。 


曲面 边线 、 基 准 轴 和 特征 中 心 轴线 。 ee。 
如 图 3.2.1 所 示 ， 现 需 在 模型 顶点 上 创建 一 个 坐标 系 CSO， 可 按 如 下 方法 进行 操作 。  。。。 
Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:，\creo3.2\workch03.02， 打 开 文 件 offset_csys.prt。 人 
Step2. 单 击 条 型 功能 选项 卡 莫 村 ”区 域 中 的 “坐标 系 ” 按钮 效 灶 和 和 。 系 统 弹出 “ 坐 。。。 
标 系 ”对 话 框 。。 
Step3. 选取 放置 参考 。 选 取 图 3.2.1 所 示 的 模型 顶点 ， 则 该 顶点 处 产生 一 个 临时 坐标 系 ， 用 了 


此 时 “坐标 系 ” 对 话 框 如 图 3.2.2 所 示 。 


选择 此 模型 边线 1 


-- 创建 此 坐标 系 CSO 顶点 :过 :75 ( 特 伸 1) 





选择 此 模型 顶点 


选择 此 模型 边线 2 确定 职 消 
图 3.2.1 由 点 和 两 不 相交 的 轴 创 建 坐标 系 图 3.2.2 “坐标 系 ” 对 话 框 


Step4. 定义 坐标 系 两 个 轴 的 方向 。 
(1) 在 “坐标 系 ” 对 话 框 中 单 击 万 明 选项 卡 ， 此 时 对 话 框 如 图 3.2.3 所 示 。 
(2) 在 万 自选 项 卡 中 ， 单 击 第 一 个 合用 后 的 文本 框 ， 然 后 选取 图 3.2.1 所 示 的 模型 边 
线 1， 并 确定 其 方向 为 X 轴 ; 单 击 第 二 个 信用 | 后 的 文本 框 ， 选 取 模型 边线 2， 并 确定 其 方 
问 为 了 办， 如 图 3.2.4 所 示 。 此 时 即 创建 了 图 3.2.1 所 示 的 坐标 系 CSO。 


坐标 系 


原点 | 方向 | 尾 性 
定向 根据 : 定向 根据 : 
天 参考 选择 凶 ) 天 参考 选择 邓 ) 

选 定 的 坐标 系 轴 (5 选 定 的 坐标 系 轴 (5) 


单 击 此 处 添 . 过 :FS5 ( 技 伸 _ 
其 下 原生 


单 击 此 址 添 . 过: 西 披 坤 . 


Y 





3.2.3 ”操作 前 的 “坐标 系 ” 对 话 框 3.2.4 操作 后 的 “坐标 系 ” 对 话 框 
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22: 3.2.2 利用 两 个 相交 的 边 “ 轴 ) 创建 坐标 系 


wa 可 以 参考 两 条 相交 的 边 〈 轴 ) 来 创建 坐标 系 。 系 统 将 在 其 相交 处 设置 原点 ， 并 默认 
eee 以 第 一 条 边 为 X 轴 、 以 第 二 条 边 确定 Y 轴 的 大 致 方向 。 
a 例如 要 创建 图 3.2.5 所 示 的 坐标 系 ， 可 按 如 下 方法 进行 操作 。 
i Step1. 单 击 覃 型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “坐标 系 ”按钮 郑 灶 生 对 。 系 统 弹出 “ 举 
标 系 ” 对 话 框 。 
Step2. 选取 放置 参考 。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 3.2.5 所 示 的 边线 1 和 边线 2 (此 时 “坐标 系 ” 
对 话 框 如 图 3.2.6 所 示 )， 则 系统 在 其 相交 处 创建 一 个 坐标 系 ， 并 以 此 两 边线 确定 X 轴 、Y 轴 。 
Step3. 可 在 方 诊 选项 卡 中 更 改 两 个 坐标 轴 的 方向 。 


选择 此 模型 边线 1 


过 :FF5 ( 拉 1 申 1 


进 :F5 时 1 申 11 






7 


选择 此 模型 边线 2 创建 此 从 标 系 CSO 





3.2.5 ”由 两 相交 轴 创 建 坐标 系 3.2.6 “坐标 系 ” 对 话 框 


3.2.3 创建 偶 距 坐标 系 





可 通过 对 参考 坐标 系 进行 偏 移 和 旋转 来 创建 新 的 坐标 系 。 
如 图 3.2.7 所 示 ， 现 需要 参考 坐标 系 PRT_CSYS_DEF 创建 偏 距 坐标 系 CSO， 操 作 步 又 
Ws 








_ 一、 ”创建 此 偏 距 华 标 系 CS0 


‘ 


参考 坐标 系 
PRT CSYS DEF. 


927 创建 偏 距 坐 标 系 
Step1. 将 工作 目录 设置 至 D: \creo3.2\work\ch03.02， 打 开 文 件 offset_csys_02.prt。 
Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “坐标 系 ” 按 钮 次 娄 和 条 。 系 统 弹出 “ 举 
标 系 ”对 话 框 。 
Step3. 选取 放置 参考 。 选 取 图 3.2.7 中 的 坐标 系 PRT_CSYS_DEF。 
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Step4. 在 “坐标 系 ”对 话 框 中 ， 输 入 偏 距 坐 标 系 与 参考 坐标 系 在 X、Y、Z 三 个 方向 上 。。。 

的 偏 距 值 (图 3.2.8)。 eee 
Step5. 在 图 3.2.9 所 示 的 方向 选项 卡 中 ， 输 入 偏 距 坐 标 系 与 参考 坐标 系 在 X、Y、Z 三 。。。 

个 方向 的 旋转 角度 值 。 
尘 标 系 尘 标 系 eee 


原点 方向 ”属性 原点 | 方向 属性 eee 
一 者 定向 根据 : @e@e@ 


PRT_CSY5_DEF:F4( 举 标 系 } ( ) 芋 考 选择 (RE) 
唱 \ 选 定 的 坐标 对 轴 13) 


博 称 类 型 昔 卡 下 


滨 了 30.0 


该 看 Z 龙 直 于 屏 医 





3.2.8 “原点 ”选项 卡 3.2.9 “ 方 同 ”选项 卡 
3.2.4 创建 与 屏幕 正 交 的 坐标 系 


可 以 利用 参考 坐标 系 创建 与 屏幕 正 交 的 坐标 系 〈Z 轴 垂 直 于 屏幕 并 指向 用 户 )。 在 图 3.2.10 
所 示 的 “坐标 系 ” 对 话 框 的 方向 选项 卡 中 ， 如 果 单 击 _ 介 站 三 符 且 于 屏 县 按钮， 系统 将 自动 对 
坐标 系 进行 旋转 ， 使 Z 轴 垂直 于 屏幕 ， 同 时 给 出 各 轴 的 旋转 角度 值 ， 如 图 3.2.11 所 示 。 


坐标 杀 坐标 杀 


原点 | 方向 | 属性 
定 回 根据 : 


个 参考 选择 中 
入 选 定 的 坐标 系 灿 13) 


原点 | 方向 | 属性 
定向 根据 : 

中 兰考 选择 (FF) 

二) 选 定 的 坐标 对 轴 13) 


设 看 Z 址 直 于 屏幕 





3.2.10 ”操作 前 的 “坐标 系 ” 对 话 框 3.2.11 操作 后 的 “坐标 系 ” 对 话 框 
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;:; 3.2.5 ”利用 一 个 平面 和 两 个 边 〈 轴 ) 创建 坐标 系 


ny 创建 坐标 系 时 ， 可 先 选取 一 个 平面 和 一 个 边 〈 轴 ) 为 参考 ， 系 统 将 在 其 相交 处 设置 原点 ， 并 
eee 默认 以 参考 边 为 X 轴 ， 然 后 需 定 义 坐 标 系 另 一 轴 的 方向 。 
5 Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch03.02， 打 开 文 件 csys_pln_2axis.prt。 
de Step2. 单 击 , 模型 功能 选项 卡 基准 ”区域 中 的 “坐标 系 ”按钮 次 业 标 系 。 系 统 弹 出 “ 坐 
标 系 ”对 话 框 (图 3.2.13)。 
Step3. 选取 参考 。 选 取 图 3.2.12a 所 示 的 模型 表面 ， 按 住 Cu 键 ， 选 取 边 线 1 (图 3.2.12)， 
系统 便 在 所 选 曲 面 和 边线 的 交点 处 创建 坐标 系 CSO， 并 默认 以 所 选 曲 面 的 法 向 方向 为 X 轴 。 









选择 此 模型 表面 


下 





和 | 创建 此 坐标 系 


a) 操作 前 b) 操作 后 


图 3.2.12 ”一 个 平面 十 两 个 轴 
Step4. 定义 坐标 系 为 一 轴 的 方 问 。 
(1) 在 “坐标 系 ” 对 话 框 中 选择 厄 入 选项 卡 ， 此 时 对 话 框 如 图 3.2.14 所 示 。 
(2) 在 五 卢 选项 卡 中 ， 单 击 第 二 个 合用 后 的 文本 框 ， 然 后 选取 图 3.2.12 a 所 示 的 模型 边线 
2， 并 定义 其 方向 为 Y 轴 (图 3.2.15)， 即 产生 了 所 需 的 坐标 系 CSO。 


举 标 系 举 标 系 


原点 | 方向 属性 
区 者 
曲面 :F5( 拉 伸 _ 了 1) 在 其 上 


原点 | 方向 属性 
定 回 根据 : 
地) 委 者 选择 全 ) 

选 守 的 坐标 予 灿 1 











边 :F5! 拉 伸 _1 


| 曲面 :F5( 拉 伸 _ 





| 单 击 此 处 添加 了 











3.2.13 “坐标 系 ” 对 话 框 “〈 一 ) 3.2.14 “坐标 系 ” 对 话 框 〈 二 ) 
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(3) 在 该 对 话 框 中 单 击 | 确定, 按钮。 
3.2.6 ”从 文件 创建 坐标 系 





先 指定 一 个 参考 坐标 系 ， 然 后 在 “坐标 系 ” 对 话 框 中 选择 “ 自 文件 > 选项 (图 3.2.16)， 。。。 
可 利用 数据 文件 来 创建 相对 参考 坐标 系 的 偏 距 坐 标 系 。 


尘 标 系 尘 标 条 @@Oe® 


原点 | 方 回 | 属性 原点 方向 尾 性 
定 回 根据 : 戎 老 


忌 ) 桶 考 选择 全 FRT_ [SYS _ DEF:F4 (坐标 系 】 ” 坑 乏 
选 定 的 坐标 系 轴 性 


曲面 :F51 拉 虱 


边 :F5{ 拉 伸 _1} 





3.2.15 “坐标 系 ” 对 话 框 (三 ) 3.2.16 “坐标 系 ” 对 话 框 


3.2.7 ”坐标 系 的 应 用 


如 图 3.2.17 所 示 ， 现 需 在 零件 的 端 部 外 创建 一 个 坐标 系 。 在 后 面 3.3.2 节 创 建 “ 螺 旋 基 
准 曲 线 ” 的 练习 中 ， 将 会 用 到 这 个 坐标 系 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch03.02， 打 开 文 件 claw_csys.prt。 

Step2. 创建 一 个 基准 平面 ， 其 仙 移 模型 端面 的 距离 为 2。 

Step3. 单 击 更 型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “坐标 系 ”按钮 次 记 和 条 。 选 取 图 3.2.17 
中 的 RIGHT 基准 平面 、TOP 基准 平面 和 前 面 创 建 的 基准 平面 为 参考 ， 则 系统 在 其 相交 处 
创建 一 个 坐标 系 。 





基准 平面 偏 移 此 端面 的 距离 为 2.0 ”TOP 基准 平面 
图 3.2.17 ”坐标 系 的 应 用 
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3.3 ”基准 曲线 的 高 级 创建 方法 





:;; 3.3.1 ”利用 横 截面 创建 基准 曲线 


ee 。 此 方法 是 利用 零件 横 鹤 面 的 边界 来 创建 基准 曲线 。 下 面 以 图 3.3.1 所 示 的 模型 为 例 , 介 


Way 组 这 种 曲线 的 创建 方法 。 
筑 截 面 、 DTM1 





图 3.3.1 利用 横 截 面 创 建 基准 曲线 
Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch03.03， 然 后 打开 文件 section.prt。 
Step2. 单 击 敬 又 功能 选项 卡 兰 桂 ” 下 拉 菜 单 中 选择 广 昌 攻 ?* > 
人 来 目 横 截 面 的 曲线 命令， 系统 弹 出 图 3.3.2 所 示 的 “曲线 ”操控 板 。 


文件 "| | 模型 ”分析 注 大 演 染 工具 ”视图 乘 性 建 模 ”应 用 程序 ”曲线 全 





模 截 面 -i rr Sw XX 
EE 
3.3.2 “曲线 ”操控 板 


Step3. 在 图 形 区 选取 图 3.3.1 所 示 的 横 截 耐 ， 此 时 即 在 模型 上 创建 了 图 3.3.3 所 示 的 基 

准 曲 线 。 
基准 曲线 、 
4 


3.3.3 ”基准 曲线 


注意 : 不 能 利用 偏 距 横 截面 的 边界 来 创建 基准 曲线 。 





3.3.2 ”从 方程 创建 基准 曲线 
该 方法 是 使 用 一 组 方程 来 创建 基准 曲线 。 下面 以 图 3.3.4 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 用 方程 
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创建 螺旋 基准 曲线 的 操作 过 程 。 在 后 面 9.5.1 节 中 定义 “定义 槽 一 从 动机 构 ” 时 ， 会 用 到 该 。。。 
基准 曲线 。 @@@ 





“螺旋 基准 曲线 eee 
3.3.4 从 方程 创建 基准 曲线 eee 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch03.03， 打 开 文 件 claw_curve.prt。 pp 
Step2. 单 击 掉 诗 功能 选项 卡 ， 在 荆 准 “下 拉 菜 单 中 选择 个 曲 缆 ， ep 个 “来 自 方程 的 曲 贱 eee 
命令 ， 系 统 弹 出 图 3.3.5 所 示 的 “曲线 : 从 方程 ”操控 板 。 


文件 - | | 模型 分析 注释 演 染 工具 视图 ” 乘 性 建 模 ”应 用 程序 | 曲线: 从 方程 人 





-Xx | 柱 坐 标 "| 方程 . 自 [0.0 r| 至 |1.0 = 中 上 驴 国 so ww Xx 


参考 层 性 
图 3.3.5 “曲线 : 从 方程 “操控 板 
Step3. 选取 图 3.3.6 所 示 的 坐标 系 CSO， 在 该 操控 板 的 坐标 系 类 型 下 拉 列 表 中 选择 
柱 坐 标 洗 项 。 





3.3.6 ”选取 坐标 系 


Step4. 输入 螺旋 曲线 方程 。 在 该 操控 板 中 单 击 ， 万 层 ... 按钮， 系统 弹出 “方程 ”对 
话 框 ， 在 “方程 ”对 话 框 的 编辑 区 域 输入 曲线 方程 ， 结 果 如 图 3.3.7 所 示 。 


交 件 ”编辑 插入 ” 符 数 


和 天 予 
> 
十 | 守 = 怠 

及 南 二 二 本 一 上 加 和 | Bc3 放 1 





3.3.7 输入 螺旋 曲线 的 方程 组 


稳定 按钮 ， 完 成 曲线 的 创建 。 





Step5. 单 击 该 对 话 框 中 的 
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222 3.3.3 用 曲面 求 交 创建 基准 曲线 


wa 此 方法 可 在 模型 表面 、 基 准 平面 、 曲 面 特征 其 中 两 者 的 交 截 处 、 任 意 两 个 曲面 特征 的 
。。。 交规 处 创建 基准 曲线 。 

每 对 交 截 曲面 产生 一 个 独立 的 曲线 段 ， 系 统 将 相连 的 段 合并 为 一 条 复合 曲线 。 

和 如 图 3.3.8 所 示 ， 需 要 在 曲面 1 和 模型 表面 2 的 相交 处 创建 一 条 曲线 ， 操 作 方 法 如 下 。 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\workch03.03， 打 开 文 件 curve_int.prt。 

Step2. 选取 图 3.3.8 所 示 的 曲面 1。 

Step3. 单 击 瞧 型 功能 选项 卡 编辑 v 区域 中 的 “相交 ”按钮 “和 ， 系 统 弹出 图 3.3.9 
所 示 的 “曲面 相交 ”操控 板 。 


产生 此 基准 曲线 
选取 二 面 





按 住 Ctrl 键 ， 选 取 模 型 表面 2 
3.3.8 ”用 曲面 求 交 创建 基准 曲线 





文件 -| | 模型 ”分析 注释 泻 染 工具 ”视图 和 柔性 建 模 应 用 程序 | 曲面 相交 个 户 全 
曲面 i ll © 而 so ww XX 证 
大 等 。 屋 性 


3.3.9 “曲面 相交 ”操控 板 


Step4. 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 3.3.8 所 示 的 模型 表面 2， 系 统 即 创建 图 3.3.8 所 示 的 基准 
曲线 ， 单 击 该 操控 板 中 的 闫 按钮 。 

es 

e 不 能 在 两 个 实体 表面 的 相交 处 创建 基准 曲线 。 

e 不 能 在 两 基准 平面 的 相交 处 创建 基准 曲线 。 


3.3.4 用 修 勇 创建 基准 曲线 


通过 对 基准 曲线 进行 修剪 ， 将 曲线 的 一 部 分 截 去 ， 可 产生 一 条 新 的 曲线 。 创 建 修 剪 曲 
线 后 ， 原 始 曲线 将 不 可 见 。 
如 图 3.3.10 a 所 示 ， 曲 线 1 是 实体 表面 上 的 一 条 草 绘 曲线 ，FPNT0 是 曲线 1 上 的 基准 
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点 ， 需 在 点 FPNT0 处 修 前 该 曲线 ， 则 操作 步 又 如 下 。 
Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch03.03， 打 开 文 件 curve_trim.prt。 
Step2. 选取 图 3.3.10a 所 示 的 草 绘 曲 线 1。 
Step3. 单 击 扒 型 功能 选项 卡 编导 "区域 中 的 “修剪 ”按钮 “人 SS， 系统 弹出 图 3.3.11 。。。 





所 示 的 “曲面 修 鄞 ”操控 板 。 : : : 


草 绘 曲线 1 修剪 后 产生 的 曲线 eee 


4 二 -全 -和 
| 
FPNTO 4 
4 | FPNTO 





曲线 1 上 的 一 点 
a) 修一 前 b) 修 况 后 
图 3.3.10 ”用 修 筋 创建 基准 曲线 
文件 -| | 模型 ”分析 ”注释 泻 染 ”工具 ”视图 ”柔性 建 模 ”应用 程序 | | 曲线 修 茵 | 人 人 合 
单 击 此 外 水 加 区 员 @@ 国 sc ww Xx 和 全 
参考 | 尾 性 


3.3.11 “曲线 修剪 ”操控 板 
Step4. 选取 基准 点 FPNT0。 此 时 基准 点 FPNTO 处 出 现 一 方向 箭头 〈 图 3.3.12) ， 该 箭 
头 指 癌 修剪 后 的 保留 侧 。 





说 明 : 
e  ” 单 击 “ 曲 面 修剪 ”操控 板 中 的 按钮 多， 可 切换 箭头 的 方向 ， 如 图 3.3.13 所 示 ， 这 
是 本 例 所 要 的 万 同 。 


e@ ”再 次 单 击 按钮 人 %， 出 现 两 个 箭头 ( 图 3.3.14 ) ,这 意味 着 将 保留 整 条 曲线 。 
Step5. 在 “曲面 修剪 ”操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 的 ， 即 产生 图 3.3.10 b 所 示 的 修剪 


曲线 。 
NA FPNTO BW FPNTO Sa。 FPNTO 
pp a 四 


3.3.12 ”切换 方向 1 3.3.13 ”切换 方向 2 3.3.14 ”切换 方向 3 


3.3.5 疝 曲 面 创建 仿 移 基准 曲线 





可 以 沿 曲 面 对 现 有 曲线 进行 偏 移 来 创建 基准 曲线 ， 可 使 用 正 、 负 尺寸 值 修改 偏 移 方 
向 。 如 图 3.3.15a 所 示 ， 曲 线 1 是 实体 表面 上 的 一 条 草 绘 曲线 ， 现 需要 创建 图 3.3.15b 所 
示 的 偏 距 曲线 ， 操 作 步 又 如 下 。 
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加 Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D: \creo3.2\work\ch03.03， 打 开 文 件 curve_along_surface.prt。 
@@@ 
0 Step2. 选取 图 3.3.15a 所 示 的 曲线 1。 
eee 创建 此 “ 沿 曲面 俩 移 ” 基准 曲线 
eee \、 ”一 500 
， > 
eee > 0.0 
oe 曲线 1 选取 此 表面 为 偏 距 参考 
ee a) 偏 移 前 b) 偏 移 后 


图 3.3.15 沿 曲 面 创建 偏 移 基准 曲线 

Step3. 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 “ 偏 移 ” 按 钮 习 俩 敬 ， 系 统 弹出 图 3.3.16 
所 示 的 “ 偏 移 ” 操 控 板 。 

Step4， 此 时 该 操控 板 中 的 “ 沿 参考 曲面 偏 移 ”类 型 按钮 区 | 默认 处 于 被 按 下 状态 ， 选 取 
图 3.3.15b 所 示 的 模型 表面 ， 并 在 该 操控 板 的 人 文本 框 中 输入 偏 移 距离 值 50.0， 此 时 即 产 
生 图 3.3.15b 所 示 的 偏 移 曲 线 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 。 

文件 -| | 模型 ”分 析 ” 注 其 ” 泻 染 ”工具 ”视图 ” 灯 性 建 模 应 用 程序 | | 澳 阁 | “PP 合 "@ 
A 


基准 


军 


为 | -| 各 + [|50.0 -wl 9 加 ow x 
参考 | 测量 | 选项 | 属性 
3.3.16 “ 偏 移 ” 操 控 板 


3.3.6 ”垂直 于 曲面 创建 偏 移 基准 曲线 


可 以 垩 下 于 曲面 对 现 有 曲线 进行 偏 移 来 创建 基准 曲线 。 
如 图 3.3.17a 所 示 ， 曲 线 1 是 实体 表面 上 的 一 条 草 绘 曲线 , 现 需 要 垩 下 于 该 表面 创建 一 
条 仿 移 曲线 ， 其 偏 移 值 由 一 图 形 特征 来 控制 ， 如 图 3.3.18 所 示 。 操 作 步 又 如 下 。 








曲线 1 创建 此 “垂直 于 曲面 偏 移 ” 曲 线 
有 选取 此 表面 为 - 60.0 
人 偏 移 参考 面 三 
a) 创建 基准 曲线 前 b) 创建 基准 曲线 后 


3.3.17 垂直 于 曲面 创建 偏 移 基准 曲线 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D: \creo3.2\work\ch03.03， 然 后 打开 文件 curve_offset_ 
surface.prt。 在 打开 的 模型 中 ， 己 经 创建 了 一 个 图 3.3.18 所 示 的 图 形 特征 。 

Step2. 选取 图 3.3.17 a 所 示 的 曲线 1。 

Step3. 单 击 挤 谋 功能 选项 卡 编 和 ”区域 中 的 “ 偏 移 ” 按 钮 人， 系统 弹出 图 3.3.19 
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所 示 的 “ 偏 移 ” 操 控 板 。 





3.3.18 图形 特征 


文件 * | | 模型 ”分 析 ”注释 | 这 况 | 工具 | 视 男 | 汞 性 建 模 应 用 程序 | | 作 闪 | “PD 人"@ 
基准 
参考 | 测量 | 选项 | 属性 


单 击 此 按钮 ， 可 切换 偏 移 曲 
| 上 反 符 | 一 线 的 起 点 


人 


B0.0 = 单 击 此 处 后 ， 可 在 模型 树 中 选择 图 形 特征 





3.3.19 “ 偏 移 ”操控 板 


Step4. 在 图 3.3.19 所 示 的 操控 板 中 选择 加 按钮， 然后 单 击 选项 选项 卡 ,在 其 界面 中 
单 击 “ 图 形 ” 文 本 框 中 的 “单位 图 形 ” 字 符 ， 然 后 在 模型 树 中 选择 此 加 加 特征 ， 再 在 操控 
板 的 中 文本 框 中 输入 偏 移 曲 线 的 端点 偏 移 平面 的 距离 值 60.0， 即 产生 图 3.3.17 b 所 示 的 偏 
移 曲 线 ， 单 击 该 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 法 ，。 

e ”用 于 创建 偏 移 基准 曲线 的 图 形 特征 ,其 X 轴 的 取 值 范围 应 该 从 0 到 1。 范 围 超出 

1 时 ， 只 使 用 从 0 到 1 的 部 分 
e ”图 形 特征 中 的 曲线 只 能 是 单个 图 元 。 











3.3.7 ”由 曲面 边 再 创建 翁 移 基 准 曲线 


可 以 利用 曲面 的 边界 来 创建 偏 移 基准 曲线 。 

如 图 3.3.20 所 示 ， 现 需要 对 一 个 曲面 特征 的 边界 进行 偏 移 来 创建 基准 曲线 ， 操 作 步 又 
如 下 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.2\workNch03.03, 打开 文件 curve_from_ boundary.prt。 

Step2. 在 图 3.3.20 所 示 的 模型 中 ， 选 中 曲面 的 一 条 边线 ， 如 图 3.3.21 所 示 。 

Step3. 单 击 挤 译 功能 选项 卡 生男 ”区域 中 的 “ 偏 移 ”按钮 “人 ， 系 统 弹出 图 3.3.22 
所 示 的 “ 仿 移 ”操控 板 。 

Step4. 按 住 Shift 键 , 将 曲面 的 所 有 边线 都 选取 ; 在 该 操控 板 中 输入 偏 距 值 43.0， 并 单 
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击 “ 反 向 ”按钮 %， 即 产生 图 3.3.20 所 示 的 基准 曲线 。 


创建 该 侦 移 曲线 





日 人 人 十 、 A 站 





~ 45.0 

图 3.3.20 由 曲面 边界 创建 基准 曲线 图 3.3.21 选中 曲面 的 一 条 边线 
文件 = | | 模型 ”分析 “注释” 适 妆 | 工具 | 视 男 未 住 建 术 | 应 用 程序 | | 全 车 | “全 "@ 
Hlss.0 必 ll 8 加 6 x 
基准 

参考 | 测 里 | 属性 

图 3.3.22 “ 偏 移 ” 操 控 板 

注意 : 当选 取 的 曲面 边界 为 单条 时 ，“ 偏 移 ” 操 控 板 的 列 里 选项 卡 中 的 “距离 类 型 ” 


通 剃 有 下 列 选 项 ， 如 图 3.3.23 所 示 。 





® : 五 直 于 边界 边 测量 偏 移 距离 。 
e 沿 测 量 边 测量 偏 移 距 离 。 
e : 偏 移 曲线 经 过 曲面 上 的 某 个 硕 操 。 
点 距离 距离 类 型 过 做 堵 
1 45.0 土 直 于 过 香 内 :FS [( 拉 伸 1) 顶点 :过 :FS 村... 
土 直 于 过 
沿 过 
至 顶点 


3.3.23 “测量 ”选项 卡 
Step5. 在 该 操控 板 的 到 里 界面 中 的 空白 处 右 击 , 选择 
EE 条 目 ( 图 3.3.24)。 编 辑 新 条 目 中 的 “距离 ”“ 距 离 类 型 ”“ 边 
项 可 改变 曲线 的 形状 。 








位 置 
终点 1 


“0 命令 , 可 增加 新 的 偏 


力 ”》 “2 和 “位 置 ” 等 选 


本 点 ， 配 元 距 训 类 型 过 戎 考 位 置 
1 :45.0 者 直 于 这 进 :F5 ( 拉 圳 _17 顶点 :过 :FS5 位 .. ， 0.0 此 比例 值 用 于 
可 45.0 考 直 于 过 地 :75 ( 拉 坤 _17 顶点 : 进 :F5 上， 局 0 确定 “点 : 边 : 
3 45.0 和 皇 直 于 过 进 :F5 ( 控 伸 _1) 点 :过 :5 ( 技 伸 11 10.5 < F5 〈 拉 伸 1)” 


ee 


图 3.3.24 ”增加 新 的 偏 距 条 日 


在 “ 边 : FS ( 拉 
伸 1)” 上 的 位 置 
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3.3.8 ”创建 投影 基准 曲线 


通过 将 原 有 基准 曲线 投影 到 一 个 或 多 个 曲面 上 ， 可 创建 投影 基准 曲线 。 投 影 基 准 曲 线 
将 “扭曲 ”原始 曲线 。 

可 将 基准 曲线 投影 到 实体 表面 、 曲 面 、 面 组 或 基准 平面 上 。 投 影 的 曲面 或 面 组 不 必 是 
平面 。 

如 果 曲 线 是 通过 在 平面 上 理 绘 来 创建 的 ， 那 么 可 对 其 阵列 。 

注意 : 剖面 线 基 ' 付 曲线 无 法 进行 投影 。 如 果 对 其 进行 投影 ， 那 么 系统 将 忽略 该 剖面 绪 。 

如 图 3.3.25 所 示 ， 曲 线 1 是 DTMI1 基准 平面 上 的 一 条 章 绘 曲线 ， 现 需 在 曲面 特征 A 上 
创建 其 投影 曲线 ， 则 操作 步骤 如 下 。 


DTM1 区 投影 方 问 
>» -曲面 特征 A 


曲线 1 












“投影 曲线 
图 3.3.25 ”创建 投影 基准 曲线 
Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\workch03.03， 打 开 文 件 curve_project.prt。 
Step2. 选取 图 3.3.25 所 示 的 曲线 1。 
Step3. 单 击 模 钳 功能 选项 卡 篇 辑 ” 区 域 中 的 “投影 ”按钮 室 扒 呈 ， 系 统 弹出 图 3.3.26 
所 示 的 “投影 曲线 ”操控 板 。 


文件 + 模型 ”分析 注释 请 扫 工具 视图 柔性 建 模 应 用 程序 ，， 投影 曲线 


曲面 久 选择 项 方向 “| 沿 方向 ”| | 1 个 平面 5 8 加 sv Xx 
沿 方向 
垂直 于 曲面 
参考 性 


图 3.3.26 “投影 曲线 ”操控 板 


Step4. 选取 曲面 特征 A， 此 时 即 产生 图 3.3.25 所 示 的 投影 曲线 。 
Step5. 在 该 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 壮 。 








3.3.9 创建 包 络 基准 曲线 


通过 将 原 有 基准 曲线 印 贴 到 曲面 上 ， 可 创建 包 络 《〈 印 贴 ) 曲线 ， 融 像 将 贴花 转移 到 曲 
面 上 一 样 。 基 准 曲线 只 能 在 可 展开 的 曲面 《如 平面 、 圆 锥 面 和 圆柱 面 ) 上 印 贴 。 包 络 曲 线 
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将 保持 原 曲 线 的 长 度 。 
如 图 3.3.27 所 示 ， 现 需要 将 DTMI1 基准 平面 上 的 草 绘 曲线 1 印 贴 到 圆柱 面 上 ， 产 生 图 
中 所 示 的 包 络 曲线 ， 操 作 步 又 如 下 。 
圆柱 面 -、、、 








包 络 曲线 
| “这 是 印 贴 的 方向 箭头 





3.3.27 ”创建 包 络 曲线 
Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\workch03.03， 打 开 文 件 curve_wrap.prt。 
Step2. 选取 图 3.3.27 所 示 的 草 绘 曲线 1。 
Step3. 选择 覃 齐 功能 选项 卡 编导 ”节点 下 的 “ 包 络 ”命令 固 包 符 ， 
Step4. 系统 弹出 图 3.3.28 所 示 的 “ 包 络 ”操控 板 。 从 该 操控 板 中 可 看 出 ， 系 统 上 自动 选 
取 了 圆柱 面 作为 包 络 曲面 ， 因 而 也 产生 了 网 3.3.27 所 示 的 包 络 曲线 。 


文件 -| | 模型 “分析 ”注释 ”党 染 ”工具 ”视图 柔性 建 模 ”应 用 程序 | | 包 络 
站 | 球 英 @@，[ 中 心 "7 有 S 匡 2v Xx 


参考 | 选项 | 尾 考 
3.3.28 “ 包 络 ”操控 板 

说 明 : 系统 通常 在 与 原始 曲线 最 近 的 一 侧 实 体 曲 面 上 严 生 包 络 曲线 。 

Step5. 在 该 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ” 按钮 芭 . 


3.3.10 创建 二 次 投影 基准 曲线 


Creo 可 以 利用 不 平行 的 草 绘 平面 上 的 两 条 草 绘 曲线 来 创建 一 条 二 次 投影 基准 曲线 。 

系统 通过 对 两 条 理 绘 曲线 分 别 进行 投影 (也 束 是 由 两 条 草 绘 曲线 创建 两 个 拉 伸 曲面 )， 
从 而 得 到 其 在 空间 的 交 线 ， 即 二 次 投影 的 曲线 。 

如 图 3.3.29a 所 示 , 草 绘 曲线 1 是 基准 平面 DTM1 上 的 草 绘 曲线 , 草 绘 曲线 2 是 基准 平 
面 DTM2 上 的 草 绘 曲线 ， 需 创建 这 两 条 曲线 的 二 次 投影 曲线 〈 图 3.3.29b) ， 操 作 步 又 如 下 。 


， 草 绘 曲线 2 
草 绘 曲线 ] 













‘DTM2 





3.3.29 ”创建 二 次 投影 基准 曲线 
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Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D: \creo3.2\work\ch03.03， 打 开 文 件 curve_2_project.prt。 eee 


Step2. 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 3.3.29a 所 示 的 草 绘 曲线 1 和 草 绘 曲线 2。 。 s : 
Step3. 单 击 末 旬 功能 选项 卡 纺 虽 "区域 中 的 “相交 ”按钮 个 相 交 ， 即 产生 图 3.3.29b “。。。 
所 示 的 二 次 投影 曲线 。 i 
3.3.11 ”基准 曲线 应 用 范例 一 一 在 特殊 位 置 创建 筋 特征 。。。 


在 下 面 的 练习 中 ， 先 创建 基准 曲线 ， 然 后 信 助 于 该 基准 曲线 创建 图 3.3.30 所 示 的 筋 ， 
CRib) 特征 ， 操 作 步 又 如 下 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\workNch03.03， 打 开 文 件 curve_exl.prt。 

Step2. 创建 基准 曲线 。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 3.3.31 中 的 两 个 圆柱 表面 。 

(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 绩 和 ~ 区域 中 的 “相交 ”按钮 本， 

(3) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 3.3.31 所 示 的 TOP 基准 平面 。 

(4) 单 击 按钮 ， 预 览 所 创建 的 基准 曲线 ， 然 后 单 击 “完成 ”按钮 哎 。 


先 创建 这 两 条 基准 曲线 





-， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 这 两 个 圆柱 表面 







TOP 基准 面 为 草 绘 平面 TOF 


筋 CRib) 特征 草 绘 平面 的 参考 平面 


图 3.3.30” 筋 特征 图 3.3.31 操作 过 程 


Step3. 创建 筋 特征 。 选 择 _ 覃 钳 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 瑟 第 "节点 下 的 写 部 原 荫 合 
令 ; 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 定 必 内 部 草 苦 命令。 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 
选取 图 3.3.30 所 示 的 模型 表面 为 参考 面 ， 方 向 为 在 ， 选 取 图 3.3.32 所 示 的 基准 曲线 为 草 绘 参 
考 ， 绘 制 如 该 图 所 示 的 截面 草图 ， 加 材料 的 方向 如 图 3.3.33 所 示 ; 筋 的 厚度 值 为 2。 





选取 这 两 条 基准 曲线 





3.3.32 截面 草图 3.3.33 ”定义 加 材料 的 方 同 
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3.4 形 特征 


3.4.1 ”图形 特征 基础 


1. 图 形 特 征 概述 


图 形 特 征 允 许 将 功能 与 零件 相关 联 。 图 形 用 于 关系 中 ， 特 别 是 多 轨迹 扫描 中 。 

Creo 通 第 按 其 定义 的 X 轴 值 计算 图 形 特征 。 当 图 形 计算 超出 定义 范围 时 ，Creo 外 推 计 
算 Y 轴 值 : 对 于 小 于 初始 值 的 X 值 ， 系 统 通过 从 初始 点 延长 切线 的 方法 计算 外 推 值 ， 同 样 ， 
对 于 大 于 终点 值 的 X 值 ， 系 统 将 通过 切线 从 终点 往外 延伸 的 方法 计算 外 推 值 。 

图 形 特 征 不 会 在 零件 上 的 任何 位 置 显 示 它 不 是 零件 几何 ， 它 的 存在 反映 在 零件 信 
居中 ，。 


2. 图 形 特 征 的 一 般 创建 过 程 











Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 选 择 模型 功能 选项 卡 天 稚 * 节点 下 的 :全 加 形 命令 。 

Step2. 输入 图 形 名 称 ， 系 统 进 入 章 绘 环境 。 

Step3. 在 草 绘 环境 中 ， 单 击 * 符 ”功能 选项 卡 草 冯 区域 中 的 “坐标 系 ” 按 钮 让 内 标 系 ， 
创建 一 个 坐标 系 。 

Step4. 创建 草图 。 

注意 : 草图 中 应 含有 一 个 坐标 系 。 草 图 必须 为 开放 式 ， 并 且 只 能 包含 一 个 轮廓 ( 链 ) 。 
该 轮廓 可 以 由 直线 、 弧 和 样 条 等 组 成 ， 沿 X 轴 的 每 一 点 都 只 能 对 应 一 个 Y 值 。 

Step5. 单 击 “确定 ”按钮 Y_ ， 退 出 草 绘 环境 ， 系 统 即 创建 一 个 图 形 特 征 ， 如 图 3.4.1 所 
人 钞 。 


3.4.2 ”Creo 图 形 特征 实际 应 用 


本 沁 例 运用 了 一 些 很 新 疾 、 技 5 性 很 强 的 创建 实体 的 万 去。 前 先 利用 从 动 件 的 位 移 数 据 
表 创 建 图 形 特征 ， 然 后 利用 该 图 形 特征 及 关系 式 创建 可 变 截 面 扫 拉 曲 面 。 这 样 便 得 到 凹 轮 的 
外 轮廓 线 ， 表 由 该 轮 慷 线 创建 拉 伸 实体 得 到 凸轮 模型 。 零 件 模 型 如 图 3.4.2 所 示 。 


A 


图 3.4.1 ”图形 特征 图 3.4.2 ”零件 模型 
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Step1. 先 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch03.04, 然后 新 建 一 个 零件 模型 , 命名 为 
instance_cam.prt。 

Step2. 利用 从 动 件 的 位 移 数据 表 创 建 图 3.4.3 所 示 的 图 形 特征 。 

(1) 选择 弄 型 功能 选项 卡 天 时 ”区 域 中 的 -个 图 形 命令 。 

(2) 在 系统 提示 汶 featwe 前 计时， 输入 图 形 名 称 caml 并 按 回 车 键 。 

(3) 系统 进入 草 绘 环境 ， 单 击 * 竺 ”功能 选项 卡 草 给 区 域 中 的 “坐标 系 ”按钮 过 内 本 系 ， 
创建 一 个 坐标 系 。 

(4) 通过 坐标 原点 分 别 绘制 水 平 、 垂 直 中 心 线 。 

(5) 绘制 图 3.4.4 所 示 的 样 条 曲线 (绘制 此 样 条 曲线 时 ， 首 尾 点 的 坐标 要 正确 ， 其 他 点 
的 位 置 及 个 数 可 任意 绘制 ， 它 们 将 由 后 面 的 数据 文件 控制 )。 











图 3.4.3 ”用 位 移 数 据 表 创建 图 形 特征 图 3.4.4 ”绘制 样 条 曲线 
(6) 生成 数据 文件 。 
Q) 双击 样 条 曲线 ， 系 统 弹 出 图 3.4.5 所 示 的 “ 样 条 ”操控 板 。 





EE 占 日 误 件 -| | 草 终 ， 务 析 ”工具 ”视图 | | 样 条 
R | [csrso = vw XxX 
全 销 卡 尔 < 一 让 一. 


图 3.4.5 “ 样 条 ”操控 板 

@ 单 击 该 操控 板 中 的 辫 生 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 加 首 # 尔 单 选项 ， 并 选 
取 图 中 的 草 绘 坐 标 系 ， 然 后 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 三 | ， 和 输入 数据 文件 名 caml.pts， 在 “保存 副 
本 ”对 话 框 中 单 击 二 广 定 .按钮 。 

(7) 利用 编辑 软件 如 记事 本 等 ， 修 改 上 面 所 生成 的 数据 文件 caml.pts， 最 后 形成 的 数 
据 如 图 3.4.6 所 示 〈 此 数据 文件 为 从 动 件 的 位 移 数据 文件 )， 存 盘 退 出 。 

(8) 利用 数据 文件 重新 生成 样 条 曲线 。 

@ 双击 样 条 曲线 ， 在 出 现 的 操控 板 中 单 击 交 件 选项 卡 ， 再 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 茵 ， 
打开 数据 文件 caml.pts。 
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canl. pts mi :: ” | 口中 当 | 
立 件 补 ] 编辑 还 ) 格式 自 ) 和 帮助 (H) 


Coordinates of spline points: 
ithey may be edited Using available editor; chanees in XX and 了 
coordinates of the first and 上 he |ast points will be ienored’ 


CARTES TAN COORDINATES: 





0 146.00 0 
10 135 .30 0 
20 125.13 0 
30 115.53 0 
40 107.03 0 
50 99.93 0 
@@@ 6 94 .37 0 
0 930.80 0 
30 83 .83 0 
90 S83.37 0 
100 S38.47 0 
110 88 .53 0 
120 S83.57 0 
130 8383.43 0 
140 S838.57 0 
150 33.90 0 
160 590 .57 0 
120 55 .40 0 
1830 101.97 0 
190 103 .37 0 
200 117.70 0 
210 126 .53 0 
220 135.57 0 
230 144.07 0 
240 151.53 0 
oo50 157.80 0 
o60 162.10 0 
270 185.20 0 
280 168.83 0 
290 167.77 0 
S00 168 .53 0 
310 168.50 0 
S20 168 .37 0 
330 165. 77 0 
340 161 .37 0 
350 155.30 0 
360 146.00 0 





3.4.6 ”修改 数据 文件 






@) 在 系统 弹出 的 “确认 ”对 话 框 中 单 击 按钮 ， 然 后 单 击 操控 板 中 的 W 按钮 。 
(9) 完成 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y . 
Step3. 创建 图 3.4.7 所 示 的 基准 曲线 。 单 击 “ 草 绘 ” 按钮 外， 选取 FRONT 基准 平面 为 


草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ;截面 草图 如 图 3.4.8 所 示 。 


而 A 
[jl] | 
Ey ,ly 





FRONT 
RIGHT 
TOP 
图 3.4.7 创建 基准 曲线 图 3.4.8 截面 草图 


Step4. 创建 图 3.4.9 所 示 的 基准 点 PNT0。 

(1) 在 模型 功能 选项 卡 共生 区 域 中 单 击 “ 点 ”按钮 xx 点 “"， 系 统 弹 出 图 3.4.10 所 示 
的 “基准 点 ”对 话 框 。 

(2) 选择 基准 曲线 一 一 圆 ， 设 置 约束 为 “居中 ” 单 击 该 对 话 框 中 的 ” 盖 焉 按钮 。 











基 锥 点 x | 
放置 ' 尾 性 
让 PT EE 
新 占 曲线 : 玛 ( 章 答 1) 若虫 
RIGHT 
FRONT 
选取 此 圆 为 参考 L 懈 定 | 取消 
图 3.4.9 ”创建 基准 后 图 3.4.10 “基准 点 ”对 话 杠 


Step5. 创建 图 3.4.11 所 示 的 可 变 截 面 扫描 曲面 。 





图 3.4.11 创建 可 变 截面 扫描 曲面 


(1) 单 击 寞 型 功能 选项 卡 瑟 状 ” 区域 中 的 入 3 省 " 按钮， 系统 弹出 图 3.4.12 所 示 的 “ 扫 
描 ” 操 控 板 。 

(2) 定义 扫描 特征 类 型 。 在 该 操控 板 中 按 下 “曲面 ”类 型 按钮 内 | 和 按钮 莹 |。 

(3) 定义 扫描 轨迹 。 单 击 该 操控 板 中 的 者 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 ， 选 取 前 面 
创建 的 基准 曲线 一 一 圆 作 为 原始 轨迹 。 

(4) 定义 扫描 中 的 截面 控制 。 在 对 ”| 界面 的 截 平 面 控制 下 拉 列 表 中 选择 三 直 于 示 迹 
Es 

(5) 创建 特征 截面 。 

@ 在 “扫描 ”操控 板 中 单 击 苞 | 按 钮 ， 进 入 草 绘 环 境 后 ， 选 取 基 准点 PNT0 为 参考 ， 
创建 图 3.4.13 所 示 的 截面 草图 一 一 直线 (直线 段 到 基准 点 PNTO 的 距离 值 将 由 关系 式 定义 )。 

@ 定义 关系 。 单 击 其 功能 选项 卡 神 开 意图 区 域 中 的 此 关系 按钮 ,在 系统 弹出 的 “ 关 
系 ” 对 话 框 的 编辑 区 输入 关系 式 sd5=evalgraph("cam1",trajpar*360)， 并 单 击 二 并 下 按钮 ; 
结果 如 图 3.4.14 和 图 3.4.15 所 示 。 

说 明 : 关系 式 中 的 sd5 代号 有 可 能 与 读者 的 不 同 ， 只 要 选择 的 是 相应 的 尺寸 即 可 。 

图 单 击 该 对 话 框 中 的 W 按钮。 

(6) 单 击 “ 完 成 ”按钮 |%|. 




















扫 撕 | 









截 平 面 控制 






水 平 / 坚 直 控制 | 看 吉 干 投影 
= 部 定 法 向 
起 占 的 方向 其 考 


图 3.4.12 “扫描 ”操控 板 


| 
10.0 | | sd5 
146.0 | | 
= 呈 | 加 一 一 一 和 一 一 一 一 “PNTO 
| 
| 
图 3.4.13 ”和 截面 草图 图 3.4.14 ”切换 至 符号 状态 


Step6. 创建 图 3.4.16 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 在 起 型 功能 选项 卡 形 大 ”区 域 中 单 击 “ 拉 伸 ” 
按钮 ,选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 计 ， 
利用 “使 用 边 ”命令 绘制 图 3.4.17 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深 度 类 型 为 站 ， 深 度 值 为 30.0。 


关系 
文件 编辑 插入 ”参数 ”实用 工具 ”显示 


查找 范围 
| 规 面 [w|i || sapo001 


和 要 天 夭 
co 水 罗 着 狂 了 有 吉大 -[] 驴 国 司 


十 :| sdo=evalgraph(" caml", trajparx3o0) 















图 3.4.15 “关系 ”对 话 框 









RIGHT 
FRONT 


图 3.4.16 ” 拉 伸 特征 1 图 3.4.17 截面 草图 
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Step7. 创建 图 3.4.18 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 翡 昏 功能 选项 卡 形状 ”区 域 中 单 击 “ 拉 伸 ” 
按钮 所 Ye ， 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 疡 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让 ， 截 面 草图 如 图 3.4.19 所 示 ; 单 击 近 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 
深度 类 型 为 4E， 

Step8. 保存 零件 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ”a> 1 命令 





-AN 放大 图 





图 3.4.18 ” 拉 伸 特征 2 图 3.4.19 ”截面 草图 


3.5.1 ”关于 参考 特征 


参考 特征 古 模 型 中 现 有 边 或 曲面 的 目 定 义 集合 。 与 目的 边 或 目的 曲面 类 似 ， 可 以 将 参 
考 特征 用 作 男 一 特征 的 基础 。 例 如 ， 如 果 要 在 零件 中 根据 一 组 边 创 建 一 个 倒 圆 角 ， 可 以 收 
集 这 一 组 边 作 为 参考 特征 ， 然 后 创建 倒 圆 角 。 参 考 特征 会 作为 模型 中 的 一 项 存在 ， 可 重合 
名 、 删 除 、 修 改 及 奉 看 。 








3.5.2 ”Creo 参考 特征 实际 应 用 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:Ncreo3.2\workch03.05， 打 开 文 件 ref.prt。 

Step2. 创建 参考 特征 。 

(1) 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选择 栏 ” 中 选择 加 国 国 先 项 , 然后 选取 图 3.5.1 所 示 的 边线 。 

(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 3.5.2 所 示 的 其 余 八 条 边线 ， 在 列 型 功能 选项 卡 区 域 选择 
基准 ee 他 条 考 命令 ， 在 系统 弹出 的 “基准 参考 ”对 话 框 中 单 击 并 下 | 校 钮 。 

Step3. 对 参考 特征 进行 倒 圆 角 。 在 模型 树 中 选择 多 著 寺 半 ， 单 击 模型 功能 选项 卡 
工程 ” 区 域 中 的 他 角 回 外“ 按钮 ， 即 可 一 次 性 对 包 注 洛 半 中 的 九条 边线 同时 进行 倒 圆 角 。 

选取 此 过 线 4 je 


Cr 


、 A es 
a . rr = 二 
-1 | 一 9 
A rr . l 
A 六 
> A 











a A 
六 
| 7 


1 2 
eh 


图 3.5.1 选取 一 条 边线 图 3.5.2 选取 剩余 的 八条 边线 
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第 维 章 其 他 高 级 特征 





; 术 章 将 介绍 一 些 高 级 特征 的 应 用 ， 包 括 拔 模特 征 、 混 合 特征 、 旋 转 混 
Way 合 特征 、 扫 摘 混 合 ( Swept Blend ) 特征 、 扫 摘 ( Sweep ) 特征 以 及 环形 折 健 〈Toroidal Bend ) 
特征 。 


4.1 复杂 的 拔 模特 征 
4.1.1 草 绘 分 割 的 拔 模特 征 
图 4.1.1 a 所 示 为 拔 模 前 的 模型 ， 图 4.1.1b 所 示 是 进行 草 绘 分 割 拔 模 后 的 模型 。 在 此 例 


中 ， 氢 模 面 被 草 绘图 形 分 离 成 两 个 拔 模 区 ， 这 两 个 拔 模 区 可 以 有 独立 的 拔 模 角度 和 方 问 。 
下 面 以 此 模型 为 例 ， 介 绍 如何 创 建 一 个 齐 绘 分 割 的 拔 模特 征 。 









关 居 内 汪 腔 六 
此 平面 既是 枢 轴 平面 , 也 _ 氢 模 面 0 
是 默认 的 拔 模 参 考 平面 ; 元 人 
| 
a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 


图 4.1.1 草 绘 分 割 的 拔 模特 征 
Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch04.01， 打 开 文 件 draft_sketch.prt。 
Step2. 单 击 模型 _ 功 能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 六 当 昌 按钮。 
Step3. 选取 图 4.1.2 中 的 模型 表面 为 拔 模 面 。 
Step4. 选取 图 4.1.3 中 的 模型 表面 为 拔 模 枢 轴 平面 。 
Step5. 玉 用 系统 默认 的 拔 模 方 同 参考 ， 如 图 4.1.4 所 示 。 


选取 此 模型 表面 
为 拔 模 枢 轴 平面 、 


选取 此 模型 表 
面 为 拔 模 面 








拨 模 方 同 第 头 ------ 






此 平面 同时 也 是 
拔 模 参考 平面 


图 4.1.2 拔 模 面 图 4.1.3” 拔 模 枢 轴 平面 图 4.1.4 拔 模 方向 


Step6. 选取 分 割 选 项 ， 绘 制 分 割 草 图 。 
(1) 在 图 4.1.5 所 示 的 “ 拔 模 ” 操 控 板 中 单 击 分 到 选项 卡 ， 在 其 界面 的 | 劳 到 选项 下 拉 





列表 中 选择 计时 方式 ，。 
文件 | | 模型 “分析 ” 注 三 “ 浓 染 工具 ”视图 和 柔性 建筑 应 用 程序 | | 拔 模 


动 [TT 和 面 | 忽 [ 环 克 ]% Emo 辣 % NB 区 加 和 国 x 


大 考 | 分割 | 有 角度 选项 | 尾 性 


分 割 选项 
个 切割 
根据 学 割 对 畦 全 割 根据 找 村 枢 轴 分 着 


分 基于 报 根据 分 割 对 象 分 害 
选择 1 个 项 证 

侧 先 项 

独立 找 模 侧 面 





图 4.1.5 “ 拔 模 ”操控 板 


(2) 在 分 荐 选项 卡 中 单 击 | 定 闪 .| 按钮 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 选取 图 4.1.6 所 示 的 拔 模 
面 为 草 绘 平面 ， 图 中 另 一 表面 为 参考 平面 ， 方向 为 这， 绘制 图 4.1.6 所 示 的 草图 (三 角形 )。 

Step7. 在 “ 拔 模 ” 操 控 板 的 相应 区 域 修改 两 个 拔 模 区 的 拔 模 和 角度 和 方向 ， 也 可 在 模型 
上 动态 修改 拔 模 角度 ， 如 图 4.1.7 所 示 。 

Step8. 单 击 “ 拔 模 ” 操 控 板 中 的 哆 按钮 ， 完 成 拔 模特 征 的 创建 。 


拖 动 此 小 方块 , 可 动态 调 人 


整 拔 模 角度 值 ee 














此 表面 为 
参考 平面 `、 此 拔 模 面 为 
,” 草 绘 平面 
‘| 
“uy 30.0 
图 4.1.6 定义 草 绘 属性 图 4.1.7 ”修改 拔 模 角度 和 方 问 


4.1.2 ”根据 枢 轴 曲线 拔 模 


图 4.1.8a 所 示 为 拔 模 前 的 模型 ， 图 4.1.8b 所 示 古 进行 枢 轴 曲线 拔 模 后 的 模型 。 下 面 以 
此 为 例 ， 介 绍 如 何 创 建 一 个 枢 轴 曲线 拔 模特 征 。 


拔 模 参考 平面 







氢 模 面 


曲线 的 两 问 点 
"必须 与 边线 重 


”人 
口 


图 4.1.8 枢 轴 曲线 的 拔 模 


枢 轴 曲线 





a) 拔 模 前 
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eee 日 绘 一 条 由 数 个 线段 构成 的 基准 曲线 ， 注 意 曲 线 的 两 端点 必须 与 模型 边线 重合 。 

e ee Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:ANcreo3.2\workNch04.01， 打 开 文 件 draft_curve.prt。 
Step2. 单 击 杭 型 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 中 的 区 压 作 "按钮 。 

eee Step3. 选取 图 4.1.9 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 面 。 

eee Step4. 选取 图 4.1.10 所 示 的 草 绘 曲线 为 拔 模 枢 轴 曲 线 ， 此 时 模型 如 图 4.1.11 所 示 。 


4.1.9 选取 拔 模 面 4.1.10 选取 拔 模 枢 轴 曲 线 前 4.1.11 选取 拔 模 枢 轴 曲线 后 











Step5. 选取 图 4.1.12 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 方 同 参 考 。 

Step6. 动态 修改 拔 模 角度 ， 如 图 4.1.13 所 示 ; 也 可 在 该 操控 板 中 修改 拔 模 角度 和 方 同 ， 
如 图 4.1.14 所 示 。 

Step7. 单 击 “ 拔 模 ” 操 控 板 中 的 “完成 ”按钮 半 ， 完 成 操作 。 


接 模 方向 箭头 。 10 a 











图 4.1.12 ”选取 拔 模 方向 参考 图 4.1.13 ”调整 拔 模 角度 


文件 ~ 模型 ”分 析 注释 这 染 工具 视图 柔性 建 模 应 用 程序 拱 模 





了 hf 入 | 二 面 | 史 全 [5m 5 有 S 而 园 s 避 x 
参考 | 分 割 | 角度 | 选项 | 尾 性 


4.1.14 “ 拔 模 ”操控 板 


4.1.3 ” 拔 模 特征 的 延伸 相交 


在 图 4.1.15 a 所 示 的 模型 中 ， 有 两 个 特征 (实体 拉 伸 特征 和 旋转 特征 )， 现 需 对 拉 伸 特征 的 
表面 进行 拔 模 ， 该 拔 模 面 势必 会 遇 到 旋转 特征 的 边 。 此 时 如 果 在 操控 板 中 选择 了 合适 的 选项 和 
拔 模 角 ， 可 以 创建 图 4.1.15b 所 示 的 延伸 相交 拔 模特 征 。 下 面 说 明 其 操作 过 程 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\workch04.01， 打 开 文 件 draft_extend.prt。 





Step2、 单 击 神主 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 邓 失 入" 控 钮 。 ee 


oo _ 拉 伸 特 征 





ES 


Pg 拔 模 特征 ee 
ee eee® 

a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 4.1.15 拔 模 特征 的 延伸 相交 


Step3. 选取 图 4.1.16 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 面 。 
Step4. 选取 图 4.1.17 所 示 的 模型 奔 面 为 拔 模 枢 轴 平面 。 
Step5. 调整 拔 模 方 同 如 图 4.1.18 所 示 。 








拔 模 面 此 底面 为 拔 模 枢 轴 平 面 
图 4.1.16 ”选取 拔 模 面 图 4.1.17 ”选取 拔 模 枢 轴 和 平面 


所 示 。 


注意 : 如 果 不 选 中 | 泪 伟 相 受 曲 血 : 复 选 框 ， 结 果 如 图 4.1.20 所 示 。 
1.0 拔 模 方 向 箭头 





系统 默认 枢 轴 平 面 为 拔 横 参 考 
图 4.1.18 调整 拔 模 方 向 图 4.1.20 结果 


模型 ”分析 ”注释 ”党 染 ”工具 ”视图 柔性 建 模 ”应 用 程序 技 模 个 人 人 @ 








[证 面 | % A lv % MQ 





Bs 
排 际 环 


一 一 一 


[| 技 模 相 切 曲面 
[Wf 延 申 相 变 曲 面 








图 4.1.19 “ 拔 模 ” 操 控 板 
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eee Step7. 在 “ 氢 模 ”操控 板 中 修改 拔 模 角度 和 方 同 , 氢 模 角度 值 为 10.0， 如 图 4.1.19 所 示 。 
pe 注意 : 如 果 拔 模 角 度 太 大 ， 拔 模 面 将 超出 旋转 特征 的 圆锥 面 ， 此 时 即使 选中 了 


。。。 。 同 泪 种 相 区 曲 血 复 选 框 ,系统 也 将 创建 悬垂 在 模型 边 上 的 拔 模 斜 面 ,与 未 选中 让 全 | 皮 < 曲 向 复 
eee 选 框 的 二 果 一 样 。 
和 Step8. 单 击 “ 拔 模 ” 操 控 板 中 的 按钮 半 ， 完 成 拔 模特 征 的 创建 。 


Ww 4.2 混合 特征 


在 再 邓 功能 选项 卡 中 选择 形状 7” ee 混合 命令 ， 系 统 弹出 图 4.2.1 所 示 的 “ 混 
合 ”操控 板 。 各 部 分 的 基本 功能 介绍 如 下 。 


文件 >| | 模型 分析， 注 和 党 妆 工具 视图 ”对 性 建 模 ”应 用 程序 | | 志 矣 | “Pe'@ 
a | 
四 | 男人 一 ”9 遍 国 rv Xx 基 奏 


要 





号 面 是 选项 | 相 切 | 尾 性 
图 4.2.1 “混合 ”操控 板 
1， “截面 ”选项 卡 
单 击 “ 混 合 ”操控 板 中 的 有 夺 竟 项 卡 ， 系 统 弹 出 图 4.2.2 所 示 的 “截面 ” 选项 卡 。 在 
该 选项 卡 中 选中 名 草料 截面 单 选 项 ， 可 以 绘制 草 绘 截面 作为 混合 截面 ; 选中 回 选 定 井 面 单 先 
项 ， 可 以 选 定 已 有 的 截面 作为 混合 截面 。 


二) 章 竣 规 面 
规 面 二 岳 六 草滩 
号 蕉 面 1 未 定义 


荐 除 和 选择 1 个 项 定 插 . . - 


4.2.2 “截面 ”选项 卡 
2. “选项 ”选项 卡 


单 击 “ 混 合 ” 操 控 板 中 的 交叉 选项 卡 ， 系 统 弹 出 图 4.2.3 所 示 的 “选项 ”选项 卡 。 在 


该 选项 卡 中 设置 混合 属性 ， 还 可 以 对 混合 曲面 进行 封闭 端 处 理 。 


3. “ 相 切 ”选项 卡 





@@@ 
单 击 “ 混 合 ”操控 板 中 的 站 避 选项 卡 ， 系 统 弹出 图 4.2.4 所 示 的 “ 相 切 ” 选 项 卡 。 在 。。。 
该 选项 卡 中 设置 混合 曲面 的 边界 属性 。 oe 
@@@ 
@@@ 
”边界 条 件 eee 
开始 截面 自由 @ @ 6 
终止 截面 自由 
图 元 ”曲面 
混合 曲面 
癌 直 图 元 2 
罗平 滑 图 元 3 
起 如 截面 和 终止 截面 图 元 4 
门 封闭 应 
图 4.2.3 “选项 ”选项 卡 图 4.2.4 “ 相 切 ”选项 卡 


4.2.2 混合 应 用 举例 


下 面 以 图 4.2.5 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 根据 选 定 截面 创建 混合 特征 的 一 般 过 程 。 





图 4.2.5 ”混合 特征 
Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\Wwork\ch04.02， 打 开 文 件 mix.prt。 
Step2. 创建 混合 截面 。 





钮 ， 绘 制图 4.2.7 所 示 的 第 一 个 截面 草图 。 
表面 2: 参考 平面 表面 1: Ca 








图 4.2.6 ”选取 草 绘 平面 图 4.2.7 第 一 个 截面 草图 
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ye (2) 绘制 第 二 个 截面 。 在 “混合 ”操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 从 ， 选取 图 42.8 所 示 
ee。 会 平面 ， 选 取 图 4.2.8 所 示 的 表面 2 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 单 击 | 车 给 旬 
*。。。” 钮 ， 绘 制图 4.2.9 所 示 的 第 二 个 截面 草图 。 
eee 表面 2 参考 平面 “表面 1; 草 绘 平面 











图 4.2.8 ”选取 草 绘 平面 图 4.2.9 第 二 个 截面 草图 

Step3. 创建 混合 特征 。 

(1) 选择 命令 。 在 昼 型 功能 选项 卡 中 选择 形状 ” 天 四 温 舍命 今 。 

(2) 定义 截面 1。 单 击 “ 混 合 ”操控 板 中 的 有 时 进项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 选 
中 加 选 定 贰 面 单 选项 ， 选 取 Step2 中 创建 的 第 一 个 截面 为 混合 截面 1。 

(3) 定义 截面 2。 单 击 选项 卡 中 的 。 正人 入 按钮 ， 然 后 选取 Step2 中 创建 的 第 二 个 
截面 为 混合 截面 2。 

(4) 单 击 “ 混 合 ”操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 加 ， 单 击 吧 按钮 ， 完 成 混合 特征 的 创 

建 ， 结 果 如 图 4.2.6 所 示 。 


4.3 ”有 充 转 竟 合 特征 


4.3.1 旋转 混合 简 述 





使 用 旋转 混合 命令 可 以 使 用 互 成 角度 的 在 干 截面 来 创建 混合 特征 ， 其 操作 方法 和 混合 
类 似 。 在 看 型 功能 选项 卡 中 选择 形状 ” 天 “证 苇 混 全 命令 ， 系 统 弹出 图 4.3.1 所 示 的 
“旋转 混合 ”操控 板 。 

文件 ”| | 模型 ”分析 ” 注 其 ” 苇 染 ”工具 ”视图 条 性 建 模 ”应 用 程序 | | 大作 起 颖 “PP 信 "人 @ 





加重 图 | 和 ~ 由 六 已 中 国友 国 sc vx 





让 要 面 是 法 项 | 相 切 | 尾 性 


4.3.1 “旋转 混合 ”操控 板 
4.3.2 ”混合 应 用 举例 


下 面 以 图 4.3.2 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 根据 选 定 截面 创建 混合 特征 的 一 般 过 程 。 





图 4.3.2 ”混合 特征 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:Ncreo3.2\workch04.03， 打 开 文 件 revolution.prt。 

Step2. 创建 混合 特征 。 

(1) 选择 命令 。 在 太 主 功能 选项 卡 中 选择 形状 ” sp 中 施 竺 混合 命 今 。 

(2) 定义 截面 1。 单 击 “ 旋 转 混合 ”操控 板 中 的 有 本 时 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 
中 选中 加 基 给 世面 单 选项 , 单 击 _ 至 芝 -…… 按钮 ,选取 图 4.3.3 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 
选取 TOP 基准 面 为 参考 平面 , 方向 为 至， 绘制 图 4.3.4 所 示 的 第 一 个 截面 草图 , 单 击 六 榨 
钮 ， 完 成 截面 1 的 绘制 。 


草 绘 平面 

















IGHT 





图 4.3.3 ”选取 草 绘 平 面 图 4.3.4 第 一 个 截面 草图 


(3) 定义 旋转 轴 。 在 系统 审 selest azis of revolution 的 提示 下 ， 选 取 图 4.3.5 所 示 的 边线 
为 旋转 轴 。 

(4) 定义 截面 2。 单 击 “ 旋 转 混 合 ” 操 控 板 中 的 疙 面 选项 卡 ， 单 击 选项 卡 中 的 

荐 入 按钮， 在 仿 移 自 下 的 文本 框 中 输入 旋转 角度 值 100.0。 然 后 单 击 四 等- 按钮， 
绘制 图 4.3.6 所 示 的 第 二 个 截面 草图 ， 单 击 W 按钮 ， 完 成 截面 2 的 绘制 。 

(5) 单 击 “ 旋 转 混合 ” 操控 板 中 的 W 按钮 ， 完 成 旋转 混合 特征 的 创建 ， 结 果 如 图 4.3.2 
所 示 。 














选取 此 边线 





50.0 
图 4.3.5 ”选择 旋转 轴 图 4.3.6 第 二 个 截面 草图 
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4.4 ”扫描 混合 特征 
.。。 4.4.1 扫描 混合 特征 简 述 
。。。 将 一 组 截面 的 边 用 过 渡 (渐变 ) 曲面 沿 某 一 条 轨迹 线 进行 连接 ， 就 形成 了 扫描 混合 





人 (CSwept Blend) 特征 。 它 既 具 有 扫描 特征 的 特 点 ， 又 有 混合 特 i 点 。 扫 摘 意 合 特征 需 
一 条 扫描 轨迹 和 全 少 两 个 截面 。 图 4.4.1 所 示 的 扫 摘 混合 特征 是 由 三 个 截面 和 一 条 轨 oie 
描 混 合 而 成 的 。 


(十 ”轨迹 十 多 个 不 同 的 截面 


扫描 轨迹 ”截面 1 | 
2 , 


《一 扫 摘 混合 特征 








图 4.4.1 扫 摘 混合 特征 
4.4.2 ”创建 扫描 混合 特征 的 一 般 过 程 


下 面 以 图 4.4.2 所 示 的 例子 来 介绍 创建 扫描 混合 特征 的 一 般 过 程 。 
Stepl. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch04.04, 然后 打 
开 文 件 sweepblend_nrmtoorigintraj.prt。 


"2 


a) 扫描 前 b) 扫描 后 
4.4.2” 扫 插 混 合 特征 
Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ”区 域 中 的 中 半生 按钮， 系统 弹出 图 4.4.3 所 示 
的 “扫描 混合 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 按 下 “实体 ”类 型 按钮 口 |. 
Step3. 定义 扫描 轨迹 。 选 取 图 4.4.4 所 示 的 曲线 ， 第 头 方 同 如 图 4.4.5 所 示 。 
Step4. 定义 扫描 中 的 截面 控制 。 在 该 操控 板 中 单 击 性 考 选项 卡 ， 在 其 界面 的 
花 平 徊 控制 下 拉 列 表 中 选择 BE 当先 项 (此 为 默认 选项 )。 


0 
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Le 





国信 况 志 





截 平面 控制 

生 直 于 轨 迁 加 
水 平 / 坚 直 榨 制 
助 
起 点 的 x 方向 参考 

默认 





图 4.4.3 “扫描 混合 ”操控 板 





单 击 曲线 的 此 处 方向 箭 半 


图 4.4.4 选择 曲线 图 4.4.5 ”扫描 方向 
Step5. 创建 扫描 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 
(1) 定义 第 一 个 截面 上 和 轴 的 方向 。 在 “扫描 混合 ”操控 板 中 单 击 截面 选项 卡 ， 在 
图 4.4.6a 所 示 的 界面 中 ， 单 击 截面 3 轴 方向 文本 框 中 的 默认 ”字符 ， 然 后 选取 图 
4.4.7 所 示 的 边线 ， 接 受 图 4.4.7 所 示 的 箭头 方向 。 


截面 # 轴 方 向 
默认 





a) 操作 前 b) 操作 后 
图 4.4.6 “截面 ”界面 





(raNn2 NN 


高 级 应 用 教程 





ye (2) 定义 第 一 个 截面 在 轨迹 线 上 的 位 置 点 。 在 项 面 界面 中 单 击 截面 位 置 | 文本 框 中 的 
ee 。 “| 开始 字符 , 系统 默认 选取 图 4.4.8 所 示 的 轨迹 的 起 始点 作为 该 截面 在 轨迹 线 上 的 位 
Se 

-pe (3) 在 侣 徊 界面 中 ， 将 “截面 1” 的 旋转 角度 值 设 置 为 0.0。 

ee (4) 在 截面 界面 中 单 击 | 草 芍 按钮 ， 此 时 系统 进入 草 绘 环 境 。 





/ / 一 ~、 i 
/ 1 ~ 人 
| de / 人 
/ HA \ ~ / A ss 
/ 北 取 此 边线 / / 
严 严 
/ / NN 、 / / 
1/ & 1 


/ 





/ 


方向 箭头 ”~ 一/ 默认 选取 此 起 始点 
4.4.7 ”定义 截面 X 轴 方 同 4.4.8 ”选取 轨迹 线 的 起 始点 


(5) 进入 草 绘 坏 境 后 ， 绘 制 和 标注 图 4.4.9 所 示 的 第 一 个 截面 草图 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 





4.4.9 ”第 一 个 截面 草图 


Step6. 创建 扫描 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 

(1) 在 截面 界面 中 单 击 | 搬入 | 按钮 ， 

(2) 定义 第 二 个 截面 上 X 轴 的 方向 。 在 图 4.4.10a 所 示 的 世面 界面 中 单 击 截面 轴 广 向 
文本 框 中 的 默认 字符 ， 然 后 选取 图 4.4.11a 所 示 的 边线 ， 此 时 该 边线 上 的 箭 3 
方向 如 图 4.4.11a 所 示 。 在 葵 面 界面 中 单 击 % 按钮 ， 将 箭头 方向 切换 到 图 4.4.11b 所 示 的 
方向 。 

(3) 定义 第 二 截面 在 轨迹 线 上 的 位 置 点 。 在 巷 面 界面 中 单 击 截面 位 置 文本 框 中 的 
结束 字符 ， 系 统 默 认 选 取 图 4.4.12 所 示 的 轨迹 线 的 终点 作为 该 截面 在 轨迹 线 上 的 
位 置 点 。 

(4) 在 共 面 界面 中 ， 将 “截面 2” 的 话 转 角度 值 设置 为 0.0。 

(5) 在 截面 界面 中 单 击 | 草 牙 按钮， 此 时 系统 进入 草 绘 环 境 。 

(6) 绘制 和 标注 图 4.4.13 所 示 的 第 二 个 截面 草图 ， 单 击 “确定 ”按钮 Y . 





大 大 = 
4l 章 其 
硬 | 草 竣 截面 硬 | 草 竣 截面 
选 定 截面 选 直 截面 
截面 和 糯 入 截面 二 括 六 
截面 1 截面 1 4 
截面 > 4 移 除 
草 皖 


- 口 





: 4 
曲 截面 2 a 穆 降 
和 一 ， 
截面 位 置 旋转 
浩 束 0.0 军 





截面 位 置 旋转 
0.0 
截面 x 轴 方 向 截面 X 轴 方 向 
By 地:F5 ( 拉 伸 1 me 
a) 操作 前 b) 操作 后 
图 4.4.10 “截面 ”界面 
“选取 此 边线 





a) 正 问 
图 4.4.11 切换 方 辐 





图 4.4.12 ”选取 轨迹 线 的 终点 图 4.4.13 第 二 个 截面 草图 
Step7. 在 “扫描 混合 ”操控 板 中 单 击 字 按钮 ， 预 览 所 创建 的 扫描 混合 特征 。 
昆 合 ”操控 板 中 单 击 缀 按钮 ， 完 成 扫描 混合 特征 的 创建 。 


在 “扫描 混合 
. 编辑 特征 。 


Steps 
Step9 
(1) 在 模型 树 中 选择 地 潜 沿 计 洲 
(2) 在 图 4.4.14a 所 示 的 图 形 中 双击 0Z， 然 后 将 该 值 改 为 -90 (图 4.4.14b)。 


， 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 到 合 仿 . 





(3) 单 击 “ 再 生 ” 按 钮 党， 对 模型 进行 再 生 。 
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a) 修改 前 b) 修改 后 
图 4.4.14 编辑 特征 


Step10. 验证 原始 轨迹 是 售 与 规 面 牌 百 。 

(1) 单 击 分 析 功能 选项 卡 中 负 明 ” 下 的 会 按钮 ， 系 统 弹出 “测量 : 角度 ”对 话 框 。 

(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 4.4.15 所 示 的 曲线 部 分 和 模型 表面 。 

(3) 将 “测量 : 角度 ”对 话 框 中 的 “结果 : 区 域 展 开 ， 此 时 在 “结果 ”区 域 中 显示 角 
度 值 为 99” ， 如 图 4.4.16 所 示 。 这 个 结果 表示 原始 轨迹 与 截面 垂直 ， 验 证 成 功 。 








EI 角度 x 
人 4 说 村 A 上 bs 汉 交 和 St < 二 过 
分 析 | 
四 设置 | 
; 线 部 分 

选取 此 里 线 部 日 

A 7 参考 列 里 值 单位 

NS 所 有 参考 角度 30. 0000 deg 

AN 选取 此 模型 表面 
图 4.4.15 ”操作 过 程 图 4.4.16 ”测量 结果 


4.4.3 ” 重 定 义 扫描 混合 特征 的 轨迹 和 截面 


下 面 举例 说 明 如 何 重 新 定义 扫 摘 混合 特征 的 轨迹 和 截面 。 

Stepl. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 将 工作 目录 设置 宇 D:\creo3.2\work\ch04.04, 然后 打 
开 文 件 sweepblend_redefine.prt。 

Step2. 在 模型 树 中 选择 -六 狂 少 鞭 壮 ， 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 当 命令 。 
系统 弹出 图 4.4.17 所 示 的 “扫描 混合 ”操控 板 。 

Step3. 重 定 义 轨迹 。 

(1) 在 “扫描 混合 ”操控 板 中 单 击 二 ”选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 “参考 ”界面 中 单 击 
| 闸 节 .| 按钮 ， 系 统 弹出 图 4.4.18 所 示 的 “ 链 ” 对 话 框 。 








(2) 在 “ 链 ” 对 话 框 中 单 击 选项 选项 卡 ， 在 项 普 文本 框 中 单 击 单 击 此 处 添加 项 字符 ， 在 系 
统 日 丢 夭 一 个 或 才 个 过 或 贞 战 以 内 适 尽 反攻 .的 提示 下 ， 选 取 图 4.4.19 所 示 的 曲线 部 分 为 要 排除 的 链 。 
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1 I 





回信 逆 志 





截 平 面 控制 
委 直 于 再 乏 加 


水 平 / 坚 直 控制 
自动 加 


起 点 的 X 方向 参考 
默读 





图 4.4.17 “扫描 混合 ”操控 板 


FM 动态 验证 人 





确定 (0) | 取消 (c) ， 选取 此 加 粗 的 曲线 部 分 为 要 排除 的 链 
图 4.4.18 “ 链 ” 对 话 框 图 4.4.19 选取 要 排除 的 链 





Step4. 重 定义 第 二 个 截面 
(1) 在 “ 扫 摘 混合 ” 操控 板 中 单 击 截面 选项 卡 ， 在 “截面 ”界面 中 单 击 “ 截 面 ” 列 
表 中 的 EU 


按钮 。 
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ee (2)“ 截 面 2” 的 峰 甘 角度 值 为 90.0。 
。。。 (3) 重 定义 截面 形状 。 在 “截面 ”界面 中 单 击 | 草 普 按钮 进入 草 绘 环境 ， 将 图 4.4.20a 
: : : 。 所 示 的 截面 四 边 形 改 成 图 4.4.20b 所 示 的 梯形 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 W . 
。。。 Step5. 在 “扫描 混合 ”操控 板 中 单 击 字 按钮 ， 预 览 所 创建 的 扫描 混合 特征 。 单 击 冯 按 
>*。。” 钮 ， 完 成 扫描 混合 特征 的 创建 。 








a) 修改 前 b) 修改 后 
图 4.4.20 ”截面 草图 


4.4.4 扫 摘 混合 特征 选项 说 明 
1.， 剖面 控制 
其 三 个 选项 的 说 明 如 下 。 





特征 的 每 个 鹤 面 在 扫描 过 程 中 保持 与 “原始 轨迹 ”和 对 直 ， 如 图 4.3.21 a 所 示 。 此 选项 
为 系统 默认 的 设置 。 如 采用 “截面 ”界面 中 的 其 面 于 帮 放 站 硝 定 帘 面 的 X 癌 量 ， 则 稚 面 的 X 
问 量 〈“ 即 截面 坐标 系 的 X 轴 方 向 ) 可 与 条 个 平面 的 法 癌 、 茶 个 边线 /轴线 方 问 或 坐标 系 的 茶 
个 坐标 轴 方 同一 致 ， 如 图 4.4.21b 所 示 。 

查看 模型 D:\creo3.2\work\ch04.04\sweepblend_normtotraj_ok.prt。 


垂直 于 原始 轨迹 





a) 扫描 混合 特征 b) X 轴 与 边线 方向 一 臻 
4.4.21 垂直 于 轨迹 


> ESEEEE 

沿 投影 方 回 看 去 ， 特 征 的 每 个 截面 在 扫描 过 程 中 保持 与 “原始 轨迹 ”垂直 ，Z 轴 与 指 
定 方 向 上 的 “原始 轨迹 ”的 投影 相 切 。 此 时 需要 首先 选取 一 个 方 回 参考 ， 并 且 和 截面 坐标 系 
的 立轴 方 癌 与 方 癌 参考 一 致 ， 如 图 4.4.22 b 所 示 。 











查看 模型 D:\creo3.2\work\ch04.04\ sweepblend_normtopro_ok.prt。 
> Reka 








每 个 截面 的 Z 轴 方 同 在 扫 摘 过 程 中 始终 平行 于 所 选 参考 的 方 四 ,此 时 需要 先 选取 一 个 。。。 


方向 参考 ， 如 图 4.4.23 b 所 示 。 
查看 模型 D:\creo3.2\work\ch04.04\sweepblend_consnormdire_ok.prt。 
立轴 与 该 边线 方向 一 致 












-一 -一 - -一 -一 














a) 扫 摘 混合 特征 


图 4.4.22 


方向 参考 
a) 扫描 混合 特征 b) Z 轴 平 行 于 所 选 参考 的 方向 
图 4.4.23 ”恒定 法 向 


2. 混合 控制 


在 “扫描 混合 ”操控 板 中 单 击 计划 选项 卡 ， 系 统 弹出 图 4.4.24 所 示 的 “选项 ”界面 ， 


通过 在 该 界面 中 选中 不 同 的 选项 ， 可 以 控制 特征 截面 的 形状 。 


封闭 端 
呈 调整 以 保持 相 切 
全) 无 ;长 襄 控制 


站 设置 周 长 控 制 
设置 构 截 面 面 积 控 制 


图 4.4.24 “选项 ”界面 
> [Mf 封 间 席 复 选 框 
设置 曲面 的 封闭 端点 。 
少男 无 混合 控制 单 选项 
将 不 设置 任何 混合 控制 。 
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少男 设置 周 长 榨 制 单 选 项 
人 混合 特征 中 各 截面 的 周 长 将 沿 轨 迹 线 呈 线性 变化 ， 这 样 通过 修改 某 个 已 定义 截面 的 周 


。。。 长 便 可 以 控制 特征 中 各 截面 的 形状 。 当 选中 ® 设置 周 发 控 制 单 选项 上 时,“ 选项 ”界面 如 图 4.4.25 
>。。。 ”所 示 ， 如 选中 [VY 通过 折 这 中 心 创 哇 曲线 复 选 框 ， 可 将 曲线 放置 在 扫描 混合 的 中 心 。 

et > ”加 设置 横 截 面 面 积 榨 制 单 选项 

。。。 可 以 通过 修改 革 位 置 的 截面 面积 来 调整 特征 的 形状 。 在 下 面 的 例子 中 ， 我 们 将 通过 调 


恒久 整 轨 迹 上 基准 点 PNTO 处 的 截面 面积 来 调整 特征 的 形状 ， 如 图 4.4.26 所 示 。 


口 封闭 庙 

[Ff 调整 以 保持 相 切 

癌 无 混合 控制 

入 设置 周 长 控制 

癌 设置 构 截 面 面 积 控制 PNTO 一 mW 

器 通过 折 弯 中 心 创 建 曲线 
a) 调整 前 b) 调整 后 

4.4.25 “选项 ”选项 卡 4.4.26 ”调整 特征 形状 


Stepl. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch04.04， 然后 打 
开 文 件 sweepblend_area.prt。 

Step2. 在 模型 树 中 选择 洲 庙 济 混 汕 ， 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 时 
令 。 在 “扫描 混合 ”操控 板 中 单 击 选 束 选项 卡 , 在 “选项 ”界面 中 选中 加 设置 檬 截面 面积 控制 
单 选项 (图 4.4.27)。 

Step3. 定义 控制 点 。 

(1) 在 系统 只 在 原点 未 泪 上 选择 一 个 点 或 珊 点 以 指 定 区 域 。 的 提示 下， 选取 图 4.4.28 所 示 的 基准 点 





PNT0O。 
封闭 应 
[Yi 调整 以 保持 相 切 
站 无 混合 控制 
站 设置 周 长 控 制 
页 设置 构 截 面 面 积 控制 
记 置 


者 面 1 
截面 2 选取 此 扣 


k / PNTO 


4.4.27 “选项 ”选项 卡 4.4.28 ”选择 基准 点 


第 il 章 ”其 他 高 级 特征 





(2) 在 图 4.4.29 所 示 的 “选项 ”选项 卡 中 ， 将 “PNT0: F6 (其 准点)” 的 “面积 ” 改 为 
300.0。 


J ji 
十 十 时 于 中 二 于 二 be 四 
FE 辣 J 上 .5 Ed 门 上 .5 


无 混合 控制 天 混合 控制 
诬 置 周 长 控 市 诬 置 周 长 控 制 
量 | 设置 模 蕉 面 面 各 控制 | 看 | 设置 模 截 面 面 各 控制 | 
面积 面积 
1 | 一 ) BE 3000 | 
司 k kE 
a) 修改 前 b) 修改 后 


图 4.4.29 “选项 ”选项 卡 


Step4. 单 击 “完成 ”按钮 于， 完成 扫描 混合 特征 的 创建 。 





3. 相 切 


在 “扫描 混合 ”操控 板 中 单 击 焉 出 选项 卡 ， 系 统 弹出 图 4.4.30 所 示 的 “ 相 切 ”选项 
卡 ， 用 于 控制 扫描 混合 特征 与 其 他 特征 的 相 切 过 渡 ， 如 图 4.4.31 所 示 。 








边界 条 恬 
开始 截面 自由 

将 止 截面 自由 

Hn 曾 a) 相 切 前 b) 相 切 后 
4.4.30 “ 相 切 ”选项 卡 4.4.31 ” 相 切 


Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch04.04， 然后 打 
开 文 件 sweepblend_tangent.prt。 

Step2. 在 模型 树 中 选择 - 箔 洗 语 区 狂 ， 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 里 
令 。 在 “扫描 混合 ”操控 板 中 单 击 四 加 选项 卡 ， 系 统 弹出 “ 相 切 ”界面 。 

Step3. 在 “ 相 切 ”界面 中 选择 “终止 截面 >， 将 “终止 截面 ”设置 为 “ 相 切 ” 此 时 模 
型 中 图 4.4.32 所 示 的 边线 被 加 有 吏 显 示 。 

Step4. 在 模型 上 依次 选取 图 4.4.33、 图 4.4.34 所 示 的 曲面 为 相 切 面 。 

Step5. 单 击 “扫描 混合 ”操控 板 中 的 裤 按 钮 ， 预 览 所 创建 的 扫描 混合 特征 ; 单 击 美 接 
钮 ， 完 成 扫描 混合 特征 的 创建 。 

说 明 : 要 注意 特征 堆 面 图 元 必须 位 于 要 选取 的 相 切 面 上 。 本 例 中 ， 可 先 人 在 轨迹 的 痛 点 处 创 
建 一 个 与 轨迹 三 直 的 DTMI1 基准 平面 ,然后 用 “相交 ”命令 得 到 DTMI1 与 混合 特征 的 交 线 ( 
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eee 4.4.35 )，, 以 交 线 作为 扫 搓 混合 特征 的 截面 ( 图 4.4.36 )，, 这 样 便 保 证 了 扫 摘 混 合 特征 的 截面 图 


>。。 ”元 位 于 要 相 切 的 混合 特征 的 表面 上 , 
eee 一 选取 此 面 








-此 边线 被 加 亮 显 示 





选取 此 面 


图 4.4.32 ”边线 被 加 亮 显 示 图 4.4.33 ”选取 一 相 切 的 面 图 4.4.34 选取 男 一 相 切 的 面 





图 4.4.35 ”创建 交 线 图 4.4.36 ”扫描 混合 特征 的 一 个 截面 
4.4.5 ”Creo 扫描 混合 特征 实际 应 用 


零件 模型 及 模型 树 如 图 4.4.37 所 示 。 


回 INSTANCE_ CONNECT_ FORT.FRT vy 
A137 RIGHT A 草 挫 3 
A TOP 总 扫 描 混合 1 
A FRONT 他 倒 圆 角 1 
Sex FFT_PSYS_DEF 壳 1 
A 草 绽 1 wx PHT1 
A 草 纵 2 hh? 
A DTMi kb [上] 阵 到 1 /LDCAL_GRDUP 
wx FHTO 中 在 此 插入 





4.4.37 ”零件 模型 及 模型 树 








Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 将 其 命名 为 INSTANCE_CONNECT_PORTPRT。 






选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 在; 单 击 曹 短 
按钮 ， 绘 制图 4.4.39 所 示 的 截面 草图 。 


1 ~、 T OP oo 





pn 草 绘 1 图 4.4.39 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 4.4.40 所 示 的 草 绘 2。 在 “扫描 混合 ”操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “~， 
选取 FRONT 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 用 ， 单 击 
曹 给 按钮， 绘制 图 4.4.41 所 示 的 截面 草图 (截面 草图 被 分 割 成 四 个 部 分 )。 








FRRNNT 





34.0 





将 圆 分 割 
”成 四 部 分 eee 





图 4.4.40 草 绘 2 图 4.4.41 ”截面 草图 
Step4. 创建 图 4.4.42 所 示 的 基准 平面 DTM1。 单 击 雯 村 功能 选项 卡 兰 准 7 区 域 中 的 se。 
“平面 ”按钮 筷 ， 在 模型 树 中 选取 RIGHT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 “基准 平面 ” 对 话 框 “ 骨 5 
中 输入 偏 移 距 离 值 362.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 | 奖 定 ,按钮 。 
Step5. 创建 图 4.4.43 所 示 的 基准 点 PNT0。 单 击 更 谎 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 “点 ” 
按钮 xx 点 "选取 图 4.4.43 所 示 的 曲线 1 的 端点 , 此 端点 处 即 产生 一 个 基准 点 PNTO, 单 击 “ 基 
准点 ”对 话 框 中 的 | 确定 ,| 按钮 。 





~ 
一 362.0 ”创建 此 基准 


\ ', 平面 DTMI 一 ' PNTO 
'\ | 一 
-DTM1 
人 Bh \ 
四 7 创建 此 基准 点 PNTO 
0 
图 4.4.42 平面 图 4443 点 


Step6. 创建 图 4.4.44 所 示 的 草 绘 3。 在 “扫描 混合 ”操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 人， 


选取 DTM1 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 下 ; 单 击 和 芋 丛 
按钮 ， 绘 制图 4.4.45 所 示 的 截面 草图 。 





图 4.4.44 草 绘 3 图 4.4.45 ”截面 草图 


Step7. 创建 图 4.4.46 所 示 的 扫描 混合 特征 ， 相 关 操作 如 下 : 
(1) 单 击 覃 型 功能 选项 卡 形状 ~ 区域 中 的 喀 3 强 蜡 S 按钮 ， 在 “扫描 混合 ”操控 板 中 
按 下 “实体 ”类 型 按钮 上 口 |。 
(2) 定义 扫描 轨迹 。 选 取 图 4.4.47 所 示 的 曲线 为 扫描 的 轨迹 ， 单 击 箭头 调整 箭头 方向 
如 图 4.4.47 所 示 。 


i 


~ ~ 
Ws 





”选择 此 曲线 为 扫描 轨迹 
图 4.4.46 创建 扫描 混合 特征 图 4.4.47 选取 扫描 轨迹 
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yp (3) 定义 混合 类 型 。 在 “扫描 混合 ”操控 板 中 单 击 过 考 选项 卡 ， 在 “参考 ”界面 的 
。。。 。” 堆 平 面 控制 下 拉 列 表 中 选择 加 加 选项 (此 为 默认 选项 )， 
a (4) 定义 第 一 个 混合 截面 。 
。。。 @ 在 “扫描 混合 ”操控 板 中 单 击 截面 选项 卡 ， 在 “截面 ”界面 中 选中 加 选 定 共 面 单 
2 :2 选项 . 
人 @ 在 系统 中 去 苏 一 个 闫 浊 综 /起 的 提示 下 ， 单 击 图 4.4.48 中 的 圆 弧 。 


单 击 此 上段 圆 孤 


\ 
让 新 2 
F 一 一 -一 一 We | 


4.4.48 ”选择 圆 弧 





@) 定义 起 始点 。 在 “截面 ”界面 中 单 击 | 盟 节 .| 按钮 ， 在 “ 链 ” 对 话 框 中 单 击 迁 刺 选 
项 卡 ， 然 后 单 击 图 4.4.49 所 示 的 文本 框 。 单 击 图 4.4.50 中 的 顶点 ， 接 受 图 4.4.50 中 所 示 





的 起 始点 的 箭头 方向 〈 可 以 在 “ 链 ” 对 话 框 的 国 二 区域 单 击 | 尺 向 | 按钮 ， 以 调整 箭头 的 方 
向 )， 然 后 在 “ 链 ” 对 话 框 中 单 击 上 王 生 按钮。 























链 其 
参考 | 选项 
下 品 
ee 
方向 : | 掺 和 诊 
单 击 此 文本 框 ‖ 动态 验证 
定 ，| 取消 











4.4.49 “ 链 ” 对 话 框 


全 本 To - 选择 此 点 为 起 始点 
} ee I i 
\ CY 


4.4.50 选择 起 始点 





(5) 定义 第 二 个 混合 截面 。 
Q@ 在 “截面 ”界面 中 单 击 _ 莉 入 按钮 ， 在 “截面 ”界面 中 选中 加 渤 定 截面 单 选 项 。 
@@ 在 系统 唱法 等 -个 千 上 此 (过 的 提示 下 ， 单 击 图 4.4.51 中 的 矩形 曲线 。 
@ 调整 该 截面 的 混合 起 点 和 方向 , 使 两 个 截面 的 混合 起 点 接近 上 且 方 向 相同 。 这 样 才 不 
会 使 特征 扭曲 ， 起 始点 的 箭头 方向 如 图 4.4.52 所 示 。 
(6) 在 “扫描 混合 ”操控 板 中 单 击 “ 预 览 ”按钮 多 ， 预 览 所 创建 的 扫描 混合 特征 。 单 





击 “ 完 成 ”按钮 于 ， 完 成 扫描 混合 特征 的 创建 。 


创 攻 2 | 
一 押 2 rr 一直 | 


YA 王 提 
单 击 此 项 点 NM C) 2 
单 击 此 线段 ------- 


图 4.4.51 选择 定形 曲线 图 4.4.52 设置 起 始点 


Step8. 创建 图 4.4.53 所 示 的 倒 圆 角 特征 。 倒 圆 角 边线 为 图 4.4.54 所 示 的 四 条 边线 ， 倒 。 
同 角 半径 值 为 10.0。 











Ss 选取 这 四 条 加 粗 的 
2 -模型 边线 为 圆 角 边线 
图 4.4.53 ”创建 倒 圆 角 特征 图 4.4.54 ”选取 模型 边线 
Step9. 创建 图 4.4.55b 所 示 的 抽 壳 特征 ， 厚 度 值 为 9.0。 


此 表面 为 要 1-、、 
去 除 的 面 ， 





a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 4.4.55 ” 抽 壳 特征 


Step10. 创建 图 4.4.56 所 示 的 PNT1 基准 点 。 单 击 模 盏 功能 选项 卡 基准 区域 中 的 
“点 ”按钮 翌 点 " ， 选 取 图 4.4.56 所 示 的 圆 弧 边线 ， 定 义 约束 类 型 为 本 型， 系统 即 在 此 国 
弧 的 圆心 处 产生 一 个 基准 点 PNT1。 





选取 此 圆 激 边 线 。 ， 


图 4.4.56 ”选取 圆 弧 边线 
Step11. 创建 图 4.4.57 所 示 的 A_2 基准 轴 。 该 基准 轴 经 过 PNTI1 基准 点 ,并 且 与 该 图 中 
所 示 的 端面 垂直 ， 相 关 操 作 如 下 。 
(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 莽 稚 ” 区 域 中 的 “点 ”按钮 过 型 。 
(2) 选取 基准 点 PNT1。 
(3) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 4.4.57 中 模型 的 端面 ， 系 统 即 创建 经 过 PNT1 基准 点 且 牌 直 
于 该 端面 的 A_2 基准 轴 。 
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选取 此 模型 的 端面 





4.4.57 轴 





de Step12. 创建 图 4.4.58 所 示 的 基准 平面 DTM2。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 
二 的 “平面 ”按钮 所 ， 选 取 基准 轴 A_2， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 面 ， 在 “基准 平面 ” 
对 话 框 中 设置 旋转 角度 值 为 30.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 询 宪 按钮 。 






,创建 此 基准 
”平面 DTM2 


图 4.4.58 ”创建 基准 平面 DTM2 

Step13. 创建 图 4.4.59a 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 “扫描 混合 ”操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 
钮 所 ”* ， 选 取 图 4.4.59b 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 DTM2 基准 平面 为 参考 平面 ， 
方向 为 上 ; 绘制 图 4.4.60 所 示 的 截面 草图 ， 在 该 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 共 ， 输 入 深度 
值 20.0， 单 击 % 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 





”选取 模型 的 此 端面 
为 草 绘 平面 





a) 拉 伸 特征 b) 截面 草图 
图 4.4.39” 拉 伸 特 征 1 





图 4.4.60 “截面 草图 


Step14. 创建 图 4.4.61 所 示 的 完全 倒 圆 角 特 征 。 选 取 图 4.4.62 中 的 两 条 边线 , 在 茱 选 
项 卡 中 单 击 |。 计 全 辣 国 多 ”| 控 饵 ， 





+"! 选取 这 两 条 边线 为 ee 
完全 倒 圆 角 的 参考 边 。。e。 





图 4.4.61 ”创建 完全 倒 圆 角 特征 图 4.4.62 ”选取 参考 边线 
Step15. 创建 图 4.4.63 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 “ 扫 拉 混合 ”操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 ， 和 


按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 四， 选取 图 4.4.63 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 DTM2 基准 。。。 
平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ; 选取 图 4.4.64 所 示 的 边线 为 草 绘 参 考 ， 绘 制图 4.4.64 所 示 的 

截面 草图 。 在 “扫描 混合 ” 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 本 然后 再 选取 图 4.4.65 中 模型 的 背 

面 为 拉 伸 的 终止 面 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 嗓 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 

选取 此 边线 -放大 图 六- 林 





.选取 模型 的 人 0120 一 一 人 人 人 :和 
“表面 为 草 给 Ce 人 NN 
平面 A 有 
| \ 
> eB i 六 
4.4.63 拉 伸 特征 2 4.4.64 ”截面 草图 


Step16. 创建 组 特征 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 模型 树 中 的 DTM2、 拉 伸 特 征 1、 完 全 倒 圆 角 
特征 及 拉 伸 特征 2 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 虑 下 命令 ， 完 成 组 特征 的 创建 。 

Step17. 创建 图 4.4.66 所 示 的 特征 阵列 。 在 模型 树 中 选取 组 特征 右 击 , 在 系统 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 阵列 命令， 定义 阵列 控制 方式 为 国 了 ,， 渤 树 模型 中 的 轴 A_1， 阵 列 个 数 为 
6， 角 度 增 量 值 为 60.0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 于 ， 完 成 阵列 特征 的 创建 。 





Ee 选取 此 冰 #9 面 为 拉 伸 的 终止 面 
此 箭头 的 方向 为 
去 材料 的 方向 
图 4.4.65 ”定义 拉 伸 属性 图 4.4.66 ”创建 阵列 特征 


Step18. 保存 零件 模型 文件 。 
4.5 扫 摘 特征 
4.5.1 扫 摘 特征 简 述 


扫描 (Sweep) 特征 是 一 ee I 截面 的 方向 和 形状 由 知 干 轨迹 线 所 控制 的 特 
征 。 如 图 4.5.1 所 示 ， 扫 摘 特 征 一 般 要 定义 一 条 原始 轨迹 线 、 一 条 X 轨迹 线 、 多 条 一 般 轨 迹 
线 和 一 个 截面 。 erin 二 的 路 线 ， 即 截面 开始 于 原始 轨迹 线 的 起 点 ， 终 
止 于 原始 轨迹 线 的 终点 ; X 轨迹 线 决 定 截面 上 坐标 系 的 XX 轴 方 向 ; 多 条 一 般 轨 迹 线 用 于 控制 
截面 的 形状 。 为 外 ， 还 需要 定义 一 条 法 问 轨 迹 线 以 控制 特征 截面 的 法 同 ， 法 同 轨 迹 线 可 以 是 
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原始 轨迹 线 、X 轨迹 线 或 条 条 一 般 轨 迹 线 。 








---- X 轨迹 线 
TN 原始 轨迹 线 


-- 一 般 轨迹 线 





a) 扫描 前 b) 扫描 后 
图 4.5.1 扫描 特征 


4.5.2 ” 扫 拍 特征 选项 说 明 


单 击 模型 功能 选项 卡 形 共 ”区域 中 的 实 找 "按钮 , 系统 弹出 图 4.5.2 所 示 的 “扫描 ” 
操控 板 。 
1. 截面 方向 控制 
在 “扫描 ”操控 板 中 单 击 位 选项 卡 ， 在 其 界面 中 可 看 到 ， 截 平面 控制 下 拉 列 表 中 有 
如 下 三 个 选项 : 
四， 扫描 过 程 中 ， 特 征 截面 始终 垂直 于 某 个 轨迹 ， 该 轨迹 可 以 是 原始 轨迹 
线 、X 轨迹 线 或 某 条 一 般 轨 迹 线 。 
e ES 扫描 过 程 中 ， 特 征 截面 始终 垂直 于 一 条 假想 的 曲线 ， 该 曲线 是 某 个 轨 
迹 在 指定 平面 上 的 投影 曲线 。 
e 放生 截面 的 法 向 与 指定 的 参考 方向 保持 平行 。 
交 件 -| 模型 ”分析 广 帮 请 染 工具 视图。 柔性 建 弄 应 用 程 奈 扫描 

















本 本 淹 王 国 上 ll SB x 


参考 | 选项 | 相 切 ， 尾 性 


Es 于 H T 
原点 转 回回 
链 1 口 口 X 轨迹 法 向 轨迹 
骨节 ... 
截 平面 控制 
考 直 于 耕 迹 
术 平 / 竖 直 控制 
自动 " 
起 点 的 方向 参考 
默认 度 疝 


4.5.2 “扫描 ”操控 板 


第 肌 章 ”其 他 高 级 特征 





2. 截面 形状 控制 


。 二 按 钮 ， 草 绘 截面 在 扫描 过 程 中 可 变 。 
e 三 按钮 ， 草 绘 截面 在 扫描 过 程 中 不 变 。 


4.5.3 用 “垂直 于 轨迹 ”确定 币 面 的 法 回 


在 图 4.5.3 a 中 , 特征 的 截面 在 扫描 过 程 中 始终 与 曲线 2 垂直 , 该 特征 的 创建 过 程 如 下 。 

Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch04.05, 然后 打 
开 文 件 varsecsweep_normtraj.prt。 

Step2. 单 击 琅 型 功能 选项 卡 绢 状 ”区 域 中 的 六 3 寺 “按钮 。 

Step3. 在 “扫描 ”操控 板 中 按 下 “实体 ”类 型 按钮 口 | 

Step4. 选择 轨迹 曲线 。 第 一 个 选择 的 轨迹 必须 是 原始 轨迹 ， 在 图 4.5.3 所 示 的 模型 中 ， 


先 选取 基准 曲线 1， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 基 准 曲 线 2。 
厂 T00 志 ---- 双 击 0.0， 可 输入 新 的 T 值 


fs ;| 向 曲线 内 拖 移 此 方块 ， 轨迹 缩短 (此 
和 证 人生 -| 时 工 值 为 负 )， 向 曲线 外 拖 移 ， 则 轨 





基准 曲线 1〈 此 曲线 为 
原始 轨迹 ) 
基准 曲线 2《〈 此 曲线 
为 法 向 轨迹 ) 


迹 沿 着 端点 处 的 切线 方向 产生 延长 


混合 扫描 特征 形状 的 改变 。 





| | 直线 , 缩短 或 延长 到 一 定 程度 会 引起 
让 T=0.0 





a) ”特征 b) 轨迹 曲线 
图 4.5.3 ”和 规 面 垂直 于 轨迹 
Step5. 定义 截面 的 控制 。 
(1) 选择 控制 方式 。 在 “扫描 ”操控 板 中 单 击 过 ”选项 卡 ， 在 其 界面 的 项 平面 控制 下 
拉 列 表 中 选择 本 斑 师 弛 (此 为 默认 选项 ) 选项 。 
(2) 选择 控制 轨迹 。 在 考 * 界 面 中 选中 “ 链 1” 的 N 栏 ， 如 图 4.5.4 所 示 。 








细节 ... 
截 平 面 控制 
土生 于 扫 灰 下 
水 平 / 竖 直 控制 
自动 


起 点 的 工 方向 参考 
束 认 


图 4.5.4 “参考 ”界面 
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Step6. 创建 特征 截面 。 在 “扫描 ”操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 回 ， 进 
入 草 绘 环境 后 ， 创 建 图 4.5.5 所 示 的 截面 草图 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 W 。 





| 下 
Re 


4.5.5 ”截面 草图 





Step7. 单 击 “ 扫 描 ” 操 控 板 中 的 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


4.5.4 用 “垂直 于 投影 ” 傅 定 蕉 面 的 法 回 


在 图 4.5.6 中 ,特征 的 截面 在 扫描 过 程 中 始终 垂直 于 曲线 2 的 投影 ， 该 特征 的 创建 过 程 
us 
Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch04.05, 然后 打 


开 文 件 varsecsweep_normproject.prt。 









基准 曲线 1 (此 曲线 为 、 


原始 轨迹 ) 此 曲线 为 曲线 2 在 





基准 曲线 2 





4.$.6 ”垂直 于 投影 


Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ”区 域 中 的 镁 找 "按钮 。 

Step3. 在 “扫描 ”操控 板 中 按 下 “实体 ”类 型 按钮 器 |. 

Step4. 选择 轨迹 曲线 。 第 一 个 选取 的 轨迹 必须 是 原始 轨迹 ， 在 图 4.5.6 中 ， 先 选取 基准 
曲线 1， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 基 准 曲 线 2。 

Step5. 定义 截面 的 控制 。 

(1) 选择 控制 方式 。 在 “扫描 ”操控 板 中 单 击 参考 选项 卡 ， 在 截 平面 榨 制 下 拉 列 表 中 





(2) 选择 方向 参考 。 在 图 4.5.6 所 示 的 模型 中 选取 基准 平面 DTM1， 此 时 二 界面 如 
图 4.5.7 所 示 。 

Step6. 创建 特征 截面 。 在 “扫描 ”操控 板 中 单 击 “创建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 图,， 进 
入 草 绘 环境 ， 创 建 图 4.5.8 所 示 的 截面 草图 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y_ 。 

Step7. 单 击 “ 扫 描 ” 操 控 板 中 的 站 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
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E+ 王 百 T 
原点 口 回回 
链 1 口 口 
组 节 ... 
截 平面 控制 
圭 直 于 投影 本 
方向 参 著 
DTM1 :F9 [ 苇 准 平面 ) 怕 壬 一 一 
术 平 / 鉴 直 控 制 -一 共 - 一 —-28-§ 
— 
| 
4.5.7 “参考 ”界面 A le 


4.5.5 ”用 “恒定 法 同 ” 人 确定 截面 的 法 问 








在 图 4.5.9 中 ， 特 征 截面 的 法 向 在 扫描 过 程 中 是 恒定 的 ， 该 特征 的 创建 过 程 如 下 。 

Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch04.05, 然后 打 
开 文 件 varsecsweep_const.prt。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ”区 域 中 的 镁 找 "按钮 。 

Step3. 在 “扫描 ”操控 板 中 按 下 “实体 ”类 型 按钮 口 |。 

Step4. 选择 轨迹 曲线 。 第 一 个 选取 的 轨迹 必须 是 原始 轨迹 , 在 图 4.5.9 中 ， 先 选取 基准 
曲线 1， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 基 准 曲 线 2。 

基准 曲线 1 (此 曲线 为 原始 轨迹 ) 


--- 基准 曲线 2《〈 可 用 此 曲线 控制 
特征 的 长 短 ) 





图 4.5.9 ”恒定 的 法 同 


Step5. 定义 截面 的 控制 。 

(1) 选择 控制 类 型 。 在 “扫描 ”操控 板 中 单 击 选项 卡 ， 在 茂 了 面 控 制 下 拉 列 表 中 
先 择 EE 项 ， 

(2) 选择 方 同 参考 。 在 图 4.5.9 所 示 的 模型 中 选取 DTM2 基准 平面 ， 此 时 “参考 ” 界 
面 如 图 4.5.10 所 示 。 

Step6. 创建 扫描 特征 的 截面 在 “扫描 ”操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 > 按钮 区 | 
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E: 王 百 T 
原点 口 回回 
链 1 口 口 
细节... 
截 平面 控制 
恒定 法 向 = 
方向 命 考 


DTM2:F9 [ 苇 准 平面 ) 


水 平 / 坚 直 控制 
自动 理 加 
起 点 的 方向 参考 268:0 
默认 反 疝 - 

440 
4.5.10 “参考 ”界面 4.5.11 截面 草图 


Step7. 单 击 “ 扫 描 ” 操 控 板 中 的 关 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


4.5.6 ”使 用 X 轨迹 线 


在 图 4.5.12 中 ， 特 征 截面 坐标 系 的 X 轴 方 同 在 扫 摘 过程 中 由 曲线 2 控制 ， 该 特征 的 创 
建 过 程 如 下 。 


基准 曲线 1 此 曲 
线 为 原始 轨迹 ) 


基准 曲线 2 该 曲线 
是 一 个 具有 90” 旋 
一 转角 的 螺旋 曲线 ， 选 
择 该 曲线 为 X 轨 迹 )。 

> 





4.5.12 ”使 用 X 轨迹 线 


Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch04.05, 然后 打 
开 文 件 varsecsweep_xvector.prt。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ”区 域 中 的 镁 找 " 按 包 。 

Step3. 在 “扫描 ”操控 板 中 按 下 “实体 ”类 型 按钮 器 |. 

Step4. 选择 轨迹 曲线 。 第 一 个 选取 的 轨迹 必须 是 原始 轨迹 ， 在 图 4.5.12 中 ， 先 选取 基 
准 曲线 1， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 基 准 曲线 2。 

Step5. 定义 截面 控制 。 在 “扫描 ”操控 板 中 单 击 过 选项 卡 ， 在 图 4.5.13 所 示 的 参 
考 界面 中 ， 选 中 “ 链 12” 的 X 栏 。 

step6. 创建 特征 截面 。 在 “扫描 ”操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ” 按钮 图， 创 
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建 图 4.5.14 所 示 的 特征 截面 草图 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 W ， 
Step7. 单 击 “ 扫 描 ” 操 控 板 中 的 闫 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 





加 斑 王 本 TI 

原点 国 [HF 国 国 

链 1 wi 口 口 

细节 ... 
截 平面 榨 制 | 
妻 直 于 帮 迹 本 
水 平 / 坚 直 控制 
x 轨迹 本 
4.5.13 “参考 ”界面 4.5.14 ”截面 草图 


4.5.7 ”使 用 轨迹 线 控 制 特征 的 形状 


在 图 4.5.15 中 ,特征 的 形状 由 基准 曲线 2 和 基准 曲线 3 控制 , 该 特征 的 创建 过 程 如 下 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D: \creo3.2\work\ch04.05， 打 开 文 件 varsecsweep_traj.prt。 

Step2. 单 击 模型 _ 功 能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 匀 找 "按钮 。 

Step3. 在 “扫描 ”操控 板 中 按 下 “实体 ”类 型 按 乌 器 | 

Step4. 选择 轨迹 曲线 。 第 一 个 选择 的 轨迹 必须 是 原始 轨迹 ， 在 图 4.5.15 中 ， 先 选取 基 
准 曲线 1， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 基准 曲线 2 和 基准 曲线 3。 此 时 地” | 界面 如 图 4.5.16 所 示 。 





畏 斑 I 了 T 
原点 加 FH 回国 
链 1 口 口 
链 2 口 口 
基准 曲线 1 (此 曲线 为 原始 轨迹 》 
基准 曲线 3〈 用 于 控制 特征 的 形状 ) na 
”基准 曲线 2 (用 于 控制 特征 的 形状 ) ee - 
志 水 平 / 坚 直 控制 | 
自动 
起 点 的 # 方向 参考 
默认 后 符 
4.5.15 ”用 轨迹 线 控 制 特 征 的 形状 4.5.16 “参考 ”界面 


Step5. 创建 扫描 特征 的 截面 。 在 “扫描 ”操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 按钮 加 | 
进入 草 绘 环境 后 ， 创 建 图 4.5.17 所 示 的 截面 草图 。 
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注意 ; 点 P0、P1 是 基准 曲线 2 和 基准 曲线 3 的 端点 ， 为 了 使 基准 曲线 2 和 基准 曲线 3 
能 够 控制 可 变 扫 描 特 征 的 形状 ,截面 草图 必须 与 点 P0、P1 对 齐 。 绘制 完成 后 ,然后 单 击 “ 确 
定 ” 按钮 . 

Step6. 单 击 “ 扫 描 ” 操 控 板 中 的 半 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


P1 PO et PO 





1 HH 
a) 草 绘 平面 与 屏幕 平行 b) 草 绘 平面 与 屏幕 不 平行 
图 4.5.17 截面 草图 








4.5.8 ”Creo 扫描 特征 实际 应 用 1 


图 4.5.18 所 示 的 模型 是 用 扫描 特征 创建 的 异形 壶 , 这 是 一 个 关于 扫描 特征 的 综合 练习 ， 
下 面 介绍 其 操作 过 程 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch04.05， 打 开 文 件 tank.prt。 在 打开 的 文件 
中 ， 基 准 曲线 0、 基准 曲线 1、 基 准 曲 线 2、 基 准 曲 线 3 和 基准 曲线 4 是 一 般 的 平面 草 绘 曲 
线 ， 其 准 曲 线 5 是 用 方程 创建 的 螺旋 基准 曲线 。 

Step2. 创建 扫描 特征 。 

(1) 单 击 神 型 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 镁 找 "按钮 。 

(2) 在 “扫描 ”操控 板 中 按 下 “实体 ”类 型 按钮 口 |. 

(3) 选择 轨迹 曲线 。 第 一 个 选择 的 轨迹 必须 是 原始 轨迹 ， 在 图 4.5.19 中 ， 先 选择 基准 
曲线 0， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 基 准 曲 线 1 一 基准 曲线 5。 








N PNT2 
基准 曲线 2 ---- 
SA 基准 曲线 0 
0 PNT1 
< AAA 
ee : 基准 曲线 5 
基准 曲线 3 \ 
基准 曲线 1 
基准 曲线 4 
图 4.5.18 “异形 壹 图 4.5.19 ”选择 曲线 





(4) 定义 X 轨迹 。 在 “扫描 ”操控 板 中 单 击 者” 按钮 ， 选 中 “ 链 $” 中 的 X 栏 ， 如 图 
4.5.20 所 示 。 
(5) 创建 扫描 特征 的 截面 。 在 “扫描 ”操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ” 按钮 图 |， 


进入 草 绘 环境 后 ， 创 建 图 4.5.21 所 示 的 截面 草图 。 完 成 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 W 。 








e Pl、P2、P3 和 P4 是 基准 曲线 1、 基 准 曲 线 2、 基 准 曲 线 3 和 基准 曲线 4 的 痛 点 ， 。2。 
、 \_ 、 pi ZI 人 @@g@ 
为 了 使 这 四 条 曲线 能 够 控制 可 变 扫 摘 特 征 的 形状 ， 堆 面 草图 必须 与 点 PI1、P2、P3 。。。 
@@@ 
和 P4 对 齐 。 ee 
。 ”基准 曲线 5 是 一 条 具有 15° 旋 转角 的 螺旋 曲线 。 se 
@©@@e® 
E+ 百 T 
必 1 图 国 * 
链 = 贺 轴 
链 3 口 [ 
链 4 [和 
链 5 贺 医 
骨节. . 
截 平面 控制 | 
土 直 于 示 迹 
水 平 / 竖 直 控制 
X 畦 和 还 本 
4.5.20 “参考 ”界面 4.5.21 截面 草图 


(6) 在 “扫描 ”操控 板 中 单 击 守 按钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ，。 
Step3. 对 模型 的 侧面 进行 倒 圆 角 。 

(1) 单 击 弄 奎 功能 选项 卡 工程 ~ 区 域 中 的 们 全 加 第 “按钮 。 

(2) 选取 图 4.5.22 所 示 的 四 条 边线 ， 倒 圆 角 半 答 值 为 15.0。 

Step4. 对 图 4.5.23 所 示 的 模型 奔 部 进行 倒 贺 角 ， 倒 圆 角 半径 值 为 20.0。 

Step5. 创建 抽 壳 特征 。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “ 壳 ” 按 钮 回 芝 |。 


(2) 要 去 除 的 面 如 图 4.5.24 所 示 ， 抽 过 厚度 值 为 8.0。 
We 选取 此 面 





图 4.5.22 ”侧面 圆 角 图 4.5.23 ”底部 圆 角 图 4.5.24 ” 抽 壳 特征 
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练习 概述 : 转向 盘 中 的 波浪 造型 是 通过 扫描 特征 创建 的 ， 其 截面 是 由 关系 式 控 制 的 ， 
运用 得 很 巧妙 。 零 件 模型 如 图 4.5.25 所 示 。 
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图 4.5.25 ”零件 模型 
oe Step1. 新 建 并 命名 零件 的 模型 为 INSTANCE_WHEEL.PRT。 





Step2. 创建 图 4.5.26 所 示 的 草 绘 1。 sx， 选 取 
FRONT 基准 平面 为 草 给 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在， 单 击 于 等 ， 
按钮 进入 草 绘 环境 ， 绘 制图 4.5.27 所 示 的 截面 草图 。 


RIGHT 
FRONT 


QP 





图 4.5.26 草 绘 1 


Step3. 创建 图 4.5.28 所 示 的 扫描 特征 1。 





图 4.5.28 ”扫描 特征 1 


(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 镁 找 "按钮 ， 系 统 弹 出 “扫描 ”操控 板 。 
(2) 在 “扫描 ”操控 板 中 按 下 “实体 ”类 型 按钮 口 和 “可 变 截面 ”按钮 必 ， 
(3) 定义 扫描 的 轨迹 。 选 取 Step2 创建 的 曲线 作为 轨迹 。 
(4) 定义 截面 控制 。 单 击 “ 扫 描 ” 操 控 板 中 的 委 考 按钮， 在 截面 控制 下 拉 列 表 中 选择 
选项 。 

(5) 创建 特征 截面 。 

Q@ 在 “扫描 ”操控 板 中 单 击 回 按钮 进入 草 绘 环境 ， 创 建 图 4.5.29 所 示 的 特征 截面 (图 
形 下 半 部 分 为 两 个 相 切 的 锥 形 弧 ， 圆 锥 的 rho 参数 为 0.5 )。 

@ 定义 关系 。 单 击 工具 功能 选项 卡 屯 型 意图 * 区 域 中 的 此 关 按钮 ， 此 时 图 4.5.29 所 
示 的 截面 草图 切换 至 图 4.5.30 所 示 的 符号 状态 ， 然 后 在 弹出 的 “关系 ”对 话 框 的 编辑 区 输 
入 关系 式 sd5=sd3*(1-(sin(trajpar*360*36)+1)/8)。 








sd11 
图 4.5.29 ”截面 音 图 图 4.5.30 ”切换 至 符号 状态 


@) 在 草 绘 工具 栏 中 单 击 “确定 ”按钮 Y ， 

(6) 完成 扫描 特征 的 创建 。 单 击 “扫描” 操控 板 中 的 竣 按 钮 ， 完 成 扫描 特征 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 4.5.31 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 “扫描 ”操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 局 2 ， 
选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 其 准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 这 ,绘制 图 
4.5.32 所 示 的 截面 草图 。 在 “扫描 ”操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 在 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 
深度 值 ， 侧 1 为 135.0， 侧 2 为 32.0， 如 图 4.5.33 所 示 。 单 击 关 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 
创建 。 








图 4.5.31 拉 伸 特征 1 


人 出 1 4E 盲 扎 ™||15.0 下 
侧 2 J 上 盲 筷 下 ||32.0 ™ 
封闭 端 

添加 锥 度 





图 4.5.33 定义 深度 
Step5. 创建 图 4.5.34 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 4.5.34 所 示 的 四 条 边线 为 倒 圆 角 的 
边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 25.0。 





ap 





图 4.5.34 倒 圆 角 特征 1 
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yp Step6. 创建 图 4.5.35 所 示 的 拔 模特 征 1。 单 击 挤 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
ee 加 找 模 按钮。 选取 图 4.5.35 所 示 的 拔 模 面 和 拔 模 枢 轴 平面 , 在 拔 模 角 度 文本 框 中 输入 拔 模 


。。。 角度 值 15.0， 单 击 % 按钮 调整 拔 模 方向 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拔 模特 征 1 的 创建 。 





eee 
eee 本 
@@@ Q 人 
eee ” 选取 此 模型 表面 为 
eee -时 拔 模 F 
。。。 时 拔 模 枢 轴 平 面 一 
eee 
eee -A 选取 此 模型 侧 
表面 为 拔 模 面 





4.5.3$ ” 拔 模 特征 1 


Step7. 创建 图 4.5.36 所 示 的 基准 轴 A_1。 单 击 弄 昏 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “ 轴 ” 
按钮 了 厚 , 按 住 Ctrl 键 , 选 取 TOP 基准 平面 和 RIGHT 基准 平面 ,系统 即 创建 基准 轴线 A_1。 
Step8. 创建 图 4.5.37 所 示 的 DTM1 基准 平面 。 单 击 卓 李 功能 选项 卡 基准 Y 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 生 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 A_1 基准 轴 和 TOP 基准 平面 ， 设 置 旋转 角度 值 为 -10。 


创建 此 基准 平面 DTMI1 





4.5.37 ”基准 平面 DTMI1 








DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 图 4.5.38 所 示 的 模型 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 绘 制 
图 4.5.39 所 示 的 截面 草图 。 
选 此 面 为 参考 





图 4.5.38” 草 绘 2 图 4.5.39 ”截面 草图 
Step10. 创建 图 4.5.40 所 示 的 扫描 特征 2。 单 击 更 主 功能 选项 卡 刺 基 ”区域 中 的 
匀 扫 匡 " 按钮 ， 在 图 形 区 选取 草 绘 2 为 扫描 轨迹 。 在 “扫描 ”操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 
扫描 截面 ” 按钮 图) 绘制 图 4.5.41 所 示 的 扫描 截面 草图 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 扫描 特征 2 
的 创建 。 





图 4.5.40 扫描 特征 2 图 4.5.41 扫描 截面 草图 


Step11. 创建 图 4.5.42 所 示 的 基准 平面 DTM2。 单 击 瞧 讨 功能 选项 卡 莽 宦 ”区 域 中 的 
“平面 ”按钮 各 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选取 A_1 基准 轴 和 TOP 基准 平面 , 设置 旋转 角度 值 为 -45。 








时 -选取 此 面 为 参考 平面 


有 -创建 此 基准 曲线 





图 4.5.42 ”基准 平面 DTM2 图 4.5.43” 草 绘 3 





基准 平面 DTM2 为 草 绘 平面 ,选取 图 4.5.43 所 示 的 模型 表面 为 参考 平面 ,方向 为 上 ， 绘 制 
图 4.5.44 所 示 的 截面 草图 。 





图 4.5.44 ”截面 草图 图 4.5.45 ”扫描 特征 3 


Step13. 创建 图 4.5.45 所 示 的 扫描 特征 3。 单 击 杭 面 功能 选项 卡 形状 ~ 区域 中 的 
名 扫 疾 ”按钮 ， 在 图 形 区 选取 草 绘 3 为 扫描 轨迹 ， 在 “扫描 ”操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 
截面 ”按钮 加 |， 绘 制图 4.5.46 所 示 的 扫描 截面 草图 ， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 扫描 特征 3 的 创建 。 

Step14. 创建 图 4.5.47 所 示 的 镜像 复制 特征 ， 相 关 操作 如 下 : 





图 4.5.46 ”扫描 截面 草图 图 4.5.47 镜像 复制 特征 
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yr (1) 选取 镜像 特征 。 选 择 Step10 及 Step13 创建 的 扫描 特征 为 要 镜像 复制 的 特征 。 
pp (2) 选择 镜像 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 锭 各” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 此 ，。 
0 (3) 选择 镜像 平面 。 选 取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 中 心平 面 。 
pe (4) 在 操控 板 中 单 击 靶 按钮， 完成 镜像 特征 1 的 创建 。 


ee e Step15. 创建 图 4.5.48b 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 选 取 图 4.5.48a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 


“ ” 线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 20.0。 


过 此 这 线 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 4.5.48” 倒 圆 角 特征 2 





Step16. 创建 图 4.5.49b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 4.5.49a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 8.0。 


_ 选 此 边线 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 4.5.49 ” 倒 圆 角 特征 3 


Step17. 创建 图 4.5.50b 所 示 的 倒 圆 角 特征 4, 相关 操作 参见 Step15, 倒 圆 角 半径 值 为 10.0。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 4.5.50” 倒 圆 角 特征 4 


4.6 ”环形 折 弯 特征 


环形 折 垄 (Toroidal Bend) 命令 是 一 种 改变 模型 形状 的 操作 ， 它 可 以 对 实体 特征 、 曲 
面 和 基准 曲线 进行 环 状 的 折 委 变形 ,图 4.6.1 所 示 的 模型 是 使 用 环形 折 营 命令 产生 的 汽车 轮 
台 ， 轮 胎 的 创建 方法 是 先 在 平 直 的 实体 上 构建 切削 花纹 并 进行 阵列 ， 然 后 用 环形 折 芍 命令 





4.6.1 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 INSTANCE_TYRE.PRT。 

Step2. 创建 图 4.6.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 瞧 讨 功能 选项 卡 瑟 八 ” 区 域 中 单 击 4 拉 伸 ” 
按钮 与 “”*”， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 
为 吉 ;绘制 图 4.6.3 所 示 的 截面 草图 ， 深 度 类 型 为 芷 ， 深 度 值 为 600.0。 单 击 半 按钮 ， 完 
成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


一 
， “| 12.00 
了。 4. 
| CC 


图 4.6.2” 拉 伸 特 征 1 图 4.6.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 4.6.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 瞧 讨 功能 选项 卡 束 基 ”区域 中 单 击 “ 拉 伸 ” 
按钮 口 ”* ， 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 加 ;选取 图 4.6.4 所 示 的 草 绘 平面 和 参考 平面 ， 方 向 为 
吉 ， 绘 制图 4.6.5 所 示 的 截面 草图 ， 定 义 拉 伸 类 型 为 此， 输入 深度 值 3.0。 单 击 冯 按钮 
完成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 











选取 此 模型 表面 为 草 绘 平面 


L 
、 
1 AN 
1 ~ 
1 ©@ 
1 
1 
1 
1 
1 一 
1 ; 
1 
1 


4.6.4 拉 伸 特征 2 4.6.5 和 鹤 面 早 图 
Step4. 创建 图 4.6.6 所 示 的 移动 复制 特征 。 


N 
N 
、 
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(1) 在 模型 树 中 选取 上 步 创建 的 拉 伸 特征 2， 然后 单 击 更 谋 功能 选项 卡 所 作 * 区 域 中 
的 “复制 ”按钮 急 。 

(2) 单 击 神 型 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 > 按钮 鲜 "下 的 [ 固 选择 性 粘贴 选项 ， 
系统 弹出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 。 

(3) 在 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 中 设置 如 图 4.6.8 所 示 的 参数 ， 然 后 单 击 檀 定 (加 按钮 。 
系统 弹出 “移动 (复制 )” 操 控 板 。 

(4) 在 “移动 (复制 )” 操 控 板 单 击 平移 特征 按钮 ”， 选 取 图 4.6.7 所 示 的 面 为 方向 参 
考 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 值 -12， 按 回 车 键 确认 。 

(5) 在 “移动 (复制 )” 操 控 板 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 移动 复制 的 操作 。 


选择 性 粘贴 x | 














串 从 属 副 本 ID) 
ee 完全 从 属于 要 改变 的 选项 人 ) 
0 信 | 避 尺寸 和 注释 元 素 细 节 (如 
Mf 对 副本 应 用 移动 /旋转 变换 (3) 
|] 高架 驳 考 配置 () 





本 in 
图 4.6.7 选取 移动 方向 参考 图 4.6.8 “选择 性 ”粘贴 对 话 框 
Step5. 创建 图 4.6.9 所 示 的 阵列 特征 。 选 取 Step4 创建 的 平移 复制 特征 右 击 ， 在 系统 弹 
出 的 快捷 键 菜单 中 选择 阵列 … 命 令 。 在 阵列 控制 方式 下 拉 列 表 中 选择 尺寸 选项 ， 单 击 人 二 
选项 卡 , 选取 图 4.6.10 所 示 的 尺寸 12.0 作为 第 一 方向 阵列 参考 尺寸 。 在 方向 ! 区 域 的 增 量 文 
本 栏 中 输入 增 量 值 12.0， 在 操控 板 中 的 第 一 方向 阵列 个 数 栏 中 输入 49。 单 击 半 | 按 


阵列 特征 的 创建 。 
> 


> 


1 


， 6.0 
26.0 #80 A 1 
| | , # Ys 
: 2 -人 1 必 
ee | \12.0， # 
pl “FE 


Dy 选取 此 尺寸 值 为 阵列 
的 引导 尺寸 


4.6.9 ”阵列 特征 图 4.6.10 选取 引导 尺寸 























Step6. 创建 图 4.6.11 所 示 的 环形 折 弯 特征 ， 操 作 步 骤 如 下 ; 
(1) 在 天 至 功能 选项 卡 选择 工程 ”一 和 7 环形 折 索 命令 。 
(2) 在 图 形 区 右 击 ， 然 后 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定义 内 部 草 迷 命令 。 





4.6.11 创建 环形 折 弯 特征 
(3) 选取 图 4.6.12 所 示 的 端面 为 和 草 绘 平 面 ， 接 受 默认 的 章 绘 参考 。 
(4) 进入 草 绘 环境 后 ， 先 选取 图 4.6.13 所 示 的 边线 为 参考 ， 人 然后 绘制 特征 截面 草图 。 
(5) 创建 图 4.6.13 所 示 的 章 绘 坐 标 系 〈 几 何 坐标 系 )。 


选取 此 边线 为 参考 








-一 一 一 10.0 


图 4.6.12 ”选取 草 绘 平 面 图 4.6.13 ”特征 截面 草图 


(6) 在 图 4.6.14 所 示 的 “环形 折 弯 ”操控 板 中 的 “ 折 弯 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 2 晤 | 
选项 ， 然 后 分 别 单 击 其 后 的 号 亩 击 此 处 这 加 芝 字符， 并 分 别 选 取 图 4.6.15 所 示 的 两 个 端面 。 
(7) 在 “环形 折 弯 ”操控 板 中 单 击 对 二 选项 卡 ,选中 [F 实体 几何 复 选 框 , 单 击 半 按钮 。 


单 击 此 字符 单 击 此 字符 
文件 -| | 模型 分析 广大 这 染 本 视图 shee 应 用 程序 | | 环形 折 弯 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 心 严 一 一 一 一 一 上 一 一 一 一 一 一 一 一 只 


A | 内 部 轮 廊 截 面 “| | 360 度 折 查 |Y| | 昌 单 击 此 处 添加 项 |@ 选择 1 个 项 中 Ssr ww Xx 


和 








参考 | 选项 | 尾 考 
4.6.14 “环形 折 达 ”操控 板 
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Step7. 利用 “种 子 面 ”和 “边界 面 ” 的 方法 ， 复 制 上 一 步 创 建 “环形 折 人 ”特征 的 外 


表面 ， 基 体操 作 如 下 。 


(1) 在 智能 选取 栏 中 选取 “几何 ”选项 。 
(2) 选取 图 4.6.16 所 示 的 面 为 种 子 面 , 按 住 Shift 键 , 选取 图 4.6.16 所 示 的 面 为 边界 面 ， 


再 按 住 Cu 键 ， 然 后 再 选取 边界 面 ， 此 时 系统 将 所 有 外 表面 选中 。 


(3) 单 击 琅 型 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ” 按钮 刍 ， 再 单 击 “ 粘 贴 > 按钮 态 " ， 


系统 弹出 “曲面 : 复制 ”操控 板 。 


板 。 





(4) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 外 表面 的 复制 。 
Step8. 创建 图 4.6.17 所 示 的 镜像 特征 ， 相 关 操 作 如 下 : 

(1) 选取 镜像 特征 。 在 模型 树 中 选择 上 一 步 创 建 的 复制 特征 为 要 镜像 的 特征 。 

(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 琅 昏 功能 选项 卡 芝 辑 ~” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 此 。 

(3) 选择 镜像 平面 。 选 取 图 4.6.16 所 示 的 面 为 镜像 中 心平 面 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 妆 按钮， 完成 镜像 特征 1 的 创建 。 

Step9. 对 镜像 后 的 曲面 进行 实体 化 操作 。 

(1) 在 智能 选取 栏 中 选取 “ 面 组 ”选项 ， 在 模型 上 选取 上 一 步 创建 的 镜像 特征 。 

(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 全 实 信 化 按钮 ， 系 统 弹 出 “实体 化 ”操控 














(3) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 的 操作 。 





图 4.6.16 定义 种 子 面 和 边界 面 图 4.6.17 镜像 翌 征 
Step10. 将 Step8 中 创建 的 曲面 隐藏 ， 至 此 ， 完 成 模型 的 创建 。 


4.7 ”特征 阵列 的 局 级 操作 


4.7.1 ”填充 阵列 








填充 阵列 就 是 用 阵列 的 成 员 来 填充 章 绘 的 区 域 ， 如 图 4.7.1 所 示 。 

以 下 说 明 填 充 阵 列 的 创建 过 程 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\workch04.07， 打 开 文 件 pattern_2.prt。 

Step2. 在 模型 树 中 单 击 拉 伸 特 征 2， 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 键 菜单 中 选择 :了 阵列 





对 
必 





a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 4.7.1 创建 填充 阵列 


Step3. 选取 阵列 类 型 。 在 “阵列 ”操控 板 的 选 夏 选项 卡 下 拉 列 表 中 选择 吊 卉 选项 。 
Step4. 选取 控制 阵列 方式 。 在 “阵列 ”操控 板 中 选取 以 “填充 ”方式 来 控制 阵列 ， 此 
时 “阵列 ”操控 板 界 面 如 图 4.7.2 所 示 。 


A B C D E 











文件 -| | 模型 “分析 下 泻 染 下 视图 i er 阵列 PQ 
关 到 |。 。 放 册 部 需 ET 可 会 co A A SX | 着 
和 参考 | 选项 尾 考 





图 4.7.2 “阵列 ”操控 板 
图 4.7.2 所 示 的 “阵列 ”操控 板 中 各 区 域 的 功能 说 明 如 下 。 
A 区 域 用 来 为 阵列 选取 不 同 的 阵列 模式 。 


。 “9 : 以 正方 形 阵列 方式 来 排列 成 员 。 
e ” 忆 3 : 以 菱形 阵列 方式 来 排列 成 员 。 

。 ”于 | ; 以 六 边 形 阵列 方式 来 排列 成 员 ， 
e “ 当 | ; 以 同心 圆 形 阵列 方式 来 排列 成 员 。 
: 以 螺旋 形 阵列 方式 来 排列 成 员 。 
e 上 ij : 沿 填充 区 域 边界 来 排列 成 员 。 


B 区 域 用 来 设置 阵列 成 员 中 心 之 间 的 间距 。 

C 区 域 用 来 设置 阵列 成 员 中 心 和 章 绘 边界 之 间 的 最 小 距离 。 如 果 为 负 值 ， 则 表示 中 心 
位 于 章 绘 边界 之 外 。 

D 区 域 用 来 设置 栅 格 绕 原 点 的 旋转 角度 。 
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E 区 域 用 来 设置 加 形 或 螺旋 栅 格 的 径 句 间距 。 

Step5. 绘制 填充 区 域 。 

(1) 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 站 由 硬 旦 答 … 命令， 选取 图 4.7.3 
所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系 统 默认 的 参考 平面 和 方 同 。 

(2) 进入 章 绘 环 境 后 ， 绘 制图 4.7.4 所 示 的 草 绘图 作为 填充 区 域 。 











Se 绘制 此 圆 为 填充 区 域 














图 4.7.3 ”选取 草 绘 平面 图 4.7.4 ”绘制 填充 区 域 

说 明 : 图 4.7.4 所 示 的 圆 的 定位 在 此 并 没有 作 严 格 的 要 求 ， 用户 如 有 需要 可 对 其 进行 精 
确定 位 。 

Step6. 设置 填 元 阵列 形式 并 输入 控制 参数 值 。 在 “阵列 ”操控 板 的 A 区 域 中 选取 “ 正 
方形 ”作为 排列 阵列 成 员 的 方式 ; 在 B 区 域 中 输入 阵列 成 员 中 心 之 则 的 距离 3.0; 在 C 区 
域 中 输入 阵列 成 员 中 心 和 章 绘 边界 之 则 的 最 小 距离 0.0; 在 D 区 域 中 输入 顶 格 经 原点 的 旋 
转角 上 度 0.0。 

Step7. 在 “阵列 ”操控 板 中 单 击 半 按钮， 完成 操作 。 








4.7.2” 表 阵列 





图 4.7.5 所 示 的 几 个 孔 是 用 “ 表 阵 列 ” 的 方法 创建 的 。 下 面 介 绍 其 操作 方法 。 


Sy 一 和 


4.7.5 创建 表 阵 列 
Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:ANcreo3.2\workNch04.07， 打 开 文 件 table.prt。 
Step2. 在 模型 树 中 选择 拉 伸 特征 2, 右 击 , 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 :3 阵列 命令 。 
Step3. 在 图 4.7.6 所 示 的 “阵列 ”操控 板 的 下 拉 列 表 中 选择 “ 表 ” 选 项 。 
立 件 +， 模型 ”前 析 注释 谊 染 工具 视图 柔性 建 模 ”应 用 程序 阵列 PO 





表 i" 选择 项 。 活动 表 | TABLE1 v 狂 辑 | WE Sis Xx 


表 尺 十 选项 ， 尾 性 


4.7.6 “阵列 ”操控 板 





Step4. 选择 表 阵列 的 尺寸 。 在 “阵列 ”操控 板 中 单 击 表 尽 寸 选项 卡 ,系统 弹出 图 4.7.6 
所 示 的 界面 ， 按 住 Ctrl 键 ， 在 图 4.7.7 中 分 别 选取 尺寸 97、15、10， 此 时 “ 表 尺 寸 ” 界 面 
如 图 4.7.8 所 示 。 


了 :FT 引伸 2 1 
d4 :FT [ 拉 昼 2 1 


da5:FT 村 1 申 2 1 





Iv 


图 4.7.7 选取 尺寸 图 4.7.8 “ 表 尺 寸 ” 界 面 


Step5. 编辑 表 。 在 “阵列 ”操控 板 中 单 击 | 篇 辑 | 按钮 ， 系 统 弹出 图 47.9 a 所 示 的 窗口 ， 
按照 图 4.7.9b 所 示 的 窗口 修改 值 ， 修 改 完毕 后 退出 窗口 。 
Step6. 在 “阵列 ”操控 板 中 单 击 吧 按钮 ， 完 成 操作 。 


Pro/TABLE TM 3.0 (el) 2014 by PIC I -= 口 其 Pro/TABLE TM 3-0 (ch 2014 by PTC 1... 
文件 (F) 编辑 {E) 视图 (YY) 格式 (T) 帮助 (H) 文件 (F) 编辑 ({E) 视图 (Y) 格式 (T) 帮助 tH) 








给 每 一 个 阵列 成 员 输 入 放置 尺寸 和 模型 名 。 。 三 :给 每 一 个 阵列 成 员 输 入 放置 尺寸 和 模型 名 。 
模型 名 是 阵列 标题 或 是 族 表 实例 名 。 ! ”模型 名 是 阵列 标题 或 是 族 表 实例 名 。 
索引 从 1 开始 。 每 个 索引 必须 唯一 ， 时 引 外 1 开 奴 。 每 个 雪 引 必须 唯一 ， 

但 不 必 连 续 。 :但 不 必定 纺 。 

与 导 引 尺寸 和 模型 名 相同 ,默认 信用 '*'。 :全 吉 引 尺寸 和 模型 名 相同 各? 信用 >。 


以 全 开始 的 行将 悍 存 为 奋 注 。 :以 车 开始 的 行将 保存 为 音 注 。 


去 名 TaBLE1. 志和 TABLE1. 





a) 修改 前 b) 修改 后 


图 4.7.9 “Pro/TABLE” (〈 表 ) 窗口 
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第 全 章 特征 的 变形 工具 





在 实际 的 产品 设计 过 程 中 ， 有 些 零件 模型 的 形状 特别 怪异 ， 通 过 一 般 
的 特征 命令 可 能 很 难 创建 ， 这 残 需 要 用 到 特征 的 变形 工具 。 本 章 将 主要 介绍 特征 的 变形 操 
作 工 具 ， 包括 特征 的 变换 、 扭 曲 、 骨 以 、 拉 伸 、 折 人 、 扭 转 和 有 雕刻。 


5.1 进入 扭曲 《Warp) 操控 板 





使 用 特征 的 扭曲 (Warp) 命令 可 以 对 实体 、 曲 面 和 曲线 的 结构 与 外 形 进行 变换 。 为 了 
便于 学 习 扭 曲 命令 的 各 项 功能 ， 下 面 先 打开 一 个 图 5.1.1 所 示 的 模型 ， 然 后 启动 扭曲 命令 ， 
进入 其 操控 板 。 具 体操 作 如 下 。 

Stepl. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch05.01， 打开 文 
件 instance.prt。 

Step2. 在 模型 功能 选项 卡 选 择 编辑 ~ 呈 ep 学 扭曲 命令 。 

Step3. 系统 弹出 “扭曲 ”操控 板 〈 此 时 操控 板 中 的 各 按钮 以 灰色 显示 ， 表 示 其 未 被 激 
活 )， 选 取 图 5.1.1 所 示 的 模型 。 





] PRT 


图 5.1.1 模型 
Step4. 此 时 ,“ 扭 曲 ” 操 控 板 中 的 各 按钮 加 亮 显 示 《〈 图 5.1.2)， 然 后 就 可 以 选择 所 需 工 

具 按 钮 进行 模型 的 各 种 扭曲 操作 了 。 

5.1.2 所 示 “ 扭 曲 ” 操 控 板 中 的 各 按钮 说 明 如 下 。 

A : 局 动 变换 工具 ; ”B : 局 动 扭曲 工具 ; CC : 局 动 骨架 工具 ; ”D : 局 动 拉 伸 工 
三 二 
E : 启动 折 弯 工具 ; FF : 局 动 扭转 工具 ; 。 G : 局 动 雕刻 工具 。 

。 ”他 他 ; 单 击 该 选项 卡 ， 在 打开 的 面板 中 可 以 设 定 要 进行 担 曲 操作 的 对 象 及 其 


第 回 章 特征 的 变形 工具 





操作 参考 。 
回 名 这 帝 原件 : 在 扭曲 操作 过 程 中 ， 隐 藏 原始 几何 体 。 
加 。 名 复制 原件 : 在 扭曲 操作 过 程 中 ， 仍 保留 原始 几何 体 。 
回 ”IW 小 平面 预览 : 局 用 小 平面 预览 。 

e ”列表  : 单 击 该 选项 卡 ， 在 打开 的 面板 中 将 列 出 所 有 的 担 曲 操作 过 程 ， 选 择 其 中 
的 一 项 ， 图 形 窗口 中 的 模型 将 显示 在 该 操作 状态 时 的 形态 。 

e ， 主 及 ，: 单 击 该 选项 卡 ， 在 打开 的 面板 中 可 以 进行 一 些 扭曲 操作 的 设置 ， 选 择 不 
同 的 扭曲 工具 ,面板 中 显示 的 内 容 各 不 相同 。 


A C DD G 
豆 - 


谊 染 工具 说 图 和 柔性 建 模 应 用 程 订 扭曲 PO 











|" | 中 


二 | 避 || 动 | 日 | 全 | 名 || 亿 ll we vv Xx 





大 著 ”列表 | 选项 ， 选取 框 ， 尾 性 


敌 著 
几何 
实体 几何 


本 隐 若 原件 复制 原件 
小 平面 预览 日 一 [i 


方向 
PRT_CSYS_DEF:F4 ( 毕 标 系 ] 


图 5.1.2 “扭曲 ”操控 板 


5.2 ”特征 扭曲 


5.2.1 特征 的 变换 工具 


使 用 变换 工具 , 可 对 几何 体 进 行 平 移 、 旋 转 或 缩放 。 下 面 以 打开 的 文件 模型 instance.prt 


为 例 ， 说 明 其 操作 过 程 。 
Step1. 在 操控 板 中 按 下 “变换 ”按钮 >， 操 控 板 进 入 图 5.2.1 所 示 的 “变换 ”操作 界 


面 ， 同 时 图 形 区 中 的 模型 周围 出 现 图 5.2.2 所 示 的 控制 杆 和 背景 对 单 框 。 

Step2. “变换 ”操作 。 利 用 控制 杆 和 背景 对 单 框 ， 可 进行 旋转 和 缩放 操作 〈 操 作 中 ， 
可 用 多 级 撤销 功能 )， 下 面 分 别 介绍 。 

e “旋转 ”操作 ， 拖 动 控 制 杆 的 菜 个 端点 (图 5.2.3)， 可 对 模型 进行 旋转 。 


e “缩放 ”操作 分 以 下 几 种 情况 。 
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加 ”三维 缩 放 操作 : 用 也 标 拖 动 背景 对 日 框 的 茶 个 扔 角 ， 如 图 5.2.4 a 所 示 ， 可 以 
对 模型 进行 三 维 缩放 。 








使 用 自由 运动 进行 移动 = 
将 移动 限制 为 水 平 /垂直 
将 移动 限制 为 与 参考 平面 垂直 法 向 


变换 控制 杆 







将 控制 杆 置 与 方 回 平面 对 齐 相对 从 对 侧 缩放 
中 ， 1 [hl 个、 
将 控制 杆 置 于 罩 框 中 心 从 中 心 缩放 
文件 + 模型 分析 PQ 


参考 列表 选项 | 选取 框 ， 尾 性 


图 5.2.1 “变换 ”操作 界面 








背景 对 单杠 


国 拖 动 此 端点 
| 一 控制 杆 Ln 


pe de 
图 5.2.2 ”进入 “变换 ”环境 图 5.2.3 “旋转 ”操作 


说 明 : 用 鼠标 拖 动 录 点 的 操作 方法 是 将 光标 移 人 至 某 点 处 ， 按 下 天 键 不 放 ， 同 时 移动 鼠 
标 ， 将 该 点 移 全 所 需 位 置 后 再 松 开 大 键 。 
四 ”二 维 缩放 : 用 鼠标 拖 动 边 线 上 的 边 控 制 请 芯 ， 可 以 对 模型 进行 二 维 放 。 
四 ”一 维 缩放 : 将 鼠标 指针 移 至 边线 上 的 边 控制 请 世 时 ， 立 即 显示 图 5.2.4b 所 示 
的 操作 手柄 ， 符 只 拖 动 图 5.2.4b 中 的 操作 手柄 的 东 个 葡 头 ， 则 相对 于 该 边 的 
对 边 进行 一 维 缩放 。 





” 拖 动 此 操作 手柄 的 
< 箭头 进行 一 维 缩放 


、 将 鼠标 指针 移 至 此 边 控制 滑 
块 时 ， 出 现 操作 手柄 。 然 后 拖 
i 动 此 控制 滑 块 进行 二 维 缩放 
拖 动 此 拐角 





a) 三 维 缩放 b) 一 维和 二 维 缩放 
图 5.2.4 “缩放 ”操作 
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注意 ， 若 在 进行 缩放 操作 的 同时 按 住 Alt+Shift 键 ( 或 在 操控 板 的 项 到 下拉 列 表 框 中 。。。 
选择 医 并 缚 ) 则 将 相对 于 中 心 进 行 缩放 。 ee 
Step3. 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 W 。 0 


5.2.2 ”特征 的 扭曲 工具 oe 


使 用 扭曲 〈《warp) 工具 可 改变 所 选 对 象 的 形状 ， 如 使 对 象 的 顶部 或 底部 变 尖 、 偏 移 对 an 
象 的 重心 等 。 下 面 以 打开 的 文件 模型 instance.prt 为 例 ， 说 明 其 操作 过 程 。 

Stepl. 在 操控 板 中 按 下 “扭曲 ” 按钮 [四 ， 操 控 板 进入 图 5.2.5 所 示 的 “扭曲 ”操作 界 
面 ， 同 时 图 形 区 中 的 背景 对 日 杠 上 出 现 图 5.2.6 所 示 的 控制 滑 块 。 

Step2.“ 扭 曲 ” 操 作 。 利 用 背景 对 日 框 可 进行 不 同 的 扭曲 ， 下 面 分 别 介绍 。 

e@ 将 限 标 指针 移 至 背景 对 单 框 的 某 个 抛 角 处 时 ， 该 抛 角 处 即 显 示 操 作 手 顶 〈 图 
5.2.7a)， 拖 动 各 第 头 可 调整 模型 的 形状 ， 其 中 沿 某 个 边 拖 动 该 边 的 边 第 头 ， 如 图 
5.2.8 所 示 。 

立 件 * 模型 ”分析 注释 浓 染 工具 视图 柔性 建 模 应 用 程序 ， 扭曲 








EY 





做 荐 | 列表 | 选项 | 选取 框 | 尾 考 
图 5.2.5 “扭曲 ”操作 界面 


将 鼠标 指针 移 至 此 扣 
′ 角 处 ， 出 现 操作 手柄 


一 





PT、、 拖 动 此 第 
进行 操作 
4 a) 操作 前 b) 操作 后 
5.2.6 进入 “扭曲 ”环境 5.2.7 ”在 背景 对 单杠 的 抛 角 处 操作 


e 将 鼠标 指针 移 至 边线 上 的 边 控制 滑 块 时 ， 立 即 显示 图 5.2.9a 所 示 的 操作 手柄 ， 在 
平面 中 或 沿边 拖 动 箭头 可 调整 模型 的 形状 。 
注意 : 
若 在 拖 动 的 同时 按 住 Alt 键 ( 或 在 操控 板 的 扣 曲 下拉 列表 框 中 选择 国 弹 ) ,可 以 进行 自 
由 拖 动 ; 若 按 住 Alt+Shift 键 ( 或 在 操控 板 的 组 是 下 拉 列 表 框 中 选择 国 开 | ) 则 可 以 相对 于 
中 心 进行 拖 动 。 
Step3. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 W 。 
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将 鼠标 指针 移 至 
此 拐角 处 ， 出 现 
“操作 手柄 


进行 操作 


沿边 拖 动 控制 滑 块 的 边 第 
头 ， 可 调整 模型 的 形状 





; 一 一 





i a- 
b) 操作 后 





@@@ 让 
eee 一 一 a) 操作 前 
ey 图 52.8 拖 动 控制 滑 块 的 边 科 > 到 5.2.9 在 背景 对 墨 框 的 拐角 处 操作 


5.2.3” 骨 染 工具 


骨架 (Spline) 操作 是 通过 选取 模型 上 的 东边 线 而 对 模型 进行 变形 操作 。 下 面 以 打开 的 


文件 模型 instance.prt 为 例 ， 说 明 其 操作 过 程 。 
Stepl. 在 操控 板 中 按 下 “骨架 ”按钮 鳄 ， 操 控 板 进入 图 5.2.10 所 示 的 “骨架 ”操作 


界面 。 














参考 | 列表 | 选项 | 选取 框 | 尾 性 
图 5.2.10 “骨架 ”操作 界面 


图 5.2.10 所 示 “ 骨 架 ”操作 界面 中 的 各 按钮 说 明 如 下 。 
A : 相对 于 矩形 直 框 扭曲 。 

B : 从 中 心 快速 担 曲 。 

C : 沿 轴 快 速 扭曲 。 

Step2. 定义 参考 。 

(1) 在 “骨架 ”操作 界面 中 按 下 世 按 钮 ， 然 后 单 击 操控 板 中 的 参考 按钮 , 在 图 5.2.11 


所 示 的 “参考 > 界面 中 单 击 ”细节 有 边 钮 ,此 时 系统 弹出 图 52.12 


所 示 的 “ 链 ” 对 话 框 。 
(2) 选取 图 5.2.13 a 所 示 的 模型 边线 ， 并 单 击 “ 链 ”对 话 框 中 的 | 列 定 | 校 钮 . 
step3. 完成 以 上 操作 后 ， 在 图 形 区 的 所 选 边线 上 出 现 图 5.2.13 b 所 示 的 若干 控制 点 和 
控制 线 。 
Step4. 骨架 操作 ， 拖 动 控制 点 和 控制 线 可 使 模型 发 生变 形 。 
Step5. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 六， 


第 局 章 特征 的 变形 工具 






























































参 著 
几何 
实 忻 几何 
wy 隐 蕊 原件 复制 原件 
小 平面 预览 ”一 一 一 修 一 |70 
方向 
FRT_CSYS DEF:F4( 尘 标 系 ) 
ee 动态 验证 
9 话 生 天 动 : 蓉 喧 十 
细节 
5.2.11 “参考 ”界面 5.2.12 “ 链 ” 对 话 框 
一 J--- 选取 此 边线 AT 一 NN 
rr i | 拖 动 出 5 控制 所 -一 Fe DR 
per -< 一 i 1 P 版 sr Ei Xt CavesoEF | 
a) 选取 模型 边线 b) 操作 前 c) 操作 后 


5.2.13 “上 骨架 ”操作 


5.2.4 ”特征 的 拉 伸 工具 


使 用 拉 伸 Stretch) 工具， 可 在 指定 的 坐标 轴 方 向 对 选择 的 对 象 进行 拉 长 或 缩短 。 下 
面 以 打开 的 模型 instance.prt 为 例 ， 说 明 其 操作 过 程 。 

Step1. 在 操控 板 中 按 下 “ 拉 伸 ”按钮 目 |， 操 控 板 进入 图 5.2.14 所 示 的 “ 拉 伸 ”操作 界 
面 ， 同 时 图 形 区 中 出 现 图 5.2.15 所 示 的 背景 对 音 框 和 控制 柄 。 





文件 ~- 模型 分 析 注 三 谊 染 工具 视图 柔性 建 模 ”应 用 程序 ”扭曲 


| 困 | 全 | 区 拉 伸 2 口 册 疝 |Loom | 上 区 so wxXx 





做 基 | 列表 | 选项 | 选取 框 | 尾 考 
图 5.2.14 “ 拉 伸 ”操作 界面 


Step2. 在 该 界面 中 选中 Yi 风 出 复 选 框 ， 然 后 输入 拉 伸 比例 值 2.0， 并 按 回 车 键 ， 此 时 模 
型 如 图 5.2.16 所 示 。 

Step3. 可 进行 如 下 “ 拉 伸 ”操作 。 

e@ 拖 动 背景 对 单杠 可 以 进行 定位 或 调整 大 小 〈 按 住 Shift 键 不 放 ， 进 行 法 同 拖 动 )。 


e@ 拖 动 控制 柄 可 以 对 模型 进行 拉 伸 ， 如 图 5.2.17 所 示 。 
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ey e@ ” 拖 动 加 亮 面 ， 可 以 调整 拉 伸 的 起 点 和 长 度 。 
eee Step4. 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 W 。 





”2.000000 


拖 动 此 控制 柄 





5.2.15 “ 拉 伸 ”环境 图 5.2.16 设置 拉 伸 比例 值 后 5.2.17 ”操作 过 程 


5.2.5 “特征 的 折 弯 工具 


使 用 扩 弯 〈Bend) 工具 ， 可 以 沿 指定 的 坐标 轴 方 网 对 所 选 对 象 进行 弯曲 。 下 面 说 明 其 
操作 过 程 ,，“ 扩 弯 ” 操 作 界 面 如 图 5.2.18 所 示 。 


柔性 建 模 。 应 用 程 计 ”扭曲 





角度 0. 00000 深度 肯 





大 基 | 列表 | 选项 | 选取 框 | 尾 性 
图 5.2.18 “ 折 弯 ”操作 界面 


图 5.2.18 所 示 “ 折 弯 ”操作 再 面 中 的 各 按钮 说 明 如 下 。 

A : 切换 到 下 一 个 轴 。 

B : 反 转 轴 的 方 同 。 

C : 以 90" 增 大 倾角 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 Di\creo3.2\work\ch05.02， 打 开 文 件 bend.prt。 

Step2. 在 掉 亩 功能 选项 卡 选择 沁 邱 ” => 二 扭曲 命令 。 

Step3. 在 系统 效 迁 每 要 弓 册 的 亦 作 、 画 盟 、 小 巴豆 或 当 些 - 的 提示 下 ， 选 取 图 形 区 中 图 5.2.19a 所 示 
的 模型 。 单 击 操控 板 中 的 条” 选项 卡 ， 在 “参考 ”选项 卡 的 辆 商 区 域 下 单 击 
FRT_FSsYS_DET:T4 过 行 冰 1 字符 ， 再 在 模型 树 中 选取 RIGHT 基准 平面 。 

step4. 此 时 “扭曲 ”操控 板 被 激活 ， 在 操控 板 中 按 下 “ 折 弯 ”按钮 四 ， 操 控 板 进入 
图 5.2.18 所 示 的 “ 折 玖 ”操作 界面 ,同时 图 形 区 中 的 模型 进入 “ 折 玖 ”环境 ， 如 图 5.2.19b 
所 示 。 

Step5. “ 折 赤 ”操作 。 

e@ 在 操控 板 中 选中 吕 角度 复 选 框 ， 输 入 折 弯 角度 值 120.0， 并 按 回 车 键 。 此 时 模型 


按 指 定 的 角度 折 人 区， 如 图 5.2.19c 所 示 。 








» -HH | © 
ee 拖 动 此 面 进行 操作 eee 


2 @@@ 

a eee 

2 eee 
四 


@ 
120.000000 








选取 RIGHT 
基准 平面 


ARIGHT FRONT 


0.000000 











a) 选取 实体 和 参考 平面 b) 进入 “ 折 弯 ”环境 c) 没 轩 折 硒 角度 人 后 d) 操作 过 程 Vs 
5.2.19 “ 折 弯 ”操作 
e@ ” 拖 动 控制 柄 〈 图 5.2.20)， 可 以 控制 折 弯 角度 的 大 小 。 
e 拖 动 图 5.2.19 d 中 的 面 ， 可 以 调整 拉 伸 的 起 点 和 长 度 。 
e@ ” 拖 动 背景 对 章 框 〈 按 住 键盘 上 的 Alt 键 ， 进 行 法 向 拖 动 )。 
e@ 拖 动 轴 心 点 或 拖 动 斜 箭头 〈 图 5.2.20)， 可 以 旋转 背景 对 墨 框 。 
Step6. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y . 


背景 对 单杠 “ 






~ 控制 柄 
5.2.20 ”“ 折 弯 ” 环 境 中 的 各 元 系 


5.2.6 ”特征 的 扭转 工具 


使 用 扭转 (Twist) 工具 可 将 所 选 对 象 进行 扭转 。 下 面 以 模型 instance.prt 为 例 ， 说 明 其 
操作 过 程 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3.2\work\ch05.01， 打 开 文 件 instance.prt。 

Step2. 在 模型 功能 选项 卡 选 择 编辑 ~ 呈 => 学 扭曲 命令 。 

Step3. 在 系统 驹 过 短 概 弓 册 的 亦 作 、 画 得 小 邓 豆 或 当 柴 - 的 提示 下 ， 选 取 图 形 区 中 的 模型 。 单 击 操 
控 板 中 的 都 过 选项 卡 ， 在 “参考 ”选项 卡 的 太 商 中 区 域 下 单 击 了 ET-CSIS DEF:T4 毕 标 系 ) 字符 ， 
再 在 模型 树 中 选取 RIGHT 基准 平面 。 
step4. 在 操控 板 中 按 下 “扭转 ”按钮 中 ， 操 控 板 进入 图 5.2.21 所 示 的 “扭转 ”操作 界 
同时 图 形 区 中 的 模型 进入 “扭转 ”环境 ， 如 图 5.2.22a 所 示 。 
5.2.21 所 示 “ 扭 转 ” 操 作 再 面 中 的 各 按钮 说 明 如 下 。 
A : 切换 到 下 一 个 轴 。 
B : 肥 转 轴 的 方 同 。 





面 


- 
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eee A B 


eee 文件 + 模型 ”分析 广 释 证 染 可 a 柔性 建 模 。 应 用 程 订 | 扭曲 





fe 人 全 名 玫 全 于 | 计 |% DORRDmm| lH 区 so wX 


pe 大 车 | 列表 选项 ， 选 职 框 | 尾 性 
eee 5.2.21 “扭转 ”操作 界面 


及 Step5. 扭转 操作 。 
e@ 拖 动 图 5.2.22b 中 的 控制 柄 可 以 进行 扭转 。 
e@ 拖 动 面 调整 拉 伸 的 起 点 和 长 度 ， 拖 动 背 景 对 学 框 进行 定位 〈 按 住 Shift 键 不 放 ， 进 
行 法 向 拖 动 )， 如 图 $.2.22 c 所 示 。 
Step6. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y 。 


皂 动 该 控制 柄 进行 扭转 


= 二 





a) 进入 “扭转 ”环境 


b)“ 扭 转 ” 操 作 c) 进行 定位 
5.2.22 “扭转 ”操作 





i Re 


5.2.7 ”特征 的 雕刻 工具 


雕刻 (Sculpt) 操作 是 通过 拖 动 网 格 的 点 而 使 模型 产生 变形 。 下 面 以 打开 的 文件 模型 
instance.prt 为 例 ， 说 明 其 操作 过 程 。 

Step1. 在 操控 板 中 按 下 “雕刻 ”按钮 ， 操 控 板 进入 图 5.2.23 所 示 的 “雕刻 ”操作 界 
面 ， 同 时 图 形 区 中 的 模型 进入 “雕刻 ”环境 ， 如 图 5.2.24a 所 示 。 





C 
交 件 ~ 模型 分析 注释 谊 染 工 祝 图 中 se 








台 || 包 全 | 邹 | 国 暴利 注 | 加 | 内 | 器 5 央 列 8 用 惠 
参考 | 列表 | 选项 | 选取 框 | 尾 性 
图 5.2.23 “ 膨 刻 ”操作 界面 
5.2.23 所 示 “ 雕 刻 ” 操 作 青 面 中 的 各 按钮 说 明 如 下 。 
A : 将 雕刻 网 格 的 方位 切换 到 下 一 选取 框 面 。 


第 局 章 ”特征 的 变形 工具 


: 应 用 到 选 定 项 目的 一 侧 。 
: 应 用 到 选 定 项 目的 双 侧 。 
: 对 称 应 用 到 选 定 项 目的 双 侧 。 
: 雕刻 网 格 的 行 数 。 
: 雕刻 网 格 的 列 数 。 

Step2. 雕刻 操作 。 

(1) 在 操控 板 中 按 下 | 口腔 钮 ， 然 后 在 国文 本 框 中 输入 雕刻 网 格 的 行 数 3， 在 圆 文 本 杠 
中 输入 雕刻 网 格 的 列 数 3。 

(2) 拖 动 网 格 控制 点 进行 雕刻 操作 ， 如 图 5.2.24 b 所 示 。 

Step3. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 ， 


可 [i JU OA a 





拖 动 此 控制 点 进行 操作 












a) 操作 前 b) 操作 后 


图 5.2.24 “雕刻 ” 操作 





(raNn2 NN 


高 级 应 用 教程 





awa 


中 





6 


章 “” 才 怒 局 级 功能 





。 本 章 将 先 介绍 如 何在 装配 体 中 创建 零件 ， 然 后 介绍 装配 的 几 个 高 级 功 
能 ， 包 括 挠 性 元 件 的 装配 、 装 配 中 的 布尔 运算 、 在 装配 体 中 蔡 换 元 件 、 骨 架 零 件 模型 。 通 
过 本 章 的 学 习 ， 可 以 进一步 掌握 装配 的 技巧 ， 提 高 产品 设计 水 平 。 


6.1 在 妆 配 体 中 创建 委 件 


6.1.1 概述 





在 实际 产品 开 肥 过程 中 ， 产 品 中 的 一 些 零 部 件 的 矿 寸 、 形 状 可 能 依赖 于 产品 中 其 他 和 零 
部 件 。 这 些 零 件 如 宋 在 零件 模块 中 单独 进行 设计 ， 会 存在 极 大 的 困难 和 诸多 不 便 ， 同 时 也 
很 难 建立 各 零 部 件 间 的 相关 性 。Creo 软件 提供 在 净 配 体 中 直接 创建 零 部 件 的 功能 ， 下 面 用 
两 个 例子 说 明 在 次 配 体 中 创建 零 部 件 的 一 般 操作 过 程 。 


6.1.2 在 北 配 体 中 创建 零件 举例 








如 图 6.1.1 所 示 ， 需 要 在 装配 体 asm _exercise2.asm 中 创建 一 个 用 于 固定 socket 零件 的 
对 回 螺钉 ， 操 作 过 程 如 下 : 

Stepl. 先 将 工作 目录 设置 至 Di:Ncreo3.2\workch06.01 ， 然 后 打开 文件 ASM_ 
EXxERCISE2.ASM。 

Step2. 打开 装配 体 模 型 文件 后 ， 保 留 零件 Socket 和 Body， 将 其 他 元 件 隐 着 。 

Step3. 单 击 入 型 功能 选项 卡 。 束 ” 区 域 中 的 “创建 ”按钮 工 。 


Socket ”在 装配 体 中 创建 此 固定 螺钉 fixing_bolt 






区 Socket 
图 6.1.1 练习 1 

相关 说 明 : 在 模型 树 中 局 动 元 件 的 创建 命令 ， 要 注意 选取 合适 的 对 象 ， 人 否则 会 出 现 不 

同 的 结果 , 如 图 6.1.2、 图 6.1.3 所 示 。 如 果 通 过 激活 模型 树 中 的 ASM_EXERCISE2.ASM 创 

建 零件 固定 螺钉 fixing_bolt， 则 该 螺钉 属于 沪 配 体 ASM_EXERCISE2.ASM。 如 果 通 过 激活 
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BOTTLE_ASM.ASM， 则 设 螺 钉 属于 子 闻 配 体 BOTTLE_ASM.ASM。 





,3 sem_EXERCISE2, ASH ， 上 [加 AsWL_EXERCTSE2 AS | 





加 BODY. FRT “Bor TRI 
El BODY_ChF. PRT I 800Y_ CAF.FRT 
司 | SoC 了 亚 T.FRKT 问 socHET PRT 
™ [BOTTLE_ASM. ASN " 国 POTTLE_ ASN. AS 
= 全 FOTTLE. FRT [ 扣 生理 _BOTTLE. FRT 
-COREIRT ____. [5SoRK PRT 
上 FIXING_， ET TR :FIXING BOLT. PRT 
图 6.1.2 结果 1 图 6.1.3 结果 2 


Step4. 定义 元 件 的 类 型 及 创建 方法 。 

(1) 此 时 系统 弹出 图 6.1.4 所 示 的 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 这 于 选项 组 中 的 号 守信 单 选 
项 , 选中 子 类 型 “选项 组 中 的 号 实体 单 选项 , 然后 再 在 名称 文本 框 中 输入 文件 名 fixing_bolt, 单 
击 E 瑚 下 各 按钮 。 

(2) 此 时 系统 弹出 图 6.1.5 所 示 的 “创建 选项 ”对 话 框 ， 选 中 时 训 建 各 十 单 选项 ， 


并 单 击 靖 定 () 按钮 。 








创建 元 件 其 
类 型 子 类 型 
全 | 零 忻 全 | 实 仁 , - 
子 装 梧 饭 金 件 创建 选项 x 
骨架 模型 相交 
主体 项 请 人 ne 
包 络 具 现 有 项 夏 制 
定位 默认 基准 
mm 
冶 称 : fixing belt 情人 | 建 特征 
任用 名 称 : 
确定 (0) | 取消 (0) 确定 (0) | 取消 () 
6.1.4 “元 件 创建 ”对 话 框 图 6.1.5 “创建 选项 ”对 话 框 


相关 说 明 : 在 洲 配 体 中 ， 零 件 的 创建 有 如 下 几 种 方式 ( 图 6.1.5 所 示 的 “创建 选项 ”对 
话 框 

e@ 印信 现 有 项 县 制 单 选项 : 从 已 有 的 零件 中 创建 一 个 新 的 零件 ， 新 零件 与 原 零 件 没 有 
相关 关系 。 通 过 这 种 方式 创建 新 零件 ， 可 选中 I 个 站 羡 元件 复 选 框 ( 图 6.1.6 ) ， 以 
在 玫 配 体 中 “ 包 委 ”放置 新 零件 ， 以 后 再 将 新 零件 半 配 约束 。 

e@ 正人 EW 其 瞧 单 选项 : 可 创建 一 个 零件 并 进行 装配 约束 。 通 过 这 种 方式 创建 新 零 
件 ， 可 以 避免 建立 外 部 参考 元 素 。 用 户 可 从 闭 配 体 中 选取 参考 ， 以 便 定 位 新 零件 
的 默认 基准 平面 ， 选 取 妆 配 体 的 参考 有 三 个 命令 ， 如 图 6.1.7 所 示 。 
加 ”三 TT 惫 单 选项 : 从 装配 体 中 选择 三 个 正 交 基准 平面 ， 作 为 新 零件 的 默认 基 
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准 平面 。 

加 ”® 肖 才 下 和 面 单 选项 : 从 委 配 体 中 选择 一 个 基准 平面 和 垂直 于 它 的 轴 来 定位 
新 零件 。 

加 利和 基 全 订 5 庆 条 订 单 选项 : 从 装配 体 的 顶级 组 件 中 选择 一 个 坐标 系 来 定位 新 
零件 。 

e 于 时 选项 : 创建 一 个 无 切 始 几何 形状 的 空 零 件 ， 空 零件 的 名 称 会 在 模型 树 中 
列 出 。 通 过 这 种 方式 创建 新 零件 ， 可 选中 个 让 寺 元 件 复 选 框 ， 以 在 装配 体 中 “ 包 
委 ” 了 放置 新 零件 ， 以 后 可 添加 零件 中 的 特征 并 创建 新 零件 的 委 配 约束 。 

e  。“ 名 峙 特 下 单 选项 : 创建 新 零件 的 特征 。 通 过 这 种 方式 创建 新 零件 ， 常 常会 产生 


外 部 参考 元 素 。 
创建 选项 x 
创建 方法 创建 选项 x 
是) 外 现 有 项 复制 
定位 默认 基准 ee 
Ea 具 现 有 项 复制 
创建 特征 各 | 定位 默认 基准 
mm 
看 制 自 创建 特征 
statt prt 浏览 .. 守信 基准 的 方法 
、 虽 ! 二 平面 
Ee 籼 生 直 于 平面 
ff 不 放置 元 性 对 弃 坐 标 对 与 坐标 系 
确定 (0) 取消 (C0) 确定 (0) 取消 (C) 
图 6.1.6 “从 现 有 项 复制 ”方式 6.1.7 “定位 默认 基准 ”方式 


Step5. 创建 旋转 特征 。 在 操控 板 中 单 击 “旋转 ” 按钮 下放 ， 设 置 零件 body 的 FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 (图 6.1.8)，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 二， 选取 螺 孔 特征 
的 边线 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 6.1.9 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 旋 转角 度 类 型 为 站 ， 和 角度 值 为 
360.0。 

Step6. 创建 该 螺钉 的 其 他 特征 《〈 例 如 螺 杀 的 螺纹 修饰 、 倒 角 等 )。 在 模型 树 中 右 击 
FIXING_BOLT.PRT， 选 择 打 开 命 令 ， 系 统 进 入 零件 模型 环境 ， 即 可 添加 其 他 零件 特征 ， 然 
后 保存 。 

Step7. 在 该 装配 体 中 需要 两 个 同样 的 紧 固 螺钉 fixing_bolt， 其 中 一 个 已 在 装配 体 中 创 
建 并 装配 完毕 ， 另 一 个 紧 固 螺钉 可 装配 到 装配 体 上 ， 方 法 如 下 。 

注意 : 操作 此 步骤 前 ， 请 切换 到 总 装配 模型 下 。 

(1) 单 击 神 型 功能 选项 不 。 3” 区域 中 的 “组 装 ” 按 钮 临 ， 打 开 FIXING_ 
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BOLT.PRT 文件 。 
(2) 如 图 6.1.10 所 示 ， 定 义 第 一 个 装配 约束 ， 选 择 -| 本 全 。 定 义 第 二 个 装配 约束 ， 选 
择 1 站 距离 ， 偏 距 值 为 14.5。 
(3) 创建 装配 体 asm_exercise2.asm 的 文件 副本 。 选 择 文件 ”| 一 > 到 2 
si 命令 ， 在 “保存 副本 ”对 话 框 中 输入 副本 文件 名 asm_exercise3， 单 击 。“。。。 








螺钉 的 顶部 端面 
”与 body 的 此 基 
， 准 面 偏 距 配 对 





FRONT 


“TOP 


图 6.1.8 ”选取 草 绘 平面 图 6.1.9 截面 草图 图 6.1.10 定义 装配 约束 


6.2 ” 授 性 元 件 的 北 配 


Creo 软件 提供 了 搁 性 元 件 的 装配 功能 , 最 常见 的 找 性 元 件 为 弹 引 。 由 于 弹 贰 零件 在 
装配 前 后 的 形状 和 扩 才 均 会 产生 变化 ， 所 以 装配 弹 贰 需要 较 特 殊 的 靶 配方 法 和 技巧 。 下 
面 以 图 6.2.1 中 的 弹 丝 装配 为 例 ， 说 明 找 性 元 件 准 配 的 一 般 操 作 过 程 。 





a) 修改 挠 性 值 前 b) 修改 挠 性 值 后 
图 6.2.1 挠 性 元 件 的 装配 


Stage1. 设置 目录 


将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch06.02， 打 开 文 件 spring.prt。 
Stage2. 建立 关系 


Step1. 在 功能 选项 卡 区 域 的 工具 选项 卡 中 单 击 星 关系 按钮 ， 系 统 弹出 图 6.2.2 所 示 的 
“关系 ”对 话 框 。 

Step2. 在 绘图 区 选取 弹 答 零件 模型 ， 在 弹出 的 菜单 管理 器 中 选择 医生 二 
近 塌 麻 ” 辐 和 Done (完成 ) 命令 ， 如 图 6.2.3 所 示 。 此 时 尺寸 参数 符号 如 图 6.2.4 所 示 。 
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eee Step3. 在 “关系 ”对 话 框 中 输入 关系 式 : 

eee cmass=mp_mass("") 

ps d2=d29/6 

oe 然后 单 击 “ 关 系 ” 对 话 框 中 的 按钮 。 
ee e Step4. 保存 零件 模型 文件 ， 然 后 关闭 文件 。 
eee Stage3. 装配 图 6.2.5 所 示 的 弹 短 





关系 
交 件 ”编辑 插入 稚 数 详 用 工具 显示 


查找 范围 





6.2.2 “关系 ”对 话 框 


葛 单 管理 器 
二 SEL SECTIOH (选取 规 面 ] 


和 1 [ 宇 部 ) 
Speeity 儒生 十 1 
Done (完成 ] 
quit tf 退出 ) 


和 指定 
YY 轮 度 
截面 








图 6.2.3 ”菜单 管理 器 图 6.2.4 显示 尺寸 参数 符号 图 6.2.5 ”装配 弹 竹 

Step1. 打开 装配 体 文件 spring_asm.asm。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 。 ”区 域 中 的 “组 装 ” 按 钮 上 ,打开 零件 模型 文 
件 spring.prt。 

Step3. 如 图 6.2.6 所 示 ， 定 义 第 一 个 约束 -| 重合 (SPRING 零件 的 TOP 基准 平面 和 
BASE_DOWN 零件 的 圆柱 形 特征 周围 的 四 面 )。 定 义 第 二 个 约束 -| 醒 合 (两 轴线 对 齐 )， 
在 “元 件 放置 ”操控 板 中 单 击 当 按钮 。 

Stage4. 将 弹 赞 变 成 搓 性 元 件 〈 图 6.2.7 ) 
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2. 这 两 条 轴线 对 齐 
RONT ”3 
人 < 、、 i 
< i 
6.2.6 ”定义 装配 约束 6.2.7 ”将 弹 千 变 成 挠 性 元 件 eee 
Stepl. 在 模型 树 中 右 击 弹簧 零件 模型 spring.prt)， 选 择 捉 考 化 ”> 
EE 人 ， 





Step2. 选取 绘图 区 的 弹 签 零 件 模型 ， 从 菜单 管理 器 中 选择 四 SEE 一 | 区 序 
mm 和。 Done GE 成 ) 命令 ， 然 后 选取 图 6.2.8 所 示 的 尺寸 “40” 并 在 “SPRING: 可 变 项 ” 
对 话 框 中 单 击 一 下 。 

Step3. 在 图 6.2.9 所 示 的 “SPRING: 可 变 项 ”对 话 框 中 选择 国 强 方式， 


SPRING : 可 变 项 


司 二 让 受 


尺寸 | 特征 几何 公差 ， 参 元 “表面 粗糙 度 





人 单 击 此 尺寸 
F HE I 





图 6.2.8 选取 尺寸 图 6.2.9 “SPRING: 可 变 项 ”对 话 框 





Step4. 此 时 ， 系 统 弹出 图 6.2.10 所 示 的 “距离 ”对 话 框 。 测 量 图 6.2.11 中 两 个 模型 表 
面 的 距离 后 ， 单 击 按钮， 再 单 击 “SPRING: 可 变 项 ”对 话 框 中 的 ， 斑 定 
Step5. 在 “元 件 放 置 ” 操 控 板 中 单 击 关 按钮 。 





Stage5. 验证 弹簧 的 挠 性 

Step1. 在 模型 树 中 右 击 “日 器 济源 注 零件 ， 选 择 急 命令 。 

Step2. 系统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 ， 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 单 击 不 喜 选项 卡 ， 
系统 弹出 图 6.2.12 所 示 的 界面 。 在 此 界面 中 单 击 距 高 ， 然 后 将 “配对 偏 移 值 ”修改 为 50.0， 


121 








然后 单 击 当 按钮 。 


自 : 
FY 作为 平面 使 用 


[Wf 作为 平面 使 用 





























图 6.2.10 “距离 ”对 话 框 图 6.2.11 测量 距离 


加 上 集 1 (用 户 定 六 ) 





b) 修改 后 
图 6.2.12 ”验证 挠 性 


Step3. 在 系统 工具 栏 中 单 击 “再 生 模型 ”按钮 足 |， 此 时 绘图 区 的 弹 签 零 件 模型 将 按 新 
“ 偏 移 值 ” 拉 长 ， 表 明 挠 性 元 件 一 “弹簧 已 成 功 装 配 。 
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6.3 交配 中 的 布尔 运算 操作 


6.3.1 元 件 合并 





元 件 合并 操作 就 是 将 疤 配 体 中 的 两 个 零件 合并 成 一 个 新 的 零件 。 下 面 以 图 6.3.1 为 例 ， : ee 





说 明 元 件 合并 操作 的 一 般 方法 和 过 程 。 eee 
2 1 





b) 装配 后 进行 合并 
a) 零件 1 与 零件 2 c) 合并 后 (零件 1+ 零 件 2) 


图 6.3.1 元 件 的 合并 
Stage1. 设置 日 录 


将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch06.03。 
Stage2. 创建 装配 


Step1. 新 建 一 个 装配 体 模型 ， 命 名 为 merge， 采 用 "ss" 和 ei 可 模板。 

Step2. 北 配 第 一 个 零件 。 

Step3. 单 击 玲 型 功能 选项 卡 条- 区 域 中 的 “组 装 ” 按 钮 监 ， 打 开 零 件 模型 文 
件 partl.prt。 

Step4. 在 系统 弹出 的 元 件 放 置 操控 板 中 的 站 豆 界面 中 ， 选 择 约束 类 型 下 拉 列 表 中 的 
后 黑 达 选项 ， 将 其 固定 ， 然 后 单 击 鸣 按钮 。 

Step5. 北 配 第 二 个 零件 。 

(1) 单 击 覃 型 功能 选项 卡 得 ”区域 中 的 “组 装 ” 按 钮 临 ， 打 开 零 件 模型 文件 
part2.prt。 

(2) 如 图 6.3.2 所 示 ， 定 义 第 一 个 约束 -| 醒 合 (PARTI1 的 RIGHT 基准 平面 与 PART2 
的 RIGHT 基准 平面 对 齐 )， 定义 第 二 个 约束 -| 重合 (PART1 的 TOP 基准 平面 与 PART2 的 
FRONT 基准 平面 对 齐 )， 定 义 第 三 个 约束 工 重合 (选取 图 6.3.2a 所 示 的 两 个 面 )， 在 “元 
件 放 置 ”操控 板 中 单 击 当 按钮 。 


Stage3. 创建 合并 


Stepl. 在 誉 于 功能 选项 卡 中 选择 。 磁 ” 下 命令 , 系统 弹出 图 6.3.3 


(raNn2 NN 


高 级 应 用 教程 





eee 所 示 的 “元 件 ” 菜 单 ， 选 择 Merae 司 并 1 命 今 。 





eee 这 两 个 基准 平面 对 齐 





a) 装配 前 b) 装配 后 
图 6.3.2 ”装配 元 件 


Step2. 在 系统 中 计 共 圣人 1 甘 识 行 合 关外 要 的 委 售 . 的 提示 下 ， 选 取 零 件 模型 PART1 (建议 从 模型 
树 上 选取 )， 并 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 .确定 按钮。 

Step3. 在 系统 只 为 合 关 区 本 过 等 参考 要 入 -的 提示 下 ， 选 取 零 件 模型 PART2 建议 从 模型 树 上 
选取 )， 并 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 .确定 按钮 。 

Step4. 在 弹出 的 图 634 所 示 的 “选项 ”菜单 中 ， 选 择 E 国 2 


Ho Datums { 汇 蒜 浴 ) =m—b> Done (完成 ) 命令 。 


Step5. 在 “元 件 ” 菜 单 中 选择 aaey7Eetara 这 成 /区 同 ) 命令 。 








菜单 管理 器 
要 COMFOHEHT (元 件 ) 
Copy [旧制 ) 
Insert Mode ( 插 六 模式 ) 
Reor der (重新 排序 ) 
Group |l 葵 ) 
Marge (合并 ) 
Cut Dat (革除) 


荣 单 管 理 串 
有 COMPONENT 元件) 
未 选择 
本 DPTIDNS (选项 ) 
Reference [大 考 ) 


Popy (旧制 ) 


Ho Jatuns [ 雹 基 凌 ) 
Copy Datunms [| 晶 制 基准 ) 


Done (完成 ) 
ouit ft 痕 出 ) 


Transform [ 变 执 ) 
DoneyEetnrmn (证 成 瑟 回 ) 





6.3.3 “元 件 ” 来 单 6.3.4 “选项 ”来 单 
Step6. 保存 装配 体 模型 。 
图 6.3.4 所 示 “ 选 项 ”菜单 中 的 各 选项 说 明 如 下 。 
选项， 零件 之 间 保 持 父子 关系 ， 即 合并 后 的 新 零件 将 是 合并 夫 





@ 选择 Feterence 


件 的 子 零件 。 

加 本 3 : 合并 时 ， 不 包含 用 来 进行 合并 的 零件 中 的 所 有 基准 。 

加 ”2 天上 引进 : 会 并 时 ， 将 要 复制 合并 零件 中 的 所 有 基准 。 
。 选择 GE 洁 项 ,地 件 之 间 不 保持 父子 关系 。 此 时 荣 单 中 的 CEEEEEIEEEB 
Copy Datums [各 制 基准 ) 选项 不 可 以 使 用 。 
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Stage4. 验证 结果 





打开 零件 模型 PART1, 可 看 到 此 时 的 零件 PART1 是 由 原来 的 PART1 和 PART2 合并 而 22。 
成 的 ， 如 图 0.3.1 c 所 示 。 @@@ 


元 件 切除 操作 就 是 将 装配 体 中 的 一 个 零件 的 体积 从 另 一 个 零件 中 减 去 ， 从 而 生成 新 的 。 
零件 。 下 面 以 图 6.3.5 为 例 ， 说 明 元 件 切除 操作 的 一 般 方法 和 过 程 。 





零件 1 





a) 零件 1 与 零件 2 
b) 装配 后 进行 切除 c) 切除 后 (零件 1 一 零件 2) 


图 6.3.5 元件 的 切除 
Stage1. 设置 目录 


将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch06.03。 

Stage2. 创建 装配 

详细 操作 过 程 参 见 6.3.1 节 中 的 Stage2( 装 配 体 的 文件 名 为 cut_out)。 
Stage3. 创建 切除 


Stepl. 在 尝 诗 功能 选项 卡 中 选择 。 7 人 命令， 然后 在 菜单 中 选 


择 Cat Out [ 世 降 ) 命令 。 


re 


Step2. 在 系统 驳 这 等 慨 对 过 执行 加 出 全 棕 的 到 全 -的 提示 下 ， 从 模型 树 上 选取 PART1, 并 单 击 “ 选 
择 ” 对 话 框 中 的 将 下 按钮 。 

Step3. 在 系统 佑 习 可 出 企 要 注 竺 参考 于 全 的 提示 下 ， 从 模型 树 上 选取 PART2， 并 单 击 “ 选 择 ” 
对 话 框 中 的 _ 绚 下 按钮 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “选项 ”菜单 中 选择 

Step5. 系统 返回 到 “元 件 ” 菜 单 ， 选 择 eaeyRetara Ge 成 /到 四 ) 命令 。 





Reference [和 基 考 ) m=—p> Done (完成 ) 命令 。 


Stage4. 验证 结果 


打开 零件 模型 PART1， 可 看 到 此 时 的 零件 PART1 如 图 6.3.5c 所 示 。 
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:。。 6.3.3 创建 相交 零件 
创建 相交 零件 就 是 将 装配 体 中 的 两 个 零件 互 为 重 琶 的 体积 部 分 生成 新 的 零件 。 下 面 以 
。。。 图 6.3.6 为 例 ， 说 明 其 一 般 操 作 方法 和 过 程 。 
。。。 Stage1. 设置 目录 


将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.2\workNch06.03 。 


.零件 1 | 
WE -地 件 ， -人 





a) 零件 1 与 零件 2 Dn c) 零件 3 为 相交 雪 
6.3.6 ”创建 相交 零件 


党 
站 


Stage2. 创建 装配 

详细 操作 过 程 参见 6.3.1 节 中 的 Stage2 〈 装 配 体 的 文件 名 为 intersect)。 

Stage3. 创建 相交 零件 

Stepl. 单 击 神 型 功能 选项 卡 。 蕉 ” ”区 域 中 的 “创建 ”按钮 卫 。 在 图 6.3.7 所 示 
的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 选择 于 时 中 的 时 鹤 件 单 选项 ， 选 中 子 类 型 -中 的 多 由 芯 单 选项 ， 输 
入 文件 名 PART3， 然 后 单 击 鲍 焉 由 按钮 。 

Step2. 在 只 六 共 竺 一 亿 全 的 提示 下 ， 在 模型 树 中 选取 PART1。 

Step3. 在 只 六 鞭 委 全 未 . 的 提示 下 ， 在 模型 树 中 选取 PART2， 然 后 单 击 “选择 ”对 话 框 中 
的 允 宇 按钮 ， 此 时 系统 提示 已 经 创建 变 集 零件 PART3。、 

Step4. 保存 装配 模型 。 

Stage4. 验证 结果 


打开 零件 模型 PART3， 可 看 到 此 时 的 零件 模型 PART3 如 图 6.3.6c 所 示 。 
6.3.4 ”创建 镜像 零件 


创建 镜像 零件 瓯 是 将 疤 配 体 中 的 东 个 零件 相对 一 个 平面 进行 镜像 ， 从 而 产生 另外 一 个 
新 的 零件 。 下 面 以 图 6.3.8 为 例 ， 说 明 其 一 般 操 作 方 法 和 过 程 。 








Stage1. 设置 日 录 
将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.2\workNch06.03 。 
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口 骨架 模型 入 | 相交 
口 主体 项 〇 神 乔 
中 包 和 此 


书 种 : 
必用 包 称 : 





图 6.3.7 “元 件 创建 ”对 话 框 图 6.3.8 ”创建 镜像 零件 
Stage2. 创建 装配 


Step1. 新 建 一 个 装配 体 模 型 ， 命 名 为 mirror， 选 用 "mns_asm_desi 印 模板 。 
Step2. 北 配 第 一 个 零件 。 





(1) 单 击 的 型 _ 功 能 选项 卡 。 可 ”区域 中 的 “组 装 ” 按 钮 驴 ， 打 开 零 件 模型 文件 


block.prt。 


(2) 在 系统 弹出 的 元 件 放置 操控 板 中 的 总 喜 界面 中 ， 选 择 芍 素 类 型 下 拉 列 表 中 的 


刁 默认 选项 ， 将 其 固定 ， 然 后 单 击 半 按钮 。 
Stage3. 创建 镜像 零件 


Step1. 新 建 零件 。 
(1) 单 击 弄 钳 功能 选项 上 不 。 者 ” 区域 中 的 “创建 ”按钮 呈 。 





(2) 在 图 6.3.9 所 示 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 选 中 类 型 中 的 刁 雪 伴音 选项 ， 选 中 子 类 型 - 


中 的 计量 名 单 选项 ， 


口 骨架 模型 
1 主体 项 
让 包 将 


泽 邦 : 
必用 名 称 : 





6.3.9 “元 件 创 建 ” 对 话 框 
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eee Step2. 系统 弹出 图 6.3.10 所 示 的 “镜像 零件 ”对 话 框 ， 并 且 提 示 鱼 这 等 受过 了 生食 的 本 全- ， 
。。。 在 模型 树 中 选取 口 ED ， 
se。 Step3. 在 “镜像 零件 ”对 话 框 的 平面 参 考 区 域 中 单 击 。 单 击 此 处 添加 项 字符 ， 
se。 在 系统 中 入 其 一个 二 而 我 伸 汗 一 个 苦 这 以 关 作 招 各 . 的 提示 下 ， 选 取 图 6.3.11 中 的 RIGHT 基准 平面 (此 
。。。 ”时 可 以 隐藏 总 装配 文件 的 基准 平面 )， 并 单 击 “ 镜 像 零件 ”对 话 杠 中 的 | 区 害 按钮 ， 此 时 系 
>。。 统 提 示 * 成 功 硬 建 锁 像 零 件 。, 


入 像 : 
坪 ) 保 几 何 
(县 有 特征 的 几何 
(2 恨 放 置 
相 于 性 控制 : 
[MT 几何 从 属 
[YF 访 置 从 属 
零件 一 者 
BLOCK. PRT 
平面 葵 者 : 
RIGHT-Fl (基准 平面 } :BLOCKE 


选取 此 平面 





DG 确定 
6.3.10 “镜像 零件 ”对 话 框 6.3.11 选取 镜像 平面 





6.4 ”元件 的 蔡 换 


下 面 以 装配 体 asm_exercise3.asm 为 例 ， 说 明 元 件 蔡 换 的 概 仿 。 如 图 6.4.1 所 示 ， 假 如 
当 含 有 和 零件 body 的 装配 体 创 建 完毕 后 ， 发 现 零 件 body 形状 或 结构 不 合适 ， 而 此 时 男 一 个 
设计 师 已 经 设计 好 了 男 一 个 与 body 作用 相同 的 零件 body_sweep， 并 日 零件 body_sweep 的 
设计 更 符合 要 求 ， 所 以 硕 望 用 该 零件 蔡 代 body， 蔡 换 后 要 求 装 配 体 中 的 装配 约束 关系 、 父 
子 天 系 保 持 不 变 ， 这 就 是 半 配 体 中 元 件 葡 换 的 概念 。 元 件 的 蔡 换 也 叫 元 件 的 互 换 。 





用 body_sweep 替换 body 
零件 body_Ssweep 


Wi 
, 一 
可 和 
| Ee 
~ ” . 


6.4.1 元 件 的 蔡 换 





零件 body 


6.4.1 元 件 替 换 的 一 般 操作 过 程 
下 面 以 在 装配 体 asm_exercise3.asm 中 符 换 零件 body 为 例 , 说 明 元 件 蔡 换 的 一 般 操 作 过 程 。 
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Stage1. 创建 一 个 Interchange ( 互 换 ) 装配 模式 下 的 装配 文件 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\workNch06.04。 

Step2. 单 击 “新 建 "按钮 局 ,在 图 6.4.2 所 示 的 “新 建 ” 对 话 框 中 ,选中 类 型 中 的 ® 
单 选项 , 选中 子 绽 型 -中 的 男 互 换 单 选项 , 然后 输入 文件 名 body_interchange, 单 击 狂 算 按钮 。 

Step3. 分 别 添 加 有 蔡 换 关系 的 两 个 元 件 。 

(1) 添加 bodyprt。 单 击 护理 功能 选项 卡 “得 ” 区 域 中 的 “功能 ”按钮 8 ， 然 
后 打开 文件 body.prt。 

(2) 谎 加 body_sweep.prt。 

Q@ 继续 单 击 横生 功能 选项 卡 “条 ” 区 域 中 的 “功能 ”按钮 g 

@ 系统 弹出 文件 “打开 ”对 话 框 ， 打 开 文 件 body_sweep.prt。 

(3) 此 时 系统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 ， 在 这 里 可 以 不 对 两 个 元 件 进行 装配 约束 ， 而 直 
接 单 击 按钮 。 

Step4. 定义 参考 标签 。 

我 们 知道 , 元 件 装 配 实际 是 通过 一 系列 元 件 参 考 和 组 件 参 考 的 对 齐 、 配 对 每 来 实现 的 ， 
所 以 在 一 个 已 装配 完成 的 元 件 要 被 葵 换 时 ， 系 统 需 要 知道 新 旧 元 件 间 的 所 有 装配 参考 的 对 
应 关系 。 参 考 标签 正 是 指明 这 种 对 应 关系 。 





由 沙 配 











新 建 其 
类 型 子 类 型 
二: 草 经 设计 
加 零件 全 | 五 执 
仿 | 回 装 酝 核验 
上 出， 制造 工艺 计划 
局 | 经 图 NMC 模 型 
上 格式 模 且 布 局 
转 报告 外 部 商 化 表示 
下 布 续 图 可 本 置 看 块 
汪 | 记事 本 可 配置 产品 
可 标记 ECAD 


智和 | body interchange 


必用 书 种 : 


| 确定“ | 取消 
图 6.4.2 “新 建 ”对 话 杠 
特别 注意 : 定义 参考 标记 前 ， 一 定 要 在 原来 的 凌 配 模型 中 得 看 被 蔡 换 的 元 件 ( 比如 
body prt ) 中 哪些 点 、 线 、 面 曾 被 用 于 参考 ( 包括 元 件 参 考 和 组 件 参考 ) 在 定义 的 参考 标 
签 中 要 一 一 将 它们 与 新 元 件 ( 比如 body_sweep .prt ) 中 相应 的 点 、 线 、 面 对 应 起 来 ， 不 能 
遗漏 和 和 弄 错 ， 否 则 在 后 面 的 元 件 蔡 换 时 ， 会 出 现 某 些 元 件 “ 丢 失 参 考 ” 的 错误 提示 。 
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eee 本 例 中 要 定义 的 各 参考 标签 如 图 6.4.3 所 示 。 
eee align_tagl: 选 取 本 体 的 这 两 条 中 心 轴线 ， ,align_tag2: 选 取 这 两 个 孔 的 轴线 


@e@eg@ or 一 ---- I 
: 二 二 在 定义 align_tag2 标签 时 ， 如果 选 取 了 这 个 孔 的 






“、 轴 线 ， 则 蔡 换 失败 


N 


1 
1 
1 1 
1 , 
1 
| | 
1 
1 
1 
1 









mate tagl: 选 取 








”两 个 端 部 平面 


body sweep .prt 


图 6.4.3 定义 各 参考 标签 
e@ mate_tagl: 这 个 标签 中 的 两 个 平面 控制 本 体 盖 (body_cap) 与 本 体 (body 或 


body_sweep〉 的 配对 约束 装配 关系 。 
e@ mate tag2: 这 个 标签 中 的 两 个 平面 控制 痊 口 座 (socket) 与 本 体 的 配对 约束 装配 


关系 。 
e@ align_tagl: 这 个 标签 中 的 两 条 轴线 控制 本 体 关 (body_cap)、 诅 口 座 (socket) 与 
本 体 的 轴 问 对 齐 约束 。 


e@ ”align_tag2: 这 个 标签 中 的 两 条 轴线 控制 瓶 口 座 (socket) 与 本 体 的 径 向 对 齐 约束 。 
(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 参考 配对 区 域 中 的 “参考 配对 表 ” 按 钮 出 ， 系 统 弹出 图 6.4.4 
所 示 的 “参考 配对 表 ” 对 话 框 。 


参考 配对 表 x | 
区 忻 民 ) 选项 避 } 
活动 元 件 要 配对 的 元 件 a 
单 击 此 处 添加 项 单 击 此 处 添加 项 Ss 
根据 装配 剖 建 标 证 : 评 位 
单 击 此 赴 添 加 项 | 评 蕊 规 出 >》> 
Mi 显 东 可 选 配 对 标记 
标记 做 著 状况 规则 僚 基 状况 规则 
MATE Tacl “(id 47) 曲面 :...， 井 手动 Gd 47】 曲面 :...， 看 手动 
MATE TAG2 ass 中 手动 fdaebl 上 37.， 直 手动 
MATE TAG3 让 4 287) AT 二 手动 Cid 267) TI 非 手动 
NATE_Th34 | 站 4 427 曲面 :..， 丰 手动 id 筷 】 曲 面 :...， 丰 手动 
十 一 | 用 
确定 取消 








6.4.4 “参考 配对 表 ” 对 话 框 
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(2) 定义 参考 标签 。 





Q@ 在 “参考 配对 表 ” 对 话 框 中 单 击 .+ 按钮 ， 在 标记 文本 框 中 输入 第 一 个 参考 标签 名 。。。 
MATE_TAG1， 并 按 回 车 键 。 po 
@ 按 住 Ctrl 键 ， 分别 选取 图 6.4.3 中 模型 的 两 个 端 部 平面 (图 中 左边 的 端面 )。 ee 
加 定义 其 余 三 个 标签 ， 然 后 重复 与 步 又、 加 相似 的 操作 。。。 
@ 最 后 单 击 “ 参 考 配对 表 ” 对 话 框 中 的 确定 _ 按钮。 0 


Step5. 保存 该 “ 互 换 ” 闭 配 模式 下 的 装配 文件 。 
Stage2. 用 新 元 件 蔡 换 旧 元 件 


Step1. 打开 装配 文件 asm_exercise3.asm。 

Step2. 在 次 他 功能 选项 卡 中 选择 架 作 ”me 和 若 投 命令， 系统 弹出 图 6.4.5 所 示 的 
“ 蔡 换 ” 对 话 框 。 

Step3. 选取 要 被 蔡 换 的 元 件 ， 在 模型 树 或 模型 中 选择 本 体 〈body )。 

Step4. 进行 葵 换 操作 。 

(1) 在 图 6.4.5 所 示 的 “ 蔡 换 ”对 话 框 中 ， 选 中富 互 扫 单 选项 。 

(2) 单 击 该 对 话 框 中 的 | 区 按钮， 系统 弹出 图 6.4.6 所 示 的 “ 族 树 ” 对 话 框 。 将 
body_interchange.asm 展开 ， 从 中 选取 body_sweep.prt， 单 击 ， 确定 “按钮 。 





蔡 换 x | 
选择 当前 元 忻 选择 新 元 件 
BODY. FRT 上 一 次 使用 的 
了 襄 使 用 现 有 配对 去 的 元 件 
[Wf 记 住 这 些 分 里 BODY SWEFP: FRT 9 
普 的 为 选择 所 有 自动 的 
加) 他 | 建新 元 件 
四 或 模块 变 刑 
癌 入 考 术 型 i 
口 记事 本 名 
遂 对 看 制 F 
| 不 相 天 的 元 件 豆 制 为 虽 架 


编辑 低 考 表 


撤消 (0) 车 置 (E) 





6.4.5 


(3) 单 击 “ 葵 换 ” 对 话 杠 中 的 歼 定 


树 ”编辑 


BODY. FRT 
EODY INTERCHANGE. hsM 


应 用 (A) | “| 确定 (0) | | 取消 {0) 





“ 痊 换 ”对 话 杠 


6.4.6 “ 族 树 ” 对 话 框 





按钮 。 如 果 玲 换 失败 ， 请 参见 下 一 节 的 介绍 。 
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6.4.2 ”和 葵 换 失败 的 处 理 


在 上 节 的 Stagel 中 ， 如 果 在 定义 align_tag2 参考 标签 时 ，body.prt 上 的 轴线 选 男 一 个 了 筷 
的 轴线 ， 如 图 6.4.3 所 示 ， 那 么 在 进行 元 件 瞪 换 时 ， 会 出 现 图 6.4.7 所 示 的 “错误 提示 ” 窗 
口 ， 一 般 说 来 ， 解 决 这 类 问题 有 下 面 两 种 方法 。 





止 & 中 二 和 总 
人 A 守卫 


确定 取消 





6.4.7 “错误 提示 ”窗口 

注意 : 图 6.4.3 中 的 两 个 孔 轴 绪 虽然 在 同一 条 直线 上 ， 但 它们 是 两 个 特征 孔 的 轴线， 在 
委 配 瓶 口 座 ( socket ) 零件 时 ， 其 中 一 个 孔 的 轴线 在 委 配 体 中 被 用 作 组 件 参考 ， 如 果 创 建 标 
签 时 ， 选 取 的 不 是 该 筷 的 轴线 ， 兢 会 产生 蔡 换 失败 。 另 外 ， 假 如 这 两 个 和 孔 是 同一 个 特征 ， 
残 不 会 出 现 这 种 著 换 失败 的 问题 。 

方法 一 : 重新 定义 缺少 的 参考 。 

Stepl. 在 图 6.4.7 所 示 的 “错误 提示 ”窗口 中 单 击 ” 绚 下 按钮， 然后 在 模型 树 中 
选中 口 攻 ED 并 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 骗 加 定 凡 命令 。 

Step2. 选取 缺少 的 参考 : 此 时 系统 弹出 图 6.4.8 所 示 的 “元 件 放 置 ” 操控 板 ， 从 该 操控 
板 中 可 看 到 ， 瓶 口 座 (socket) 与 零件 body_sweep 的 对 齐 装 配 约束 中 缺少 “组 件 参 考 >， 原 
因 是 在 定义 align_tag2 参考 标签 时 ，body.prt 上 的 孔 的 轴线 选择 有 误 ， 从 而 导致 蔡 换 后 的 组 
件 缺 少 参考 。 解 决 办 法 是 ， 查 询 选 取 零 件 body_sweep 中 相应 孔 的 轴线 作为 组 件 对 齐 参 考 ， 
在 “元 件 放 置 ”操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 此 时 系统 提示 “ 总评 生 人 他。 











加 和 集 ! (用 户 定 多) 坟 约束 已 启用 
9 到 oo 
gy soc 亚 T 15 二 1:79 地 .重合 = 
选择 装配 项 仿 和 
0.0 
沾 完 全 约束 





6.4.8 “元 件 放置 ”操控 板 





方法 二 : 重 定义 参考 标签 。 
Step1. 将 窗口 切换 到 body_interchange 窗口 。 
Step2. 重 定义 参考 标签 。 
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(1) 单 击 卓 型 功能 选项 卡 参考 配对 区 域 中 的 “参考 配对 表 ” 按 钮 看 . 

(2) 在 系统 弹出 的 对 话 框 中 选择 ALIGN_TAG2 参考 标签 ， 再 选择 委 考 区 域 中 的 body， 
然后 查询 选取 图 6.4.3 所 示 的 孔 的 轴线 。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 6.4.3 所 示 的 body_sweep 中 的 
孔 的 轴线 ， 并 保存 该 “ 互 换 ” 装 配 模式 下 的 装配 文件 。 

(3) 切换 到 asm_exercise3 窗口 ， 然 后 单 击 只 按钮 ， 此 时 系统 提示 攻 EEEXEEEEE33 











6.5 ”骨架 零件 模型 简介 


6.5.1 概述 








骨架 零件 柑 型 是 根据 一 个 装配 体内 各 元 件 之 间 的 关系 而 创建 的 一 种 特殊 的 零件 模型 ， 
或 者 说 它 是 一 个 装配 体 的 3D 布局 。 它 是 目 顶 同 下 设计 〈Top_Down Design) 的 一 个 强 有 力 
的 工具 。 如 图 6.5.1 所 示 ， 图 中 下 面部 分 是 前 面 练习 中 的 一 个 装配 体 ， 图 中 上 面 的 部 分 古 放 
装配 体 的 骨架 零件 模型 ， 访 骨架 主要 由 一 些 基准 面 和 轴线 组 成 。 下 面 简要 介绍 一 下 骨架 零 
件 模型 的 主要 作用 。 


1. 作为 滩 配 体 中 各 元 件 的 北 配 参考 


例如 , 图 6.5.1 所 示 上 骨架 零件 中 的 轴线 CENTER_AXIS, 可 以 作为 元 件 body、body_cap、 
socket、bottle_asm 装配 约束 的 中 心 轴 对 齐 的 公共 参考 , 这 样 可 以 减少 装配 体 中 的 父子 关系 ， 
便于 设计 的 调整 和 更 改 。 


2. 控制 痕 配 体 的 总 体 尺 寸 以 及 为 疙 配 体 中 各 元 件 分 配 空 间 尺 十 








例如 ， 图 6.5.1 所 示 的 骨架 零件 玲 诗 中 的 基准 平面 DTM3、DTM5 可 以 控制 装配 体 的 
总 体高 度 尺 寸 ， 基 准 平 面 TOP 和 DTM2 决定 了 零件 body 的 设计 空间 ， 基 准 平 面 DTM4 和 
DTMS5 决定 了 子 装 配 的 bottle_asm 的 设计 空间 。 

通过 这 种 功能 ， 我 们 在 设计 一 个 复杂 的 产品 以 前 ， 可 以 先 通 过 骨架 零件 确定 产品 的 忌 
体 尺 寸 ， 并 且 为 产品 中 的 各 元 件 分 配 好 空间 尺寸 ， 然 后 再 对 各 元 件 进行 详细 的 设计 。 在 进 
行 元 件 的 详细 设计 时 ， 可 以 将 骨架 零件 中 确定 的 设计 意图 传递 过 来 ， 这 就 是 目 顶 同 下 设计 
的 概念 和 方法 。 

3， 作为 次 配 体 中 元 件 的 设计 表面 


例如 ， 电 话机 的 外 元 一 般 是 由 上 、 下 两 个 外 元 组 成 ， 它 们 都 是 一 个 独立 的 零件 模型 。 
在 电话 机 的 设计 过 程 中 ， 可 以 创建 一 个 骨架 零件 模型 ,在 该 骨架 中 创建 一 个 曲面 ， 作 为 上 、 
下 外 却 的 设计 界面 。 在 设计 上 、 下 外 膏 时 ， 可 以 分 别 复制 骨 染 零件 模型 中 的 边界 面 、 曲 面 ， 
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4. 探 制 滚 配 体 的 运动 


在 骨架 零件 中 可 以 提前 定义 一 个 沪 配 体 中 各 元 件 间 的 运动 位 置 天 系 ， 并 把 骨架 中 的 这 
种 运动 位 置 天 系 传 递 到 实际 的 疼 配 体 中 ， 这 样 在 实际 的 装配 体 设 计 完 成 以 后 ， 可 以 通过 修 
改 骨 当中 的 运动 位 置 天 系 ， 束 能 迅速 完成 实际 装配 体 的 运动 修改 。 


6.5.2 骨架 零件 模型 的 创建 和 应 用 


下 面 以 图 6.5.2 为 例 ， 说 明 如 何 创建 和 使 用 骨架 零件 模型 。 
1. 创建 一 个 普通 的 零件 模型 


Stepl. 新 建 一 个 零件 模型 ， 文 件 名 为 skeleton， 选 用 "5 关 二 s2 模 板 。 

Step2. 将 RIGHT 基准 平面 改名 为 CENTER。 

Step3. 创建 CENTER_AXIS 基准 轴 。 单 击 “ 轴 ”按钮 型 ， 选 取 FRONT 和 CENTER 
基准 平面 为 参考 ， 将 创建 的 基准 轴 改 名 为 CENTER_AXIS 。 

Step4. 创建 基准 平面 DTMI1.。 

(1) 单 击 “平面 ”按钮 各， 选取 TOP 基准 平面 为 参考 ， 偏 移 值 为 20.0。 

(2) 创建 FIXING_BOLT_AXIS 基准 轴 。 单 击 “ 轴 ”按钮 -次 ， 选 取 FRONT 基准 平 
面 和 DTMI1 基准 面 为 参考 ， 将 创建 的 基准 轴 改 名 为 FIXING_BOLT_AXIS。 
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Step5. 创建 DTM2 基准 平面 。 参 考 为 TOP 基准 平面 ， 偶 移 值 为 225.5。 
Step6. 创建 DTM3 基准 平面 。DTM3 与 DTM2 基准 平面 的 偏 移 值 为 5.0。 
Step7. 创建 DTM4 基准 平面 。DTM4 与 TOP 基准 平面 的 偏 移 值 为 - 45.0。 
Step8. 创建 DTMS5 基准 平面 。DTM5 与 DTM4 基准 平面 的 偏 移 值 为 200.0。 
Step9. 保存 该 零件 模型 。 






CENTER 


FIXING_BOLT_AXIS 、 Lp 
CENTER AXIS |i” i 


6.5.2 骨架 零件 模型 
2. 创建 一 个 含 骨架 零件 的 装配 体 


Step1. 新 建 一 个 装配 体 模型 ， 文 件 名 为 asm_skeleton， 选 用 mns_asm_desi 本 模板 。 

Step2. 在 装配 体 中 创建 骨架 零件 模型 。 

(1) 单 击 措 型 功能 选项 卡 ”区域 中 的 “创建 ”按钮 下。 在 “元 件 创 建 ” 对 
话 框 中 选中 时 定 潍 要 全 单 选项 ， 接 受 系统 默认 的 名 称 ASM_SKELETON_SKEL， 然 后 单 击 
确定 (0) 按钮 。 

(2) 在 弹出 的 图 6.5.3 所 示 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 鲁 少 现 有 项 县 制 ” 单 选项 ， 再 


单 击 | 浏览 . .| 按钮 ,查找 到 前 面 创建 的 skeleton.prt 零件 模型 .将 其 打开 ,然后 单 击 确定 人 @) 
按钮 ， 此 时 系统 在 装配 体 中 创建 了 一 个 骨架 零件 模型 ， 此 时 模型 树 如 图 6.5.4 所 示 。 
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skeleton. prt 浏览 .- - 





图 6.5.3 “创建 选项 ”对 话 框 图 6.5.4 ”模型 树 
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3. 传 速 骨 架 零 件 中 的 设计 意图 


下 面 将 在 合 有 骨架 零件 的 装配 体 中 ,创建 一 个 本 体 零 件 (body_test)。 在 创建 该 本 体 零 
件 时 ， 将 骨架 中 的 设计 意图 传递 给 该 零件 。 

Step1. 在 装配 体 中 创建 一 个 零件 body_test。 

(1) 单 击 的 讲 功能 选项 卡 。 ”区 域 中 的 “创建 ”按钮 全， 要 确保 asm_skeleton. 
asm 处 于 激活 状态 。 

(2) 在 弹出 的 “元 件 创 建 ” 对 话 框 中 ， 选 中 屿 这 件 单 选项 ， 选 中 子 芝 型 -中 的 写生 停 单 
选项 ， 输 入 零件 名 body_test， 单 击 强直 按钮 。 

(3) 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 ® 至 单 选项 ， 然 后 在 = 芯 旦 于 区 域 中 ， 取 消 
选中 国 感 让 年 荆 测 复 选 枉 ， 单 击 司 区 下 按钮 。 

Step2. 将 骨架 零件 中 的 设计 意图 传递 给 刚 创 建 的 本 体 零件 (body_test)。 

(1) 在 图 6.5.5 所 示 的 模型 树 中 右 击 BODY_TESTPRT， 选 择 涡 洁 命令 。 

(2) 单 击 佑 对 功能 选项 卡 全 加 数据 区 域 中 的 “复制 几何 ”按钮 。 系 统 弹出 图 6.5.6 
所 示 的 “复制 几何 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操 作 。 

GD 在 图 6.5.6 所 示 的 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确 认 “将 参考 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 
按钮 [ 国 被 按 下 ， 然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 部 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 

(EAsM_5KELETON.ASM 


ELETON_SKEL,PRT 
国 对 CDY TEST.PRT 











文件 "| | 模型 ”分 析 注释 ” 演 染 ”工具 《视图 ， 和 柔性 建 模 应 用 程序 | | 龙 怖 1 何 PO'O 
邯 LS 匡 <o Xx 基准 
荆 和 | 过 项 | 层 性 | 


6.5.6 “复制 几何 ”操控 板 


@) 复制 几何 。 

a) 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 过 选项 卡 ， 系 统 弹出 “参考 ”界面 。 

b) 单 击 老人 文本 框 中 的 蛙 击 此 处 赤 加 项 字符 。 

c) 在 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “基准 平面 ”， 然 后 选取 骨 染 零件 模型 中 的 基准 平面 CENTER、 
TOP、FRONT 和 DTM2。 

d) 在 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “ 轴 ”， 然 后 选取 骨架 零件 模型 中 的 基准 轴 
FIXING_BOLT_AXIS 和 CENTER_AXIS 。 

















由 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 . 
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(5) 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 平面 和 基准 轴 便 复制 到 body_test.prt 中 ， 这 样 束 把 骨架 零 。e。 











件 模型 中 的 设计 意图 传递 到 零件 body_test.prt 中 。 。 s 。 
4. 继续 创建 含有 骨架 设计 意图 的 零件 和 
下 面 将 利用 从 骨架 零件 模型 传递 过 来 的 信息 (基准 面 和 基准 轴 )， 进 行 本 体 零件 。。。 
(body_test) 其 他 特征 的 创建 。 由 于 篇 幅 有 限 ， 本 例 中 将 只 介绍 一 个 薄 壁 拉 伸 基础 特征 和 一 、。。。 
个 孔 特征 的 创建 。 ee。 


Step1. 打开 零件 body_test.prt， 可 看 到 图 6.5.7 所 示 的 基准 平面 和 基准 轴 ， 它 们 都 是 从 
骨架 传递 过 来 的 信息 。 
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图 6.5.7 骨架 零件 

Step2. 创建 图 6.5.8 所 示 的 薄 壁 拉 伸 特征 。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 口 *， 按 下 
“薄板 ”类 型 按钮 号 ， 设 置 TOP 基准 平面 为 草 绘 面 ，FRONT 基准 平面 为 参考 面 ， 方 向 为 
上 ， 草 图 的 参考 为 CENTER 基准 平面 ， 特 征 截 面 草图 为 直径 是 29.0 的 一 个 圆 ， 壁 厚 为 
3.0; 拉 伸 方式 为 兰 ， 选 取 基 准 平面 DTM2 为 终止 曲面 。 

Step3. 创建 图 6.5.9 所 示 的 孔 特征 。 单 击 入 型 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 中 的 半 孔 按钮 ， 
孔 放 置 的 主 参考 为 CENTER 基准 面 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 选 取 轴 线 fixing_bolt_axis， 孔 的 直径 
为 4.0， 侧 1 和 侧 2 的 选项 均 为 在 。 











6.5.8” 薄 壁 拉 伸 特 征 6.5.9 孔 特 征 


6.6 自 顶 向 下 (Top_Down) 设计 鼠标 





本 市 介绍 了 一 个 简易 女 标 〈 图 6.6.1) 的 主要 设计 过 程 ， 采 用 的 设计 方法 是 自 顶 同 下 的 
方法 (Top_down Design)。 许 多 家 用 电器 (如 手机 、 吹 风机 和 国定 电话 〉 都 可 以 采用 这 种 
方法 进行 设计 ， 以 获得 较 好 的 整体 造型 。 
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0 图 6.6.1 零件 模型 及 模型 树 
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@@@ 


Vv 6.6.1 设计 流程 图 


眠 标的 设计 流程 图 如 图 6.6.2 所 示 。 


sw 一 Sy 创建 一 级 控件 的 分 型 面 


一 级 控件 












鼠标 下 羡 二 级 控件 
| 创建 鼠标 下 盖 的 各 结构 特征 | 创建 二 级 控件 的 分 型 而 
鼠标 左 键 
人 > 傅 人 鼠标 上 盖 





| =a 
这 鼠标 各 结构 特征 : 
Re 创建 鼠标 上 盖 的 各 结构 特征 
鼠标 右键 
创建 鼠标 右键 的 各 结构 特征 < 


图 6.6.2 设计 流程 图 






6.6.2 ”详细 操作 过 程 
1. 建立 主 装配 体 


Step1. 新 建 一 个 装配 体 文 件 。 
(1) 单 击 “ 新 建 ” 按钮 口 ， 在 弹出 的 文件 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操作 。 
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Q@ 选中 诡异 选项 组 下 的 辑 回 装 弄 单 选项 。 

@ 选中 子 类 型 -选项 组 下 的 昌 诬 计 单 选项 。 

(3) 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 MOUSE。 

@ 取消 选中 口 使 用 默 认 模板 复 选 框 。 

@ 单 击 该 对 话 框 中 的 列 下 按钮 。 

(2) 选取 适当 的 装配 模板 。 

@ 系统 弹出 “新 文件 选项 ”对 话 框 ， 在 模板 选项 组 中 选取 "ns_asn_desi 多 模板 。 

@ 单 击 该 对 话 框 中 的 强 老 按钮 。 

Step2. 设置 模型 树 的 显示 ,在 模型 树 操作 界面 中 , 选择 ” p> 尖 权 过 沽 器 加.. 命 今 ， 
然后 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 ”对 话 框 中 选中 晤 特征 | 复 选 框 ， 并 单 击 强直 按钮。 

Step3. 隐 荐 装配 基准 平面 。 

(1) 隐藏 装配 基准 平面 瑟 其 喇 在 的 模型 树 中 选择 忆 丙 轩 ， 石 击 ， 在 快捷 菜 
单 中 选择 国 于 合 令 ， 隐 藏 ASM_RIGHT 基准 平面 。 

(2) 用 同样 的 方法 隐藏 基准 平面 七 国 呈 8 和 二 [EDIT . 














2. 创建 一 级 主 控件 FIRST.PRT 
Stage1. 建立 一 级 主 控件 


Step1. 在 装配 体 中 建立 一 级 主 控件 FIRSTPRT。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 。 蕉 ” 区 域 中 的 “创建 ”按钮 吕 . 

(2) 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 , 选中 于 选项 组 中 的 轧 受 全 单 选项 , 选中 子 类 型 
选项 组 中 的 昌 实 体 单 选项 ， 然 后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 first， 单 击 | 靖 宪 如 按钮 。 

(3) 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 军 位 转让 基准 入 对 六 坐标 条 号 举 标 条 单 
选项 ， 然 后 单 击 绢 定 () 按钮 。 

(4) 在 系统 电 运 芋 当 厨 对 .的 提示 下 ， 选 择 模型 树 中 的 下 全 于 于 B86 

Step2. 在 装配 体 中 打开 主 控件 FIRST.PRT， 在 模型 树 中 选择 品 ?TST.?8 右 击 ， 在 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Stage2. 创建 主 控件 FIRST.PRT 的 各 个 特征 














在 零件 模式 下 ， 创 建 主 控件 FIRST.PRT 的 各 个 特征 ， 如 图 6.6.3 所 示 。 

Stepl. 创建 图 6.6.4 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ””， 在 操控 板 中 按 下 “曲面 ”类 型 按钮 只 | 

(2) 右 击 ， 从 菜单 中 选择 至 兴 自 病 皇 笃 命 令 ， 以 草 绘 平面 为 DTM2 基准 平面 ，DTMI1 基 
准 平面 为 草 绘 平面 的 参考 ， 方 向 为 吉 ， 特 征 截 面 草 图 如 图 6.6.5 所 示 。 
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图 6.6.3 ”模型 及 模型 树 





图 6.6.4 ” 拉 伸 特征 1 图 6.6.5 截面 草图 


(3) 单 击 操控 板 中 的 选项 选项 卡 ， 在 其 界面 中 选中 四 可 二 击 复 选 框 ， 

(4) 选取 深度 类 型 及 其 深度 ， 选取 深度 类 型 站 ， 输 入 深度 值 30.0。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 闻 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

Step2. 创建 图 6.6.6 所 示 的 拉 伸 特征 2。 

(1) 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 癌 ， 在 操控 板 中 按 下 “曲面 ” 类 型 按钮 局 |。 

(2) 右 击 ， 从 菜单 中 选择 至 关 折 部 捍 和 命令 ， 以 草 给 平面 为 DTM1 基准 平面 ，DTM2 
基准 平面 为 草 绘 平 面 的 参考 ， 方 向 为 下 ， 特 征 截 面 草图 如 图 6.6.7 所 示 。 


(3) 选取 深度 类 型 及 其 深度 : 选取 深度 类 型 量 ， 输 入 深度 值 102.0。 

















(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


17.5 





图 6.6.6 ” 拉 伸 特征 2 图 6.6.7 截面 草图 


Step3. 创建 曲面 合并 特征 1。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 6.6.8 所 示 的 曲面 1 和 曲面 2 为 合 
并 对 象 。 单 击 外 人 按钮 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 1 的 创建 。 











2 拉 伸 曲面 2 


b) 合并 后 


图 6.6.8 ”曲面 合并 特征 1 


第 ( 命 章 ”装配 高 级 功能 





Step4. 将 封闭 曲面 面 组 变 成 实体 特征 。 选 取 上 步 创 建 的 合并 面 组 ， 单 击 罕 桂 功能 选 ”。。。 


项 卡 编 呈 ” 区 域 中 的 写实 tt 按钮 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 汪 ， 完 成 实体 化 操作 。 。。。 
Step5. 创建 图 6.6.9 所 示 圆 角 特 征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “便利” 。。。 
按钮 ， 选 取 图 6.6.9 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参考 ， 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 8.0。 。 。 。 
选取 这 两 条 边线 
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图 6.6.9 ” 圆 角 特征 1 
Step6. 创建 控件 的 分 型 曲面 。 
(1) 创建 一 个 偏 距 曲面 。 选 取 图 6.6.10 所 示 的 模型 表面 ， 单 击 按钮 。 在 操控 板 
中 定义 偏 移 类 型 为 晶 , 输入 偏 距 值 5.0 并 单 击 % 按钮 调整 偏 移 方向 , 单 击 “完成 ”按钮 
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6.6.10 ”创建 偏 距 曲面 





(2) 将 偏 距 曲 面 进行 延伸 。 
(WD 选取 图 6.6.11 中 的 边线 1 作为 要 延伸 的 边 。 


一 、 边线 1 





边线 2 





6.6.11 ”将 偏 距 曲 面 进行 延伸 


@) 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 当 半 按钮 ， 按 住 Shift 键 ， 在 图 6.6.11 中 
选取 边线 2， 在 “延伸 距离 ”文本 框 中 输入 数值 5.0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 。 

3. 创建 鼠标 的 下 六 COVER DOWN.PRT 

Stage1. 建立 鼠标 的 下 蔓 


Step1. 返回 到 MOUSE.ASML。 

Step2. 在 装配 体 中 建立 下 盖 COVER_DOWN.PRT。 

(1) 单 击 玲 型 功能 选项 卡 到 区 域 中 的 “创建 ”按钮 总 . 

(2) 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 从 全 选项 区 域 中 的 时 从 全 单 选 项 ， 选 中 
子 类 型 -选项 区 域 中 的 中 实体 单 选项 ， 然 后 在 名称 文本 框 中 输入 文件 名 COVER_DOWN, 单 


(raNn2 NN 





















高 级 应 用 教程 
。。。 市 | 史 定 (0) 控 钮 。 
。。。 (3) 在 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 加 定位 默认 基准 和 入 对 齐 坐 标 系 与 坐标 系 单 选 项 ， 然 后 
:> 单 击 加 其 近 包 ， 
seo。 (4) 在 系统 只 过 等 时 各 的 提示 下 ， 选 择 模型 树 中 的 头 知 有 
。 。 Step3. 将 一 级 主 控件 FIRSTPRT 合并 到 下 新 COVER_DOWN.PRT 中 。 
(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 攻 2 人 按 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 合 污 / 继 乔 命令 ， 系 





统 弹 出 “合并 /继承 ”操控 板 。 
(2) 先 在 模型 树 中 选择 局 识 NN 葬 WE， 然 后 在 “合并 /继承 ”操控 板 中 单 击 [ 胺 钮 。 
说 明 : 在 进行 合并 前 ， 要 注意 下 盖 侣 需 处 于 激活 状态 。 
Step4. 在 装配 体 中 打开 下 盖 COVER_DOWN.PRT。 在 模型 树 中 右 击 加 器 
从 快捷 菜单 中 选择 打球 命 令 。 
Stage2. 创建 下 盖 COVER_DOWN.PRT 的 各 个 特征 








COVER_TOYN. PRT 





在 零件 模式 下 ， 创 建 下 盖 COVER_DOWN.PRT 的 各 个 特征 ， 如 图 6.6.12 所 示 。 由 于 篇 
幅 有 限 ， 这 里 只 介绍 下 盖 的 几 个 主要 特征 ， 有 兴趣 的 读者 可 自行 添加 其 他 特征 。 
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图 6.6.12 ”模型 和 模型 树 





Step1. 创建 实体 化 特征 。 

(1) 选取 图 6.6.13 所 示 的 曲面 为 实体 化 的 曲面 对 象 。 

(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 编 加 ” 区 域 中 的 人 实名 化 按钮 , 并 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 六 。 

(3) 确定 要 保留 的 实体 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指 网 要 去 除 的 实体 ， 如 图 6.6.13 
所 示 。 

(4) 单 击 “ 完 成 ”按钮 站 ， 完 成 实体 化 操作 。 


选取 此 曲面 


7 
1 
7 





图 6.6.13 ”创建 实体 化 特征 
Step2. 创建 抽 过 特征 。 


第 (人 @ 章 ”装配 高 级 功能 


(1) 单 击 章 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “ 壳 ” 按 钮 是 这 。 
(2) 选取 图 6.6.14 所 示 的 模型 表面 为 要 去 除 的 面 。 


-选取 此 模型 表面 
| Fe 


图 6.6.14 ”创建 抽 壳 特征 





(3) 抽 壳 的 壁 厚 值 为 1.2。 
4. 创建 二 级 主 控件 SECOND.PRT 
Stage1. 建立 二 级 主 控件 SECOND.PRT 


Step1. 返回 到 MOUSE.ASML。 

Step2. 在 装配 体 中 建立 二 级 主 控件 SECOND.PRT。 

(1) 单 击 覃 型 功能 选项 卡 。 芥 ” 区 域 中 的 “创建 ”按钮 台 

(2) 此 时 系统 弹出 “元 件 创 建 ”对话 框 ， 选 中 芝兰 选项 组 中 的 时 这 全 单 选项 ， 选 中 子 类 型 
选项 组 中 的 加 实体 单 选项 , 然后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 SECOND , 单 击 | 滑 畦 各， 按钮 。 

(3) 在 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 至 攻 束 六 大 巷 和 加 鸡 5 尘 和 杜 未 了 全 村 床单 选项， 然后 
单 击 | 亚 定 人 各， 按钮。 

(4) 在 申 运 苦 当 而 对 .的 提示 下 ， 选 择 模型 树 中 的 直 二 于 到 6， 

Step3. 将 一 级 主 控件 FIRST.PRT 合并 到 二 级 主 控件 SECOND.PRT。 

(1) 单 击 弄 开 功能 选项 卡 中 的 El6 按 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 合并 / 粥 承 命令 ， 系 
统 弹出 “合并 /继承 ”操控 板 。 

(2) 先 在 模型 树 中 选择 电玩 淖 同 注 ， 然 后 在 “合并 /继承 ”操控 板 中 单 击 半 按钮。 

Step4. 在 装配 体 中 打开 二 级 主 控件 SECOND.PRT。 在 模型 树 中 石 击 洁 吕 刘 汉 ， 从 快 
捷 菜 单 中 选择 打开 命令 。 




















Stage2. 创建 二 级 主 控件 SECOND.PRT 的 各 个 特征 


在 零件 模式 下 ， 创 建 二 级 主 控件 SECOND.PRT 的 各 个 特征 ， 如 图 6.6.15 所 示 。 


SECDOHD. FRT 
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中 在 此 插入 
图 6.6.1$ ”模型 和 模型 树 
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高 级 应 用 教程 
eee Stepl. 创建 实体 化 特征 
a (1) 选取 图 6.6.16 中 的 曲面 为 实体 化 曲面 对 象 。 加 
se (2) 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ~ 区 域 中 的 加 实体 化 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 名 |。 
pe (3) 确定 要 保留 的 实体 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 ， 如 图 6.6.16 
@@@ 所 示 。 


(4) 单 击 “ 完 成 ”按钮 嘻 ， 完 成 实体 化 操作 。 


选取 此 曲面 


罗 





图 6.6.16 ”创建 实体 化 特征 
Step2. 创建 控件 的 分 型 曲面 。 
(1) 创建 偏 距 曲面 。 选 取 图 6.6.17 所 示 的 模型 表面 ， 单 击 按钮 。 在 操控 板 中 定 
义 偏 移 类 型 为 串 ， 输 入 偏 距 值 2.5 并 单 击 < 按钮 调整 偏 移 方向 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 当 |。 


下 


6.6.17 创建 偏 距 曲面 


AN = 
En 选取 此 模型 表面 
a a 
Se 和 
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(2) 将 偏 距 曲 面 进行 延伸 。 
(WD 选取 图 6.6.18 中 所 示 的 边线 1 作为 要 延伸 的 边 。 
边线 ? 


人 








6.6.18 ”将 偏 距 曲面 进行 延伸 


@ 单 击 模型 功能 选项 卡 篇 辑 ” 区 域 中 的 于 按钮 ， 按 住 Shift 键 。 在 图 6.6.18 中 
选取 边线 2， 在 “延伸 距离 ”文本 框 中 输入 数值 5.0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 。 

(3) 创建 图 6.6.19 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ” ， 在 操控 板 
中 按 下 “曲面 ”类 型 按钮 局 ， 设 置 草 绘 平面 为 DTM2 基准 平面 ， 参 考 平面 为 DTM1 基准 
平面 ， 方 向 为 上 ， 特 征 截 面 草 图 如 图 6.6.20 所 示 ; 选取 深度 类 型 兰 ， 深 度 值 为 41.0; 单 
击 “ 完 成 ”按钮 芝 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


第 (人 @ 章 ”装配 高 级 功能 
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图 6.6.19 ” 拉 伸 特征 1 图 6.6.20 ”截面 草图 





(4) 将 延伸 的 偏 距 曲面 与 拉 伸 曲面 1 进行 合并 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 6.6.21 所 示 的 拉 。。。 
伸 曲 面 1 和 偏 距 曲 面 。 单 击 名 全 # 按钮 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 合并 1 的 创建 。 


拉 伸 曲面 1 -a > —) < 
偏 中 站 面 BY 


6.6.21 合并 曲面 





5. 创建 鼠标 的 上 盖 COVER_UP.PRT 
Stage1. 建立 鼠标 的 上 盖 COVER_UP.PRT 


Stepl. 返回 到 MOUSE.ASM。 

Step2. 在 装配 体 中 建立 上 盖 COVER_UPPRT。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 和 规 ” 区域 中 的 “创建 ”按钮 中 。 

(2) 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ” 对 话 框 ， 选 中 认 全 选项 组 中 的 中 计件 单 选项 ， 选 中 
子 关 型 -选项 组 中 的 中 实体 单 选项 ， 然 后 在 名称 文本 框 中 输入 文件 名 COVER_UP， 单 击 
确定 (0) | 校 钮 。 


(3) 在 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 加 定 人 默认 基 稚 和 回 对 泊 坐 标 系 与 生 标 舟 单 选项 ， 然 后 














(4) 在 电 迁 蔡 汉 厨 系 .的 提示 下 ， 选 择 模 型 树 中 的 计时 于 9 

Step3. 将 二 级 主 控件 SECOND.PRT 合并 到 上 盖 COVER_UPPRT 中 。 

(1) 单 击 下 型 功能 选项 卡 中 的 E23 和 校 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 合并 /内 乔 命令 ， 系 
统 弹 出 “合并 /继承 ”操控 板 。 

(2) 先 在 模型 树 中 选择 口 训 二 泣 ， 然 后 在 “合并 /继承 ”操控 板 中 单 击 半 按钮。 

Step4. 在 装配 体 中 打开 上 羡 COVER_UPPRT。 在 模型 树 中 选择 口 贡 到 二 
从 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 


Stage2. 创建 上 盖 COVER_UP.PRT 的 各 个 特征 











在 零件 模式 下 ， 创 建 上 盖 COVER_UPPRT 的 各 个 特征 ， 如 图 6.6.22 所 示 。 





I covER UF. PRT 
A DTH1 





i 
图 6.6.22 ”模型 和 模型 树 
Step1. 创建 实体 化 特征 。 
(1) 选取 图 6.6.23 中 的 曲面 为 实体 化 曲面 对 象 。 
(2) 单 击 神 型 功能 选项 卡 编辑” 区 域 中 的 全 实体 按钮， 并 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 双 
(3) 确定 要 保留 的 实体 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 ， 如 图 6.6.23 
所 示 。 
(4) 单 击 “ 完 成 ”按钮 当 ， 完 成 实体 化 操作 。 
选取 此 曲面 











图 6.6.23 ”创建 实体 化 特征 
Step2. 创建 抽 壳 特征 。 
(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 中 的 “ 壳 ” 按 钮 回 壳 。 
(2) 选取 图 6.6.24 所 示 的 模型 表面 为 要 去 除 的 面 。 


(3) 抽 壳 的 壁 厚 值 为 1.2。 
选取 此 模型 表面 通 


图 6.6.24 创建 抽 壳 特征 





6. 创建 三 级 主 控件 THIRD.PRT 
Stage1， 建立 三 级 主 控件 THIRD.PRT 


Stepl. 返回 到 MOUSE.ASM。 
Step2. 在 装配 体 中 建立 三 级 主 控 件 THIRD.PRT。 
(1) 单 击 六 媒 功能 选项 卡 。 | 





区 域 中 的 “创建 ”按钮 虹 。 
(2) 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 > 对话 框 ， 选 中 美 型 选项 组 中 的 融雪 件 单 选项 ， 选 中 子 类 型 - 





选项 组 中 的 襄 实 传单 选项 ， 然 后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 THIRD， 单 击 确定 (0) 
(3) 在 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 加 定位 默认 基 礁 和 回 对 江 从 村 系 与 从 村 系 单 选 项 ， 然 后 。。。 

















单 击 并 定 (0 按钮 。 。。。 
(4) 在 中 过 基业 和 5 对 .的 提示 下 ， 选 择 模 型 树 中 的 关 先 时 BN ee 
Step3. 将 二 级 主 控件 SECOND.PRT 合并 到 三 级 主 控 件 THIRD.PRT。 : 
(1) 单 击 樟 型 功能 选项 卡 中 的 Ed 按 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 全 六 继 阵 命令 , 系 “22 


统 弹 出 “合并 /继承 ”操控 板 。 
(2) 先 在 模型 树 中 选择 量 训 WW 绕 ， 然 后 在 “合并 /继承 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 。 
Step4. 在 装配 体 中 打开 三 级 主 控件 THIRD.PRT。 在 模型 树 中 选择 司法 赐 咒 名， 右 击 ， 
从 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 








Stage2. 创建 三 级 主 控 件 THIRD.PRT 的 各 个 特征 


在 零件 模式 下 ， 创 建 三 级 主 控 件 THIRD.PRT 的 各 个 特征 ， 如 图 6.6.25 所 示 。 


回 THIRD. FRT 
A DTHL 





中 在 此 插入 
图 6.6.2$ ”模型 和 模型 树 





Step1. 创建 实体 化 特征 。 

(1) 选取 图 6.6.26 中 的 曲面 为 实体 化 曲面 对 象 。 

(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 编 加 ” 区 域 中 的 全 实 人 化 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 妇 

(3) 确定 要 保留 的 实体 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 第 头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 ， 如 图 6.6.26 
所 示 。 

(4) 单 击 “完成 ”按钮 法， 完成 实体 化 操作 。 


ee 方向 箭头 一 ， 
选取 此 曲面 


6.6.26 ”创建 实体 化 特征 


Step2. 创建 偏 距 曲 面 。 选 取 图 6.6.27 所 示 的 模型 表面 ， 单 击 引出 敬 按钮 。 在 操控 板 中 
的 偏 移 类 型 栏 中 选取 加 |， 在 操控 板 中 输入 偏 距 值 0.7， 并 单 击 % 按钮 调整 偏 移 方向 ， 然 后 
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@@@ 单 击 “完成 ” 按钮 又 . 





eee 选取 此 模型 表面 、、、 





eee 6.6.27 ”创建 偏 距 曲面 


说 明 : 图 6.6.27 所 示 的 视图 与 图 6.6.26 正好 是 反 辣 的 。 

Step3. 将 偏 距 曲面 进行 延伸 。 选 取 图 6.6.28 中 的 边线 1 作为 要 延伸 的 边 ， 单 击 知 李 功 
能 选项 卡 绩 竹 ~ 区 域 中 的 池 全 按钮 ， 按 住 Shift 键 。 在 图 6.6.28 中 选取 边线 2 和 边线 3， 
在 操控 板 的 延伸 距离 文本 框 中 输入 数值 5.0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 。 





图 6.6.28 创建 曲面 延伸 


Step4. 创建 实体 化 特征 。 选 取 图 6.6.29 中 的 曲面 , 单 击 起 主 功能 选项 卡 篇 各 ” 区 域 
中 的 轨 实 人 此 按钮， 并 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 名 ， 调 整 方向 箭头 如 图 6.6.29 所 示 。 单 击 “ 完 
成 ”按钮 于 ， 完 成 实体 化 操作 。 


选取 此 曲面 。 
“2 一 人 全 


图 6.6.29 ”创建 实体 化 特征 


Step5. 创建 图 6.6.30 所 示 的 拉 伸 曲面 1 作为 控件 的 分 型 曲面 。 
(1) 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 着 ， 在 操控 板 中 按 下 “曲面 ”类 型 按钮 品 。 
(2) 右 击 ， 从 菜单 中 选择 至 尖 朋 部 呈 绎 命令 ， 以 草 绘 平面 为 DTM2 基准 平面 ，DTMI1 
基准 平面 为 草 绘 平面 的 参考 ， 方 向 为 上 ， 特 征 截面 草图 如 图 6.6.31 所 示 。 


Inl 


图 6.6.30” 拉 伸 曲 面 1 图 6.6.31 截面 草图 
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(3) 选取 深度 类 型 及 其 深度 : 选取 深度 类 型 为 革 ， 输 入 深度 值 27.0。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 于 ， 完 成 拉 伸 曲面 1 的 创建 。 
7. 创建 鼠标 的 右键 KEY_RIGHT.PRT 








Stage1. 建立 右键 KEY_RIGHT.PRT 


Step1. 返回 到 MOUSE.ASM。 

Step2. 在 装配 体 中 建立 右键 KEY_RIGHTPRT。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 。 ”区 域 中 的 “创建 ”按钮 呈 。 

(2) 此 时 系统 弹出 “元 件 创 建 ” 对 话 框 ， 选 中 过 兰 选项 组 中 的 时 鹤 作 单 选项 ， 选 中 子 类 型 
选项 组 中 的 电 实体 单 选项 , 然后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 KEY_RIGHT, 单 击 前 害 各 按钮 。 

(3) 在 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 辕 定位 于 % 基准 和 峡 鸡 引 泽 标 条- 了 尝 标 床 单 选项， 然后 
单 击 用 甬 轩 名 按钮 。 

(4) 在 系统 串 半 等 业 行 系 .的 提示 下 ， 选 择 模 型 树 中 的 共生 古训 . 

Step3. 将 三 级 主 控件 THIRD.PRT 合并 到 右键 KEY_RIGHTPRT 中 。 

(1) 单 击 下 型 功能 选项 卡 中 的 巧 2 以 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 全 并 /继承 命令 ， 系 
统 弹出 “合并 /继承 ”操控 板 。 

(2) 先 在 模型 树 中 选择 口语 

Step4. 在 装配 体 中 打开 右键 KEY_RIGHT.PRT, 在 模型 树 中 选择 上 口 送 肖 1 高 境 着 
从 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 















Stage2. 创建 右键 KEY_RIGHT.PRT 的 各 个 特征 


在 零件 模式 下 ， 创 建 右 键 KEY _ RIGHTPRT 的 各 个 特征 ， 如 图 6.6.32 所 示 。 


同 FEY_RIGHT. PRT 
17 DTW1 
7 DTN2 
27 DTNS 
入: Cs0 
口 合并 标识 11 
f 了 实体 性 1 
张 倒 角 1 
中 在 此 插 六 


6.6.32 ”模型 和 模型 树 





Step1. 创建 实体 化 特征 。 

(1) 选取 图 6.6.33 中 的 曲面 为 实体 化 曲面 对 象 。 

(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 编 得 * 区 域 中 的 中 实体 比 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加。 
方 同 第 头 如 图 6.6.33 所 示 。 

(3) 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 实体 化 操作 。 

Step2. 创建 图 6.6.34 所 示 的 倒 角 特征 。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “全 多 ” 
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选取 此 曲面 : 人 - 
选取 此 边线 


图 6.6.33 ”创建 实体 化 特征 图 6.6.34 创建 倒 角 特征 





8. 创建 鼠标 的 左 键 KEY_LEFT.PRT 
Stage1， 建立 左 键 KEY_LEFT.PRT 


Stepl. 返回 到 MOUSE.ASML。 

Step2. 在 装配 体 中 建立 左 键 KEY_LEFTPRT。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 上 不 。 莘 ” 区 域 中 的 “创建 ”按钮 号 。 

(2) 此 时 系统 弹出 “元 件 创 建 ”对话 框 ， 选 中 芝兰 选项 组 中 的 忌 半生 单 选项 ， 选 中 子 类 型 
选项 组 中 的 电 实 体 单 选项 , 然后 在 名 称 文 本 框 中 输入 文件 名 KEY_LEFT, 单 击 靖宇 (0 
按钮 。 

(3) 在 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 久 下 全 基准 和 六 导 济 坐标 条 号 坐标 条 单 选项 ， 然 后 
证 名 按钮 。 
(4) 在 宴 过 和 泽 内 行 对 .的 提示 下 ， 选 择 模型 树 中 的 芝 : 吏 且 二 

Step3. 将 三 级 主 控件 THIRD.PRT 合并 到 左 键 KEY_ LEFTPRT 中 。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 攻 222. 按 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 全 着 继 乔 命令 ， 系 
统 弹出 “合并 /继承 ”操控 板 。 

(2) 先 在 模型 树 中 选择 蝇 训 二 济 ， 然 后 在 “合并 /继承 ”操控 板 中 单 击 半 按钮 。 

Step4. 在 装配 体 中 打开 左 键 KEY_ LEFTPRT。 在 模型 树 中 选择 口 演 沿 同和 ， 右 击 ， 
从 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 


















hr 









re 
[Bah 














Stage2. 创建 左 键 KEY_LEFT.PRT 的 各 个 特征 


在 零件 模式 下 ， 创 建 左 键 KEY_LEFT.PRT 的 各 个 特征 ， 如 图 6.6.35 所 示 。 


[可 HEY_LEFT. FRT 


\ . Cs0 
: 器 诗 并 标识 11 
-人 实体 化 1 


nm 中 在 此 插 六 
图 6.6.35 ”模型 和 模型 树 








Stepl. 创建 实体 化 特征 。 eee 





(1) 选取 图 6.6.36 中 的 曲面 为 实体 化 曲面 对 象 。 。 。 。 
(2) 单 击 异型 功能 选项 卡 编 和 加” 区 域 中 的 位 实 人 按钮 , 按 下 “去 除 材料 ”按钮 | 四，。。。 


方向 箭头 如 网 6.6.36 Ds 
(3) 单 击 “ 完 成 ”按钮 尖 ， 完 成 实体 化 操作 。 


方向 箭头 、 


图 6.6.36 ”创建 实体 化 特征 
Step2. 创建 图 6.6.37 所 示 的 倒 角 特征 。 单 击 模型 _ 功 能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 六 全 和 和” 
按钮 ， 选 取 图 6.6.37 所 示 的 边线 为 倒 角 的 边线 ， 在 该 操控 板 中 的 倒 角 尺寸 文本 框 中 输入 数 
值 0.2。 








图 6.6.37 创建 倒 角 特征 
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第 章 模型 的 外 观 设置 与 泻 染 





| 产品 的 三 维 建 模 完成 以 后 ， 为 了 更 好 地 观察 产品 的 造型 、 结 构 和 外 观 
颜色 及 纹理 情况 ， 需 要 对 产品 模型 进行 外 观 设置 和 泻 染 处 理 。 本 章 重点 介绍 演 染 过 程 中 的 
光源 、 材 质 和 贴图 等 设置 。 


7.1 概 太 


7.1.1 关于 模型 的 外 观 设 置 与 泻 染 





在 创建 零件 和 装配 三 维 模型 时 ， 通 过 单 击 工具 按钮 国 、 加 |、 图 |、 名 | 和 本， 可 以 使 模 
型 显示 为 不 同 的 线 框 (Frame) 状态 和 着 色 〈Shading) 状态， 但 在 实际 的 产品 设计 中 ， 这 
些 显示 状态 是 远 远 不 够 的 。 因 为 它们 无 法 表达 出 产品 的 颜色 、 光 泽 和 质感 等 外 观 特点 ， 要 表 
达 产 品 的 这 些 外 观 特点 ， 还 需要 对 模型 进行 必要 的 外 观 设置 ， 然 后 再 对 模型 进行 进一步 的 演 
染 处 理 。 





1. 模型 的 外 观 





在 Creo 中 , 我 们 可 以 为 产品 赋予 各 种 不 同 的 外 观 , 以 表达 产品 材料 的 颜色 、 表面 纹理 、 
粗糙 度 、 反 射 、 透 明度 ， 照 明 效 果 及 表面 图 案 等 。 

在 实际 的 产品 设计 中 ， 可 以 为 产品 《装配 模型 ) 中 的 各 个 零件 设置 不 同 的 材料 外 观 ， 
其 作用 如 下 。 

e 不同 的 零件 以 不 同 的 颜色 表示 ， 则 更 容易 进行 分 辨 。 

e@ 对 于 内 部 结构 复杂 的 产品 ， 可 以 将 产品 的 外 过 设置 为 透明 材质 ， 这 样 便 可 查看 产 

品 的 内 部 结构 。 
@ ”为 模型 赋予 纹理 外 观 ， 可 以 使 产品 的 图 像 更 加 丰富 ， 也 使 产品 的 立体 感 增强 。 
@ ”为 模型 的 泻 染 做 准备 。 























2. 模型 的 泻 染 








“ 演 染 ”(Rendering) 是 一 种 高 级 的 三 维 模型 外 观 处 理 技 术 ， 束 是 使 用 专门 的 “ 演 染 占 ” 
模拟 出 模型 的 真实 外 观 效 果 。 在 对 模型 泻 染 时 ， 可 以 设置 房间 、 设 置 多 个 光源 、 设 置 阴影 、 
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反射 及 琴 加 背景 等 ， 这 样 泻 染 后 的 效果 非 音 真实 。 

为 了 使 产品 的 效果 图 更 加 有 共有 美感 ， 可 以 将 洽 染 后 的 图 形 文 件 拿 到 一 些 专 门 的 图 像 处 
理 软件 (如 Photoshop〉 中 进行 进一步 的 编辑 和 加 工 。 

模型 泻 染 时 ， 由 于 系统 需要 进行 大 量 的 计算 ， 并 且 在 演 染 后 需要 在 屏幕 上 显示 演 染 效 
果 ， 所 以 要 求 计算 机 的 显卡 、CPU 和 内 存 等 便 件 的 性 能 要 比较 高 。 














7.1.2 外 观 与 泻 染 的 主要 术语 








e@ Alpha: 图 像 文件 中 可 选 的 第 四 信道 ， 通 第 用 于 处 理 图 像 ， 就 是 将 图 像 中 的 茶 种 闫 
色 处 理 成 透明 。 

注意 : 只 有 TIFF、TGA 格式 的 图 像 才能 设置 Alpha 通道 ， 单 用 的 JPG、BMP、GIF 格 

式 的 图 像 不 能 设置 Alpha 通道 。 

e 门 唔 贴图: 单 信道 材料 纹理 图 ， 用 于 建立 曲面 止 上 牟 不 平 的 效 宋 。 

e@ 癌 吓 高度: 四 牟 贴 图 的 纹理 高 度 或 深度 。 

e@ ” 闫 色 纹理 :三 信 违 纹理 贴图 ， 由 红 、 绿 和 落 的 闫 色 值 组 成 。 









































e 贴花: 四 信道 纹理 贴图 ， 由 标准 颜色 纹理 贴图 和 透明 度 〈 如 Alpha) 信道 组 成 。 

e@ 光源: 所 有 泻 染 均 需要 光源 ， 模 型 曲面 对 沧 的 反射 取决 于 它 与 光源 的 相对 位 置 。 
光源 具有 人 位置、 颜色 和 腕 度 。 有 些 光 源 还 具有 方 癌 性 、 扩 散 性 和 汇聚 性 。 光 源 的 
四 种 闫 型 为 环境 光 、 远 光源 《平行 光源 )、 灯泡 “点 光源 ) 和 聚光灯 。 

e@ ”环境 光源 : 平均 作用 于 演 染 场景 中 所 有 对 象 各 部 分 的 一 种 光 。 

e@ 远 光 源 〈 平 行 光 ): 远 光 源 会 投射 平行 光线 ， 以 同一 个 角度 照 完 所 有 曲面 “无 论 曲 
面 的 方位 是 怎样 的 )。 此 类 光照 模拟 太阳 光 或 其 他 远 光 源 。 

e@ 人 灯泡 〈 氮 光源 ) 光源 的 一 种 类 型 ， 光 从 灯泡 的 中 心 辐射 。 





e@ 聚光灯: 一 种 光源 类 型 ， 其 光线 被 限制 在 一 个 锥 体 中 。 

@ ”环境 光 反 射 : 一 种 曲面 属性 ， 用 于 决定 该 曲面 对 环境 光源 光 的 反射 量 ， 而 不 考虑 
光源 的 位 置 或 角度 。 

e RGB: 红 、 绿 、 蓝 的 颜色 值 。 

e@ 像素 : 图 像 的 单个 点 ， 通 过 三 原色 〈 红 、 绿 和 赣 ) 的 组 合 来 显示 。 





e 闫 色 色调 : 颜色 的 基本 阴影 或 色 泣 。 
e 闫 色 饱和 度 : 捧 色 中 色调 的 纯度 。“ 不 饱和 ”的 颜色 以 灰 阶 显示 。 
e 闫 色 膨 上 度 : 颜色 的 明 蜡 程度 。 


e Gamma: 计算 机 显示 上 费 所 国有 的 对 光 强 度 的 非 线 性 复制 。 
e Gamma 修正 : 修正 图 像 数 据 ， 使 图 像 数 据 中 的 线性 变化 在 所 显示 图 像 中 产生 线性 
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As 
@ ”PhotoRender: Creo 提供 的 一 种 泻 染 程序 ( 泻 染 器 )， 专 门 用 来 建 并 场景 的 光 感 图 像 。 
e@ ”Photolux: Creo 提供 的 另 一 种 高 级 泻 染 程序 〈 演 染 器 )， 实 际 应 用 中 建议 采用 这 种 泻 
e@ 房间: 模型 的 演 染 背景 环境 。 房 间 分 为 长 方 体 和 圆柱 形 两 种 类 型 。 一 个 长 方 体 房 
间 上 共有 四 个 壁 、 一 个 天 花 板 和 一 个 地 板 。 一 个 圆柱 形 房 间 具 有 一 个 壁 、 一 个 地 板 
和 一 个 天 花 板 ， 可 以 对 房 则 应 用 材质 纹理 。 








7.2 模型 的 外 观 
7.2.1 “外 观 管理 器 ”对 话 框 


模型 的 外 观 设置 是 通过 “外 观 管理 器 ”对 话 框 进行 的 ， 单 击 视图 功能 选项 卡 
村 型 显示 区 域 中 的 “外 观 库 ” 按 钮 大 * ， 系 统 弹出 图 7.2.1 所 示 的 “外 观 库 ” 界 面 。 在 界面 
中 单 击 轿 如 按钮 ， 系 统 弹出 图 7.2.2 所 示 的 “外 观 管理 器 ”对 话 框 ， 下 面 对 该 对 话 杠 
中 各 区 域 的 功能 分 别 说 明 。 

1. 下 拉 菜 单 区 

“外 观 管理 器 ”对 话 框 中 的 下 拉 菜 单 区 包括 “视图 选项 ”和 “工具 选项 ”， 各 菜单 的 
解释 参见 图 7.2.3 和 图 7.2.4。 





如 


-2 清除 外 观 < 
了 _ 我 的 外 观 





(9 更 夺 外 观 ... 

图 编辑 模型 外 观 …. 
四 外 观 管理 器 
四 复制 并 粘贴 引 观 . 


图 7.2.1 “外 观 库 ”界面 






外 观 过 滤器 一 一 下 拉 菜 单 区 





,我 的 外 观 *#] XX 文件 二， 





© € 
| 





1 = 模型 有 狐 称 <ref_colorl> - 1 
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1 | 通明 度 。 全 一 一 一 一 一 [om 
Er 关闭 
图 7.2.2 “外 观 管理 妖 ” 对 话 框 
@ 小 浓 罩 图 一 一 一 一 一 在 外 观 调 色 板 中 仅 显示 小 缩 略图 

太 纠 略图 一 一 一 一 一 在 外 观 调 色 板 中 仅 显 示 大 缩 略 图 

名 称 和 和 纠 略图 在 外 观 列表 区 中 显示 外 观 的 名 称 和 外 观 球 

芯 名 称 一 一 一 一 一 一 在 外 观 列表 区 中 只 显示 外 观 的 名 称 

痊 染 的 示 倒 一 一 一 一 一 外 观 列表 区 中 的 外 观 球 显 示 泻 染 后 的 外 观 


¥ 显示 工具 提示 存在 工具 提示 





7.2.3 “视图 选项 ” 


哨 - 
一 硬件 演 染 器 使 用 硬件 泻 染 来 演 染 外 观 列 表 区 的 外 观 球 
演 染 器 ”一 ”使 用 演 染 设置 中 的 演 染 器 来 泻 染 外 观 球 


用 默认 的 房间 来 泻 染 外 观 球 














谊 染 房 本 


7 了 24 由 
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2. 外 观 过 滤 话 


外 观 过 小 右 可 用 于 在 “我 的 外 观 ”“ 模 型 ”和 “ 库 ” 调 色 板 中 会 找 外 观 ， 要 过 滤 调 色 概 


中 显示 的 外 观 列 表 ， 可 以 在 外 观 过 小 强 文 本 框 中 指定 关键 字符 串 ， 后 | 单 击 关 可 
取消 搜索 ， 并 显示 调 色 板 中 的 所 有 外 观 。 


3. 调 色 板 


(1)“ 我 的 外 观 ” 调 色 板 

每 次 进入 Creo 3.0 后 ， 打 开 “ 外 观 管理 器 ”对 话 框 ， 其 “我 的 外 观 ” 调 色 板 中 会 载 入 
15 种 默认 的 外 观 以 供 选 用 (图 7.2.5)， 当 鼠标 指针 移 人 至 条 个 外 观 球 〔 外 观 的 绚 略 图 ) 上 ， 
系统 将 显示 该 外 观 的 名 称 。 用 户 可 将 所 需 的 外 观 文 件 载 入 外 观 库 中 ， 还 可 对 茶 一 外 观 进 行 
修改 第 一 个 外 观 ref_colorl 为 默认 的 外 观 ， 不 能 被 修改 及 删除 ) 或 创建 新 的 外 观 。 











单 击 该 按钮 ， 可 增加 《新 建 ) 一 种 外 观 


， | 一 一 单 击 该 按钮 ， 可 删除 选 定 的 外 观 


fT] | 站 件 zx 
名 打开 ... 一 +w 打开 现 有 外 观 文件 
Ji 附加 一 | w 打开 外 观 文件 并 将 其 内 容 添加 到 调 色 板 
! 由 ”另存 为 ... 一 全 将 所 选 外 观 另存 为 .dmt 文件 





图 7.2.5 “我 的 外 观 ” 调 色 板 


(2)“ 模 型 ” 调 色 板 

“模型 ” 调 色 板 会 显示 在 活动 模型 中 存储 和 使 用 的 外 观 。 如 果 活 动 模型 没有 任何 外 观 ， 
则 “模型 ” 调 色 板 显示 缺 省 外 观 。 新 外 观 应 用 到 模型 后 ， 它 会 显示 在 “模型 ” 调 色 板 中 。 

(3)“ 库 ” 调 色 板 

“ 库 ” 调 色 板 将 Photolux 库 和 系统 库 中 的 预定 义 外 观 显示 为 缩 略 图 颜色 样本 。 

说 明 : 如 果 没 有 安 妆 系统 图 形 库 ( 或 者 安 丢 了 系统 图 形 库 ， 但 没有 对 Creo 进行 正确 的 
配置 ), 那么 图 7.2.2 所 示 的 “外 观 管理 器 ”对 话 框 中 “ 库 ” 调 色 板 下 的 外 观 球 不 显示 或 者 显 
未 不 元 全 。 





4. 外观 党 理 顺 


该 区 域 主要 包含 诗 本 和 贴图 两 个 选项 卡 。 当 外 观 库 中 的 某 种 外 观 被 选中 时 ， 该 外 观 
的 示例 《外 观 球 〉 即 出 现在 外 观 预览 区 ， 在 外 观 预 帘 区 下 方 的 名称 文本 框 中 可 修改 其 外 观 
名 称 ， 在 荆 相 和 贴图 选项 卡 中 可 对 该 外 观 的 一 些 参 数 进行 修改 ， 修 改过 程 中 可 从 外 观 预 
览 区 方便 地 观察 到 变化 。 但 在 寺 认 情况 下 ， 外 观 预 响 区 不 显示 荣 些 外 观 特性 《如 目 吓 高 度 、 
光 详 、 光 的 折射 效果 等 )。“ 外 观 编辑 喜 ”对 话 框 如 图 7.2.6 所 示 。 
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© ue 


-< 在 此 输入 外 观 的 名 称 


种 全 白 十 CoOLDr i 了 

















人 
说 明 
基本 | 由 图 
寺 汲 | 类 属 四 了 类 | 到 颜色 区 域 用 来 设置 模型 的 外 观 颜 色 。 单 
击 “ 颜 色 ” 按钮 ， 通 过 弹出 的 “颜色 编辑 器 

前 色 锅巴 关 汪 可 定义 外 观 的 颜色 。 
强度 由 -一 | 耕 m 强度 : 控制 来 自 点 光源 、 定 向 光 或 聚 光 
环境 | 上 一 0 0 源 的 反射 。 

_ 环境 : 控制 曲面 将 反射 多 少 环境 光 。 
突出 显示 颜色 突出 显示 颜色 区 二 突出 显示 颜色 区 域 用 来 设置 模型 的 加 亮 
将 襄 度 Bis = | 3 了 0 人 0 区 。 单 击 “ 闫 色 ” 按钮 ， 通过 弹出 的 “颜色 
a PR 编辑 器 ”可 定义 加 亮 区 的 颜色 。 

不 : < 光亮 度 : 控制 曲面 的 光亮 度 。 曲 面 越 光 
后 身 0 - {15.0 亮 ， 则 加 亮 区 越 小 。 
RE 站- mm 突出 显示 : 控制 高 光 的 亮度 ， 与 光 的 亮 


及 直接 相关 。 无 暇 竟 的 曲面 具有 较 小 的 明 加 
亮 区 ,而 蚀刻 过 的 塑料 具有 较 大 的 暗 加 亮 区 。 





图 7.2.6“ 外 观 编辑 器 ”对 话 框 


7.2.2 “基本 ”外 观 


天 于 “基本 ”外观 


现在 人 们 越 来 越 退 求 产 品 的 颜色 视觉 效果 , 闫 色 设置 合 理 的 产品 往往 更 容易 吸引 消 
费 者 的 目光 ， 这 就 要 求 产品 设计 师 在 产品 设计 中 ， 不 仅 要 注重 产品 的 功能 ， 还 要 注意 产 
癌 的 颜色 外 观 。 在 Creo 的 外 观 管理 噩 中 ,“ 基 本 ”外 观 便 是 用 于 表达 产品 的 颜色 。 











2.“ 基 本 ”外 观 设置 界面 一 一 兰 池 选项 卡 





基本 选项 卡 用 于 设置 模型 的 基本 外 观 ， 该 选项 卡 界面 中 包含 颜色 和 实 出 显示 颜色 两 个 区 
域 (图 7.2.7)。 
注意 : 须 先 从 “外 观 库 ” 中 选取 一 个 外 观 ( 除 第 一 个 外 观 ref_colorl ) 或 新 建 一 个 外 观 ， 
才能 激活 记名 和 于 出 哇 不 部 色 两 个 区 域 的 所 有 选项 。 
@ ”加 区 域 ， 该 区 域 用 于 设置 模型 材料 本 体 的 颜色 、 强 度 和 环境 效果 。 
加 “颜色 ”按钮 ， 单 击 该 按钮 ， 将 弹出 图 7.2.8 所 示 的 “颜色 编辑 器 ”对 话 框 ， 用 
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于 定义 模型 材料 本 体 的 颜色 。 

于 区 选项 : 控制 模型 表面 反射 光源 《包括 点 光源 、 定 向 光 或 聚 光 源 ) 光线 程 
度 ， 及 了 映 在 视觉 效果 上 是 模型 材料 本 体 的 颜色 变 明 或 变 瞳 。 调 整 时 ， 可 移动 
该 项 中 的 调整 滑 块 或 在 其 后 面 的 文本 框 中 输入 值 。 

于 呈 选项 : 控制 模型 表面 反射 环境 光 的 程度 ， 反 映 在 视觉 效果 上 是 模型 表 
面 变 明 或 变 暗 。 调 整 时 ， 可 移动 该 项 的 调整 滑 块 或 在 其 后 的 文本 框 中 输入 
值 。 








e@。。 实 出 号 未 新 色 区 域 : 用 于 控制 模型 的 加 亮 区 。 当 光线 照射 在 模型 上 时 ， 一 般 会 在 模 
型 表面 上 产生 加 亮 区 (高 光 区 )。 


MM 


呵 


基本 
村 涩 





“ 磊 色 ”按钮 单 击 该 按钮 ， 将 弹出 “颜色 编辑 器 ”对 话 框 ， 可 定义 加 腕 区 的 凑 
色 。 对 于 金属 ， 加 腕 区 的 颜色 为 金属 的 疝 色 ， 所 以 其 颜色 应 设置 成 与 金属 本 喘 的 
闫 色相 近 ， 这 样 金属 在 光线 的 照 册 下 更 有 交 痒 。 而 对 于 塑料 ， 加 腕 区 的 颜色 则 古 
光源 的 颜色。 

并 元 天 选项 : 控制 加 亮 区 的 范围 大 小 。 加 亮 区 越 小 ， 则 模型 表面 越 有 光泽 。 
导出 于 下 选项 ， 控制 加 亮 区 的 光 强 度 ， 它 与 光亮 度 和 材质 的 种 类 直接 相关 。 高 度 
抛光 的 金属 应 设置 成 较 “ 明 膨 ”， 使 其 共有 较 小 的 明 加 腕 区 。 而 蚀刻 过 的 塑料 应 
设置 成 较 “ 上 暗淡”， 使 其 具有 较 大 的 瞳 加 腕 区 。 

尽 射 选项 : 控制 局 部 对 空间 的 反射 程度 。 阴 蜡 的 外 观 比 光 亮 的 外 观 对 空间 的 
反射 要 少 。 例 如 织品 比 金属 反射 要 少 。 

次 明 选项 ， 控 制 透 过 曲面 可 见 的 程度 。 





贴图 


类 属 ”|7| 子 类 


属性 


前 色 


强度 
环境 


吧 村 i 色 ” 控 包 


0 一 一 “强度 ”调整 滑 块 和 文本 框 
”150. 00 @ 一 一 一 一 “环境 ” 调整 滑 块 和 文本 框 


突出 显示 颜色 | 一 突出 显示 颜色 区 域 的 “颜色 ”按钮 


兴 高 度 一 一 0 - [30.00 @ 二 | “光亮 度 ” 调整 滑 块 和 文本 框 
次 出 显示 0 一 |80m ee 二 “突出 显示 ”调整 滑 块 和 文本 杠 


诛 射 


-村 ”15.009 @ 一 一 一 “ 反 冉 ”调整 滑 块 和 文本 框 


透明 度 () ”0.0 ee 一 “透明度 ” 调 整 滑 块 和 文本 杠 


3. 关于 


图 7.2.7 “基本 ”选项 卡 


“颜色 编辑 器 ”对 话 框 
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在 基本 选项 卡 的 颜色 和 突出 显示 颜色 区 域 中 单 击 “颜色 ”按钮 ， 系 统 均 会 弹出 图 7.2.8 
所 示 的 “颜色 编辑 器 ”对 话 框 ， 该 对 话 框 中 包含 下 列 几 栏 。 
e@e “当前 颜色 ”区 域 ， 显示 当前 选 定 的 颜色 ， 如 图 7.2.8 a 所 示 。 
© cs i 亮度 级 ， 如 图 7.2.8 a 所 示 。 
e 全: 可 创建 一 个 多 达 四 种 颜色 的 连续 混合 调 色 板 ， 然 后 从 该 混合 调 色 
板 中 选取 所 需要 的 颜色 ， 如 图 7.2.8 b 所 示 。 
@ 让 省 EL 汪 术 :该 区 域 包括 RGB 和 HSV 两 个 子 区 域 ， 如 图 7.2.8 c 所 示 。 
加 如 果 选 中 口 3 复 选 框 ， 则 可 采用 RGB 〈 红 绿 蓝 ) 三 原色 定义 颜色 ，RGB 值 
的 范围 为 0~255。 将 RGB 的 值 均 设置 为 0， 定 义 黑色 ; 将 RGB 的 值 均 设 
置 为 255， 定 义 白色 。 
回 如 果 选 中 口 办 Y 复 选 杠 ， 可 采用 HSV〔( 即 色调 、 饱 和 度 和 亮度 ) 来 定义 颜色 。 
色调 用 于 定义 主 光谱 颜色 ,饱和 度 则 决定 颜色 的 浓度 ， 亮 度 可 控制 颜色 的 明 
音 。 色 调 值 的 范围 为 0 一 360， 而 饱和 度 和 亮度 值 的 范围 是 0 一 100 (这 里 的 
值 为 百 分 值 )。 
说 明 : 在 “场景 ”对 话 框 的 “光源 ”选项 卡 中 ， 单 击 颜色 按钮 ， 也 可 打开 “颜色 编辑 
器 ”( Color Editor ) 对 话 框 。 























和 要 遍 侣 员 色 极 


分 别 在 这 四 个 角 的 矩形 
内 单 击 ， 然 后 从 颜色 轮 盘 
中 选取 不 同 的 颜色 ， 这 样 
可 在 中 间 的 大 矩形 中 获 
得 混合 口 合 颜 色 


“当前 颜色 ”区 域 


下 色 输 部 器 -_ 口 _x] 





b) 混合 调 色 板 
和 疗 色 辊 盘 


用 此 微调 滑 线 进行 较 精确 的 颜色 调整 


要 RGB 上 骨 块 





RGB HS 
E | 149.3 
二 | T4.5 
四 移动 此 区 域 的 滑 块 或 在 
四 文本 框 中 输入 数值 ， 都 
和 人 可 以 选取 所 需要 的 颜色 
b> 混合 调 色 板 
RGB/HSV 洽 块 3 i 63.0 
天 财 C) Y 0— [ao 
a) ” 闫 色 轮 盘 c) RGB/HSYV 滑 块 


图 7.2.8 “ 闫 色 编辑 器 ”对 话 框 
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4. 将 芭 种 外 观 设置 应 用 到 零件 模型 和 汇 配 体 模 型 上 。 


(1) 选 定 某 种 外 观 后 ， 在 “外 观 管理 器 ”对 话 框 中 单 击 将 周 按钮 。 
(2) 单 击 视图 功能 选项 卡 模型 8 示 区 域 中 的 “外 观 库 ” 按 钮 灸 ， 此 时 光标 在 图 形 区 
显示 为 “毛笔 ”状态 。 
(3) 选取 要 设置 此 外 观 的 对 象 ， 然 后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 .区 下 按钮 。 
回 “ 在 零件 模式 下 ， 如 果 在 “智能 选取 栏 ” 中 选择 列表 中 的 “零件 ” 则 系统 将 对 
整个 零件 模型 应 用 指定 的 外 观 ; 如 果 选 取 列 表 中 的 “曲面 ” 则 系统 将 仅 对 选 
取 的 模型 表面 应 用 指定 的 外 观 。 
回 “ 在 装配 模式 下 ， 如 果 在 “智能 选取 栏 ” 中 选择 列表 中 的 “全 部 ” 则 系统 将 对 
整个 装配 体 应 用 指定 的 外 观 ; 如 果 选 取 列 表 中 的 “元 件 ” 则 系统 仅 对 装配 体 
中 的 所 选 零件 〈 或 子 装配 ) 应 用 外 观 。 
(4) 如 果 要 清除 所 选 外 观 ， 在 “外 观 库 ”界面 中 单 击 | 忆 清 内 # 观 "| 按钮 (如果 要 清除 所 
有 外 观 ， 选 择 之 寺中 观 "| 下 拉 列 表 中 的 :人 清除 所 有 外 观 命令 。 在 弹出 的 “确认 ”对 话 框 中 单 击 
| 是 巴 _ 按钮)， 然 后 选取 此 前 设置 外 观 的 对 象 ， 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 章 定 按钮。 








5. 控制 模型 颜色 的 显示 


当 定 义 的 外 观 颜色 应 用 到 模型 上 后 ， 可 用 下 面 的 方法 控制 模型 上 的 外 观 颜色 的 显示 。 

选择 下 拉 菜 单 文件 ” ”=p | 王 夺 命令 ， 系 统 弹 出 图 7.2.9 所 示 的 “PTC Creo 
parametiic 选项 ” 对话 框 ， 在 对 活 相左 例 列 表 中 选中 国 村 是 克基 ， 左 对 放 代 的 基 时 时 时 x 
域 中 选中 车 显示 为 模型 曲面 分 配 的 颜色 复 选 枉 ， 可 以 显示 模型 颜色 属性 。 





PTC Creo Parame tric 选项 X 

本 厂 | 更 改 图 元 的 显示 方式 。 
24' 志 
系统 颜色 几何 显示 设置 
pn 默认 几何 显示 着 色 
人 边 显示 质量 很 高 
装配 相 切 边 显示 样式 : | 实 线 
et 清 银 点 关闭 
板 可 显示 为 模型 则 面 分 本 的 寡 色 
数据 交换 

导出 配置 (X)... 


7.2.9 “PTC Creo Parametric 选项 ”对 话 框 
6. 基本 外 观 设置 练习 


在 Creo 3.0 中 ， 系 统 提供 了 15 种 外 观 , 用户 可 直接 使 用 。 在 本 练习 中 ,将 从 “外 观 库 ” 
中 选取 系统 提供 的 外 观 ptc-metallic-gold， 将 其 应 用 到 零件 模型 上。 操作 步骤 如 下 。 
Stepl. 将 工作 目录 设置 至 Di\creo3.2\work\ch07.02\ex1， 打 开 文 件 plate.prt。 
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Step2. 在 调 色 板 中 选取 一 种 外 观 设 置 。 在 图 7.2.10 所 示 的 “外 观 管理 器 ”对 话 框 的 “我 
的 外 观 ” 调 色 板 中 ， 单 击 选 取 一 种 外 观 颜色 。 

Step3. 将 选中 的 外 观 球 的 外 观 应 用 到 模型 上 。 在 “外 观 管理 器 ”对 话 框 中 单 击 关闭 按 
钮 ， 然 后 单 击 视图 功能 选项 卡 罚 型 显示 区 域 中 的 “外 观 库 ” 按 钮 灸 ， 此 时 光标 在 图 形 区 








显示 为 “毛笔 ”状态 ， 在 “智能 选取 栏 ” 的 下 拉 列 表 中 选择 “零件 ”， 选 取 模 型 ， 然 后 单 击 
“选择 ”对 话 框 中 的 列 走 按钮， 此 时 可 看 到 图 形 区 中 的 模型 立即 被 赋予 了 所 选中 的 外 观 。 
选择 此 外 观 球 





外 观 管理 器 x 








图 7.2.10 “外 观 管理 器 ”对 话 框 


7.2.3 “贴图 ”外 观 


1. 关于 “贴图 ”外 观 


通过 设置 “贴图 ”外 观 ， 可 在 模型 的 表面 上 附着 图 片 ， 用 来 表达 模型 表面 止 串 不 平 的 
程度 、 模 型 的 材质 纹理 和 模型 表面 上 的 特殊 图 案 。 





2. “纹理 ”外 观 设置 界面 一 一 图 选项 卡 


贴图 选项 卡 用 于 设置 模型 的 纹理 外 观 , 该 选项 卡 界面 中 包括 四 到 、 训 将 信 于 证 二 
个 区 域 (图 7.2.11)。 

e@e 四 包 选项 ;利用 该 项 功能 可 以 把 图 片 附 于 模型 表面 上 ， 使 模型 表面 产生 凸凹 不 平 
状 ， 这 对 创建 具有 粗糙 表面 的 材质 很 有 用 。 选 择 六 站 Y 下拉 列表 
中 的 某 一 类 型 〈 图 像 、 程 序 图 像 、 毛 坏 、 注 塑 或 泡沫 ) ， 然 后 单 击 该 区 域 前 面 的 
“四 四 ”放置 按钮 〈 图 7.2.11)， 系 统 会 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 通 过 选取 某 种 图 
像 ， 可 在 模型 上 放置 目 凸 图 片 。 
注意 : 只 有 对 模型 进行 泻 染 后 ， 才 能 观察 到 凸凹 效果 。 将 泻 染 器 设置 为 
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PhotoLux 时 ， 用 于 “ 症 上 号 ”的 “程序 图 像 ” ” 毛 坏 ” “注塑 ”和 “泡沫 ” 信 才 


可 用 。 
基本 贴图 

四 吓 清除 为 “四 凸 ” 选取 的 图 像 
单 击 以 指定 要 用 于 凹凸 图 一 ee@ 天 闭 > | 
的 图 像 ee | “凹凸 ”的 类 型 
单 击 以 指定 要 用 于 颜色 纹 | “颜色 纹理 ”选取 的 图 像 
理 图 的 图 像 一 室 像 

Re 此 下 拉 按 钮 可 选择 “颜色 纹理 ”的 类 型 

rt 

者 除 头 “由 ?9? 、 《 

单 击 以 指定 要 用 于 幅 花 图 5 | 贴花 ”选取 的 图 像 
的 图 像 | 


此 下 拉 按钮 可 选择 “贴花 ”的 类 型 
图 7.2.11 “贴图 ”选项 卡 


e 半生 芝 于 选项 ， 利 用 该 项 功能 可 以 把 材质 纹理 图 片 附 于 模型 表面 上 ， 使 模型 具有 基 


种 材质 的 纹理 效果 。 
注意 : 当 模 型 表面 加 上 “颜色 纹理 ”后 ， 纹 理 将 覆盖 模型 的 整个 表面 ， 而 使 模型 本 
身 的 颜色 不 起 作用 。 


e 和 选项: 利用 此 选项 可 在 零件 的 表面 上 放置 一 种 图 案 ， 如 公司 的 徽标 。 一 般 是 
在 模型 上 的 指定 区 域 进行 贴花 ， 贴 花 后 ， 指 定 区 域内 部 填充 图 案 并 覆盖 其 下 面 的 
外 观 ， 而 没有 贴花 之 处 则 显示 其 下 面 的 外 观 ， 即 贴花 图 案 位 于 所 有 “图 外 观 ” 的 
顶层 ， 就 像 是 贴膜 或 徽标 。 贴 花 允 许 包 括 透 明 区 域 ， 使 该 区 域 位 于 图 像 之 内 ， 也 
允许 透 过 它 显 示 基 本 颜色 或 颜色 纹理 。 贴 花 是 应 用 了 Alpha 通道 的 纹理 。 如 果 像 
素 的 Alpha 值 大 于 零 ， 则 像素 颜色 会 映射 到 曲面 ; 如 果 Alpha 值 为 零 ， 则 曲面 的 
基本 纹理 颜色 透 过 此 像素 可 见 。 贴 花 不 产生 凹凸 状 ， 但 可 以 控制 贴花 图 片 的 明亮 
度 ， 这 对 制作 具有 光泽 的 材质 会 很 有 用 。 


3. 创建 纹理 的 一 般 操作 过 程 








Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch07.02， 然 后 打开 文件 plate.prt。 

Step2. 在 “外 观 管理 器 ”对 话 框 中 ， 单 击 [ 电 按钮 以 添加 新 外 观 。 如 果 需 要 ， 可 为 外 观 
输入 一 个 名 称 。 

Step3. 如 有 必要 ， 可 使 用 “ 闫 色 编 辑 器 ”对 话 框 为 此 外 观 创 建 一 种 闫 色 。 

Step4. 在 外 观 管理 器 中 单 击 贴图 选项 卡 ， 然 后 在 训 语 囊 “区域 的 下 拉 列 表 中 选择 “图 
像 ” 类 型 。 

Step5. 单 击 “ 图 像 ” 按 钮 I， 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选取 纹理 文件 。 


Step6. 在 “模型 ” 调 色 板 中 单 击 凶 ， 在 “另存 为 ”对 话 框 中 输入 一 个 新 名 称 ， 单 击 
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确定 按钮， 保存 外 观 。 
Step7. 单 击 . 六 团 按钮 ， 完 成 外 观 的 定义 。 


4. 在 模型 上 放置 纹理 的 一 般 操作 过 程 


Stepl. 在 “外 观 管理 器 ”对 话 框 中 ， 从 “我 的 外 观 ” 调 色 板 中 选取 所 需 外 观 。 

Step2. 在 “外 观 管理 器 ”对 话 框 中 单 击 贴图 选项 卡 ， 然 后 在 于 区域 的 下 拉 列 表 
中 选择 “图 像 ” 类 型 。 

Step3. 单 击 “ 图 像 ”按钮 ”|， 在 弹出 的 打开 “对 话 框 ”中 选取 纹理 文件 。 

Step4. 在 “外 观 管理 器 ”对 话 框 中 ， 单 击 , 六 轩 按钮 。 

Step5. 单 击 视图 功能 选项 卡 神 型 显示 区 域 中 的 “外 观 库 ”按钮 灸 ， 此 时 光标 在 图 形 
区 显示 “毛笔 ”状态 ,选取 要 设置 此 外 观 的 对 象 ， 然 后 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 强 焉 按钮 。 

说 明 : 虽然 可 以 一 次 在 多 个 曲面 上 放置 纹理 ， 但 最 好 在 各 个 曲面 上 单独 放置 纹理 图 ， 
以 确保 纹理 图 能 正确 定向 。 根 据 不 同 的 纹理 ， 需 要 经 过 多 次 试验 才能 获得 满意 的 结果 。 











5. 控制 模型 上 的 纹理 显示 





当 定 义 的 外 观 纹理 应 用 到 模型 上 后 , 可 用 下 面 两 种 方法 控制 模型 上 的 外 观 纹理 的 显示 。 

选择 下 拉 菜 单 文件 "=p | 汪 国 命令 ， 系 统 弹 出 图 7.2.12 所 示 的 “PTC Creo 
Parametric 选项 ”对 话 框 , 在 对 话 框 左 侧 列 表 中 选中 入 尝 王 霜 选项 , 在 对 话 框 的 圭 色 将 付 时 未 训 卫 
区 域 中 选中 略 显示 着 色 模 型 的 综 吾 复 选 框 ， 可 以 显示 模型 颜色 属性 。 





PTC Creo Parametric 选项 上 
和 厂 | 更 改 模型 的 显示 方式 。 
直 塌 
系统 颜色 模型 方向 
模型 显示 默认 模型 方向 : ”| 斜 灿 测 








着 色 模型 显示 设置 
将 着 色 品 质 设置 为 
显示 曲面 特征 
如 显示 基准 曲线 特征 
可 着色 极 小 的 曲面 
xf 对 制造 参考 模型 进行 着 色 
操作 视图 时 使 用 着 色 模型 的 详细 信息 级 别 


可 显示 着 色 模型 的 纹理 
导出 配置 (x)... 


图 7.2.12 “PTC Creo Parametric 选项 ”对 话 框 


6. 外 观 设置 中 的 注意 事项 





定义 外 观 时 ， 最 常见 的 一 种 错误 是 使 外 观 变 得 太 亮 。 在 泻 染 中 可 使 用 醒目 的 颜色 ， 但 
要 确保 颜色 不 能 太 亮 。 太 亮 的 模型 看 起 来 不 自然 ， 或 者 像 卡 通 。 如 果 图 像 看 起 来 不 自然 ， 
可 以 使 用 “外 观 管理 器 ”对 话 框 来 降低 外 观 的 色调 ， 可 在 基本 选项 卡 中 降低 加 亮 区 的 光泽 
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度 和 强度 ， 并 将 反射 滑 块 向 标尺 中 的 无 光泽 端 降低 。 使 用 贴图 选项 卡 中 的 纹理 图 可 增加 模 
型 的 真实 感 。 


7.2.4 天 于 模型 外 观 的 保存 


模型 的 外 观 设置 好 以 后 ， 可 在 “外 观 管理 器 ”对 话 框 中 选择 下 拉 菜 单 垃 弟 ” 一 > 
钱 另 丰 为 命令， 将 外 观 保存 为 外 观 文件 。 默 认 时 ， 外 观 文件 以 .dmt 格式 保存 。 另 外 ， 利 
用 “外 观 管 理 妖 ”为 模型 赋予 的 凑 色 和 材质 纹理 及 网 片 ， 颜 色 会 与 模型 一 起 保存 ， 但 是 材 
质 纹理 与 岁 片 不 随 模型 一 起 保存 。 因 此 下 次 打开 模型 时 ， 会 出 现 材 质 纹理 或 图 片 消 失 ， 只 剩 
下 颜色 的 现象 ,这 束 需 要 在 配置 文件 config.pro 中 设置 texture_search_path 选项 ， 指定 材质 纹 
理 与 图 片 的 搜索 路 径 。texture_search_path 选项 可 以 重复 设置 多 个 不 同 的 路 径 ， 这 样 能 保证 
系统 找到 模型 中 的 外 观 。 


7.2.5 修改 打开 模型 的 外 观 




















修改 打开 模型 中 的 外 观 的 操作 过 程 如 下 。 
Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\workch07.02， 然 后 打开 文件 plate_ok.prt。 
Step2. 单 击 视图 功能 选项 卡 罚 型 呈 未 区 域 中 的 “外 观 库 ”按钮 和 "， 系 统 弹出 “外 观 
库 ” 界 面 。 
Step3. 《可 选 操 作 步 又 ) 在 “外 观 库 ”界面 中 删除 所 有 外 观 。 
Step4. 将 模型 上 的 外 观 载 入 外 观 库 。 打 开 市 有 外 观 的 模型 后 ， 其 外 观 并 不 会 目 动 载 入 
外 观 库 ， 要 载 入 该 外 观 ， 可 以 : 
e ”在 “外 观 管理 器 ”对 话 框 “我 的 外 观 ” 调 色 板 中 单 击 交 件 ” 下 站， 附加 命令 ， 
载 入 一 个 保存 的 外 观 文件 。 
e 将 一 个 外 观 文件 指定 为 config.pro 文件 中 pro_colormap_path 配置 选项 的 值 ， 这 样 
在 每 个 Creo 进程 中 ， 系 统 均 会 载 入 该 外 观 文件 。 
说 明 : 使 用 “外 观 管理 器 ”对 话 框 ， 可 以 载 入 在 Creo 以 前 的 版 本 中 保 仓 的 colormap 
文件 。 
Step5. 从 “我 的 外 观 ” 调 色 板 中 选取 要 修改 的 外 观 。 
Step6. 在 “外 观 管理 器 ”中 ， 可 以 在 伏地 和 贴图 选项 卡 中 对 外 观 进行 修改 。 


7.2.6 ”系统 图 形 库 





与 Creo 软件 配套 的 ， 有 一 张 系统 图 形 库 (Graphic Library) 光 检 ,包含 各 种 材质 、 灯 光 
和 房间 的 设置 ， 将 此 图 形 库 光 盘 安 装 后 ， 系 统 会 创建 一 个 名 为 graphiclib 的 文件 来， 该 文件 
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夹 的 结构 如 图 7.2.13 所 示 。 


加 advw materials 


appearances 
d3d shaders 


Dhdri 
Daphic-library > = 

[Doel_shaders 

[rooms 

[Dscenes 

[DD textures 


图 7.2.13 系统 图 形 库 的 目录 结构 


文件 夹 adv_materials 中 的 材质 为 高 级 材质 ， 这 些 材质 只 有 经 过 Photolux 演 染 器 演 染 后 
才能 显示 其 材质 特点 ， 在 产品 设计 中 使 用 adv_materials 中 的 材质 ， 演 染 后 的 效果 图 看 起 来 
跟 真 实 的 物体 一 样 。 


调用 系统 图 形 库 中 的 高 级 材质 的 一 般 过 程 : 








Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch07.02\ch07.02.06, 然后 打开 文件 plate.prt。 

Step2. 单 击 视图 功能 选项 卡 模型 旺 示 区域 中 的 “外 观 库 ” 按 钮 灸 ， 系 统 弹出 “外 观 
库 ” 界 面 ， 在 界面 中 单 击 铺 ”2 按钮， 系统 弹出 “外 观 管理 器 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “外 观 管理 器 ”对 话 框 中 选择 下 拉 菜 单 立 全 7 一 w 党 打 开 .命令 。 

Step4. 按照 路 径 C:\Program Files\PTC\Creo 3.0\ BO00\Common Files\graphic-library\ 
appe-arances， 打 开 材 质 外 观 文件 appearance.dmt。 

Step5. 此 时 ，leatherdmt 文件 中 所 有 材质 的 外 观 显 示 在 “我 的 外 观 ” 调 色 板 中 。 但 默 
认 情 况 下 ,“ 我 的 外 观 ” 调 色 板 中 的 外 观 球 不 显示 其 茶 些 材质 特性 〈 如 凹 上 牟 、 透 明 等 )。 当 
将 其 分 配给 模型 并 进行 泻 染 后 ， 可 在 泻 染 后 的 模型 上 观察 到 材质 的 特性 。 

说 明 : 要 使 外 观 库 中 的 外 观 球 显 示 其 材质 特性 ( 参见 随 书 光盘 文件 
D:\creo3.2\work\ch07.02\display_adv_mat.doc )， 需 进行 以 下 操作 。 

( 1 ) 单 击 这 汰 功能 选项 卡 如 区 域 中 的 “ 演 染 设置 

( 2 ) 在 “ 泻 染 设置 ”对 话 框 的 言 # 革 列表 框 中 选择 中堂 染 器 ， 系 统 弹出 “ 演 染 设 
置 ” 对 话 框 ， 如 图 7.2.14 所 示 。 

( 3 ) 在 “外 观 管理 器 ”对 话 框 的 首 * 下 拉 菜 单 中 ， 依 次 选中 宿 染 器 单 选项 、 忌 这 染 房 
复 选 项 ， 然 后 在 "下 拉 菜 单 中 选中 双 这 大 的 未 证 复 选 框 。 

Step6. 从 “我 的 外 观 ” 调 色 板 中 选取 一 种 材质 指定 给 模型 。 
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7.2.14 “ 演 染 设置 ”对 话 框 





7.3 ”设置 模型 的 透视 图 


在 进行 一 些 泻 染 设置 时 ,需要 提前 设置 模型 的 透视 图 。 设 置 透视 图 的 一 般 操 作 过 程 如 下 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\workch07.03， 然 后 打开 文件 plate.prt。 

Step2. 在 这 染 功能 选项 卡 中 选择 运 视 图 ” es 上 车 透 视图 设置 命令 ， 系 统 弹出 “透视 
图 ”对 话 框 ， 如 图 7.3.1 所 示 。 


镜头 { 室 米 }) 
35 ge - 标准 


重 置 (E) | 确定 ”| 取消 





图 7.3.1 “透视 图 ”对 话 框 
Step3. 在 访 量 | 栏 中 选取 以 下 方法 之 一 来 移动 视图 。 
@ ”站 访 图 如 丰 . (默认 选项 ) 可 操控 目 视 距 离 和 焦距 ,以 调整 模型 的 透视 量 和 观察 角度 。 
e@ ”下 %.， 可 使 用 控件 或 采用 鼠标 控制 在 图 形 窗 口中 移动 模型 。 
@ ” 社 闻 ， 手动 更 改 透视 图 的 方法 。 模 型 的 方向 和 位 置 通过 类 似 于 飞行 模拟 器 的 相互 
作用 进行 控制 。 
@ ”下 上 上: 沿 对 象 查看 模型 ， 查 看 路 径 由 两 个 基准 点 或 顶点 定义 。 
@ 着 蜗 企 ， 沿路 径 查 看 模型 ， 查 看 路 径 由 轴 、 边 、 曲 线 或 侧面 影像 定义 。 
Step4. 为 号 记号 生 指定 一 个 值 ， 以 沿 通过 模型 选择 的 路 径 移 动 视点 。 对 于 着 色 的 模型 ， 
当 路 径 位 于 模型 内 部 时 ， 将 看 不 到 任何 内 容 。 
Step5. 在 错 夫 的 下 拉 列 表 中 选择 不 同 的 焦距 ， 也 可 以 选择 定制 焦距 ， 通 过 移动 滑 块 或 
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在 相 邻 的 文本 框 中 输入 一 定 的 数值 ， 来 指定 焦距 值 。 

Step6. 单 击 ” 强 下 ”按钮 。 

说 明 : 在 “透视 图 ”模式 下 ， 如 果 视 点 离 模 型 很 近 ， 则 很 难 查 看 模型 ; 如 果 模 型 很 复杂 ， 
而 且 包 含 许多 互相 接近 的 曲面 ， 则 也 可 能 会 错误 地 演 染 曲面 ， 使 用 缩放 功能 可 获得 较 好 的 模型 
透视 图 。 


7.4 光 关 人 设置 
7.4.1 关于 光源 


所 有 泻 染 都 必须 有 光源 ， 利 用 光源 可 加 亮 模型 的 一 部 分 或 创建 背光 以 提高 图 像 质量 。 
在 “光源 编辑 器 ”对话 框 中 ， 最 多 可 以 为 模型 定义 六 个 自 定 义 光 源 和 两 个 默认 光源 。 每 增 
加 一 个 光源 都 会 增加 泻 染 时 间 。 可 用 光源 有 以 下 几 种 类 型 。 
@ 环境 光源 (default ambient): 环境 光源 均衡 照 亮 所 有 曲面 。 光 源 在 空间 的 位 置 并 
` 影 响 渔 染 效 果 。 例 如 ， 环 境 光 可 以 位 于 曲面 的 上 方 、 后 方 或 远离 曲面 ， 但 最 终 
的 光照 效果 是 一 样 的 。 环 境 光 源 默 认 存 在 ， 其 强度 和 位 置 都 不 能 调整 。 

@ 所 光源 (ightbulb): 后 光源 类似 于 房 则 中 的 灯泡 ， 光 线 从 中 心 辐 射 出 来 。 根 据 曲 
面 与 光源 的 相对 位 置 的 不 同 ， 曲 面 的 反射 光 会 有 上 所 不 同 。 

e@ 平行 光 (distant): 平行 光源 用 射 平 行 光 线 ， 不 管 位 置 如 何 ， 都 以 相同 角度 照 亮 所 
有 曲面 。 平 行 光 光 源 用 于 模拟 太阳 光 或 其 他 远 距 离 光 源 。 

e@ 默认 平行 光 《〈default distant): 默认 平行 光 的 强度 和 位 置 可 以 被 调整 。 

e@ 聚 光 源 〈spot): 聚 光 源 是 光线 被 限制 在 一 个 圆锥 体内 的 点 光源 。 

e@ 大空 光源 (skylight): 天 空 光源 是 一 种 使 用 包含 许多 光源 点 的 半球 来 模拟 天 空 的 

方法 。 要 精确 地 演 染 天 空 光 源 ， 则 必须 使 用 Photolux 演 染 器 。 如 果 将 Photorender 
用 作 渔 染 程 序 ， 则 该 光源 将 被 处 理 为 远 距 离 类 型 的 单个 光源 。 
创建 和 编辑 光源 时 ， 请 注意 下 面 几 点 : 

e ”使 用 多 个 光源 时 ， 不 要 使 某 个 光源 过 强 。 

e ”如 果 使 用 只 从 一 边 友 出 的 光源 ， 模 型 单 侧 将 看 起 来 太 刺 眼 。 

e ”过 多 的 光源 将 使 模型 看 起 来 像 洗 过 一 样 。 

e ” 较 好 的 光照 位 置 是 稍 高 于 视点 并 偏向 旁边 ( 45° 角 较 合 适 》 

e ”对 大 多 数 光 源 应 只 使 用 少量 的 颜色 ， 彩色 光源 可 增强 泻 染 的 图 像 ， 但 可 改变 已 应 

用 于 零件 的 外 观 。 

e ”要 模拟 室外 环境 的 光线 ， 可 使 用 从 下 部 反射 的 暖色 模拟 地 球 ， 用 来 和 目 上 部 的 冷色 

模拟 天 空 。 
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e ”利用 光源 的 HSYV 值 ， 可 以 模拟 不 同 的 光 。 但 要 注意 ， 所 使 用 的 计算 机 显示 器 的 标 
准 不 同 ， 相 同 的 HSV 值 看 起 来 的 效果 也 不 相同 。 下 面 是 大 多 数 情 形 下 的 一 些 光线 
的 HSV 值 : 
名 使 用 HSV 值 为 10、15、100 的 定向 光源 模拟 太阳 光 。 
四 使 用 HSV 值 为 200、39、57 的 定 同 光源 模拟 月 光 。 
名 使 用 HSYV 值 为 57、21、100 的 点 光源 模拟 室内 灯光 。 


7.4.2 创建 点 光源 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch07.04， 然 后 打开 文件 flashlight.asm。 

Step2. 单 击 总 染 功能 选项 卡 谓 呈 区 域 中 的 “场景 ” 按钮 岳 ， 系 统 弹出 “场景 ”对 
话 框 。 在 “场景 ”对 话 框 中 单 击 光 约 红 ) 选项 卡 ， 系 统 弹 出 图 7.4.1 所 示 的 “场景 ”对 话 框 
中 的 “光源 ”选项 卡 。 

















场景 = 其 
饭 是 淖 选 顺 ~ 
场景 (5) 房间 (ER) | 光源 位 ) 效果 (FE) 
- 汽 源 列表 一 
| we default distant | 坊 
' < O Environmeant 
' © we distantl ! pa 
创建 的 光源 都 将 显示 在 | 六 2 1 添加 远 光源 (平行 光 ) 
这 里 , 模型 最 后 的 外 观 效 
果 将 是 这 些 光源 共同 作 
用 的 结果 一” 删除 左边 列表 中 某 个 所 选 的 光源 
关闭 预览 ?>》 


图 7.4.1 “场景 ”对 话 框 的 “光源 ”选项 卡 


Step3. 单 击 “ 添 加 新 的 灯泡 ”按钮 半 ， 增 加 一 个 点 光源 。 
Step4. 在 下 面 的 编辑 区 域 中 可 进行 光源 属性 的 设置 。 
(1 ) 设置 光源 的 常规 属性 。 如 图 7.4.2 所 示 , 在 常规 区 域 中 可 以 设置 光源 的 者 敬 和 哇 革 |。 
(2) 设置 光源 的 外 芭 属 性 。 在 图 7.4.2 所 示 的 加 本 区 域 中 可 以 设置 光源 的 阴影 ， 此 选项 
可 增加 演 染 的 真实 感 ， 但 同时 增加 了 计算 时 间 。 
e@ 在 阴沉 区 域 选中 国 吕 3 有 复 选 枉 ， 可 使 模型 在 光源 照射 下 产生 阴影 〈 在 泻 染 时 )， 
效果 参见 随 书 光盘 文件 D:\creo3.2\work\ch07.04\shadow.doc。 
呵 清晰 阴影 是 半 透 明 的 ， 可 以 罕 过 对 象 ， 并 可 粘着 其 所 罕 过 的 材料 的 其 色 。 
加 ”柔和 阴影 始终 是 不 透明 的 ， 且 是 灰色 的 ， 可 以 控制 柔和 阴影 的 柔和 度 。 
加 ”只 有 在 使 用 Photolux 演 染 如 时 ， 才 能 看 到 清晰 阴影 与 柔和 阴影 的 效果 。 











要 使 用 PhotoRender 类 型 的 演 染 器 来 演 染 阴影 ， 必 须 在 “ 演 染 设置 ”对 话 杠 中 选中 。。。 
[地 要 上 的 表 豆 复 选 框 或 上 目 映 并 豆 复 选 框 。 e ee 


场景 eee 
区 喇 污 计 硕 ee。 


场景 (S) 房间 (R) | 汇源 (L) 效果 (E) eee 
光源 列表 ee@e@ 


defatlt distant @@@ 
< Environment 
Th se distantl 


新 建 的 点 光源 

常规 

和 名称。 |1ightbulbl 可 在 此 修改 所 建 光源 的 名 称 
口 物理 光源 

0 强度 10 

一 [Fo 可 在 此 修改 所 建 光 源 的 强度 

单 击 此 处 可 启动 阴影 


| |」 届 用 阴影 
强 尺 差 洒 和 和 度 


单 击 此 处 可 设置 光源 的 位 置 
入 署 -- 勺 选 此 项 ， 可 在 屏幕 上 看 见 光 源 的 


本 图 标 
LL] 显示 光 温 锁定 到 ， 照 相 室 


关闭 预览 ?>> 


7 二 2 ”光源 ”这 项 卡 





(3) 设置 光源 的 “位 置 ”属性 。 

e@ 如 图 7.4.2 所 示 ， 单 击 位 豆 .按钮 可 以 弹出 图 7.4.3 所 示 的 “光源 位 置 ”对 话 框 。 
用 户 可 以 在  、 汪 或 于 方向 放置 光源 ， 这 里 的 X 、Y 和 ZZ 与 当前 Creo 坐标 
系 的 X、Y 和 乙 轴 没 有 任何 关系 。 无 论 模型 处 在 什么 方位 ， 这 里 的 司 昌 总 是 为 水 
平方 同 ， 辣 右 为 正方 同 ; | 总 是 为 紧 直 方 同 ， 同 上 为 正方 同 ; 二 方向 总 是 与 显 





示 器 的 屏幕 平面 垂直 。 
e@ ”在 | 位 置 .， 按钮 下 方 的 总 相 宇 " 栏 中 可 以 设置 光源 的 锁定 方式 ， 各 锁定 方式 
说 明 如 下 。 





: 将 光源 锁定 到 照相 室 ， 根 据 模 型 与 照相 机 的 相对 位 置 来 固定 光 。 
加 本 下 .将 光源 锁定 到 模型 的 同一 个 位 置 上 ， 旋 转 或 移动 模型 时 ， 光 源 随 着 旋 
转 或 移动 。 此 时 光源 始终 照 亮 模型 的 同一 部 位 ， 而 与 视点 无 关 。 这 是 最 常用 
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的 锁定 方式 。 

回国 国光 源 始终 照 亮 视图 的 同一 部 位 ， 而 与 房间 和 模型 的 旋转 或 移动 无 关 。 

回国， 将 光源 锁定 到 房间 中 的 某 个 方位 上 。 例 如 ， 如 果 在 房间 的 左上 角 放 置 
-个 光源 ， 则 该 光源 将 始终 位 于 房间 的 这 个 拐角 上 。 





通过 滚动 X、Y、Z 滚轮 ， 可 以 调整 光 
源 的 位 置 。 在 实际 应 用 中 ,光源 位 置 的 
调整 需要 有 一 定 的 技巧 , 参见 随 书 光盘 
文件 D:\creo3.2\work\ch07.0\ 
Spot_pos.doc 





7.4.3 “光源 位 置 ” 对 话 框 


7.4.3 创建 聚光灯 





Step1. 在 “光源 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 添 加 聚光灯 ”按钮 到 ， 增 加 一 个 聚光灯 。 

Step2. 在 下 面 的 编辑 区 域 中 可 进行 光源 属性 的 设置 。 

(1) 设置 光源 的 “常规 ”属性 。 如 图 7.4.4 所 示 ， 在 常规 区 域 中 ， 可 以 修改 光源 的 名 称 
和 强度 ， 在 萎 史 加 区 域 中 可 设置 其 (投射 ) 角度 及 焦点 。 





常规 


冰 称 | spotl 

物理 光源 
0 强度 10 
00 
聚光灯 
0 和 角度 局 ) 180 
|90.0 
柔 化 焦点 清晰 
下 0 
阴影 

启用 阴影 

强 庶 差 柔和 度 乘 和 

D.D0 

位 置 ... 

显示 光 涯 锁定 到 | 照相 室 


并 闭 预 宽 >>> 


7 “省 ”和 沪 珊 屁 


170 
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@ 角度 人 : 控制 光束 的 角度 。 该 角度 效果 参见 随 书 光盘 文件 D:\creo3.2\work 


\ch07.04\angjle.doc 。 
@ | 集 总 : 控制 光束 的 焦点 ， 焦 点 效果 参见 随 书 光盘 文件 Di:Ncreo3.2\work 
\ch07.04\focus.doc 。 
(2) 在 图 7.4.5 所 示 的 “光源 位 置 ” 对 话 框 中 可 以 设置 光源 的 位 置 。 
光 泪 位 置 
订 位 置 
出 -0. S86 
由 1.110 
站 2. Dan 
上 旱 礁 点 广 置 
吕 一 1 .2D5 
下 1.110 
起 1. 3831 
关闭 


图 7.4.5 “光源 位 置 ”对 话 框 
e 聚光灯 的 图 标 形状 好 像 是 一 把 全， 伞 尖 为 光源 的 和 先世 各 :点 ， 伞 把 端 部 为 光源 的 
“上 脑 准 号 位 置 ， 效果 参见 随 书 光盘 文件 D: \creo3.2\work\ch07.04\spot_pos.doc。 
e 演 染 模型 时 ， 需 要 不 断 调整 -如 位 下 点 和 上 旷 准 吕 位 一 ， 并 将 “瞄准 点 位 置 ”对 准 模 
型 上 要 重点 表示 的 部 位 。 








7.5 房间 布置 


房间 (Room) 是 演 染 的 背景 ， 它 为 泻 染 设置 舞台 ， 是 泻 染 图 像 的 一 个 组 成 部 分 。 房 间 
具有 天 花 板 、 墙 壁 和 地 板 ， 这 些 元 素 的 颜色 纹理 及 大 小 、 位 置 等 的 布置 都 会 影响 图 像 的 质 
量 。 在 外 形 上 ， 房 间 可 以 为 长 方形 或 圆柱 形 。 创 建 长 方形 房间 时 ， 最 困难 的 是 要 使 空间 的 
角落 看 起 来 更 真实 。 可 以 用 下 面 的 方法 来 避免 房间 角落 的 问题 。 

e@ ”创建 一 个 圆柱 形 房间 或 创建 足够 大 的 长 方形 房间 ， 以 使 角落 不 包含 在 图 像 中 。 

e@ ”将 房间 的 壁 移 走 ， 然 后 放大 模型 进行 泻 染 。 

下 面 介绍 创建 房间 的 一 般 过 程 : 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\Wwork\ch07.05， 然 后 打开 文件 flashlight.asm。 

Step2. 单 击 六 染 功能 选项 卡 声 呈 区 域 中 的 “场景 ”按钮 岳 ， 系 统 弹出 “场景 ”对 
话 框 。 在 “场景 ”对 话 框 中 单 击 大同 时 ) 选项 卡 ， 系 统 弹出 图 7.5.1 所 示 的 “场景 ”对 话 框 
中 的 “房间 ”选项 卡 。 

Step3. 在 “房间 ”选项 卡 中 选择 下 拉 菜 单 迁 呈 ” ep 房间 类 型 ， esp 中 回 柱 形 房间 命 
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eee 令 ， 可 将 房间 更 改 为 圆柱 形 。 


; ;> Step4. 在 选项 卡 的 天 区域 中 ， 可 调整 房间 的 大 小 。 

Step5. 单 击 ( 富 “ 命 令 ， 系 统 弹出 图 7.5.2 所 示 的 “高 级 ”选项 组 。 

se。 Step6. 在 旋转 区 域 中 ， 可 调整 房间 绕 于 、 国 、 屋 和 轴 旋 转 的 角度 。 在 比 男 区 域 中 ， 可 
。。。 调整 房间 的 比例 。 在 显示 选项 区 域 中 ， 可 设置 房间 的 显示 方式 为 加 着 色 或 品 线 框 。 

eee 场景 


了 定 钨 上 师 易 


场景 (8) 房间 {8R) 光源 (L) 效果 (E) 
房间 外 观 


房间 方向 


照相 室 | 模型 ， [Wf 将 房间 锁定 到 异型 





人 ) 高 级 

- 旋转 
x — 人 lw 
i —— 人 Qo— ow 
z — 人 — ow 
比例 

比例 L 锯 放 地板 
显示 选项 

预览 》>> 晶 看 色 改线 杠 
7.5.1 “房间 ”选项 卡 7.5.2 “局 级 ”选项 组 


7.6 ”模型 的 泻 染 
7.6.1 泻 染 的 config.pro 文件 设置 


要 设置 和 定制 泻 染 ， 一 般 应 和 完 设置 配置 文件 config.pro 的 下 列 有 关 选 项 。 

@ pro_colormap_path: 指定 从 磁盘 装载 的 纹理 文件 (*.map) 的 路 径 。 在 Creo 3.0 中 ， 
可 以 不 对 此 选项 进行 设置 。 

@ photorender_default_width: 设置 输出 大 小 的 默认 宽度 〈 以 像素 为 单位 )。 

@ photorender_default_height: 设置 输出 大 小 的 默认 高 度 〈 以 像素 为 单位 )。 
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@ pro_texture_library: 多 许 用 户 指 定 一 个 不 同 的 图 形 库 的 路 径 。 如 果 不 设 置 
pro_texture_library 选项 , 启动 Creo 后 , 系统 将 目 动 载 入 Creo 安 闭 目录 C:\Program 
Files\PTC\Creo 3.0\BOOO0\Common Files\graphic-library\appearances 下 的 外 观 文件 
appearance.dmt。 该 文件 中 的 15 个 外 观 将 显示 在 “外 观 定理 器 ”的 “我 的 外 观 ” 
调 色 板 中 。 

如 果 系 统 图 形 库 〈Graphic Library ) 光盘 安装 后 ， 图 形 库 graphiclib 的 路 径 为 
C:\ptc\graphiclib， 那 么 可 将 pro_texture_library 的 值 设 置 为 C:\ptc\graphiclib。 进 行 这 样 的 
设置 后 ， 各 个 编辑 器 中 的 “系统 库 ” 命 令 便 可 用 ， 例 如 “外 观 管理 器 ”对 话 框 的 “ 库 ” 调 
色 板 下 的 外 观 球 完全 显示 。 如 果 用 户 自 己 创建 了 图 形 库 ， 则 上 自 定 义 的 图 形 库 目 录 中 须 含 有 
graphic-library 目录 ， 而 且 目 录 graphic-library 必须 包含 以 下 子 目录 : 

名 ”textures: 用 于 放置 包含 纹理 图 像 文件 的 “外 观 放 置 ” 系 统 库 。 

加 materials: 用 于 放置 包含 外 观 文件 〈.dmt) 的 “外 观 管理 右 ” 系 统 库 。 
加 room: 用 于 放置 包含 房间 文件 〈.drm) 的 “房间 编辑 器 ”系统 库 。 

加 adv_material: 用 于 放置 包含 外 观 文件 〈.dmt) 的 Photolux 系统 库 。 
四 lights: 用 于 放置 包含 光源 文件 〈.dlg) 的 “光源 编辑 器 ”系统 库 。 

@ texture_search_path: 设置 搜索 纹理 路 径 。 可 以 指定 多 个 目录 。 一 般 系 统 会 先 目 动 
地 在 当前 工作 目录 中 搜索 纹理 。 

@ photorender memory_usage: 设置 Pro/PHOTORENDER 人 允许 用 于 模型 处 理 的 存 
储 孝 的 空间 。 计 量 单位 为 兆 字 节 (MB )。 仅 在 未 履 羡 默认 的 色 块 大 小 时 ， 此 选 
项 才 有 效 。 

@ photorender_capability_warnings: 确定 在 PhotoRender 演 染 占 中 选取 Photolux 相 
关 选 项 时 是 人 否 出 现 党 告 。 

@ “blended transparency: 当 值 为 yes， 如 果 图 形 配 置 (图 形 卡 和 Creo 图 形 设置 ) 文 
持 ， 在 模型 看 色 时 ， 会 出 现 使 用 alpha 混合 的 透明 色 。 

© spherical_ map_size: 选取 用 于 实时 泻 染 的 环境 映射 的 图 像 分 辨 率 。 提 高 图 像 分 辩 
率 可 改进 演 染 的 质量 ， 但 会 增加 渔 染 时 间 。 

注意 : 此 选项 仅 在 OpenGL 图 形 模式 下 ， 且 对 不 支持 立方 体 环境 映射 的 图 形 卡 有 效 。 




















7.6.2 ”PhotoRender 和 Photolux 泻 染 器 


泻 染 占 是 进行 泻 染 的 “发 动机 ”， 要 获得 泻 染 图 人像， 必须 使 用 泻 染 器 。Creo 软件 有 两 
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e@ ”PhotoRender 泻 染 器 : 选取 此 泻 染 器 可 以 进行 一 般 的 演 染 , 它 是 系统 默认 的 演 染 器 。 
e ”Photolux 演 染 器 : 选取 此 泻 染 器 可 进行 高 级 泻 染 ， 这 是 一 种 使 用 光线 跟踪 来 创建 
照片 级 逼真 图 像 的 泻 染 器 。 


通过 下 列 操作 ， 可 选择 演 染 器 。 
Stepl. 单 击 污染 功能 选项 卡 设 竖 区 域 中 的 “ 演 染 设置 ”按钮 有 
Step2. 在 “ 演 染 设置 ”对 话 框 的 这 帝 器 下 拉 列 表 杠 中， 选择 有 ER 


Fhoatolur 次 染 器 , 








3. PhotoRender 泻 染 器 的 各 项 设置 


PhotoRender 渔 染 如 的 各 项 设置 参见 图 7.6.1~ 图 7.6.4。 


泻 染 假 置 
PhotoeRhetwer 


质 蛙 粗粮 


选项 (0) | 高 级 葵 出 水 印 
演 染 分 辩 率 


回 普通 


口 最 大 
次 出 显示 分 辩 幸 


普通 


模型 

[vf 透明 

FM 外 观 将 理 
[] 自身 阴影 
||] 民 射 房间 


房间 
[Wf 演 染 房间 
[| 在 地 柏 尽 射 模 型 
| 地 株 上 的 阴 景 ; 
中 | 光源 房间 
尽 射 房间 局 无 光绪) 有 灌 半 





图 7.6.1 “ 演 染 设置 ”对 话 框 
图 7.6.2 所 示 的 “ 泻 染 设置 ” 对 话 框 中 各 选项 说 明 如 下 。 
e “质量 “: 选择 国治 ， 则 图 像 效 果 最 粗糙 ， 但 泻 染 时 间 最 短 ， 在 调整 参数 的 初步 泻 
当时 ,可 选择 此 项 以 节约 时 间 :选择 葬 B_ 则 图 像 效果 最 精细 ,但 泻 染 时 间 最 长 ， 
e@ ”和 演 染 分 状 率 . 演 染 图 像 的 分 辨 率 。 
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大 大 = nas = 一 省 
第 7 章 “模型 的 外 观 设置 与 泻 染 
@ 问 出 旦 示 分 大 让 : 加 亮 区 的 分 辨 率 。 
e 性 冯 3 :在 演 染 过 程 中 显示 透明 材质 的 透明 效果 。 
e [车 2 二 : 在 演 染 过 程 中 显示 材质 的 纹理 。 
e@ 三 目 生 由 区: 在 演 染 过 程 中 产生 由 模型 投射 到 自身 的 阴影 。 
@ 上 尺 惠 房 申 : 在 演 染 过 程 中 ， 在 模型 上 反射 房间 的 墙壁 、 天 花 板 和 地 板 。 
e ”性 在 染 房 卓 . 在 泻 染 过 程 中 ， 对 房间 也 进行 泻 染 。 
。 ”古本 本 和 到 : 在 党 染 过 程 中 ， 在 地 板 上 反射 所 党 染 的 模型 。 
e@ 广电 衫 二 的 中 有 : 在 演 染 过 程 中 ， 在 地 板 上 产生 模型 的 阴影 ( 影子 ) 
e ”矿区 各 属相 : 在 演 染 过 程 中 ， 决 定 房间 是 由 用 户 自 定义 的 光照 亮 ， 
环境 光照 亮 。 
演 涤 如 置 一 其 
演 梁 器 FhotoRender 和 
选项 人) 高 氏 | 输出 ” 求 印 
牧 作 有 几 条 尝 理 
成 毅 度 锦 作 综 理 
PFhotoRender 冯 块 去 小 
量 | 1 十 算 色 块 乓 十 神 盖 色 块 志 小 
可 用 内 存 (tt) z55 ”做 记 完 化 几何 举 择 ， 使 泻 染 几何 材质 更 加 清晰 ， 但 需要 
每 情色 块 宽度 L024 更 多 的 泻 染 时 间 和 硬盘 容量 
L024 | 成 基层 完 化 名 娃 |. 对 上 视图 成 某 一 演 染 角度 演 染 的 
材质 图 像 进行 锐 化 ， 使 其 效果 较为 细致 ， 但 需要 更 多 的 
本 演 染 时 间 和 硬盘 容量 
图 7.6.2 “高 级 ”选项 卡 
请 染 坝 秆 到 其 
演 涤 强 FhotoRender 再 选择 和 新 窗口 ” 选项 ， 则 每 次 泻 染 后 
rt 的 图 像 均 会 显示 在 不 同 的 独立 窗口 
Gtr por er 中 ， 这 样 便于 比较 不 同 的 演 染 效 果 ， 
选项 (0) 高 组 | 输出 | 永 印 因此 建议 使 用 该 选项 
粮 出 
渔 淋 到 | 全 愤 骨 选择 这 几 项 后 , 可 将 泻 染 后 的 图 像 


Ln PT TP 
| CLALL 


预 史 比 例 换 ] 








泻 涩 局 pha 
| 
S50 
关闭 
7.0.3 65 输出 


选项 卡 





pp 生成 对 应 格式 的 图 像 文 件 , 图 像 尺 
寸 可 在 “图 像 大 小 ”或 “Postscript 
选项 ”区 域 中 定义 





Foustscript 





还 是 由 标准 的 


局 用 也 未 水 印 代 ) 


wanced Renderine Extension 


Sharrom 军 
[J]White 下 


D. 400000 


wl 
50 


局 用 图 起 水 印 区 ) 


了 
右 下 


对 谭 


理 








图 7.6.4 “水 印 ” 选 项 卡 
4. Photolux 演 染 器 的 各 项 设置 


Photolux 泻 染 器 的 各 项 设置 参见 图 7.6.5 和 图 7.6.6。 


全 局 照明 
[| 司 用 全 局 照明 
精度 “< 最 


光 识 追踪 
友 射 深度 


折射 深度 


[| 局 用 最 效 帮 合 
精度 


兴 席 其 中 一 一 一 一 一 [100000.00 | 
家 量 标 用 是 一 一 一 一 [Tm 


即时 几何 
| [| 即时 帮 何 | 





图 7.6.5 “ 演 染 设置 ”对 话 框 图 7.6.6 “高 级 ”选项 卡 
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7.6.3 ”不锈钢 零件 的 外 观 处 理 及 泻 染 


本 小 节 介 绍 了 将 一 个 零件 泻 染 成 不 锈 钢材 质 效 末 的 详细 操作 过 程 。 
1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 





将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\Wwork\ch07.06\ex1， 然 后 打开 文件 bush.prt。 

说 明 : 由 于 模型 泻 染 中 需要 许多 相关 的 文件 ,因此 在 泻 染 前 应 先进 行 工 作 目 录 的 设置 。 

2. 设置 视图 

Step1. 单 击 视图 功能 选项 卡 方向 ”区 域 中 的 “已 命名 视图 ”按钮 .上 总， 从 下 拉 列 表 中 
选择 V1， 将 模型 视图 设置 到 V1 状态 ， 如 图 7.6.7 a 所 示 。 














ee 六 
a) V1 视图 b) V2 视图 c) V3 视图 


图 7.6.7 设置 视图 


Step2. 创建 V2 和 V3 视图 。 


(2) 创建 V2 视图 。 在 才 圭 1 区 域 的 下 拉 列 表 框 中 ， 选 择 方位 “前 ”选择 RIGHT 基准 平 
面 为 参考 1; 在 考 记 ?2 区域 的 下 拉 列 表 框 中 ,选择 方位 “上 ”选择 FRONT 基准 平面 为 参考 2; 
将 视图 保存 为 V2。 

(3) 创建 V3 视图 。 在 参考 区 域 的 下 拉 列 表 框 中 ， 选 择 方位 “前 ” 选择 FRONT 基准 平 
面 为 参考 1， 在 参考 z 区 域 的 下 拉 列 表 框 中 ， 选 择 方位 “下 ” 选择 TOP 基准 平面 为 参考 2， 将 
视图 保存 为 V3。 

(4) 在 对 话 框 中 单 击 国 殉 定 .按钮 。 

说 明 : 视图 设置 为 后 面 的 一 些 演 染 操作 ( 如 房间 、 光 源 的 设置 ) 作 准 备 。 

3. 设置 场景 

Step1. 将 模型 视图 设置 到 V1 状态 。 

Step2. 单 击 这 妆 功能 选项 卡 声 景 区 域 中 的 “场景 ”按钮 岳 ， 系 统 弹 出 图 7.6.8 所 示 
的 “场景 ”对 话 框 ， 在 场 县 @) 选项 卡 的 | 庆 晤 主 昌 是 区 域 中 选择 图 7.6.8 所 示 的 场景 并 右 击 ， 
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口 泛 部 
场景 (8) | 房间 地) | 光源 民 】 效果 加] 


名 称 : 


| 关闭 || 预 蜂 >> | 
图 7.6.8 “场景 ”对 话 框 
4. 设置 房间 
Step1. 将 模型 放 平 在 地 板 上 。 
(1) 在 图 7.6.8 所 示 的 “场景 ”对 话 框 中 单 击 房间 @) 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 “房间 ” 


ES 


选项 卡 中 ， 选 择 下 控 羔 E 一 和 。 房 间 关 型 ， esp 辣 回 柱 形 房间 命 人， 此 时 屏幕 中 的 模 
型 如 图 7.6.9 a 所 示 。 
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a) 初始 位 置 b) 放 平 模型 c) 模型 贴 地 板 
图 7.6.9 ”模型 放 平 在 地 板 上 模型 位 置 图 ) 


(2) 在 “已 命名 视图 ”下 拉 列 表 中 选择 V2， 将 模型 视图 设置 到 V2 状态 ， 选 中 


第 .7 章 模型 的 外 观 设置 与 泻 染 








区 痢 房 回锅 十 利 入 主 复 选 框 ; 在 居间 万 加 区 域 中 单 击 四 相生 按钮 , 此 时 屏幕 模型 如 图 7.6.9b 所 示 。 。。。 
(3) 调整 地 板 和 墙壁 。 在 去 小 区 域 中 ， 拖 动 包 型 亿 后 面 的 滚轮 ， 使 地 板 与 模型 下 表面 平 。。。 
齐 ， 如 图 7.6.9 c 所 示 。 然 后 在 中 党 全 2 的 文本 框 中 输入 数值 -1.0， 在 中 二 # 到 的 文本 框 中 输 。2。 
入 数值 2.0， 结 来 如 图 7.6.10 所 示 。 eo. 
(4) 将 模型 视图 设置 到 V1 状态 ， 此 时 屏幕 模型 如 图 7.6.9 d 所 示 。 ee e 
场 县 - 口 X eee 

莓 : 羡 选项 > 


房间 方向 
照相 室 | 模型 ” IW 将 房间 锁定 到 模型 


各 





7.6.10 “模型 放 平 在 地 板 上 〈 操 作 流 程 图 ) 
Step2. 修改 地 板 的 纹理 。 
(1) 按 图 7.6.11 中 的 编号 1~7 依次 操作 。 
所 县 
路 部 


场景 (5)】 房间 佣 ) | 光源 民 】 效果 还) 
房间 外 观 





去 闭 预览 >>> 


图 7.6.11 选择 地 板 纹 理 ( 操 作 流 程 图 ) 
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房间 外 观 编 辑 器 


搜索 . . . 局 到 = > 
= 房间 外观 Fr 全 人 福 件 * 





和 | sin DD:) kk cres3.2 
组 织 x 湾 视图 x 让 工具 ~ 

必用 交 件 支 ~ ok 

也 桌面 


[| . a 
卫 碧 相 这 村 ,5 


锭 网 上 邻居 训 忻 名 : FLF40004_ JPG 修改 日 期 : 12-Yar-01 08:27:40 PA 预览 > 


me 


“省 = |PLFBO004 JPG 二 3 
> 文件 云 树 】 打开 “| "取消 (5) 





7.6.11 选择 地 板 纹理 (操作 流程 图 )( 续 ) 


(2) 在 “房间 外 观 编辑 器 ”对 话 框 中 单 击 委 | 按 钮 ， 系 统 弹出 “颜色 放置 ”对 话 框 ， 在 二 要 时 
区 域 中 将 邓 和 设置 为 5， 单 击 _ 绚 下 按钮 。 

(3) 在 “房间 外 观 编辑 器 ”对 话 框 的 基本 选项 卡 的 颜色 区 域 中 ， 将 强度 设置 为 38， 
将 琶 境 设置 为 58。 在 突出 显示 颜色 区 域 中 将 光 高 度 设置 为 67, 将 突出 显示 设置 为 34, 单 击 . 天 四 
按钮 。 

Step3. 设置 增 壁 。 

(1) 按 图 7.6.12 中 的 编号 1 一 2 依次 操作 。 

(2) 在 “房间 外 观 编辑 器 ”对 话 框 的 基本 选项 卡 中 对 各 项 参数 进行 设置 (图 7.6.13)， 
然后 在 加 亮 颜色 区 域 中 将 乓 里 值 设置 为 23， 单 击 . 赤 周 按钮。 





马 是 
这 部 时 


场景 区】 居间 组) 光源 民 ) 效果 眉 ) 





图 7.6.12 选择 墙壁 纹理 (操作 流程 图 ) 


] 房 回 外 观 策 辑 各 其 


颜色 编辑 器 


二- 闫 色 轮 盘 
和 滥 辣 硼 色 板 
a ww RGB/HSY 滑 志 
亦 出 显示 颜色 Rf Roa sy 


高 二 ， 己 刚 氏 
光 高 度 一 8: 0 二 
突出 显示 “人 一 |10. 9 
反射 一 一 全 一 一 
适 明 





图 7.6.13 设置 墙壁 闫 色 
设置 模型 外 观 
Step1. 单 击 演 染 功能 选项 卡 外 观 区 域 中 的 “外 观 库 ” 按 钮 着" ， 在 弹出 的 “外 观 库 ” 


国外 观 葵 理 器 ... 按钮 ， 系 统 弹 出 “外 观 管理 器 ”对 话 框 。 





界面 中 单 击 错 


(raNn2 NN 


高 级 应 用 教程 





eee Step2. 在 外 观 库 中 添加 一 种 新 外 观 。 


。。。 (1) 在 “外 观 管理 器 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 创 建新 外 观 ” 按钮 J， 并 输入 新 外 观 的 名 称 。 
ee (2) 设置 新 外 观 的 相关 参数 ， 参 考 图 7.6.14a、 图 7.6.14 b 和 图 7.6.14 c。 

人 Step3. 将 创建 的 外 观 应 用 到 零件 模型 上 。 

*。。。 (1) 在 “外 观 管理 器 ”对 话 框 中 单 击 关 团 | 按钮 。 


ee (2) 单 击 这 染 功能 选项 卡 外 观 区 域 中 的 “外 观 库 ” 按 钮 灸 ， 此 时 光标 在 图 形 区 显 
示 为 RE 状态 。 


上 |99.00 
上 |99.00 


35.00 
3B. 00 
29. 00 





0.00 


| 


a) 基本 外 观 


颜色 编辑 器 -一 Xx | 颜色 编辑 器 
jh 前 色 轮 盘 h# 颜色 轮 盘 
hb 混合 而 妈 板 bp 赣 冶 而 色 板 
Ww RGB/H5Y 滑 块 如 REB/HSY 滑 块 
Res [0 sr A FGB [0] HSY 
|255.0 Re | 


6: 一 个 一 一 一 一 |43.3 
8: 一 车 一 一 一 一 |43.8 


| 确定 取消 
b) 材质 本 身 颜色 : <) 材质 加 亮 颜色 
图 7.6.14 设置 模型 外 观 〈 操 作 流 程 图 ) 





(3) 在 智能 选取 栏 中 选择 国 加 ， 然 后 选择 零件 模型 ， 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 ,而 天 
按钮 。 


第 也 章 ， 模 型 的 外 观 设置 与 泻 染 


6. 设置 光源 

如 图 7.6.15 所 示 ， 光 源 的 设置 方案 如 下 。 

@ 创建 一 个 平行 光 distancel 作为 主 光 源 1， 访 光源 用 于 照 亮 模型 的 右 侧 。 
@ 创建 一 个 平行 光 distance2 作为 主 光 源 2， 访 光源 用 于 照 亮 模型 的 左 侧 。 
@ 创建 一 个 点 光源 lightbulbl 作为 辅 沧 源 ， 访 光源 用 于 照 亮 房间 。 

e@ 创建 一 个 聚光灯 spotl 作为 加 强 光 源 ， 访 光源 用 于 照 亮 模型 的 某 个 局 部 。 
e@e 将 默认 的 平行 光 default distance 屏蔽 。 























\ 
Ng 


项 具 
中共 部 是 
县 候 】 房间 伺 ) 光 汀 民 ) | 效果 是 ) 
光 殉 列表 


-2 default distant 


人 加 | Erwvironment 
和 量 3 liehtbulbl 


和 distantl 
i distant? 
:年 : - 奸 spotl 








a) 光源 的 空间 分 布 b) 光源 列表 
图 7.6.15 设置 光源 

Step1. 创建 点 光源 lightbulb1。 

(1) 在 “场景 ”对 话 框 中 单 击 并 榴 诡 ) 选项 卡 。 

(2) 在 “光源 ”选项 卡 中 单 击 “ 添 加 新 的 灯泡 ”按钮 尘 ， 在 该 选项 卡 下 方 选 中 国 显示 光 浊 
复 选 框 ， 并 在 损 宇 到 下 拉 列 表 框 中 选择 研一 ， 在 常规 区 域 中 ， 将 光 的 强度 设 为 0.8; 单 击 
详 置 .， 按钮, 弹出 “光源 位 置 ”对 话 框 , 在 洒 位 置 “区域 中 将 和 设置 为 -0.92, 将 亚 设置 为 2.348， 
将 = 设置 为 0.412; 单 击 六 财 | 按钮 。 

Step2. 创建 平行 光 diatancel。 

(1) 单 击 “添加 新 的 远 光源 ”按钮 他， 在 “光源 ”选项 卡 下 方 选 中 四 显示 光源 复 选 框 。 

(2) 在 明 影 区 域 中 ， 选 中 固 呈 用 朋 影 复 选 框 ， 将 柔和 度 设 置 为 100; 在 二 至 区 域 中 ， 将 
光 的 强度 设 为 1.0。 

(3) 在 “光源 ”选项 卡 下 方 出 证 到 | 下 拉 列 表 框 中 选择 国 强 ， 单 击 人 控 饲 。 在 弹 
出 的 “光源 位 置 ” 对 话 框 的 “ 沽 位 置 -区域 中 将 关 设 置 为 0.206， 将 设置 为 0.051， 将 设置 
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为 2.608。 在 蜀 准 点 位 置 “|x 域 中 将 * 设置 为 0.093， 将 下 设置 为 0.000， 将 设置 为 -0.027; 
单 击 _ 交 由 控 钮 。 

Step3. 创建 平行 光 diatance2。 

(1) 单 击 “ 添 加 新 的 远 光源 ”按钮 |/ 列 ， 在 “光源 ”选项 卡 下 方 选 中 呀 旺 示 光 源 复 选 框 。 

(2) 在 = 般 区 域 中 ， 将 光 的 强度 设 为 0.5。 

(3 ) 在 该 选项 卡 下 方 的 操守 到 下 拉 列 表 框 中 选择 本 3 加, 单 击 位 置 按钮。 在 弹出 的 “ 光 
源 位 置 ” 对 话 框 的 - 洒 位 置 区 域 中 将 * 设置 为 -1.565， 将 设置 为 0.494， 将 设置 为 1.000。 
在 姑 准 点 位 置 “区域 中 将 设置 为 0.093, 将 下 设置 为 0.000, 将 设置 为 -0.027; 单 击 六 四 
按钮 。 

Step4. 创建 一 个 聚光灯 作为 加 强 光 源 ， 该 主 光 源 用 于 照 亮 模型 的 某 个 局 部 。 

(1) 在 “光源 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 添 加 新 育 光 灯 ” 按 铀 2?， 在 该 选项 卡 下 方 选中 四 显示 光 尖 
复 选 框 ， 在 三 盘 区 域 中 ， 将 意 度 加 | 设置 为 60， 将 访 吉 设置 为 25， 将 强度 设 为 0.2。 

(2) 在 选项 卡 下 方 的 操守 到 | 下 拉 列 表 框 中 选择 国 强 , 单 击 位置 按钮 。 在 弹出 的 “ 光 
源 位 置 ” 对 话 框 的 ` 洒 位 置 多 域 中 将 * 设置 为 0.808， 将 持 设 置 为 0.328， 将 于 设置 为 0.623。 
在 罗 准点 位 置 [x 域 中 将 设置 为 0.358， 将 了 设置 为 0.043, 将 了 设置 为 0.203; 单 击 六 四 
按钮 。 

Step5. 屏蔽 默认 的 光源 ,在 “光源 ”选项 卡 的 光源 列表 中 选取 默认 的 平行 光 default distant， 
然后 单 击 辐 党 asfamt distant 上 的 到 按钮， 将 该 光源 屏蔽 。 

Step6. 保存 光源 设置 。 

(1) 在 “光源 ” 选项 卡 中 选择 下 拉 菜 单 迁 觅 了 ep 号 出 光源 命令 。 

(2) 将 光源 文件 命名 并 保存 在 当前 工作 目录 中 。 

















7. 对 模型 进行 泻 染 


Step1. 单 击 演 染 功能 选项 卡 设置 区 域 中 的 “ 泻 染 设置 ”按钮 戎 ， 系 统 弹 出 图 7.6.16 
所 示 的 “ 演 染 设置 ”对 话 框 。 

Step2. 进行 演 染 设置 。 

(1) 参考 图 7.6.16， 在 “ 演 染 设置 ”对 话 框 中 设置 演 染 的 各 项 参数 。 

(2) 单 击 “ 泻 染 设 置 ” 对 话 框 中 的 _ 关 轩 按钮 。 

Step3. 单 击 党 染 功能 选项 卡 “ 泻 哄 区 域 中 的 “ 泻 染 窗口 ”按钮 鄙 ， 泻 染 后 的 效果 参 
见 随 书 光 盘 文 件 D:Ncreo3.2\workNch07.06\exlokNaffect0.doc 。 

“ 演 染 设置 ”对 话 框 中 的 各 项 设置 对 模型 的 泻 染 都 会 产生 影响 , 读者 可 以 尝试 修改 这 些 
设置 ， 观 察 、 理 解 各 设置 项 的 作用 和 意义 。 另 外 ， 模 型 的 最 终 演 染 效果 还 与 房间 设置 、 光 
源 设置 、 模 型 的 外 观 设置 有 很 大 的 关系 ， 要 获得 较 好 的 演 染 效果 ， 一 般 需 要 多 次 甚至 几 十 
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次 反复 调试 。 


是 量 


选项 (0) | 高 领 ， 输 出 水 印 
光 厂 追 路 

反射 深度 

折射 深度 

最 终 聚 合 
启用 最 终 京 合 

精度 “一 全 一 一 一 一 一 
消除 锯齿 

质量 于 


阴影 
精度 由 


去 周 





图 7.6.16 “ 演 染 设置 ”对 话 框 


泻 染 


7.6.4 在 模型 上 贴图 〈 贴 化) 及 泻 染 


本 小 节 先 介 
1. 准备 贴花 图 像 文件 


绍 如 何在 图 7.6.17 所 示 模 型 的 表面 上 贴图 ， 然 后 介绍 其 泻 染 操作 过 程 。 





在 模型 上 贴图 ， 首 先 要 准备 一 个 图 像 文 件 ， 编 者 在 这 里 已 经 准备 了 一 个 含有 文字 的 图 


像 文 件 decaltga， 如 图 7.6.17b 所 示 。 下 面 主 要 介绍 如 何 将 图 像 文件 decal.tga 处 理 成 适合 


Creo 贴花 用 的 图 卢 。 


/AN BNK CORP. 


pb) 图 像 文 件 





a) 模型 


图 7.6.17 在 模型 上 贴图 


Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch07.06 
\ex2， 然 后 打开 文件 block.prt。 


> 


Step2. 单 击 工具 功能 选项 卡 实用 工具 区 域 中 的 “图 像 编辑 器 ”按钮 名 图 健 咒 中 器， 系统 


弹出 “图 像 编辑 费 ” 对 话 框 。 
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Step3. 打开 图 片 文 件 。 在 “图 像 编辑 器 ”对 话 框 中 ， 选 择 下 拉 菜 单 立 什 全 ) mm 
打开 由... 命令 ， 打 开 文件 Di:\creo3.2\work\ch07.06\ex2\decal.tga, 结果 如 图 7.6.18 所 示 。 


图 蔓 狂 辑 器 = 四 
京 件 (E)y ”编辑 {E) 视图 (7F) 图 邦 ( 工 } 





a BNK CORP. 


decal. Toh [ WSBT - H:92 1 


7.6.18 “图 像 编 辑 器 ”对 话 框 


Step4. 设置 图 片 的 Alpha 通道 。 在 “图 像 编辑 器 ”对 话 框 中 ， ee 图 仍 (I) 
。 划 汗 Mpha 遂 总 .命令 , 在 图 7.6.19 所 示 的 “创建 图 像 alpha 通道 ”对 话 框 的 比 辕 洁 下 
拉 列 表 框 中 选择 用 ES 用， 处 后 单 击 责 定 按钮。 
说 明 : 通过 这 一 步 的 操作 ， 可 以 将 文件 decal.tga 中 的 日 色 图 像 部 分 设置 为 透明 。 选 择 
下 拉 菜 单 襄 国 (ep 于 不 和 ?hs 进香 和 命令 ,可 以 查看 该 图 像 中 的 Alpha 通道 。 


创建 图 像 alpha 侧 道 x 
全 友信 Rlzs5 对 jezs5 Bz5 全 
比较 法 : 小 于 ,= aapha 值 : 0 


确定 ”取消 
7.6.19 “创建 图 像 alpha 通道 ”对 话 框 
Step5. 将 图 户 保 存 为 “PTC 贴花 (*.tx4)” 格 式 的 文件 。 在“ 图像 编辑 费 ” 对 话 框 中 ， 选 择 
下 拉 菜 单 艾 件 什 ) ep 邓 行 天 由 命令 ， 在 图 7.6.20 所 示 的 “保存 副本 ”对 话 框 的 类 型 下拉 


列表 框 中 选择 ED 生生 量 ， 在 新 名 称 文本 框 中 输入 名 称 decal， 然 后 单 击 按钮 。 单 
击 区 按钮， 关闭 “图 像 编 辑 器 ”对 话 框 。 











2. 设置 模型 基本 外 观 


外 观 


Step1. 单 击 读 染 功能 选项 卡 外 现 区 域 中 的 “外 观 库 ” 按 钮 生 "， 在 弹出 的 “外 观 库 ” 
界面 中 单 击 图 “ms 按钮， 系统 弹出 “外 观 管理 器 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “我 的 外 观 ” 调 色 板 中 删除 所 有 的 外 观 。 先 在 “外 观 管理 器 ”对 话 框 的 “我 
的 外 观 ” 调 色 板 中 选择 最 后 一 个 外 观 ， 然 后 连续 单 击 兴 有 按钮， 直至 删除 所 有 的 外 观 。 
说 明 ， 此 时 还 剩 下 最 后 一 个 系统 默认 外 观 ， 在 这 里 是 删除 不 掉 的 . 





第 7 了 章 “模型 的 外 观 设置 与 泻 染 





保存 副本 x | 





| 路 | reo3 2 work ch07.06 FY ex2 "| 车 | 搜索... 

并 组 织 v 淮 视 图 ~ 人) I 具 ~ 8 

公用 文件 到 ~ ok 

区 桌面 

有 生 我 的 文档 

> 玄 件 去 村 

奖 件 多 3 

类型 PT .txt) 要 
确定 取消 





7.6.20 “保存 副本 ”对 话 框 


Step3. 创建 新 外 观 。 在 “外 观 管理 器 ” 对 话 框 中 单 击 [| 按钮 ， 将 新 创建 的 外 观 命 名 为 
app_block; 参考 图 7.6.21 所 示 ， 设 置 新 外 观 的 剖 色 和 突出 哇 直 配色 的 各 项 参数 。 


基本 贴图 
等 级 | 类 届 “| 加 | 子 类 | 无 区 
|154.2 
尾 性 
颜色 ee |205.0 


强度 一 |30.00 

环境 一 一 |50.00 

弯 出 显示 颜色 各 
光亮 度 “一目 一 |13.0 |255.0 
突出 显示 一 一 一 一 一 一 13.00 
反射 一 一 |25.00 
透明 .ln 


8 |20s5.0 


B255.0 


B255.0 


图 7.6.21 设置 新 外 观 的 各 项 参数 
Step4. 应 用 新 外 观 。 关 闭 “ 外 观 管理 器 ”对 话 框 ， 单 击 这 党 功能 选项 卡 外 观 区 域 中 
的 “外 观 库 ” 按 钮 灸 ,此 时 光标 在 图 形 区 显示 “毛笔 "状态 , 在 “智能 选取 栏 ” 中 选择 蕊 到 
然后 选择 模型 ， 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 .三 下 按钮。 


3. 在 模型 的 表面 上 设置 贴花 外 观 


Step1. 创建 贴花 外 观 。 

(1) 单 击 党 染 功能 选项 卡 外 观 区 域 中 的 “外 观 库 ”按钮 皇 "， 在 弹出 的 “外 观 库 ” 
界面 中 单 击 图 ?人 按钮 ， 系 统 弹出 “外 观 管理 器 ”对 话 框 。 在 “外 观 管理 器 ”对 话 框 
的 “我 的 外 观 ” 调 色 板 中 ， 选 择 前 面 创建 的 外 观 app_block。 
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(2) 复制 前 面 创建 的 外 观 。 单 击 扣 按钮， 复制 前 面 创建 的 外 观 app_block。 


mx (3) 将 新 外 观 命名 为 app_decal。 

ee Step2. 在 外 观 app_decal 上 设置 贴花 。 

se。 (1) 选择 外 观 app_decal， 单 击 贴图 选项 卡 ， 在 下 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 国 ， 再 单 
。 。 击 二 按钮 。 

(2) 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 , 选择 前 面 保存 的 decal.tx4 文件 ， 然 后 单 击 打开 


按钮 。 
(3) 单 击 “ 外 观 管理 器 ”对 话 框 的 东周 按钮。 单 击 注 染 功能 选项 卡 外 现 区 域 中 的 
“外 观 库 ”按钮 鳞 ,在 智能 选取 栏 的 下 拉 列 表 框 中 选择 国 I 尘 取 图 7.6.22 所 示 的 模型 表面 ， 
然后 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 强 焉 按钮 。 
选取 此 棕 付 表面 


图 7.6.22 ”选取 模型 表面 
(4) 修改 贴花 外 观 的 放置 参数 。 





直观 


@ 单 击 党 染 功能 选项 卡 站 驶 区 域 中 的 “外 观 库 ”按钮 特 "， 在 弹出 的 “外 观 库 ” 界 


面 中 的 “模型 ” 调 色 板 中 选择 app_decal 外 观 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 编 昌 … 命令 
(图 7.6.23)， 系 统 弹出 图 7.6.24 所 示 的 “模型 外 观 编辑 器 ”对 话 框 。 单 击 过 按钮 ， 选 取 前 
面 加 载 贴花 的 模型 表面 ， 此 时 | 而 画 选项 卡 贴花 区 域 中 的 “编辑 贴花 放置 ”按钮 .时 会 高 亮 显 
示 。 然 后 单 击 甸 按钮 ， 系 统 弹出 图 7.6.25 所 示 的 “贴花 放置 ”对 话 框 ， 在 时 二 时 区 域 中 先 
择 占 单一 单 选项 ， 在 蝶 村 x 域 的 国 本 | 文本 框 中 输入 旋转 角度 值 90.0 (可 以 在 误 二 里 和 
弓 要 x 域 中 调整 国 时 和 国 于 的 值 ， 以 调整 文字 的 位 置 )。 

@ 在 辆 本 区 域 中 单 击 [号 |] 成 [ 鲁 | 掖 钮 ， 以 调整 贴花 外 观 的 方向 ， 单 击 确定 按钮。 

@@ 单 击 图 7.6.24 所 示 “ 模 型 外 观 编辑 器 ”对 话 框 的 _ 雪 周 按钮 ， 完 成 修改 。 


搜索 ... so Sw 


™ 模 型 


9 更 对 外 观 ... 选择 对 得 
到 编辑 模型 直观 ... 

[各 直观 管理 器 

[和 夏 制 并 粘贴 外 观 


7.6.23 “模型 ” 调 色 板 





编辑 ... 
新 建 
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模型 外 观 编辑 普 


-异型 





名 各 |app decal 
于 各 字 
碍 明 


基本 贴图 
四 昕 


关闭 
郑 色 纹理 
关闭 
贴 论 
| 





7.6.24 “模型 外 观 编辑 器 ”对 话 框 7.6.25 “贴花 放置 ”对 话 框 
4. 设置 房间 


Stepl. 将 模型 视图 设置 到 V2 状态 ， 单 击 到 人 染 功能 选项 卡 吉 寻 区 域 中 的 “场景 ” 
按钮 由 ， 系 统 弹出 “场景 ”对 话 框 ， 在 “场景 ”对 话 框 中 单 击 房间 @@) 选项 卡 ， 选 中 
Iv 将 房间 饥 定 到 标 型 复 选 框 ， 在 房间 方向 区 域 中 单 击 照相 室 按钮 ， 在 夫 小 区 域 中 拖 动 包 型 权 后 面 
的 滚轮 ， 使 地 板 与 模型 下 表面 平 齐 。 

Step2. 调整 地 板 的 纹理 。 地 板 的 纹理 为 随 书 光盘 文件 D:\creo3.2\Wwork\ch07.06\ 
ex2\cloth01.tx3。 

说 明 : 可 参见 上 节 的 操作 。 

Step3. 调整 模型 在 地 板 上 的 位 置 。 

@ 调整 位 置 。 在 太 小 区 域 中 ， 分 别 拖 动 墙壁 1、w 墙壁 2、|v 党 3 和 | 站 增 晤 4 后 面 的 
滚轮 ， 直 至 将 模型 调整 到 位 于 地 板 的 中 心 。 
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@ 如 有 人 几 要， 可 缩放 房间 《不 缩放 地 板 )。 
5. 设置 光源 


Step1. 在 “场景 ”对 话 框 中 单 击 并 次 多 ) 选项 卡 。 

Step2. 创建 一 个 点 光源 lightbulb1， 该 光源 用 于 照 亮 房间 。 在 光 光 由) 选项 卡 中 ， 单 击 
“添加 新 的 灯泡 ”按钮 澳 ， 光 源 锁定 方式 为 攻 革 一 ， 交 的 强度 设 为 0.6。 

Step3. 创建 一 个 聚光灯 spot1， 该 光源 用 于 照 亮 模型 的 某 个 局 部 。 在 光 改 区 ) 选项 卡 中 ， 
单 击 “ 添 加 新 聚光灯 ”按钮 到 |。 光 源 锁定 方式 为 E 于 一 ， 交 的 强度 设 为 0.6。 

Step4. 采用 默认 的 平行 光 default distant。 

















6. 用 Photolux 演 染 器 对 模型 进行 泻 染 

Step1. 移 去 四 周 墙壁 和 天 花 板 〈 操 作 方法 是 在 房间 名 选项 卡 的 天 小区 域 中 取消 选中 
贺 和 天花板、 国 墙 壁 1、 国 墙 慰 2?、 园 载 坚 3 和 加 车 蔚 4 复 选 框 )。 

Step2. 进行 泻 染 。 

(1) 单 击 这 染 功能 选项 卡 设置 区 域 中 的 “ 演 染 设置 ”按钮 腿 。 在 “ 演 染 设置 ”对 
话 框 的 这 次 器 下 拉 列 表 框 中 选择 ER 国 洛 染 器 ， 在 有 时 由 下 拉 列 表 框 中 选择 


消 阵 铝 贞 区 域 的 质量 下 拉 列 表 框 中 选择 国 国 ， 其 他 各 项 参数 设置 值 参考 图 7.6.26 。 
演 染 借 置 








Fhotehetrder 


最 太 


高 滩 ， 碍 出 来 印 
辩 牵 


Fhotolux 
质量 最 本 示 分 辨 广 


选项 上 各] | 高 胃 编 出 水 印 
光 扣 追 踪 
了 了 
折射 深度 MF 外观 阁 理 
最 疼 们 癌 [wf 自身 阴影 
咱 自用 晤 终 素 台 [| 原 射 房间 
房间 
Mf 泻 染 房间 
[| 在 地 槐 尽 射 模型 
MW 地 板 上 的 阴影 
[| 光源 房间 
原 射 房间 无 光 半 


模型 
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(2) 单 击 沪 染 功能 选项 卡 演 染 区 域 中 的 “ 泻 染 窗口 ”按钮 索 ， 演 染 后 的 效果 参见 
随 书 光盘 文件 D:\creo3.2\work\ch07.06\ex2\ok\ph1.doc。 
7. 用 Photorender 泻 染 器 对 模型 进行 泻 染 


Step1. 移 去 四 周 墙壁 和 天 花 板 。 

Step2. 屏蔽 点 光源 lightbulbl 和 聚光灯 spotl。 

Step3. 进行 演 染 。 

(1) 在 “ 演 染 设置 ”对 话 框 的 让 染 亚 下 拉 列 表 框 中 选择 革 B8EES 浴 当中 ， 和 名 项 设置 
参考 图 7.6.27。 

(2) 单 击 入 党 功能 选项 卡 演 染 ”区域 中 的 “ 演 染 窗口 ”按钮 蕊 ， 泻 染 后 的 效果 参见 
随 书 光盘 文件 D:\creo3.2\work\ch07.06\ex2\ok\ph2.doc。 





7.7 Photolux 泻 染 器 的 特殊 效果 


在 使 用 Photolux 泻 染 器 时 , 为 了 获得 更 为 逼真 的 效果 , 可 以 使 用 效果 ”功能 。 单 击 这 
功能 选项 卡 声 景 区 域 中 的 “场景 ”按钮 议 ， 系 统 弹出 “场景 ”对 话 杠 ， 在 “场景 ”对 话 
框 中 单 击 效果 凶 ) 选项 卡 ， 系 统 弹 出 图 7.7.1 所 示 的 效果 鱼 ) 选项 卡 ， 下 面 将 针对 效果 凶 ) 先 
项 卡 中 各 个 选项 的 设置 和 效果 逐一 说 明 。 


芝 部 遇 


景 (】 房间 伺 ) 光源 (L)】 效 末 全 ) 
诺 射 请 下 
侠 房间 


有 照相 室 设 置 


所 全 图 远 


县 衣 
局 用 DoF 
焦点 从 ) 
模糊 里) 





7.7.1 “效果 ”选项 卡 
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注意 : 如 果 当 前 的 演 染 器 为 Photorender ， 芍 直 虹 ) 命令 是 灰色 状态 ， 这 表明 特殊 效果 
只 对 Photolux 泻 染 器 有 有效， 对 Photorender 泻 染 器 则 无 效 。 


7.7.1 反射 设置 


在 “反射 设置 ”下 ， 可 选择 以 下 选项 来 设置 场景 的 反射 设置 。 
(1) 房间 : 将 房间 反射 到 蛋 型 上 。 
(2) 背景 : 将 背景 反射 到 候 型 上 。 
(3) 环境 将 环境 反射 到 候 型 上 。 


7.7.2 色调 映射 设置 


在 “色调 上 映射” 下， 从 “ 预 设 ” 下 拉 列 表 中 可 选择 下 列 预 设 设置 。 

(1) 照相 室 设 置 : 为 照相 室 环境 中 的 对 象 设置 色调 映射 。 此 为 默认 预 设 设置 。 

(2) 室内 设置 : 为 室内 环境 中 的 对 象 设 置 色调 映射 。 

(3) 室外 设置 为 室外 环境 中 的 对 象 设置 色调 映射 。 

(4) 用 户 定 义 : 允许 用 户 通 过 调整 以 下 参数 来 定义 对 象 的 色调 映射 。 

e@ 胶片 ISO: 设置 胶片 速度 。 

e@ 快门 速度 :以 分 数秒 为 单位 设置 照相 机 快门 的 速度 。 

e@ 光圈 值 : 设置 照相 机 的 分 数 光 圈 值 。 

e Cm2 因子 : 调整 滑 块 或 在 相 邻 的 框 中 输入 值 作 为 乘 数 ， 以 将 泻 染 像素 值 缩放 为 屏 
幕 像 素 。 








7.7.3 设置 背景 


在 “效果 ”选项 卡 中 ， 选 中 [VY 启用 衣 景 复 选 杠 ,，“ 和 背景 ”区 域 下 方 的 一 些 选项 将 会 被 激 
利用 这 些 选 项 可 以 在 泻 染 中 设置 背景 频 色 或 加 入 背景 图 片 (图 7.7.2)。 

背景 闫 色 的 效果 参见 随 书 光盘 文件 D:\creo3.2\work\ch07.07\ex1l\back1.doc。 

背景 图 片 的 效果 参见 随 书 光盘 文件 D:\creo3.2\work\ch07.07\ex1l\back2.doc。 


活 





- 


7.7.4 ”设置 景深 


设置 景深 可 以 在 整个 场景 范围 内 产生 多 种 变化 焦点 , 束 像 可 以 变焦 的 照相 机 镜头 一 样 。 
但 此 功能 只 能 在 对 透视 图 的 演 染 时 使 用 。 景 深 效 果 参 见 随 书 光 租 文 件 D:\creo3.2\work\ 
ch07.07ex2\ok\depth0.doc 。 


口 耽 序 征 
县 你 】 房间 伺 ) 光源 民 ) | 效果 是 ) 





如 果 选 择 “ 颜 色 ” 和 “混合 ”， 单 击 此 





处 ， 可 设置 颜色 ， 如 果 选 择 “ 图 像 ”， Ss 
单 击 此 处 ， 可 打开 一 个 图 像 文件 。 
@@@ 


关闭 ”|| 预览 >>》 
7.7.2 “背景 ”选项 卡 

下 面 介 绍 操作 过 程 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 衬 D:\creo3.2\work\ch07.07\ex2， 然 后 打开 文件 sample.asm。 

说 明 : sample.asm 妆 配 体 中 的 每 个 零件 均 置 于 一 个 平面 上 。 

Step2. 设置 装配 体外 观 。 

(1) 单 击 党 如 功能 选项 卡 外 现 区 域 中 的 “外 观 库 ” 按 钮 挟 " ， 在 系统 弹出 的 界面 中 
单 击 图 对 呈 按钮 ， 在 “外 观 管理 器 ” 对 话 框 中 单 击 乒 胺 钮 参考 图 7.7.3 所 示 设 置 装 配 
体外 观 的 颜色 和 突出 显示 颜色 等 各 项 参数 ， 然 后 单 击 天 向 按钮 。 





基本 贴图 
等 氏 其 尾 T 子 尖 天 
RR 一 和 |246.9 
颜色 G0 li 
哩 度 37.00 B= |2.s 
环境 |57.00 本 
|242.0 
突出 显示 颜色 ee 
op Ee n jr 
光 高 度 。 一 一 一 一 一 一 人 |100.00 6 一 1200 
突出 显示 一 一 一 一 一 一 {~ [33.00 5 -0—————— [2.4 
反射 一 人 |25.00 
透明 上 一 | .0 


7.7.3 ”装配 体 基 本 外 观 


(2) 单 击 这 染 功能 选项 卡 外 观 区 域 中 的 “外 观 库 ” 按 钮 灸 ， 此 时 鼠标 在 图 形 区 显 
示 “ 毛 笔 ” 状态 ， 在 “智能 选取 栏 ” 中 采用 默认 的 类 型 十 于 是 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 选 取 所 有 
模型 ， 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 奖 下 按钮， 此 时 可 看 到 装配 体 中 的 每 个 零件 被 设置 为 相 
同 的 外 观 。 











和 Step3. 设置 房间 。 
。。。 (1) 单 击 六 染 功能 选项 卡 声 景 区 域 中 的 “场景 ”按钮 请 ， 系 统 弹出 “场景 ”对 话 
99 框 ， 在 “场景 ”对 话 框 中 单 击 房间 (E) | 先 项 卡 ， 选 中 属 将 房间 锁定 到 棉 型 复 选 框 ， 将 模型 视图 
设置 到 v2 状态 。 在 房间 方向 区 域 中 单 击 照相 室 按钮 ， 在 二 小 区 域 中 拖 动 站 地 板 后 面 的 深 轮 ， 
使 地 板 与 模型 下 表面 平 齐 。 

(2) 地 板 的 纹理 为 随 书 光盘 文件 D:\creo3.2\work\ch07.07\ex1\cloth01.tx3。 

Step4. 设置 光源 。 光 源 列表 如 图 7.7.4b 所 示 ， 光 源 的 设置 方案 如 下 。 









































光 履 列表 

WE 上 default distant 
2 加 Enwironment 

- 量 : 2 distantl 

. 量 : 2 distant2 

. 量 : 2 distant3 


| 肠 景 (5) 房间 @) | 光源 也) | 效果 @) 


:A 3 lightbulb!l : 


: | 关闭 ”预览 >> | 


a) 光源 的 空间 分 布 (v1 视图 ) b) 光源 列表 


























c) 光源 的 空间 分 布 (v2 视图 ) d) ”光源 的 空间 分 布 (v3 视图 ) 
图 7.7.4 设置 光源 





(1) 添加 新 的 远 光 源 distancel。 在 光源 民 ) 选项 卡 中 , 单 击 “ 添 加 新 的 远 光 源 ” 按 钮 及 


光源 锁定 方式 为 国 强 ， 光 的 强度 设 为 0.2。 
(2) 添加 新 的 远 光源 distance2。 单 击 “ 添 加 新 的 远 光源 ”按钮 到 ,光源 锁定 方式 为 匡 到 , 
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光 的 强度 设 为 0.6。 
(3) 添加 新 的 远 光 源 distance3, 单 击 “ 添 加 新 的 远 光 源 " 按 钮 他, 光 源 锁定 方式 为 一 ， 。。。 
光 的 强度 设 为 0.4。 i 
(4) 添加 新 聚光灯 spotl 。 单 击 “添加 新 聚光灯 ”按钮 29， 光源 锁定 方式 为 国王 , 光 ::。 
的 强度 设 为 0.5。 。 。 。 





(5) 添加 新 光源 lightbulb1。 单 击 “添加 新 的 灯泡 ”按钮 邯 ， 光 源 锁定 方式 为 琶 王 ， 
光 的 强度 设 为 0.8。 
(6) 将 默认 的 平行 光 Default distance 屏蔽 。 


(7) 参考 图 7.7.4a 、 图 7.7.4c 、 图 7.7.4d 所 示 , 分 别 调整 光源 的 各 世 得 点 与 绩 准 局 作 和 三 
点 的 天 值 和 于 值 。 建 议 在 v2 和 v3 视图 中 调整 光源 位 置 。 

Step5. 设置 透视 图 。 

(1) 为 了 方便 调整 透视 图 ， 先 将 视图 设 为 vl 视图 。 

(2) 在 污染 功能 选项 卡 中 选择 透视 图 ” mm 上下 透视 图 设置 命令 。 参 考 图 7.7.5 所 示 的 
“透视 图 ”对 话 框 ， 设 置 透 视图 的 各 项 参数 ， 完 成 设置 后 的 效果 如 图 7.7.6 所 示 。 

说 明 : 只 有 透视 图 才能 显示 景深 效果 ， 所 以 在 设置 景深 前 ， 必 须 先 设 置 透视 图 。 


车 首 (R) 二 确定， 取消 





图 7.7.5 “透视 图 ”对 话 框 图 7.7.6 设置 透视 图 效果 
Step6. 单 击 六 染 功能 选项 卡 设置 区 域 中 的 “ 泻 染 设置 ”按钮 项. 在 “党 染 设置 
对 话 框 的 污染 器 下 拉 列 表 框 中 选择 ER 玖 洛 染 闫 ， 在 帮 量 由 下 拉 列 表 框 中 选择 有 EE 熏 ， 各 项 
参数 的 设置 值 参考 图 7.7.7 所 示 。 
Step7. 设置 景深 。 
(1) 在 “效果 ”选项 卡 中 ， 选 中 “景深 ”区 域 中 的 略语 用 nez 复 选 框 。 
(2) 参考 图 7.7.8 所 示 ， 在 “景深 ”区 域 中 设置 景深 的 各 项 参数 。 











Step8. 对 装配 模型 进行 泻 染 。 单 击 这 染 功能 选项 卡 泻 染 区 域 中 的 “ 泻 染 窗口 ” 
按钮 视 ， 
图 7.7.8 所 示 “ 景 深 ”设置 中 各 选项 的 说 明 如 下 。 
e。 ”焦点 : 指定 从 目 视点 到 场景 中 焦点 之 间 的 距离 。 系 统 显示 一 个 带 网 格 的 焦 平面 ， 通 
过 观察 该 焦 平面 的 位 置 可 以 较 方便 地 确定 焦距 值 ， 如 图 7.7.9 所 示 . 
e。 ”模糊 : 指定 在 聚焦 平面 之 外 场景 变 模糊 的 速度 。 





光线 追 圳 
友 射 深度 
折射 深度 
最 终 素 语 
[YW 自用 最 疼 聚 合 [MY 预览 
500. 计 - 


六 度 一 一 重 一 一 [00m 图 





县 柠 
A 局 用 DoF 





图 7.7.7 “ 演 染 设置 ”对 话 框 图 7.7.8 “景深 ”设置 





a) ”焦距 较 小 b) 焦距 较 大 
图 7.7.9 观察 焦 平 面 
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: ISDX 是 Interactive Surface Design Extensions 的 缩写 ， 即 交互 式 曲 面 设 
计 模 块 。 该 模块 用 于 工业 样式 设计 ， 即 设计 曲面 特别 复杂 的 零件 ， 用 该 模块 创建 的 曲面 也 
称 “样式 ”( Style ) 曲面 。 


8.1 1ISDX 曲面 基础 


8.1.1 ISDX 曲面 的 特点 


ISDX 曲面 的 特点 如 下 。 

e ISDX 曲面 以 “ 样 条 曲线 ”(Spline) 为 基础 ， 通 过 曲率 分 布 网 ,能 直观 地 编辑 曲线 ， 
没有 尺寸 标注 的 拘束 ， 可 轻易 得 到 所 需要 的 光滑 、 高 质量 的 ISDX 曲线 ， 进 而 产 
生 高 质量 的 “样式 ”(Style) 曲面 。 访 模块 通 音 用 于 产品 的 概念 设计 、 外 形 设计 和 
逆 同 工程 等 设计 领域 。 

e@ 与 以 前 的 高 级 曲面 样式 模块 CDRS (Pro/Designer) 相 比 ，ISDX 曲面 模块 与 Creo 
的 其 他 模块 (零件 模块 、 曲 面 模块 、 疙 配 模 块 等 ) 紧密 集成 在 一 起 ， 为 工程 师 提 
供 了 统一 的 零件 设计 平台 ， 消 除了 两 个 设计 系统 间 的 双 同 切换 和 交换 数据 ， 因 而 
极 大 地 提高 了 工作 质量 和 效率 。 











8.1.2 进入 ISDX 曲面 模块 


进入 ISDX 曲面 模块 ， 操 作 方 法 如 下 。 
单 击 异型 功能 选项 卡 曲面 ” 区 域 中 的 “样式 ”按钮 器 样 未 ， 进 入 样式 环境 。 如 图 8.1.1 


所 示 。 

文件 -| | 模型 | 分 析 ”注释 ” 注 染 ”工具 ”视图 ”柔性 建 模 ”应 用 程序 SDPDO-.QO 

ay E 户 定 光 特 ; 六 于 间谍 畦 全 拔 模 ” 投影 pr 填充 

Dt 也 用 户 定义 特征 | /四 和 A; 别 次 旋转 也 拔 模 六 投 时 ta 四 

。 四 复制 几何 上 点 ” ae jp 凶 换 ” 网、 At ” 

新 生成 平面 绘 拉 伸 加 es 和 天 

四国 邯 收 编 包 络 。。 “站: 汪 标 系 “人 罗拉 同 R 合 今 创 有 、 阵列 证 鹿 和 式 有 

操作 * 获取 数据 ” 基准 ” 形状 * 工程 编辑 * 曲面 ” 模型 意图 * 


图 8.1.1 进入 ISDX 曲面 模块 


8.1.3 1ISDX 曲面 模块 用 户 青 面 


将 工作 目录 设置 至 D:\ creo3.2\work\ch08.01， 打 开 模 型 文件 instance face cover 
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_interface.prt， 单 击 模型 功能 选项 卡 曲面 ”区域 中 的 “样式 ”按钮 站 样式 ， 进 入 样式 环境 。 
ISDX 曲面 模块 的 用 户 界 面 如 图 8.1.2 所 示 ， 图 中 用 虚线 框 示意 的 部 分 是 ISDX 曲面 模 
块 要 用 到 的 主要 命令 按钮 ， 后 面 将 进一步 说 明 。 





模型 ”分 析 ”注释 演 染 ”工具 “视图 乘 性 建 模 ”应 用 程序 | 天 款 
9 全 部 重新 生成 时 让 a [网 曲面 屿 辑 。 拒 曲率 -入 连接 


尖山 除 加 下落 曲 绪 ”本 曲面 连接 ”网 反 射 “将 已 保存 分 析 
这 走 洁 动 平面 ” 曲 法 = 


上 2 断 开 链接 二 月 过 相 区 产生 Cos [ 避 曲面 修 而 ”加 ; 节 点 ”多 全 部 隐藏 


IHSTANCE_ FACE COVER INTERFACE. PRT 
RIGHT 
IC TOF 
FRONT 
x PRT_CSYS_DEF 
rs 草 绽 1 
DTH 
-es 


T 样式 树 


问 类 型 3 





| 万 se 造反 “样式 ”几何 或 下 一 个 工 具 - 指 动 选 定 的 曲 当 Ey 


8.1.2 ”ISDX 曲面 模块 用 户 界 面 


8.1.4 1ISDX 模块 入 门 


1. 查看 ISDX 曲线 及 曲率 图 、ISDX 曲面 


下 面 先 打开 图 8.1.3 所 示 的 模型 ， 查 看 ISDX 曲线 、 曲 率 图 和 ISDX 曲面 。 通 过 查看 ， 
建立 对 ISDX 曲线 和 ISDX 曲面 的 初步 认识 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch08.01， 打 开 文 件 isdx surface view.prt。 

Step2. 设置 模型 视图 状态 。 单 击 六 图 功能 选项 卡 廊 申 ”区域 中 的 “已 命名 视图 ” 按 
钮 岂 ， 然 后 选择 Course_v1 视图 ， 将 模型 视图 设置 到 Course_v1 视图 状态 。 

Step3. 设置 层 的 显示 状态 。 
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(1) 单 击 导航 选项 卡 中 的 恒 "按钮 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 层 桂 由 命令 。 





这 样 模型 的 基准 曲线 将 不 显示 。 
(3) 返回 到 模型 树 。 单 击 导航 选项 卡 中 的 昌 "按钮 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 往 型 村 三 。。。 


ee 
人、 人 @@@ 
和 @@@ 
@ @@ 

区 层 


kp [El 01__FRT_ALL ITH PLN 
一 Di PRT DEF_DTM FIN 
kp [El 02__FRT ALL AXES 
Ek 全 03__FRT_ALL CURYES 
3 04__PRT_ALL DTM_PHT 
ISDX 曲面 、 pF [EL 05__PRT_ALL DTM_CSYS 
、 kk 7 05__PRT_DEF_DTH_CSYS 
旺 06__FRT_AML SURFS 
bp 7 MIS 





Step4. 进入 ISDX 环境 ， 查 看 ISDX 曲面 。 在 模型 树 中 右 击 门 名 
菜单 中 选择 妆 命令 ， 系 统 弹出 图 8.1.5 所 示 的 磋 式 功能 选项 卡 。 

注意 : 一 个 样式 ( Style ) 特征 中 可 以 包括 多 个 ISDX 曲面 和 多 条 ISDX 曲线 ， 也 可 以 
只 含 ISDX 曲线 ， 不 含 ISDX 曲面 。 


文件 -| | 模型 ”分 析 注释 这 薪 工具 ”视图 | 冬 性 建 模 | 应 用 程序 | | 太 式 | 人 ^ 由 忽 7 @@ 


Be= 全 部 重新 生成 ap ~ 必 曲线 编辑 a ] [万 曲面 编辑 ”过 曲率 -多 连接 x 
虹 际 准 下落 曲线 二 曲面 竹 按 ” 浇 尺 射 “ 滞 已 保存 分 析 
” 断 开 镑 接 Be > 通过 相交 产生 COs [局 曲面 修 黄 ”图 节点 燃 全 部 隐藏 育 定 ”取消 
操作 ~ 平面 BE 曲面 wi 天 闭 


8.1.5 “样式 ”功能 选项 卡 


Step5. 查看 ISDX 曲线 及 曲率 网。 

(1) 在 样式 功能 选项 卡 中 的 分 析 ~ 区 域 中 单 击 “ 曲 率 ” 按 钮 筷 迪 ,系统 弹出 图 8.1.6 
所 示 的 “曲率 ”对 话 框 ， 然 后 选取 图 8.1.3 所 示 的 ISDX 曲线 。 

注意 : 如 果 曲 率 图 太 大 或 太 密 ， 可 在 图 8.1.6 所 示 的 “曲率 ”对 话 框 中 ， 调整 厚重 滑 块 
和 比 疗 滚轮 。 

(2) 在 “曲率 ”对 话 框 的 快 谴 下 拉 列 表 中 ， 选 择 [EREE 先 项 ， 然 后 单 击 “ 曲 率 ” 对 
话 框 中 的 | 绚 定 按钮， 关闭 “曲率 ”对 话 框 。 

(3) 此 时 可 看 到 曲线 曲率 图 仍 保留 在 模型 上 。 要 关闭 曲率 图 的 显示 ， 可 在 “样式 ” 操 





(raNn2 NN 


高 级 应 用 教程 





。。。 控 板 中 选择 分 析 ” se 后 册 除 所 有 曲率 命令 。 
Step6. 旋转 及 缩放 模型 ， 从 各 个 角度 碍 看 ISDX 曲面 。 


@@@ 分 析 
几何 : 侍 型 -276: 曲线-CF-4 
eee 坐标 孙 : | ” 单 击 此 处 添加 项 
出 图 : 
样本 : 
质量 : 


iu 


[W 更 新 


是 小 由 三 : 09.1233 





图 8.1.6 “曲率 ”对 话 杠 
2. 查看 活动 平面 


“活动 平面 >(Active Plane) 是 ISDX 中 一 个 非常 重要 的 参考 平面 , 在 许多 情况 下 , ISDX 
曲线 的 创建 和 编辑 必须 考虑 到 当前 的 活动 平面 。 在 图 8.1.7 中 ，TOP 基准 平面 上 布 满 了 “网 
格 ”(Grid), 这 表示 TOP 基准 平面 为 当前 活动 平面 。 如 要 重新 定义 活动 平面 , 单 击 样式 功 
能 选项 卡 平面 区 域 中 的 “设置 活动 平面 ”按钮 上 ， 然 后 选取 其 他 基准 平面 (如 FRONT 
基准 平面 ) 为 活动 平面 ， 如 图 8.1.8 所 示 。 另 外 ， 在 样式 功能 选项 卡 中 选择 操作 ~ 思 抽 
首选 页 命令 ， 在 系统 弹出 的 “造型 首选 项 ”对 话 框 中 可 以 设置 “活动 平面 ”的 网 格 是 否 
显示 以 及 网 格 的 大 小 等 参数 ， 这 一 点 在 后 面 还 将 进一步 介绍 。 





此 处 的 了 和 YV 直线 的 方向 代 本 
表 i 和 “外 寺 ” 方向 a 
_ we \ 


是 UP 7 






| 此 网 格 所 在 的 TOP 基 ， EE 
下 一 - 准 平面 为 活动 平面 “ 可 Hi 
图 8.1.7 查看 活动 平面 图 8.1.8 重新 设置 “活动 平面 ” 
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3. 查看 1SDX 环境 中 的 四 个 视图 及 设置 视图 方向 





单 击 视图 功能 选项 卡 方向 区域 中 的 “已 命名 视图 ”按钮 也 ,然后 选择 “默认 方向 ” 2。 


视图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 四 时评 命令 (或 在 ISDX 环境 中 的 视 。。。 
图 工具 条 中 单 击 国 按钮 )， 即 可 看 到 图 8.1.9 所 示 的 画面 ， 此 时 整个 图 形 区 被 分 割 成 独立 的 。。。 
四 个 部 分 ( 即 四 个 视图 )， 其 中 右上 角 的 视图 为 三 维 (3D) 视图 ， 其 余 三 个 为 正 投影 视图 ， “2。。 


这 样 的 布局 非常 有 利于 复杂 曲面 的 设计 ， 在 一 些 工业 设计 和 动画 制作 专业 软件 中 ， 这 是 相 。。。。 
当 常见 的 。 
注意 : 每 个 视图 都 是 独立 的 ， 也 就 是 说 ， 我 们 可 以 像 往常 一 样 随意 缩放 、 旋 转 和 移动 
每 个 视图 中 的 模型 。 
如 果 希 望 回 到 单一 视图 状态 ， 只 需 再 次 单 击 国 较 钮 。 
> 将 某 个 视图 设置 到 活动 平面 方向 。 
下 面 以 图 8.1.9 中 的 右 下 视图 为 例 ， 说 明 视图 活动 平面 方向 的 概念 及 其 设置 方法 。 先 单 
击 右 下 视图 ， 然 后 右 击 ， 在 图 8.1.10 所 示 的 快捷 菜单 中 选择 中 江 却 平面 向 命令 。 此 时 该 视图 
的 定向 如 图 8.1.11 所 示 ， 可 看 到 该 视图 中 的 活动 平面 (TOP 基准 平面 ) 与 屏幕 平面 平行 。 
由 此 可 见 ， 当 设置 某 个 视图 为 活动 平面 方向 ， 则 该 视图 中 的 “活动 平面 ”平行 于 屏幕 平面 。 
"曲线 候 )... 
曲面 (81)... 
有 上 视 有 


左上 视图 、、 
so 如 标准 方向 


全 活动 平面 方向 
J 设置 活动 平面 人) 
. 右 下 视图 Ee 








左下 视图 、 





EE 2 机 
图 8.1.9 ”ISDX 环境 中 的 四 个 视图 图 8.1.10 ”快捷 菜单 
> 将 某 个 视图 设置 到 标准 方向 。 
图 8.1.9 中 四 个 视图 的 方向 为 系统 的 “标准 方向 ”， 当 缩放 、 旋 转 和 移动 某 个 视图 中 的 
模型 而 导致 其 方向 改变 时 , 可 用 如 下 方法 恢复 到 “标准 方向 ”: 首先 单 击 该 视图 , 然后 右 击 ， 
从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 轨 标准 方向 命 今 。 











图 8.1.11 视图 的 定 问 
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4. ISDX 环境 的 首选 项 设置 


在 者 式 功能 选项 卡 中 选择 把 作 ” sep> 因 首 选项 命令 , 系统 弹出 图 8.1.12 所 示 的 “ 造 
型 首选 项 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 可 以 进行 下 面 一 些 设置 ;曲面 连接 、 活 动 平面 栅 格 的 显 
示 以 及 栅 格 大 小 、 曲 面 网 格 的 显示 等 。 





造型 首选 项 x | 
曲面 
i 加 让 连接 一 一 一 一 一 一 一 -一 一 一 一 一 一 设置 曲面 的 默认 连接 
连接 图 标 比例 : 。 |1. 000000 
曲面 网 阁 一 一 打开 ISDX 曲面 网 格 的 显示 
河 于 | 
司 着色 时 关闭 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 关闭 ISDX 曲面 网 格 的 显示 
| | Ispx 曲面 着 色 时 ， 关 闭 其 网 格 显示 
质量: 下 一 一 一 > 移动 此 滑 块 可 控制 ISDX 曲面 网 格 的 疏 密 程度 
慨 -- 高 
可 退出 时 合并 曲面 
棚 格 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 设置 活动 平面 的 栅 格 显示 
Wt 机 格 
间距 : 5 一 一 一 一 一 一 一 > 此 文本 框 中 的 值 控制 活动 平面 的 栅 格 大 小 
自动 重新 生成 
WW 曲 灶 一 一 一 一 一 一 一 + 自动 再 生 ISDX 曲线 
村 曲 面 一 “4 和 上 自动 再 生 ISDX 曲 面 
i 着 色 曲 面 | 自动 再 生 ISDX 着 色 曲面 
重要 (0 5 六 庆 - | 职 消 -| = 上 面 的 所 有 设置 取 默 认 值 





8.1.12 “造型 首选 项 ”对 话 框 
8.2 创建 ISDX 曲线 


8.2.1 1ISDX 曲线 基础 


在 创建 曲面 时 ， 必 须 认 识 到 ， 曲 线 是 形成 曲面 的 基础 ， 要 得 到 高 质量 的 曲面 ， 必 须要 
先 有 局 质量 的 曲线 ， 使 用 质量 差 的 曲线 不 可 能 得 到 质量 好 的 曲面 。 通 过 下 面 的 学 习 ， 我 们 
会 知道 ，ISDX 模块 为 创建 高 质量 的 曲线 提供 了 非常 方便 的 工具 。 

1. ISDX 曲线 的 基本 概念 

如 图 8.2.1 所 示 , 一 条 ISDX 曲线 是 由 两 个 问 点 (Endpoint) 及 多 个 内 部 点 (Internal Point) 


所 组 成 的 样 条 〈Spline) 光滑 线 。 如 果 只 有 两 个 端点 、 没 有 内 部 点 ， 则 ISDX 曲线 为 一 条 直 
线 ， 如 图 8.2.2 所 示 。 





人 人 人 > 一 和 IL 
A \ 端 上 感 2 
\ \ pp 站 二 
“ A pg 
和 











端点 1 
\ a ~ Se ee a 疝 部 盾 1 7 | ¥ 7 
8.2.1 ”有 内 部 点 的 ISDX 曲线 8.2.2 无 内 部 点 的 ISDX 曲线 
2. ISDX 曲线 的 类 型 
有 三 种 类 型 的 ISDX 曲线 。 
@ 自由 (Eree) ISDX 曲线 : 曲线 在 三 维 空间 自由 创建 。 
e 平面 (Planar) ISDX 曲线 : 曲线 在 某 个 平面 上 创建 ,“ 和 平面” 曲线 一 定 是 一 个 2D 


曲线 。 
@ COS (CCurve On Surface ) 曲线 : 曲线 在 某 个 曲面 上 创建 。 


8.2.2 ”创建 自由 (Free) ISDX 曲线 


下 面 介 绍 创 建 一 个 目 由 ISDX 曲线 的 全 过 程 。 

Step1. 设置 工作 目录 和 新 建文 件 。 

(1) 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\Wwork\ch08.02。 

(2) 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 文 件 名 为 creat_free_curve。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 曲面 * 区 域 中 的 “样式 ”按钮 器 样 世 ， 进 入 ISDX 环境 。 

Step3. 设置 活动 平面 。 进 入 ISDX 环境 后 ， 系 统一 般 默 认 地 目 动 选取 TOP 基准 平面 为 
活动 平面 ， 如 图 8.2.3 所 示 。 如 有 果 没 有 特殊 的 要 求 ， 我 们 津津 采 用 系统 的 这 种 默认 设置 。 

Step4. 单 击 帮 式 功能 选项 卡 昌 关 7” 区 域 中 的 “曲线 ”按钮 个 了 。 

Step5. 选择 曲线 类 型 。 在 图 8.2.4 所 示 的 “造型 : 曲线 ”操控 板 中 单 击 “创建 目 由 曲线 ” 
人 人 掖 钮 。 














8.2.3 ”设置 活动 平面 
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祝 型 ， 方 析 广大 ”党 染 ”工具 ”视图 ”生性 建 异 ”应 用 程序 | | 兰 革 | 着 #: 儿 和 “全 合 " 


~ 辣 口 按 比 全 更 新 态度 3 后 让 


对 限 加 是 


大考 
8.2.4 “造型 : 曲线 ”操控 板 

Step6. 如 图 8.2.5 所 示 ， 在 空间 单 击 四 个 位 置 ， 即 可 得 到 图 中 所 示 的 “自由 ”ISDX 曲 
线 ， 该 ISDX 曲线 是 由 两 个 端点 〈Endpoint) 和 两 个 内 部 点 〈Internal Point) 所 组 成 的 样 条 
(CSpline) 光滑 线 。 

注意 : 在 拾取 点 时 ， 如 果 要 “删除 ”前 一 个 点 ， 也 残 是 要 进行 “撤销 上 一 步 操 作 ”, 可 
单 击 工具 栏 中 的 按钮 中; 如 果 要 恢复 撤销 操作 ， 可 单 击 按钮 。 

说 明 : 此 时 ， 曲 线 上 的 四 个 点 以 小 圆 点 (。) 形式 显示 ， 表 明 这 些 点 是 自由 后。 后 面 我 
们 还 将 进一步 介绍 曲线 上 后 的 类 型 。 

Step7. 切换 到 四 个 视图 状态 , 查看 所 创建 的 “自由 ”ISDX 曲线 。 单 击 工具 栏 中 的 国 慷 
钮 ， 即 可 看 到 图 8.2.6 所 示 的 曲线 的 四 个 视图 。 观察 下 部 的 两 个 视图 ， 发 现 所 创建 的 “自由 ” 
ISDX 曲线 上 的 所 有 点 都 在 TOP 基准 平面 上 ， 但 不 能 就 此 认为 该 曲线 是 “平面 ”(Planar) 
曲线 。 因 为 我 们 可 以 使 用 “点 ”的 拖拉 编辑 功能 ， 以 将 曲线 上 的 所 有 点 拖 离 开 TOP 基准 平 
面 ( 请 参见 后 面 的 操作 )。 查 看 完毕 后 ， 再 次 单 击 国 | 按钮 ， 使 模型 回 到 一 个 视图 状态 。 
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8.2.5 “自由 ”ISDX 曲线 8.2.6 ”四 个 视图 状态 


Step8. 单 击 “造型 ， 曲 线 ” 操 控 板 中 的 W 按钮 。 

Step9. 将 “上 自由 ”ISDX 曲线 中 的 点 拖 离 TOP 基准 平面 。 

(1) 单 击 样式 功能 选项 卡 曲 上 6S ” 区 域 中 的 “曲线 编辑 ”按钮 " 芝 曲线 编辑 。 此 时 系统 
弹出 图 8.2.7 所 示 的 “造型 ， 曲 线 编辑 ”操控 板 ， 然 后 选中 图 形 区 中 的 ISDX 曲线 。 

(2) 单 击 国 按钮 。 在 “左下 ”视图 中 ， 用 鼠标 左 键 选取 图 8.2.8 中 的 曲线 上 的 点 ， 然 
后 拖 动 该 点 。 对 其 他 的 点 ， 可 按 同 样 的 方法 拖 离开 TOP 基准 平面 。 现 在 我 们 可 以 认识 到 : 
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在 单个 视图 状态 下 ， 很 难 观察 ISDX 曲线 上 点 的 分 布 ， 如 果 要 准确 把 握 ISDX 曲线 上 点 的 。” 。。。 
分 布 ， 应 该 使 用 四 个 视图 状态 。 eee 
文件 -| | 模型 ”分析 ”注释 泻 染 ”工具 ”视图 和 柔性 建 模 ”应 用 程序 | | 样式 | 造型: 曲线 编辑 人 信 售 。。。 





一 | 造型 :各 :曲线 :CF-139 ~ | gp [i 按 比 例 更 新 /= lv xX 


局 聊 因 er 
®@ 
2 
®@ 


8.2.7 “造型 : 曲线 编辑 ”操控 板 eee 





8.2.8 ”四 个 视图 状态 


(3) 单 击 “ 造 型 : 曲线 编辑 ”操控 板 中 的 按钮 Y 。 
注意 : 天 于 ISDX 曲线 的 编辑 功能 ， 目 前 初步 掌握 到 这 种 程度 ， 在 后 面 的 章节 还 将 进 


介绍 。 


Step10. 退出 样式 环境 。 单 击 于 于 功能 选项 卡 中 的 按钮 。 


__ 上 
分 


8.2.3 创建 平面 (Planar) ISDX 曲线 


下 面 介 绍 创 建 一 个 平面 ISDX 曲线 的 主要 过 程 。 

Step1. 设置 工作 目录 和 新 建文 件 。 

(1) 将 工作 目录 设置 衬 DD:\creo3.2\Wwork\ch08.02。 

(2) 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 文 件 名 为 creat_planar_curve。 

Step2. 进入 ISDX 环境 。 单 击 寞 型 功能 选项 卡 曲面 "区域 中 的 “样式 ”按钮 门 样 式 。 
Step3. 设置 活动 平面 。 采 用 系统 默认 的 TOP 基准 平面 为 活动 平面 。 

Step4. 单 击 音节 功能 选项 卡 鳃 宣 7 区 域 中 的 “曲线 ”按钮 了 。 

Step5. 选择 曲线 类 型 。 在 “造型 ， 曲线” 操控 板 中 单 击 “ 创 建 平面 曲线 ”按钮 从 


如 图 8.2.9 所 示 。 
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文件 -+ 模 于 分析 广 释 训 染 工具 视图 柔性 建 模 ”应用 程序 | 样式 | 造型 : 曲线 PO 


~ op 按 比 全 更 新 i 由 vw XX 


H 隐 自 


一 一 一 一 一 一 一 一 


1 


参 若 “| TOF:F2 [于 准 平面 ) 
坑 称 |0. 000000 本 


i 


图 8.2.9 “造型 : 曲线 ”操控 板 
注意 : 在 创建 自由 和 平面 ISDX 曲线 时 ， 操作 到 这 一 步 时 ， 在 图 8.2.9 所 示 的 操控 板 中 
单 击 们 ” 选项 ， 可 改选 其 他 的 基准 平面 为 活动 平面 或 输入 “ 偏 移 ” 值 平移 活动 平面 ， 如 
8.2.10 和 图 8.2.11 所 示 。 
Step6. 跟 创 建 自由 曲线 一 样 , 在 空间 选取 四 个 点 , 即 可 得 到 图 8.2.12 所 示 的 平面 ISDX 


| 将 活动 平面 偏 移 








RISHT 


8.2.10 ”设置 活动 平面 8.2.11 ”将 活动 平面 偏 移 8.2.12 ”创建 ISDX 曲线 








Step7. 单 击 工具 栏 中 的 国 | 按钮 ， 切 换 到 四 个 视图 状态 ， 查 看 所 创建 的 “平面 ”ISDX 
曲线 ， 如 图 8.2.13 所 示 。 

Step8. 单 击 “ 造 型 ， 曲 线 ” 操 控 板 中 的 按钮 Y 。 

step9. 拖 移 “ 平 面 ”ISDX 曲线 上 的 点 ， 单 击 样式 功能 选项 卡 曲 占 ” 区域 中 的 “ 曲 
线 编辑 ”按钮 " 攻 曲 线 辆 辑 。 在 图 8.2.14 所 示 的 “左下 ”视图 中 选取 一 点 进行 拖 移 ， 此 时 将 
发 现 ， 无 论 怎样 拖 移 该 点 ， 该 点 只 能 左右 移动 ， 而 不 能 上 下 移动 ( 即 不 能 离开 活动 平面 
一 一 TOP 基准 平面 ), 尝试 其 他 的 点 ， 也 是 如 此 。 这 是 因为 我 们 创建 的 曲线 是 一 条 位 于 活动 
平面 上 的 “平面 ”曲线 。 

注意 : 

( 1 ) 可 以 将 “平面 "曲线 转化 为 “自由 ”曲线 。 操 作 方法 : 在 “造型 : 曲线 编辑 ”操控 
板 中 单 击 “更 改 为 自由 曲线 "按钮 ~“ ,系统 弹出 “确认 ”对话 框 ,并 提示 可 因 自生 本 开 | ， 
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单 击 等 名 按钮 。 将 “平面 ”曲线 转化 成 “自由 ”曲线 后 ， 我 们 便 可 以 将 曲线 上 的 点 拖 。。。 


离开 活动 平面 。 。。。 

(2 ) 也 可 将 “自由 ”曲线 转化 为 “平面 ”曲线 。 操 作 方法 : 单 击 “ 造 型 : 曲线 编辑 ” :2 : 
操控 板 单 击 “ 更 改 为 平面 曲线 ” 按钮 受 在 系统 审 选 泽 一 个 基准 平 画 或 册 线 参考 以 将 自由 曲线 转交 为 下 画 - 的 see 
提示 下 ， 单 击 一 个 基准 平面 或 曲线 参考 ， 这样 “自由 ”曲线 便 会 转化 为 活动 平面 上 的 “ 平 。。。 
面 ”曲线 。 Ce 


拖拉 此 点 '® 


门 [ 
FE3 | - 4 1 
Bi FA 
\ 上 } | i 上 四 i 四 站 
| | ,让 oA | 
, 1: 1! | jv WwW 
1 i :i 站 : 各 
国 由 + + 0 i : h h 
J i i j ji j 上 和 


a 


| | | Ta 1 
可 轩 


























8.2.13 ”四 个 视图 状态 (一) 8.2.14 ”四 个 视图 状态 (二 ) 
8.2.4 ”创建 COS 曲线 


COS (Curve Of Surface) 曲线 是 在 选 定 的 曲面 上 建立 的 曲线 ， 选 定 的 曲面 为 父 特 征 ， 
此 COS 曲线 为 子 特 征 ， 所 以 修改 父 特 征 的 曲面 ， 会 寻 致 COS 曲线 的 改变 。 作 为 父 特征 的 
曲面 可 以 是 模型 的 表面 、 一 般 曲 面 和 ISDX 曲面 。 

下 面 介 绍 创 建 一 个 COS 类 型 ISDX 曲线 的 主要 过 程 。 首 先 要 打开 一 个 带 有 曲面 的 模型 
文件 ， 然 后 要 在 选 定 的 曲面 上 创建 COS 曲线 。 

Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 

(1) 先 将 工作 目录 设置 至 D:Ncreo3.2\workNch08.02。 

(2) 打开 文件 creat cos_curve.prt。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 曲 画 * 区 域 中 的 “样式 ”按钮 器 样 世 ， 进 入 ISDX 环境 。 

Step3. 设置 活动 平面 。 接 受 系 统 默 认 的 TOP 基准 平面 为 活动 平面 。 

Step4. 单 击 三 尺 功能 选项 卡 遇 尖 ” 区 域 中 的 “曲线 ”按钮 中 了 了。 

Step5. 选择 曲线 类 型 。 在 “造型 ， 曲 线 ” 操 控 板 中 单 击 “ 创 建 曲面 上 的 曲线 ”按钮 站， 
如 图 8.2.15 所 示 。 

Step6. 选择 父 曲面 。 
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ee (1) 在 “曲线 创建 ”操控 板 中 单 击 者 按钮， 如 图 8.2.15 所 示 。 





eee 如 性 > 模型 分析 广 释 诊 染 工具 视图。 乘 性 建 模 应 用 程序 砷 起 造型. 曲线 全 PO 
@e@@ 
@e@@ 上 
eee 控 比 网 更 新 于 由 ww 基 
eee 
@e@@ 各 
eee 
eee 医 。 辣 工具 
@e@@ 
@e@g@ 大 堵 
eee 曲面 “| 恒 单 击 此 处 添加 项 
Se 坑 称 |0. 000000 
竹内 平面 
类 型 ”| 长度 比 出 
值 |0. 000000 


图 8.2.15 “造型 曲线 ”操控 板 





(2) 在 弹出 的 “参考 > 界面 中 , 单 击 曲面 区 域 后 的 9 单 击 此 处 添加 项 字符 , 然后 选取 曲面 。 

(3) 在 操控 板 中 再 次 单 击 他” 按钮 ， 退 出 “参考 ”界面 。 

Step7. 在 选取 的 曲面 上 选取 四 个 点 ， 即 可 得 到 图 8.2.16 所 示 的 COS 曲线 。 

注意 : 此 时 ， 曲线 上 的 四 个 点 以 小 方 框 ( o ) 形式 显示 ， 表 明 这 些 点 是 曲面 上 的 软 点 。 
后 面 我 们 将 进一步 介绍 曲线 上 点 的 类 型 。 

Step8. 单 击 工具 栏 中 的 国 按 钮 ， 切 换 到 四 个 视图 状态 ， 查 看 所 创建 的 COS 曲线 ， 如 
图 8.2.17 所 示 。 





AT 











8.2.16 创建 COS 曲线 8.2.17 在 四 个 视图 状态 查看 COS 曲线 


Step9. 单 击 “ 造 型 : 曲线 ”操控 板 中 的 按钮 Y 。 

Step10. 拖 移 “COS”ISDX 曲线 上 的 点 。 单 击 章 陈 功能 选项 卡 曲 客 ” 区 域 中 的 “ 曲 
线 编辑 ”按钮 芝 曲线 编辑 ， 然 后 选中 前 面 创 建 的 “COS”ISDX 曲线 , 在 图 8.2.18 所 示 的 “ 右 
上 ”视图 中 选取 曲线 上 的 一 点 进行 拖 移 。 此 时 将 友 现 ， 无 论 怎 样 拖 移 该 点 ， 该 点 在 “左下 ” 
和 “ 右 下 ”视图 中 的 对 应 投影 点 始终 不 能 离开 所 选 的 曲面 ， 和 尝试 其 他 的 点 ， 也 都 如 此 。 由 
此 可 见 ，COS 曲线 上 的 点 始终 贴 在 所 选 的 曲面 上 。 不 仪 如 些 ， 整 条 COS 曲线 也 始终 贴 在 所 
选 的 曲面 上 。 

注意 : 


( 1 ) 可 以 将 COS 曲线 转化 为 “自由 ”曲线 。 操 作 方 法 : 在 “造型 : 曲线 编辑 ”操控 板 
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中 单 击 更改 为 自由 曲线 " 按钮 ,系统 弹出 “确认 ”对话 框 ,并 提示 是 村 cos 则 和 起 扫 为 自由 曲线 ” ， 。。 。 








单 击 蕉 如 按钮 。 COS 曲线 转化 成 “自由 ”曲线 后 ， 我 们 会 注意 到 ， 曲 线 点 的 形式 从 小 2 


方 框 ( o ) 变 为 小 圆 点 (。 ) ， 如 图 8.2.19 所 示 。 此 时 ， 我 们 便 可 以 将 曲线 上 的 点 拖 离 开 所 “2 


选 的 曲面 。 : : : 
(2 ) 可 以 将 COS 曲线 转化 为 “平面 ”曲线 。 操 作 万 法 : 在 “造型 : 曲线 编辑 ”操控 板 。。。 


中 单 击 “更 改 为 平面 曲线 " 按钮 作 ， 在 系统 叫 选择 一 个 闪闪 平 画 或 晤 线 参 考 以 兰 直 出 归 本 苇 闫 为 画 - 的 提示 。“。。 
下 ， 早 击 一 个 基准 平面 或 曲线 参考 。 
(3 ) 不 能 将 “自由 ”曲线 和 “平面 ”曲线 转化 为 COS 曲线 。 





-拖拉 此 点 
8.2.18 在 四 个 视图 状态 拖拉 点 8.2.19 ”将 COS 曲线 转化 为 “日 由 ”曲线 


8.2.5 创建 下 落 (Drop) 曲线 


下 沙 《〈Drop) 曲线 是 将 选 定 的 曲线 “投影 ”到 选 定 的 曲面 上 所 得 到 的 曲线 ， 投 影 方 加 
是 某 个 选 定 的 平面 的 法 同方 辐 ， 选 定 的 曲线 、 选 定 的 曲面 以 及 取 其 法 线 方 回 为 投影 方 同 的 
平面 是 父 特 征 ， 最 后 得 到 的 “下 落 ” 曲 线 为 子 特 征 。 无 论 修改 哪个 父 特 征 ， 者 会 导致 “下 
洛 ” 曲 线 的 改变 。 从 本 质 上 说 ， 下 落 〈Drop) 曲线 是 一 种 COS 曲线 。 

作为 父 特 征 选 定 的 曲线 可 以 是 一 般 的 曲线 ， 也 可 以 是 前 面 介 绍 的 ISDX 曲线 ， 可 以 选 
择 多 条 曲线 为 父 特征 曲线 ;作为 父 特征 选 定 的 曲面 可 以 是 模型 的 表面 、 一 般 曲 面 和 ISDX 
曲面 ， 可 以 选择 多 个 曲面 为 父 特征 曲面 。 

下 面 介绍 一 个 下 沙 (Drop〉 曲线 的 主要 创建 过 程 。 首 先 要 打开 一 个 珊 有 曲线 、 曲 面 和 
平面 的 模型 文件 ， 然 后 再 创建 “下 沙 ” 曲 线 。 

Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 先 将 工作 目录 设置 至 D: \creo3.2\work\ ch08.02， 
然后 打开 文件 creat drop curve.prt。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 曲 盏 ” 区 域 中 的 “样式 ”按钮 门 灶 式 ， 进 入 ISDX 环境 。 

Step3. 设置 活动 平面 。 采 用 系统 默认 的 TOP 基准 平面 为 活动 平面 。 

Step4. 单 击 样式 功能 选项 卡 虹 上 ”区 域 中 的 “下 落 曲 线 ” 按 钮 售 





下 党 由 襄 |。 系统 弹出 
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eee 图 8.2.20 所 示 的 “造型 下降 曲线 ”操控 板 。 


。。。 Step5. 选择 父 特征 曲线 。 在 系统 中 访 符 当 尝 以 让 至 到 雪 本 上 . 的 提示 下 ,在 图 8.2.21 中 选取 父 特征 
。。。 曲线 1， 然 后 按 住 键盘 上 的 Ctrl 键 ， 选 取 父 特征 曲线 2。 

二 Step6. 选择 父 特征 曲面 。 在 “下 落 ” 曲 线 操 控 板 中 单 击 过 按钮 ， 在 曲面 区 域 中 单 
。。。 。 击 | 9 单 击 素 汪 和 页 | 字符 ， 在 系统 史 寺 入行 六 由 上 的 上 本 - 的 提示 下 ， 在 图 8.2.22 中 选取 父 特征 
2: 曲面 。 


Step7. 操作 至 此 ， 即 在 父 特 征 曲 面 上 得 到 图 8.2.23 所 示 的 “下 落 曲 线 ” 





普 件 "| | 模型 分析 注释 这 染 工具 袖 图 柔性 建 措 应 用 程序 样式 | 造型 : 下降 曲线 PO 
上 
mm | 昌 选择 项 | 意 单 击 此 处 添加 项 上 7 TOF:F2 [ 甘 淮 平面 lw XX 
EE 
“登基 选项 TE 
曲 些 
意 选择 项 
曲面 
号 单 击 此 处 添加 项 
方向 


TOF:F2 [ 八 稚 平面 ) 


8.2.20 “造型 : 下 降 曲 线 ” 操 控 板 


父 特征 曲线 2， 


父 特征 曲面 
父 特征 曲线 1 9 





8.2.21 ”选择 父 特征 曲线 8.2.22 ”选择 父 特征 曲面 8.2.23 得到“ 下沙 ”曲线 


Step8. 在 “造型 ,下降 曲 线 ” 操 控 板 中 单 击 按钮 ， 完 成 操作 。 
注意 : 如 果 希 望 重 定义 某 个 下 落 曲线 ， 可 先 选 取 该 下 落 曲线 ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 也 命令 。 


8.2.6 ”所 的 类 型 


“ 反 ”(Point) 是 构成 曲线 最 基本 的 要 系 。 在 ISDX 模块 中 ， 我 们 把 “点 ”分 为 四 种 点 
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类 型 : 自由 点 (Free)、 软 点 〈Soft)、 固 定点 (Fixed) 和 相交 点 〈JIntersection)， 每 种 类 型  。。。 








的 点 都 有 特定 的 显示 样式 。 2。 
1， 自由 点 。。。 
自由 点 是 没有 坐落 在 空间 其 他 点 、 线 、 面 元 素 上 的 点 ， 我 们 可 以 对 这 种 类 型 的 点 进行 。。。 

自由 地 拖 移 ， 自 由 点 显示 样式 为 小 圆 点 〈e@ )。 
下 面 我 们 打开 一 个 带 有 自由 点 的 模型 文件 进行 查看 。 eo. 


Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 先 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\WworK\ch08.02， 
然后 打开 文件 view free point.prt。 
Step2. 编辑 定义 模型 树 中 的 样式 特征 ， 进 入 ISDX 环境 。 在 图 8.2.24 所 示 的 模型 树 中 ， 


| > 一 HH ,> A 、 i 
右 击 和 站 议 里 ， 系 统 弹 出 图 8.2.25 所 示 的 快捷 菜单 ， 从 该 快捷 菜单 中 选择 妆 命令 。 
2 编辑 操作 : 
-Te 
引航 ”隐语 
回 YIEW FREE POINT.FRT 一 二 

A RIGHT 

A TOF 虐 ， 遇 际 

PERONT 出 

x PRT_CSYS_DEF [] 

| 时 全 

只 在 此 皇 六 四 ”信息 

图 8.2.24 ”模型 树 图 8.2.2$ ”快捷 菜单 


Step3. 单 击 工具 栏 中 的 国 上 按钮 ， 切 换 到 四 个 视图 状态 。 

Step4. 单 击 样式 功能 选项 卡 曲 上 尘 ” 区 域 中 的 “曲线 编辑 ”按钮 " 心 曲线 编辑 ， 选 择 图 
8.2.26 中 的 ISDX 曲线 ,此 时 我 们 会 看 到 构成 ISDX 曲线 的 四 个 点 的 显示 样式 为 小 圆 点 (@)， 
说 明 这 四 个 点 为 自由 点 。 

Step5. 拖 移 ISDX 曲线 上 的 自由 点 。 选 取 ISDX 曲线 上 四 个 点 中 的 某 一 个 点 进行 拖 移 ， 
我 们 会 发 现 可 以 向 任何 方向 进行 移动 ， 不 受 任何 约束 。 











8.2.26 ”四 个 视图 状态 
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如 果 ISDX 曲线 上 的 点 坐 洲 在 空间 其 他 曲线 (Curve)、 模 型 边 (Edge)、 模 型 表面 (Surface) 
和 曲面 (Surface) 元 素 上 ， 我 们 则 将 这 样 的 点 称 为 “ 软 点 ”。 软 点 坐落 其 上 的 线 、 面 元 素 称 
为 软 点 的 “参考 ”。 它 们 是 软 点 所 在 曲线 的 父 特征 ， 而 软 点 所 在 的 曲线 为 子 特征 。 我 们 也 可 
以 对 软 点 进行 拖 移 ， 但 它 不 能 目 由 地 拖 移 ， 软 点 只 能 在 其 所 在 的 线 、 面 上 移动 。 软 点 的 显 
示 样 式 取 决 于 其 “参考 ”元 系 的 类 型 。 

e 当 软 点 坐落 在 曲线 、 模 型 的 边线 上 时 ， 其 显示 样式 为 小 圆圈 〈O )。 

@ 当 软 点 坐落 在 曲面 、 模 型 的 表面 上 时 ， 其 显示 样式 为 小 方 框 ( 口 )。 

下 面 我 们 打开 一 个 市 有 软 点 的 模型 文件 进行 查看 。 

Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 先 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\WworK\ch08.02， 
然后 打开 文件 view soft point.prt。 

Step2. 编辑 定义 模型 树 中 的 样式 特征 ， 进 入 ISDX 环境 。 在 模型 树 中 ， 石 击 丫 缮 濡 | 
从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 六 命令 。 

Step3. 单 击 样式 功能 选项 卡 曲 沪 ” 区 域 中 的 “曲线 编辑 ”按钮 " 心 曲 贱 编 辑 ， 选 取 图 
8.2.27 中 的 ISDX 曲线 。 

Step4. 查看 ISDX 曲线 上 的 软 点 。 如 图 8.2.28 所 示 , ISDX 曲线 上 有 四 个 软 点 ， 软 点 1、 
软 点 2 和 软 点 3 的 显示 样式 为 小 圆圈 〈O)， 因 为 它们 在 曲线 或 模型 的 边线 上 ; 软 点 4 的 显 
示 样 式 为 小 方 框 〈 口 )， 因 为 它 在 模型 的 表面 上 。 

Step5. 拖 移 ISDX 曲线 上 的 软 点 。 移 动 四 个 软 点 ， 我 们 将 会 发 现 软 点 1 只 能 在 实体 特 
征 1 的 当前 半 个 圆 弧 边线 上 移动 ， 不 能 移 到 男 半 个 圆 听 上 ; 软 点 2 只 能 在 实体 特征 2 的 当 
前 边线 上 移动 ， 不 能 移 到 该 特征 的 其 他 边线 上 ; 软 点 3 只 能 在 曲线 1 上 移动 ， 软 点 4 只 能 
在 实体 特征 2 的 上 部 表面 上 移动 ， 不 能 移 到 该 特征 的 其 他 表面 上 。 




















_ 软 点 1: 在 实体 特 
- 征 1 的 边线 上 

_-- 软 点 2: 在 实体 特 
-有 征 2 的 边线 上 









选择 此 ISDX 曲线 
进行 编辑 和 查看 
~- 实体 特征 1 






、`、 软 点 3; 在 曲线 1 上 


“、、 软 点 4: 在 实体 特 


实体 特征 2 征 2 的 上 表面 上 
8.2.27 选择 ISDX 曲线 图 8.2.28 查看 ISDX 曲线 上 的 软 点 


3. 固定 点 


如 果 ISDX 曲线 的 点 坐落 在 空间 的 某 个 其 准点 (Datum Point) 或 模型 的 顶点 (Vertex) 
上 , 我 们 称 之 为 “固定 点 ”固定 点 坐 洲 其 上 的 基准 点 和 顶点 所 在 的 特征 为 国定 点 的 “参考 ”， 
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不 能 对 固定 点 进行 拖 移 。 固 定点 的 显示 样式 为 小 又 〈X )。 

下 面 将 打开 一 个 珊 有 固定 点 的 模型 文件 进行 得 看 。 

Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 先 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\WworK\ch08.02， 
然后 打开 文件 view fixed point.prt。 

Step2. 编辑 定义 模型 树 中 的 样式 特征 。 进 入 ISDX 环境 ， 在 模型 树 中 右 击 请 
从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 要 命令 。 

Step3. 单 击 样式 功能 选项 卡 曲 沪 ” 区 域 中 的 “曲线 编辑 ”按钮 " 心 曲 贱 编 辑 ， 选 取 图 
8.2.29 中 的 ISDX 曲线 。 

Step4. 查看 ISDX 曲线 上 的 固定 点 。 如 图 8.2.30 所 示 ，ISDX 曲线 上 有 两 个 固定 点 ， 它 
们 的 显示 样式 均 为 小 又 〈X )。 











固定 点 1: 华沙 在 基准 点 PNTO 上 . 





选择 此 ISDX 曲线 | Se 
Nh ee pt < 人 流 
a 人 \ 4 、、 oT 
从 人、 ~、 
| -= | ~、 日 和 人 \、 个 一 
一 一 .这 是 一 个 基 \ 
本 寺 4 | 一 一、 y 证 
实体 特征 1 -准点 PNT0 ee 入 
区 \_ 攻 i ' a es 3 1 
站 ee 4 、 1 小 ni 2 
\ 本 四 Ym I | 一 这 是 实 体 特 征 ] \ \ 
一 上 的 一 个 项 点 0 
8.2.29 选择 ISDX 曲线 8.2.30 查看 ISDX 曲线 上 的 固定 点 


Step5. 尝试 拖 移 ISDX 曲线 上 的 两 个 固定 点 ， 但 根本 不 能 移动 。 
4. 相交 点 


当 我 们 在 创建 平面 (Planar) ISDX 曲线 时 ， 如 果 ISDX 曲线 中 的 某 个 点 正好 坐落 其 
他 曲线 (Curve) 或 模型 边 (Edge〉 上 ， 也 就 是 说 ISDX 曲线 中 的 这 个 点 既 坐 沙 在 活动 平 
面 上 ,又 坐落 在 空间 的 某 个 曲线 (Curve) 或 模型 边 (Edge) 上 , 这样 的 点 称 为 “相交 点 ”， 
我 们 不 能 拖 移 相 交点 。 显 然 ， 相 交点 是 一 种 特殊 的 “固定 点 ”， 相 交点 的 显示 样式 也 为 小 
尺 《Xs 

下 面 我 们 打开 一 个 带 有 相交 点 的 模型 文件 进行 查看 。 

Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 先 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\worK\ch08.02， 
然后 打开 文件 view_intersection point.prt。 

Step2. 编辑 定义 模型 树 中 的 样式 特征 。 进 入 ISDX 环境 ， 在 模型 树 中 右 击 品尝 叫 
从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 当 命 令 ，。 

Step3. 单 击 样式 功能 选项 卡 曲 沪 ” 区 域 中 的 “曲线 编辑 ”按钮 性 曲 贱 轧 辑 。 选 取 图 
8.2.31 中 的 ISDX 曲线 。 

Step4. 查看 ISDX 曲线 上 的 相交 点 。 如 图 8.2.32 所 示 ，ISDX 曲线 上 有 一 个 相交 点 ， 其 
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高 级 应 用 教程 





eee 显示 样式 为 小 又 〈X )。 
ee e Step5. 党 试 拖 移 ISDX 曲线 上 的 相交 点 ， 但 根本 不 能 移动 。 


放大 图 






eee@e 选择 此 ISDX 曲线 
9 9 9 进行 编辑 和 查看 





”六 此 点 为 相交 点 , 它 既 坐 落 在 活动 平面 上 ， 
又 坐落 在 实体 特征 1 的 圆 弧 边线 上 
8.2.31 ”选择 ISDX 曲线 8.2.32 ”查看 ISDX 上 的 相交 点 





8.3 ”ISDX 曲线 的 编辑 


要 得 到 高 质量 的 ISDX 曲线 ， 必 须 对 ISDX 曲线 进行 编辑 。ISDX 曲线 的 编辑 包括 曲线 
上 点 的 拖 移 、 点 的 述 加 或 删除 、 曲 线 问 点 切 癌 量 的 设置 以 及 曲线 的 分 割 、 组 合 、 延 伸 、 复 
制 和 移动 等 ， 进 行 这 些 编辑 操作 时 ， 应 该 使 用 曲线 的 “曲率 图 ”(Curvature Plot)， 以 获得 
最 佳 的 曲线 形状 。 


8.3.1 ISDX 曲线 的 曲率 图 


如 图 8.3.1 所 示 ， 曲 率 图 是 显示 曲线 上 每 个 几何 点 处 的 曲率 或 半径 的 图 形 ， 从 曲率 图 上 
可 以 看 出 曲线 变化 方向 和 曲线 的 光滑 程度 ， 它 是 查看 曲线 质量 最 好 的 工具 。 在 ISDX 环境 
下 ， 在 样式 功能 选项 卡 中 的 分 析 ”区域 中 单 击 “曲率 ”按钮 坚 赋 |， 然 后 选取 要 查看 其 
曲率 的 曲线 ， 即 可 显示 曲线 曲率 图 。 





| 曲 这 x 
分 析 
出 图 :| 曲率 
样本 : | 质量 
质量 ; 一 佣 一 一 一 |20.% 
曲率 图 比 麟 : 1.00 
样式 : mf | lin 





重复 (了 ) 确定 取消 




















8.3.1 ”显示 曲线 曲率 图 8.3.2 “曲率 ”对 话 框 


214 
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使 用 曲率 图 要 注意 以 下 几 点 。 

e 在 图 8.3.2 所 示 的 “曲率 ”对 话 框 中 ,可 以 设置 曲率 图 的 “质量 ”比例 ”和 “类 
型 ”， 所 以 同一 条 曲线 会 由 于 设置 的 不 同 而 呈现 不 同 的 朴 密 程度 、 大 小 和 类 型 
的 曲率 图 . 

e ”在 样式 设计 时 ， 每 当 创 建 完 一 条 ISDX 曲线 ， 最 好 都 要 用 曲率 图 查看 曲线 的 质量 ， 
不 要 单 凭 曲线 的 视 名 表现。 例如 ， 赁 视 葛 表现 ,图 8.3.3 所 示 的 曲线 应 该 还 算 光 滑 ， 
但 从 它 的 曲率 图 ( 图 8.3.4 ) 可 友 现 有 尖 点 ， 说 明 曲 线 并 不 光滑 。 

e ”在 使 用 ISDX 模块 创建 质量 较 高 的 曲面 时 ， 要 注意 构成 曲面 的 ISDX 曲线 上 点 的 
数量 不 要 太 多 ， 点 的 数量 只 要 能 形成 所 需要 的 曲线 形状 束 行 ， 使 用 曲率 图 会 友 现 
曲线 上 的 点 越 多 ， 其 曲率 图 就 越 难 看 ， 所 以 曲线 上 的 点 越 多 ， 曲 线 的 质量 就 越 难 
保证 ， 因 而 曲面 的 质量 也 难 达到 要 求 。 

e ”从 曲率 图 上 看 ,构成 曲面 的 ISDX 曲线 上 尽 可 能 不 要 出 现 反 曲 点 ,如 图 8.3.5 所 示 。 


A) 


图 8.3.3 ”曲线 图 8.3.4 ”曲率 图 图 8.3.5 ”曲率 图 


日 ”曲线 在 这 两 处 出 现 反 曲 点 






ee 
1 和 We 





8.3.2 1ISDX 曲线 上 点 的 编辑 


创建 一 条 符合 要 求 的 ISDX 曲线 ， 一 般 分 两 步 : 第 一 步 是 拾取 数 个 点 形成 初步 的 曲线 ; 
第 二 步 是 对 初步 的 曲线 进行 编辑 使 其 符合 要 求 。 在 曲线 的 整个 创建 过 程 中 ， 编 辑 往往 占据 
绝 大 部 分 工作 量 ， 而 在 曲线 的 编辑 工作 中 ， 曲 线 上 点 的 编辑 显得 尤为 重要 。 
下 面 将 对 点 的 编辑 方法 逐一 介绍 ， 在 这 里 我 们 先 打开 一 个 含有 ISDX 曲线 的 模型 。 
Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 
(1) 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.2\work\ch08.03。 
(2) 打开 文件 curve_edit.prt。 
Step2. 编辑 定义 模型 树 中 的 样式 特征 ， 进 入 ISDX 环境 。 在 图 8.3.6 所 示 的 模型 中 ， 厂 
击 站 器 测 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 妆 命令 。 

Step3. 单 击 磋 式 功能 选项 卡 昌 绪 ” 区 域 中 的 “曲线 编辑 ”按钮 "作曲 线 编 辑 。 选 取 
图 8.3.6 所 示 的 ISDX 曲线 。 系 统 弹出 “造型 : 曲线 编辑 ”操控 板 ， 此 时 模型 如 图 8.3.7 
所 示 。 

Step4. 针对 不 同 的 情况 ， 编 辑 ISDX 曲线 。 完 成 编辑 后 ， 单 击 “ 造 型 曲线 编辑 ”操控 
板 中 的 按钮 。 
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~ < ni _ 
~、 -下 ISDX 曲线 
se 一 1 了 


图 8.3.6 ”模型 图 8.3.7 编辑 曲线 

在 讨论 曲线 的 编辑 操作 之 前 ， 有 必要 介绍 曲线 外 形 的 编辑 控制 方式 。 曲 线 有 两 种 控制 
pa 

方式 一 : 直接 控制 方式 。 

如 图 8.3.8 所 示 ， 直 接 拖 移 图 中 ISDX 曲线 上 的 某 个 端点 或 者 某 个 内 部 点 ， 便 可 直接 调 
整 曲线 的 外 形 。 

方式 二 : 控制 点 方式 。 

在 “造型 ， 曲 线 编辑 ”操控 板 中 ， 如 果 激活 全 按钮 ，ISDX 曲线 上 会 出 现 图 8.3.9 所 示 
的 “控制 折线 ”控制 折线 由 数 个 首尾 相连 的 线段 组 成 ， 每 个 线段 的 端 部 都 有 一 个 小 圆 点 ， 
它们 是 曲线 外 形 的 控制 点 。 拖 移 这 些小 圆 点 ， 便 可 间接 地 调整 曲线 的 外 形 ， 这 就 是 “控制 
点 ”方式 。 











,ISDX 曲线 的 “控制 折线 ” 


Lt 
户 
~ 
~- ™, am 加 
ga 可 


图 8.3.8 ”直接 的 控制 方式 图 8.3.9 ”控制 点 方式 





注意 : 在 以 上 两 种 调整 曲 绪 外 形 的 万 了 式 过 程 中 ， 鼠 标 各 键 的 功能 如 下 。 

e ”使 用 左 键 拾取 曲线 上 的 关键 点 或 控制 点 ， 按 住 左 键 可 立刻 移动 、 调 整 点 的 位 置 。 
e 早 击 中 键 确 定 曲 线 编辑 的 完成 。 

e ” 早 击 石 键 ， 弹 出 快捷 荣 单 。 

1. 拖 移 ISDX 曲线 上 的 点 


ISDX 曲线 上 点 的 拖 移 可 分 以 下 两 种 情况 。 
情况 一 ， 拖 移 ISDX 曲线 上 的 自由 点 。 
如 图 8.3.10 所 示 ， 选 取 图 中 所 示 的 自由 点 ， 按 住 鼠标 的 左 键 并 移动 鼠标 ， 该 自由 点 即 
自由 移动 ， 也 可 配合 键盘 Ctrl 和 Alt 键 限制 移动 的 方向 。 
e@ ”水 平 / 怪 直 方向 移动 : 按 住 键盘 Ctrl 和 Alt 键 ， 仅 可 在 水 平 、 竖 直方 向 移动 自由 点 。 
或 者 单 击 操控 板 上 的 号 选项 卡 ， 系 统 弹出 “点 ”界面 ， 在 点 若 动 区 域 的 挤 动 下 拉 
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列表 中 选择 藻 亿 树 且 人 tr + 入 选项， 如 图 8.3.11 所 示 。 
注意 : 此 处 的 “水 平 ” 移 动 万 向 是 指 活 动 平 面 上 图 标 中 的 五 方向 ， 如 图 8.3.12 的 放大 
图 所 示 ; “ 竖 直 ” 移动 方向 是 指 活动 平面 上 图 标的 V 方向 。 水 平 / 竖 直 方向 移动 操作 应 在 “ 左 
上 视图 ”进行 。 
e@ ”法 向 移动 : 按 住 键盘 Alt 键 ， 仅 可 在 垂直 于 活动 平面 的 方向 移动 自由 点 。 也 可 单 
击 操控 板 上 的 号 选项 卡 ， 系 统 弹出 “点 ”界面 ， 在 点 移动 区 域 的 政 动 下 拉 列 表 中 
选择 洁 折 身 昌 选项， 如 图 8.3.11 所 示 。 
注意 : 垂直 方向 移动 操作 应 在 “左下 视图 ”进行 。 











” 拖 移 此 自由 点 软 点 
pi ~ 、 尖 型 
| Eee 目 直 
1 吉大 动 水 平 / 坚 直 (Ctrl + 各 
pe li 按 动 | 水平 / 竖 直 (Ctrl + 代 +t) 1 法 向 0+) 
Ds 延伸 | 自由 ep 
人 二 林 目 妇 
- 调整 |0. 010000 4 [上 曲率 
图 8.3.10” 拖 移 ISDX 曲线 上 的 自由 点 图 8.3.11 “点 ”界面 
| 右上 视图 
El 3 
LU | LI | | | 
_--® 右 下 视图 
左下 视图 Re 
| 
图 8.3.12 ”四 个 视图 
特别 注意 : 


e。 ” 误 操 作 后 ， 可 进行 “恢复 ”操作 ,方法 是 直接 单 击 按钮 ， 

。 ”配合 键盘 的 Shift 键 ， 可 改变 点 的 类 型 。 按 住 Shift 键 ， 移 动 ISDX 曲线 上 的 点 ， 
可 使 点 的 类 型 在 自由 点 、 软 点 、 固 定点 和 相交 点 ( 必须 是 平面 曲线 上 的 点 ) 之 间 
进行 任意 的 切换 ， 当 然 在 将 非 自 由 点 变 成 自由 点 时 ， 有 时 先 要 进行 “ 断 开 链接 " 
操作 ， 其 操作 方法 为 : 在 要 编辑 的 点 上 右 击 ， 然 后 选择 EEE 于 到 命令 . 

情况 二 ， 拖 移 ISDX 曲线 上 的 软 点 。 


如 图 8.3.13 所 示 ， 将 鼠标 指针 移 至 条 一 软 点 上 ， 按 住 左 键 并 移动 鼠标 ， 即 可 在 其 参考 
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边线 (曲面 ) 上 移动 该 点 ; 另 一 种 方法 是 右 击 该 点 ， 系 统 弹出 图 8.3.14 所 示 的 快捷 亲 单 ， 
选择 染 单 中 的 长 度 比 例 、 长 度 、 参 数 、 距 离 平 面 的 俩 距 、 锁 定 到 点 以 及 断 开 链接 等 选项 ， 
可 准确 地 定义 该 点 的 位 置 ( 单 击 操控 板 中 的 号 按钮 ， 在 弹出 的 界面 中 也 可 获得 这 些 选 项 ， 
如 图 8.3.15 所 示 )。 





星际 卫 ) 
分 大 
吕 长 度 比 便 
口 长度 
口 ” 和 到 数 
口 ” 自 平 面 偏 科 
总 ”曲线 由 交 
总 ”锁定 到 点 
口 ” 断 开 和 链接 
图 8.3.13” 拖 移 ISDX 曲线 上 的 软 点 图 8.3.14 ”快捷 菜单 
文件 "| | 模型 分析 注释 党 染 工具 视图 柔性 建 模 应 用 程序 样式 造型 : 曲线 编辑 所 各 
BE i 6 
一 -| 造型 :250: 曲 贱 :CF-247 ~ ed 按 比 倒 更 新 /= I vi xX 
入 
考 考 | 点 | 丰 蕊 工具 
软 点 
类 型 ”| 长度 比 倒 芭 度 夏 何 本 
值 0.571258 人 
T= 自 平 面 坊 乏 本 
气动 法 向 后 it 可 
延伸 自由 下 
调整 |0. 010000 /二 


图 8.3.15 ”操控 板 
> 长 度 比例 
将 参考 曲线 (线段) 长 度 视 为 1， 通 过 输入 长 度 比例 值 来 控制 软 点 位 置 。 单 击 操控 板 
的 呈 按钮 ， 在 弹出 的 操作 界面 中 可 输入 “长 度 比例 ” 值 ， 如 图 8.3.16 所 示 。 


系统 自动 指定 从 参考 曲线 某 一 端 算 起 ， 通 过 输入 长 度 值 来 控制 软 点 位 置 。 单 击 操控 板 
中 的 号 按钮 ， 在 弹出 的 操作 界面 中 可 输入 “长 度 ” 值 ， 如 图 8.3.17 所 示 。 


较 点 较 点 

类 型 “| 长 度 比例 类 型 “| 长度 二 
听 值 0.5T71258 盏 wi 值 104. 433095 和 
图 8.3.16 设置 “长 度 比 例 ” 值 图 8.3.17 设置 “长 度 ” 值 
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预 设 情况 ， 类 似 “ 长 度 比 例 ” 但 比例 值 稍 有 不 同 。 单 击 操控 板 中 的 呈 按钮 ， 在 弹 
出 的 操作 界面 中 可 输入 “参数 ” 值 ， 如 图 8.3.18 所 示 。 
> 自 平 面 偏 移 

指定 一 基准 面 ， 通 过 输入 与 基准 面 的 距离 值 来 控制 软 点 位 置 。 单 击 操控 板 中 的 点 按 
钮 ， 在 系统 弹出 的 操作 界面 中 可 输入 “ 偏 移 ” 值 ， 如 图 8.3.19 所 示 。 











软 点 软 点 
关 型 和 参 独 类型 上 自 平面 博物 = 
Wi 值 |0. 5862868 ™ WY 值 |-85. 313492 ” 
8.3.18 ”设置 “参数 ” 值 8.3.19 ”设置 “ 目 平 面 偏 移 ” 值 


> 锁定 到 点 
系统 会 自动 移动 软 点 至 参考 曲线 上 最 近 的 控制 点 ， 犹 如 “固定 ”在 该 控制 点 上 ， 故 符 
号 会 转 为 义 号 “xX” 如 图 8.3.20 所 示 。 








图 8.3.20 ”锁定 到 点 
> 链接 与 断 开 链 接 
当 ISDX 曲线 某 一 点 为 软 点 或 固定 点 时 ， 则 该 点 表现 为 一 种 “链接 ”(Link) 状态 ， 如 点 
洛 在 曲面 、 曲 线 或 菏 基 准点 上 等 。“ 断 开 链 接 ”(CUnlink) 则 是 使 软 点 或 固定 点 “脱离 ”参考 
点 /曲线 /曲面 等 父 项 的 约束 而 成 为 目 由 点 ， 故 符号 会 转 为 实心 原点 〈*)， 如 图 8.3.21 所 示 。 





图 8.3.21 ”链接 与 断 开 链接 
2. 比例 更 新 〈Proportional Update ) 


若 某 ISDX 曲线 具有 两 个 ( 含 ) 以 上 软 点 时 ， 可 选中 操控 板 上 的 IY 按 比 例 更 新 复 选 框 ， 
进行 这 样 的 设置 后 ， 如 果 拖 拉 其 中 一 个 软 点 ， 在 两 软 点 间 的 外 形 会 随 拖拉 软 点 而 成 比例 地 
调整 。 如 图 8.3.22 所 示 ， 该 ISDX 曲线 含有 两 个 软 点 ， 如 果 选 中 Yi 探 比例 更 新 复 选 框 ， 当 向 
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左 拖 拉 软 点 2 时 ， 则 软 点 1 和 软 点 2 间 的 曲线 形状 成 比例 地 调整 ， 如 图 8.3.23 所 示 ; 如 果 
不 选中 | 控 比 网 更 新 复 选 框 ， 当 向 左 拖拉 软 点 2 时 ， 则 软 点 1 和 软 点 2 间 的 曲线 形状 不 会 成 
比例 地 调整 ， 如 图 8.3.24 所 示 。 

注意 : 练习 时 ， 请 读者 先 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch08.03， 然 后 打开 文件 
edit proportional update.prt。 





软 点 1 





图 8.3.22 ”ISDX 曲线 含有 两 个 软 点 8.3.23 ”选中 “ 按 比例 更 新 ” 复 选 框 
3. ISDX 曲线 妆 点 切 向 量 的 编辑 


如 图 8.3.25 所 示 ， 编 辑 ISDX 曲线 的 端点 时 ， 会 出 现 一 条 相 切 指示 线 ， 这 是 该 端点 的 切 回 
量 〈Tangent Vector)。 拖 拉 相 切 指示 线 可 控制 切线 的 “长 度 ”“ 和 角度 ”及 “ 高 度 ”。 






全 相 切 指示 线 


图 8.3.24 不 选中 “ 按 比 例 更 新 ” 复 选 框 图 8.3.25 ”ISDX 曲线 端点 的 相 切 编辑 








要 更 准确 地 定义 切线 的 长 度 、 角 度 及 高 度 ， 可 单 击 操控 板 中 的 绰 罚 选项 卡 ， 在 图 
8.3.26 所 示 的 界面 中 ， 选 择 自然 (Natural)、 自 由 (Free)、 固 定 角 度 (Fix Angle)、 水 平 
(Horizontal)、 紧 直 (Vertical)、 法 同 (Normal)、 对 齐 (Align)、 对 称 “(Symmetric )、 相 
切 (Tangent)、 曲率 (CCurvature)、 曲面 相 切 (CSurface Tangent)、\ 曲面 曲 训 (Surface Curvature) 
以 及 相 切 拔 模 (Tangent Pluck Up) 选项 ， 下 面 将 依次 进行 介绍 。 

注意 : 练习 时 ， 请 读者 先 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch08.03， 然 后 打开 文件 
curve edit.prt。 
> 自然 (Natural) 

由 系统 自动 确定 切线 的 长 度 及 方向 。 如 采 移 动 或 旋转 相 切 指示 线 ， 则 该 项 会 目 动 转换 
为 目 由 (Free)。 
> 自由 (Free) 

选择 该 项 ， 可 上 自由 地 改变 切线 长 上 度 及 方 回 。 可 在 图 8.3.27 所 示 的 “ 相 切 ”界面 中 输入 
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所 需要 的 切线 长 度 、 角 度 及 高 度 ， 也 可 在 模型 中 通过 拉 长 、 缩 得、 旋转 相 切 指示 线 来 改变 。。。 


@@@ 
切线 长 度 及 方向 ， 在 此 过 程 中 可 配合 如 下 操作 ， 2 
文件 -| | 冤 型 分析， 广 丢 ” 泻 染 ”工具 ”视图 地 性 建 模 ”应 用 程序 | 由 笠 直 | 造型 :曲线 编辑 个 全 。。。 
日 @@@ 
二 eee 
一 | 造型 :250: 曲线 :[CF-24T ~ | op 六 了 门 按 比 例 更 新 六 | wv XX eee 
红 @@@ 
@@@ 
大 邯 | 点 | 相 切 工 且 @e@@ 
@@@ 
区 于 ©@@® 
第 一 目 巧 
第 一 目下 由 
国定 角度 
相 切 也 平 和 
拉动 ” [自由 


芍 束 
第 一 目的 ™ 
5 自由 

尾 性 


固 示 长 度 局 榨 弛 长 度 
可 在 此 输入 切线 长 度 、 角 度 及 高 度 了 Ce 


! 长 度 0. 000000 l 
| 衣 度 | 180. 000000 ' 


四 高 度 0. 000000 ， 自由 
等 长 [81+) 

二 骨 度 + 高 度 上 tt + Ctr11 
-机 一 长 度 f+ + Shif+) 


图 8.3.27 “ 相 切 ”界面 
e@ 改变 切线 的 长 度 : 按 住 键盘 Alt 键 ， 可 将 切线 的 角度 和 高 度 固定 ， 任 意 改变 切线 的 长 
度 ; 也 可 在 操控 板 胡同 界面 的 碍 辐 区 域 选 择 等 长 呐 贡 选项 ， 如 图 8.3.27 所 示 。 
e@ 改变 切线 的 角度 和 高 度 : 按 住 Ctt 和 Alt 键 ， 可 将 切线 的 长 度 固定 ， 任 意 改变 切线 的 
角度 和 高 度 ， 也 可 在 咕噜 区 域 选择 角度 + 高度 向 t+ Cir 选项 ， 如 图 8.3.27 所 示 。 
> 固定 角度 (Fix Angle) 

保持 当前 相 切 指示 线 的 角度 和 高 度 ， 只 能 更 改 其 长 
上 > 水 平 (Horizontal) 

使 相 切 指示 线 方向 与 活动 平面 中 的 水 平方 向 保持 一 致 ， 仅 能 改变 切线 长 度 。 可 单 击 国 
按钮 ， 显 示 四 个 视图 ， 将 发 现 相 切 指示 线 在 左上 视图 中 的 方向 与 图 标的 水 平 〈H) 方向 一 
致 ， 如 图 8.3.28 所 示 。 
> 坚 直 (Vertical) 

使 相 切 指示 线 方向 与 活动 平面 中 的 竖 直 方向 保持 一 致 ， 仅 能 改变 切线 长 度 。 此 时 在 左 
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eee 上 视图 中 ， 相 切 指示 线 的 方 回 与 图 标的 竖 直 (V) 方 同一 人 致 ， 如 图 8.3.29 所 示 。 

。。。 人 > 法 向 (Normal) 

Se 选择 此 选项 后 , 需 选 取 一 参考 平面 , 则 ISDX 曲线 该 端点 的 切线 方 同 将 与 此 参考 平面 垂直 。 
oos。 上 > 对 齐 (Align) 


>。。 ”选择 该 选项 后 ， 在 一 参考 曲线 上 单 击 ， 这 样 端点 的 切线 方向 将 与 参考 曲线 上 单 击 处 的 
> 2， ”切线 方向 保持 一 致 ， 如 图 8.3.30 所 示 。 












站 ~- 此 网 格 平面 为 

















相 切 指示 线 在 此 视图 当前 活动 平面 
中 的 方向 与 图 标的 水 
i 

注意 此 方向 图 标 ” 

的 水 平 1H) 和 垂 

直 (V) 指向 











单 击 圆 弧 的 此 处 , 则 曲线 端点 的 切线 方 
癌 将 与 圆 泊 上 单 击 处 的 切线 方向 相同 





图 8.3.29 竖 直 (Vertical) 图 8.3.30 对齐 (Align) 


> 相 切 (Tangent) 
如 图 8.3.31 所 示 ， 如 果 ISDX 曲线 1 的 端点 沙 在 ISDX 曲线 2 上 ， 则 对 ISDX 曲线 1 进 
行 编辑 时 ， 可 在 其 端点 设置 “ 相 切 ”(Tangent)。 完 成 操作 后 ， 曲 线 1 在 其 端点 处 与 曲线 2 
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相 切 。 

注意 : 练习 时 ， 请 先 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch08.03， 然 后 打开 文件 
edlt tangentl.prt。 
ISDX 曲线 2----- ISDX 曲线 1 在 此 端点 与 ISDX 曲线 2 相 切 


__ISDX 曲线 1 的 此 端点 落 
” 在 ISDX 曲线 2 上 


ES 


图 8.3.31 相 切 (Tangent) 






ISDX 曲线 1 








如 图 8.3.32 所 示 ， 如 下 ISDX 曲线 1 的 器 点 刚好 落 在 ISDX 曲线 2 的 杀 一 端 挟 上 上 ， 则 
对 曲线 1 进行 编辑 时 ,可 在 其 端点 设置 “ 相 切 ”(Tangent)， 这 样 两 条 曲线 将 在 此 端点 相 切 。 

注意 : 此 时 端点 两 边 的 相 切 指示 线 呈 不 同样 式 ( 一 边 为 直线 、 一 边 为 单 箭头 ), 无 前 > 
的 一 段 为 “ 主 控 靖 ”， 此 并 所 在 的 曲线 ( ISDX 曲线 2 ) 为 主 控 曲 线 ， 拖拉 此 并 相 切 指示 线 ， 
可 调整 其 长 度 ,也 可 旋转 其 角度 ( 同时 市 动 另 一 边 的 相 切 指示 绪 旋 转 ) ;有 箭头 的 一 段 为 " 受 
控 端 ”， 此 新 所 在 的 曲线 (ISDX 曲线 1 ) 为 受 控 曲线 ， 拖拉 此 出 相 切 指示 线 将 只 能 凋 整 其 
长 度 ， 而 不 能 旋转 其 角度 。 

单 击 “ 主 控 端 ”的 尾部 ， 可 将 其 变 为 “ 受 控 器 ” 如 图 8.3.33 所 示 。 

注意 : 练习 时 ， 请 先 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch08.03， 然 后 打开 文件 
edlt tangent2.prt。 


[24 主 控 端 名 


--ISDX 曲线 2 ISDX 曲线 1 和 ISDX 
曲线 2 在 此 端点 重合 ,7 


区 ISDX 曲线 1 和 ISDX 
x 一 ， 曲线 2 在 此 端点 相 切 


8.3.32 ”在 公共 端点 处 相 切 





~ 
he 
一 一 
~~ 
~~ 
~ 











ISDX 曲线 1 


和 
< 





6 AZ 十 LU 99 
受 控 端 





“ 主 控 端 ” 
图 8.3.33 将 “ 主 控 端 ” 变 为 “ 受 控 端 ” 


> ”对称 (Symmetric) 
如 果 ISDX 曲线 1 的 问 点 刚好 沙 在 ISDX 曲线 2 的 问 点 上 ， 则 对 曲线 1 进行 编辑 时 ， 
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可 在 该 疹 点 设置 “对 称 ” 完成 操作 后 ， 两 条 ISDX 曲线 在 该 病 点 的 切线 方 同 相反， 切线 长 
上 度 相 同 ， 如 图 8.3.34 所 示 ， 而 且 该 端点 的 相 切 类 型 会 目 动 变 为 “ 相 切 ”(Tangent )。 
注意 : 练习 时 ， 请 先 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch08.03， 然 后 打开 文件 edit = 
symmetric.prt。 
es 两 条 JSDX 曲线 在 此 端点 对 称 、 


两 条 ISDX 曲线 
在 此 端点 重合 人 、 


图 8.3.34 对 称 (Symmetric) 









ISDX 曲线 1 





> ”曲率 (Curvature) 

如 图 8.3.35 所 示 ， 如 朱 ISDX 曲线 1 的 器 点 落 在 ISDX 曲线 2 上 ， 可 选择 ISDX 曲线 1 
进行 编辑 ， 在 其 端点 设置 “曲率 ”(Curvature)， 完 成 操作 后 ， 曲 线 1 在 其 端点 处 与 曲线 2 
的 曲率 相同 。 

注意 : 练习 时 ， 请 先 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch08.03， 然 后 打开 文件 
edit curvaturel.prt。 


ISDX 曲线 ISDX 曲线 1 的 此 端点 曲线 1 在 其 端点 处 与 曲线 2 的 曲率 相同 、、 
5 落 在 ISDX 曲线 2 上 人 







ISDX 曲线 1 





< 
8.3.35 ”设置 “曲率 ”(Curvature) (一 ) 


如 图 8.3.36 所 示 ， 当 ISDX 曲线 1 的 并 后 与 ISDX 曲线 2 的 条 一 并 点 站 合 时 ， 此 时 如 
果 选 择 ISDX 曲线 1 进行 编辑 ， 在 其 端点 设置 “曲率 ”(Curvature)， 完 成 操作 后 ，ISDX 曲 
线 1 和 ISDX 曲线 2 在 此 端点 曲率 相同 。 

注意 : 与 曲线 的 相 切 相似 ， 此 时 端点 两 边 的 相 切 捐 示 绪 显 示 不 同 的 形状 ( 一 边 为 直线 ， 
一 边 为 复合 箭头 ), 无 稍 头 的 一 段 为 “ 主 控 靖 ”， 用户 可 拖拉 此 闯 相 切 所 示 线 ， 调 整 其 长 硫 ， 
也 可 以 旋转 其 角度 ,并且 在 市 动 另 一 边 的 相 切 提示 线 的 同时 旋转 角度 ;有 箭头 的 一 段 为 " 受 
控 端 ”， 用 户 可 拖拉 此 端 相 切 指示 线 ， 调 整 其 长 度 ， 但 不 能 旋转 其 角度 。 

与 曲线 的 相 切 一 样 ， 单 击 “ 主 控 瑞 ”的 尾部 ， 可 将 其 变 为 “ 受 探 靖 ”。 

注意 : 练习 时 ， 请 先 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch08.03， 然 后 打开 文件 


edit curvature2.prt。 
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ISDX 曲线 
Ue ISDX 曲线 1 和 ISDX 
7 /曲线 2 在 此 端点 重合 
四 ISDX 曲线 1 和 曲线 
、 / 2 在 此 端点 曲率 相同 人 、 
ISDX 曲线 1 i [ Wh 

“ 受 控 端 ” 
8.3.36 ”设置 “曲率 ”(Curvature) (二 ) eee 
@@® 


> 曲面 相 切 (Surface Tangent) 
如 图 8.3.37 所 示 , 如 条 ISDX 曲线 1 的 端点 落 在 曲面 2 上, 可 选择 ISDX 曲线 1 进行 编辑 ， 
在 其 端点 设置 “曲面 相 切 ”(Surface Tangent)。 完 成 操作 后 ， 曲 线 1 在 其 端点 处 与 曲面 2 相 切 。 
注意 : 练习 时 ， 请 先 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch08.03， 然 后 打开 文件 
edlt surface tangent.prt。 


ISDX 曲线 1 的 此 端点 落 在 曲面 2 上 ISDX 曲线 1 在 此 端点 与 曲面 2 相 切 






ISDX 曲线 上 


8.3.37 ”设置 “曲面 相 切 ”(Surface Tangent) 
人 > ”曲面 曲率 (Surface curvature ) 

如 图 8.3.38 所 示 ， 如 下 ISDX 曲线 1 的 端点 落 在 曲面 2 上 ， 可 选择 ISDX 曲线 1 进行 
编辑 ， 在 其 端点 设置 “曲面 曲率 ”(Surface Curvature)。 完 成 操作 后 ， 曲 线 1 在 其 端点 处 与 
曲面 2 的 曲率 相同 。 

注意 : 练习 时 ， 请 先 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch08.03， 然 后 打开 文件 


edlt surface curvature.prt。 










曲面 2- ，,\、 ISDX 曲线 1 的 此 曲线 1 在 此 端点 处 与 
Ss 端点 落 在 曲面 2 上 ′ 曲面 2 的 曲率 相同 
， Ns 


8.3.38 ”设置 “曲面 曲率 ”(Surface Curvature ) 


ISDX 曲线 1 


8.3.3 在 ISDX 曲线 上 湛 加 点 


可 在 ISDX 曲线 上 添加 点 ， 操 作 方 法 如 下 。 
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Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 先 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\WworK\ch08.03， 
然后 打开 文件 edit add point.prt。 

Step2. 编辑 定义 模型 树 中 的 样式 特征 , 进入 ISDX 环境 , 单 击 术 式 功能 选项 卡 曲 入 
区 域 中 的 “曲线 编辑 ”按钮 " 忆 曲 战 编辑 。 

Step3. 单 击 图 8.3.39 所 示 的 ISDX 曲线 。 

Step4. 在 ISDX 曲线 上 的 图 8.3.40 所 示 的 位 置 右 击 ， 此 时 系统 弹出 图 8.3.41 所 示 的 快 
捷 菜 单 。 

Step5. 在 图 8.3.41 所 示 的 快捷 菜单 中 ， 如 果 选 择 配 浊 册 5 芝 且 合 令 ， 系 统 在 单 击 处 添加 一 
个 点 ， 如 图 8.3.42 所 示 ; 如 果 选 择 且 齐全 邻 ， 系 统 则 在 单 击 处 的 区 间 段 的 中 点 处 添 
加 一 个 点 ， 如 图 8.3.43 所 示 。 








单 击 此 ISDX 曲线 进行 添加 点 的 操作 在 此 处 单 击 这 条 ISDX 曲线 ， 然 后 右 击 


Pd 
Ea 





8.3.39 ” 单 击 ISDX 曲线 8.3.40” 右 击 ISDX 曲线 


Step6. 完成 编辑 后 ， 单 击 “ 造 型 : 编辑 曲线 ”操控 板 中 的 按钮 。 





单 击 处 添加 此 点 
从 列表 中 拱 职 CB 
添加 点 名 ) | 
添加 中 点 加 ) evi 
端点 上 的 平面 它 ) 
删除 曲线 甸 ) 
8.3.41 ”快捷 菜单 8.3.42 ”添加 点 


8.3.4 ”删除 ISDX 曲线 


如 图 8.3.44 所 示 ， 删 除 ISDX 曲线 的 操作 方法 如 下 。 


Stepl. 在 ISDX 环境 中 ， 单 击 样式 功能 选项 卡 曲 结 ” 区 域 中 的 “曲线 编辑 ”按钮 
" 必 曲 贱 编辑 
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在 单 击 处 的 区 间 段 的 中 点 添加 此 扣 







在 此 处 单 击 此 ISDX 
这 是 单 击 处 的 区 间 段 


曲线 ， 然 后 右 击 


图 8.3.43 ”添加 中 点 图 8.3.44 删除 ISDX 曲线 


Step3. 此 时 系统 弹出 “确认 ”对 话 框 ， 并 提示 莹 吝 删 际 迹 下 图 f， 单 击 按钮 ， 该 
ISDX 曲线 即 被 删除 。 





8.3.5 删除 1ISDX 曲线 上 的 点 


用 户 可 删除 ISDX 曲线 上 的 点 ， 操 作 方 法 如 下 。 

Stepl. 在 ISDX 环境 中 ， 单 击 音节 功能 选项 卡 曲 洁 ” 区 域 中 的 “曲线 编辑 ”按钮 
- 必 曲线 编辑 

Step2. 单 击 图 8.3.45 所 示 的 ISDX 曲线 。 

Step3. 单 击 图 8.3.46 所 示 的 位 置 “ 点 ”处 ， 然 后 右 击 ， 此 时 系统 弹出 图 8.3.47 所 示 的 
快捷 荣 单 。 

Step4. 在 图 8.3.47 所 示 的 快捷 菜单 中 ， 选 择 计 bu 电 
ISDX 曲线 如 图 8.3.48 所 示 。 





令 ， 则 所 选 点 即 被 删除 。 此 时 


选取 此 ISDX 曲线 





i iy 从 列表 中 失职 
F J 删除 各) 
选取 此 位 置 “ 点 ” 
然后 右 击 所 到 
图 8.3.45 选取 ISDX 曲线 图 8.3.46 右 击 “点 ” 图 8.3.47 ”快捷 玉 单 


说 明 : 在 我 们 选中 图 8.3.46 所 示 的 “ 挟 ” 后 ， 通 过 右 击 有 时 会 出 现 图 8.3.49 所 示 的 快 
捷 荣 单 ， 但 其 结果 都 是 一 样 的 。 





删除 种 
分 割 
图 8.3.48 删除 点 图 8.3.49 ”快捷 菜单 
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22: 8.3.6 分 割 ISDX 曲线 


po 可 对 ISDX 曲线 进行 分 市， 也 就 是 将 一 条 ISDX 曲线 破 断 为 两 条 ISDX 曲线 。 曲 线 一 经 
。。。 分 割 ， 有 了 时候 曲 率 会 不 连续 。 操 作 方法 如 下 。 
2 Stepl. 在 ISDX 环境 中 ， 单 击 样式 功能 选项 卡 曲线 ” 区 域 中 的 “曲线 编辑 ”按钮 


。。。 |, 必 曲 战 编辑 | 


Step2. 选取 图 8.3.50 中 的 ISDX 曲线 。 
Step3. 选取 图 8.3.51 所 示 的 位 置 “ 点 ”， 然后 右 击 ， 系 统 弹出 图 8.3.52 所 示 的 快捷 六 单 。 









> y 
选取 此 ISDX ee 
曲线 进行 操作 选取 此 位 置 “ 点 ”， 
然后 右 击 
图 8.3.50 ”选取 ISDX 曲线 图 8.3.51 右 击 “点 ” 





Step4. 在 图 8.3.52 所 示 的 快捷 末 单 中 ， 选 择 匡 
ISDX 曲线 ， 如 图 8.3.53 所 示 。 

说 明 : 在 选中 图 8.3.51 所 示 的 “后” 后 ， 通 过 右 击 有 时 会 出 现 图 8.3.49 所 示 的 快捷 荣 
单 ， 但 其 结果 都 是 一 样 的 。 


命令 ， 则 曲线 在 该 点 处 分 割 为 两 条 





从 列表 中 拱 职 
册 除 血 ) 
从 害 

图 8.3.52 快捷 菜单 图 8.3.53 分割 ISDX 曲线 


8.3.7 ”组 合 ISDX 曲线 


如 果 两 条 ISDX 曲线 衣 尾 相连 ， 则 可 选择 其 中 任 一 条 ISDX 曲线 进行 “组 合 ” 操 作 ， 
也 就 是 在 公共 站 点 处 将 两 条 ISDX 曲线 合并 为 一 条 ISDX 曲线 。 操 作 方 法 如 下 。 

Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 先 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\worK\ch08.03， 
然后 打开 文件 edit combine.prt。 

Step2. 编辑 定义 模型 树 中 的 样式 特征 ， 进 入 ISDX 环境 。 

Step3. 进入 ISDX 环境 后 ， 单 击 者 世 功能 选项 卡 曲 品 ” 区域 中 的 “曲线 编辑 ”按钮 
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- 巡 曲线 编辑 ， 然 后 选取 图 8.3.54 所 示 的 ISDX 曲线 2。 
Step4. 选取 图 8.3.55 所 示 的 ISDX 曲线 的 公共 端点 ， 然 后 右 击 ， 系 统 弹出 图 8.3.56 所 


示 的 快捷 菜单 。 


曲线 1、 曲线 2 在 此 --- 
端点 处 首尾 相连 V 


Ls 
公共 


端点 上 右 击 


ISDX 曲线 2 在 此 









ISDX 曲线 1 
图 8.3.54 单 击 ISDX 曲线 2 图 8.3.55 右 击 公 共 端 点 
Step5. 在 图 8.3.56 所 示 的 快捷 菜单 中 ， 选 择 本 写本 命令 ， 则 ISDX 曲线 1、 曲 线 2 在 此 
端点 处 合并 为 一 条 ISDX 曲线 ， 如 图 8.3.57 所 示 。 
说 明 : 在 选中 图 8.3.55 所 示 的 “后 ”后 ， 通 过 右 击 有 时 会 出 现 图 8.3.58 所 示 的 快捷 荣 
单 ， 但 其 结果 都 是 一 样 的 。 








具 列 表 中 朱 耶 
册 隆 种 ) 
钥 台 


长 度 比例 
长 度 
佑 数 


自 平 面 坑 称 
曲 些 相 变 从 列表 中 控 职 


i 
锁定 到 点 
量 链接 
断 开 链接 车 
图 8.3.56 ”快捷 菜单 图 8.3.57 组 合 ISDX 曲线 图 8.3.58 ”快捷 菜单 


8.3.8 延伸 1ISDX 曲线 


如 图 8.3.59 所 示 ， 选 择 一 条 ISDX 曲线 的 某 个 端点 ， 可 从 端点 延长 该 ISDX 曲线 。 操 
作 方 法 如 下 。 


这 是 此 ISDX 曲线 的 一 个 端点 ， 
可 从 此 端点 延长 该 ISDX 曲线 


图 8.3.59 ” 单 击 ISDX 曲线 
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Stepl. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 先 将 工作 目录 设置 全 Di:\creo3.2\work\ch08.03， 然 后 
打开 文件 curve edit.prt。 

Step2. 编辑 定义 模型 树 中 的 样式 特征 ,进入 ISDX 环境 , 单 击 样式 功能 选项 卡 曲 党 ” 区 
域 中 的 “曲线 编辑 ”按钮 " 必 曲 总 编辑 。 

Step3. 单 击 图 8.3.59 中 的 ISDX 曲线 。 

Step4. 选择 延伸 属性 。 如 图 8.3.60 所 示 ， 单 击 操控 板 中 的 吕 选项 卡 ， 在 弹出 的 界面 
中 ， 可 以 看 到 ISDX 曲线 的 延伸 选项 有 如 下 三 种 选择 。 


文件 + 模型 分析 广 释 这 染 工具 视图 柔性 建 模 ”应用 程序 | 样式 造型: 曲线 编辑 PO 





~ | 说 型 :250: 曲线 :CF-247 ~ [i 按 比 倒 更 新 /= i sw XX 


| 隐 四 me 


延伸 ， 相 切 





调整 0. Dioobn0 司 


图 8.3.60 “操控 板 


@ 自由: 源 ISDX 曲线 与 其 延长 的 曲线 段 在 姗 点 处 自由 连接 ， 如 图 8.3.61 所 示 。 

e@ 相 切 : 源 ISDX 曲线 与 其 延长 的 曲线 段 在 姗 点 处 相 切 连接 ， 如 图 8.3.62 所 示 。 

e 曲率: 源 ISDX 曲线 与 其 延长 的 曲线 段 在 病 点 处 曲率 相等 连接 ， 如 图 8.3.63 所 示 。 

Step5. 按 住 Shif 和 Alt 键 ， 在 图 中 所 示 ISDX 曲线 端点 外 取 一 点 ， 即 可 延长 曲线 ， 分 
别 如 图 8.3.61、 图 8.3.62 和 图 8.3.63 所 示 。 


源 ISDX 曲线 的 延伸 曲线 段 
源 ISDX 曲线 ° 





8.3.61 目 由 8.3.62” 相 切 图 8.3.63 ”曲率 


8.3.9 1ISDX 曲线 的 复制 和 移动 《Copy、Move ) 


在 ISDX 环境 中 ， 选 择 样式 功能 选项 卡 中 则 结 ” 区 域 下 的 [四 复制 、 按 比 网 复 制 和 
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等 禹 动 命令 ， 可 对 ISDX 曲线 进行 复制 和 移动 操作 ， 具 体 说 明 如 下 。 
e@ ” 口 皇 制 , 复制 ISDX 曲线 。 复 制 操作 时 ， 可 在 操控 板 中 输入 X、Y、Z 坐标 值 以 便 
精确 定位 。 
@  ” 控 比 便 旦 制 ， 复制 选 定 的 曲线 并 按 比 例 缩放 它们 。 
e@ "党 移动 ， 移动 ISDX 曲线 。 如 果 ISDX 曲线 上 有 软 点 ， 则 移动 后 系统 不 会 断 开 曲 
线 上 的 软 点 链接 。 操 作 时 ， 可 在 操控 板 中 输入 X、Y、Z 坐标 值 以 便 精 确定 位 。 
注意 : 
( 1 ) ISDX 曲线 的 口 复 制 、 沪 移动 功能 仅 限于 自由 ( Free ) 曲线 与 平面 ( Planar ) 曲线 ， 
并 不 适用 于 下 洛 曲 线 、COS 曲线 。 
(2 ) ISDX 曲线 在 其 冰 点 的 相 切 设置 会 企 复制 移动 过 程 中 保持 不 变 
下 面 将 举例 介绍 复制 和 移动 ISDX 曲线 的 操作 过 程 。 
Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 先 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\worK\ch08.03， 
然后 打开 文件 edit_ copy.prt。 
Step2. 编辑 定义 模型 树 中 的 样式 特征 ， 进 入 ISDX 环境 。 
Step3. 选择 不 同 的 命令 进行 操作 。 
(1) 在 三 忆 操控 板 中 选择 虹 尝 7” ep> 口 呈 审 命 令 。 此 时 操控 板 如 图 8.3.64 所 示 ， 
同时 模型 周围 会 出 现 图 8.3.65 所 示 的 控制 村 和 背景 对 日 框 。 















交 忻 + 模型 人 分析 注释 这 染 工具 样式 | 造型 : 复制 PO 
8 

~ | 造型 :250: 曲线 :CF-252 变换 | 选择 移动 自由 w 缩放 相对 ™ 断 开 链接 和 sw XX 
和 要 

每 苦 | 选项 控制 村 工具 


图 8.3.64 “造型 : 复制 ”操控 板 


(2) 选取 图 8.3.66 所 示 的 ISDX 曲线 1 并 移动 鼠标 ， 即 可 得 到 ISDX 曲线 1 的 副本 ， 
如 图 8.3.67 所 示 。 


A 后 5 Da 
控制 杆 _ NS 表 景 对 党 杠 





图 8.3.65 进入 “编辑 ”环境 
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ISDX 曲线 1 


ISDX 曲线 1 的 副本 


@ we ISDX 曲线 1 


这 两 个 点 仍 在 曲线 1、 曲 
” 线 2 上 ， 即 不 断 开 链接 


eee 图 8.3.66 ”选取 ISDX 曲线 1 图 8.3.67 复制 ISDX 曲线 1 


按 比例 复制 ”操控 板 中 选中 IY 断 开 链接 复 选 框 ， 即 可 得 到 ISDX 曲线 1 的 副本 ， 如 图 8.3.69 





所 示 。 
文件 +， 模型 ”分析 注释 这 染 工具 视图 柔性 建 模 应 用 程序 征 起 造型 : 按 比 例 复制 人 全 全 
6 
小 曲 上 造型 :250: 曲线 :[F-252 Yi 断 开 链接 和 sw 站 
3 
参考 | 选项 工 直 


8.3.68 “造型 ， 按 比例 复制 ”操控 板 


JISDX 曲线 1 的 副本 


、…-、. 移动 这 两 个 箭头 可 以 
7 改变 曲线 副本 的 形状 





图 8.3.69” 按 比例 复制 


(4) 在 帮 式 操控 板 中 选择 虹 江 ”ep> 沪 稳 动 命 令 。 此 时 操控 板 如 图 8.3.70 所 示 ， 
同时 图 形 区 中 的 模型 周围 出 现 图 8.3.66 所 示 的 控制 杆 和 背景 对 置 框 。 点 取 ISDX 曲线 1 并 
移动 鼠标 ， 即 可 移动 ISDX 曲线 1， 如 图 8.3.71 所 示 。 

Step4. 完成 复制 或 移动 操作 ， 单 击 操控 板 中 的 Y 按钮 。 





交 件 -| | 神 型 “分析 “注释 ” 沪 染 ”工具 ， 祝 加 对 性 建 模 ”应 用 程序 | | 拜 式 ” 造型: 移动 全 已 属 


~ | 造型 .250. 曲线 .CF-252 变换 | 选择 | 乏 动 | 自由 |*| 缩放 | 相对 -lv XX 


对 隐 自 


佐 考 | 选项 | 控制 杆 
图 8.3.70 “造型 :移动 ”操控 板 
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， 移 动 后 的 ISDX 曲线 1 


“、 移 动 后 , 这 两 个 点 仍 在 曲线 1、 曲线 2 上 ， 
一 ” 即 不 断 开 链 接 


图 8.3.71 移动 ISDX 曲线 1 


8.4 ”创建 ISDX 曲面 


前 面 讲解 了 如 何 创建 、 纺 辑 ISDX 曲线 ， 下 面 讨 论 如 何 用 ISDX 曲线 创建 ISDX 曲面 。 
ISDX 曲面 的 创建 全 少 需 要 三 条 曲线 ， 这 些 曲 线 要 相互 封闭 ， 但 不 一 定 首尾 相连 。 

下 面 举例 说 明 ISDX 曲面 的 创建 过 程 。 

Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 

(1) 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\workch08.04。 

(2) 打开 文件 create isdx surface.prt。 

Step2. 编辑 定义 模型 树 中 的 样式 特征 ， 进 入 ISDX 环境 。 此 时 “造型 : 曲面 ”操控 板 
(一 ) 如 图 8.4.1 所 示 。 


文件 -| | 模型 “分析 注释 “ 谊 染 工具 ”视图 “柔性 建 模 应 用 程序 “| 样式 | 造型: 曲面 PO 
8 要 

加 |e 选择 项 | 本 | 单 击 此 处 添加 项 要 | 2 了 加 天 用 ww 居 过 四 
2 参 攻 化 | 选项 工具 


图 8.4.1 “造型 : 曲面 ”操控 板 (一 ) 

Step3. 在 图 8.4.2 中 , 选取 ISDX 曲线 1; 然后 按 住 键盘 上 的 Ctrl 键 , 分 别 选取 ISDX 曲线 2、 
ISDX 曲线 3 和 ISDX 曲线 4 注意 : 这 四 条 ISDX 曲线 的 选择 顺序 可 随意 改变 )， 此 时 系 
统 便 以 这 四 条 ISDX 曲线 为 边界 形成 一 个 ISDX 曲面 。 此 时 “造型 :曲面 ”操控 板 (二 ) 
如 图 8.4.3 所 示 。 





ISDX 曲线 1 ISDX 曲线 4 






ISDX 曲线 3 
“ISDX 曲线 2 


图 8.4.2 ”模型 











模型 “分析 ”注释 ” 泻 染 工具 ”视图 柔性 建 模 ”应 用 程序 造型 : 曲面 > 了 各 


-二 





上 和 





MM 更 中 六 可 网 





单 击 此 区 域 , 可 选择 内 


单 击 此 处 弯 加 项 部 曲线 





图 8.4.3 “造型 : 曲面 ”操控 板 〈 二 ) 


如 果 希 望 前 面 创建 的 ISDX 曲面 通过 图 8.4.2 所 示 的 ISDX 曲线 5， 可 在 图 8.4.3 所 示 
的 “造型 ， 曲 面 ”操控 板 中 ， ld i ISDX 曲线 5， 这 样 ISDX 曲面 
便 通 过 ISDX 曲线 5， 结 果 如 图 8.4.4 所 示 。 此 时 “造型 曲面 ”操控 板 ( 三 ) 如 图 8.4.5 所 示 。 
Step5. 完成 ISDX 曲面 的 创建 后 ， 单 击 “ 造 型 曲面 ”操控 板 中 的 按钮 。 





图 8.4.4 创建 IJSDX 曲面 
模型 ”分析 注 三 演 染 工具 视图 柔性 建 模 应 用 程序 | 造型: 曲面 ?| 





更 新 肯 sw 让 工具 


图 8.4.5 “造型 : 曲面 ”操控 板 (三 ) 
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8.5 编辑 ISDX 曲面 





编辑 ISDX 曲面 ， 主 要 是 编辑 ISDX 曲面 中 的 ISDX 曲线 ， 下 面 举例 说 明 ISDX 曲面 的 。。。 
一 些 编辑 方法 和 操作 过 程 。 ee。 

Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 eee 

(1) 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.2\work\ch08.05。 

(2) 打开 文件 edit isdx surface.prt。 

Step2. 编辑 定义 模型 树 中 的 样式 特征 ， 进 入 ISDX 环境 。 

Step3. 对 曲面 进行 编辑 。 

曲面 的 编辑 方式 主要 有 如 下 几 种 。 

(1) 删除 ISDX 曲面 。 

QD 如 图 8.5.1 所 示 ， 选 取 欲 删除 的 ISDX 曲面 ， 注 意 此 时 该 ISDX 曲面 变 为 粉红 色 。 

@) 单 击 样式 功能 选项 卡 操作 ~ 区 域 中 的 “删除 ”按钮 关于 芝 。 

@) 此 时 系统 弹出 “确认 ”对 话 框 , 并 提示 由 相遇 际 渤 定 图 寺 , 单 市 ”大 虹 ) 按钮 , 该 ISDX 
曲面 即 被 删除 ， 如 图 8.5.1 所 示 。 


-- 单 击 此 ISDX 曲面 ， 注 意 此 时 该 曲面 变 为 绿色 








图 8.5.1 删除 ISDX 曲面 


(2) 通过 移动 ISDX 曲面 中 的 ISDX 曲线 来 改变 曲面 的 形状 。 

QD 移动 图 8.5.2 所 示 的 ISDX 曲线 3。 

@ 单 击 样式 功能 选项 卡 操作 ” 区 域 中 的 “全 部 重新 生成 ”按钮 9 全 部 重新 和 成， 再生 
后 的 ISDX 曲面 如 图 8.5.3 所 示 。 








, ISDX 曲线 3 ' 将 ISDX 曲线 3 移动 到 此 位 置 





8.$.2 ”移动 ISDX 曲线 3 8.$.3 ”再 生 后 的 ISDX 曲面 


(raNn2 NN 


高 级 应 用 教程 





(3) 通过 编辑 ISDX 曲线 上 的 点 来 编辑 ISDX 曲面 。 

@ 单 击 样式 功能 选项 卡 曲 屿 ”区域 中 的 “曲线 编辑 ”按钮 "曲线 编辑 ， 选 取 图 8.5.4 
所 示 的 ISDX 曲线 进行 编辑 。 

@ 拖拉 该 ISDX 曲线 的 点 ， 可 观察 到 ISDX 曲面 的 形状 随 之 动态 变化 。 


选择 此 ISDX 曲线 进行 编辑 拖拉 ISDX 曲线 此 点 ， 曲 面 的 形 
状 随 之 动态 变化 





图 8.5.4 编辑 ISDX 曲面 


(4) 通过 在 ISDX 曲面 上 添加 一 条 内 部 控制 线 对 曲面 进行 编辑 。 

Q@ 创建 一 条 内 部 控制 ISDX 曲线 。 单 击 看 式 功能 选项 卡 曲 品 ” 区 域 中 的 “曲线 ” 
按钮 ” ” 。 绘 制图 8.5.5 所 示 的 ISDX 曲线 6 绘制 时 可 按 住 Shift 键 )， 然 后 单 击 操控 板 中 的 
Y 按钮 。 

注意 : 同一 方向 的 多 条 控制 线 不 能 相交 ， 控 制 线 和 边线 也 不 能 相交 ; 当 两 个 方向 
上 有 控制 线 时 ,不 同方 向 的 控制 线 则 必须 相交 。 比 如 图 8.5.5 所 示 的 两 条 控制 线 不 能 相 
交 ， 图 8.5.6 所 示 的 两 控制 线 必须 相交 。 男 外 ，ISDX 曲面 的 内 部 控制 线 并 点 要 沙 在 曲 
面 的 边线 上 。 

@) 选取 ISDX 曲面 (注意 ; 此 时 该 ISDX 曲面 变 为 绿色 )， 碳 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 党 命令 ，。 








创建 此 ISDX 曲线 6, 注意 该 曲线 的 两 下 时 作 关 衬 R 4 后续 
5 端 应 在 ISDX 曲面 的 边界 线 上 ISDX 曲面 内 部 控制 线 






人 ~ISDX 曲面 





8.5.5 经 制 ISDX 曲线 6 8.5.6 两 条 ISDX 曲线 相交 





@) 在 “造型 : 曲面 ”操控 板 中 ， 在 该 操控 板 中 单 击 他 选项 卡 ， 在 弹出 的 界面 中 单 
击 内 部 下 面 的 区 域 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 ISDX 曲线 6; 这 样 ISDX 曲线 6 和 ISDX 曲 
线 5 同时 成 为 ISDX 曲面 的 内 部 控制 曲线 ， 如 图 8.5.7 所 示 。 
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-ITISDX 曲线 5 





“~ ISDX 曲线 6 


8.5.7 ”设置 内 部 控制 曲线 


8.6 1ISDX 曲面 的 连接 





通过 前 面 的 学 习 ， 我 们 知道 ISDX 曲面 质量 主要 取决 于 曲线 的 质量 ， 除 此 之 外 ， 还 有 

一 个 重要 的 因素 影响 ISDX 曲面 质量 ， 这 就 是 曲面 间 的 连接 关系 ， 两 个 相 邻 曲面 的 连接 关 
系 有 三 种 情况 : 衔接 (Matched)、 相 切 〈Tangent) 和 曲率 〈Curvature)。 为 了 保证 两 个 相 
邻 曲面 的 光滑 过 渡 ， 应 该 设置 相 切 〈Tangent) 或 曲率 〈Curvature ) 连接 关系 。 

下 面 举例 说 明 ISDX 曲面 连接 的 一 些 情况 和 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 

(1) 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.2\work\ch08.06。 

(2) 打开 文件 isdx _ surface connection.prt。 

Step2. 编辑 定义 模型 树 中 的 样式 特征 ， 进 入 ISDX 环境 。 

Step3. 创建 IJSDX 曲面 1。 

(1) 单 击 样式 功能 选项 卡 曲面 区 域 中 的 “样式 ”按钮 跨 样 节 。 

(2) 在 图 8.6.1 中 ， 选 取 ISDX 曲线 1; 然后 按 住 键盘 上 的 Ctrl 键 ， 分 别 选 取 ISDX 曲 
线 2、ISDX 曲线 5 和 ISDX 曲线 4， 此 时 系统 便 以 这 四 条 ISDX 曲线 为 边界 形成 ISDX 曲 
面 1， 如 图 8.6.2 所 示 。 

(3) 单 击 “ 造 型 曲面 ”操控 板 中 的 按钮 ”， 完 成 ISDX 曲面 1 的 创建 。 




















---ISDX 曲线 4 
ISDX 曲线 1 | 





,ISDX 曲面 1 
< a 


ISDX 曲线 5 
. “ISDX 曲线 3 
ISDX 曲线 2 
8.6.1 ”模型 8.6.2 ”创建 ISDX 曲面 1 


Step4. 创建 ISDX 曲面 2。 
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(1) 单 击 并 及 功能 选项 卡 曲面 区 域 中 的 “样式 ”按钮 一 

(2) 在 图 8.6.1 中 ， 选 取 ISDX 曲线 2; 然后 按 住 键盘 上 的 Ctrl 键 ， 分 别 选取 ISDX 曲 
线 3、ISDX 曲线 4 和 ISDX 曲线 5， 此 时 系统 便 以 这 四 条 ISDX 曲线 为 边界 形成 ISDX 曲 
面 2， 如 图 8.6.3 所 示 。 

注意 : 此 时 在 ISDX 曲面 1 与 ISDX 曲面 2 的 公共 边界 线 ( ISDX 曲线 5 ) 上 出 现 一 个 
小 的 图 标 ， 该 图标 是 ISDX 曲面 2 与 ISDX 曲面 1 间 的 连接 标记 ， 我 们 可 以 改变 此 图 标的 
显示 大 小 。 操 作 方 法 为 : 在 洋 式 功能 选项 卡 中 选择 染 作 ” ee 归 首 和 大 命令 ,在 “ 造 
型 首选 项 ”对 话 框 的 曲面 下 的 各 莹 国标 名 辐 文 本 框 中 输入 数值 10.0， 并 按 回 车 键 ; 关闭 “造型 
首选 项 ”对 话 框 ， 可 看 到 此 图 标 变 大 ， 如 图 8.6.4 所 示 。 

(3) 单 击 “ 造 型 ， 曲面 ”操控 板 中 的 按钮 ， 完 成 ISDX 曲面 2 的 创建 。 









ISDX 曲面 1 ,ISDX 曲面 2 





“ISDX 曲面 2 与 ISDX 


ISDX 曲线 5 一 曲面 1 间 的 连接 图 标 





图 8.6.3 创建 IJSDX 曲面 2 8.6.4 ”连接 标记 


Step5. 修改 ISDX 曲面 2 与 ISDX 曲面 1 间 的 连接 类 型 。 
(1) 选取 ISDX 曲面 2。 
(2) 单 击 “ 曲 面 连接 ”按钮 过 曲 盏 连接 ， 系 统 弹 出 图 8.6.5 所 示 的 “造型 ， 曲面 连接 ”操控 板 。 


文件 | 模型 ”分析 注释 谊 染 工具 视图 柔性 建 模 应 用 程序 样式 造型 : 曲面 连接 PO 


8 和 
加 | 造型 :132: 曲面 :37-341 显示 选 定 内 容 世上 用 ww 其 办 
大 车 EL 


图 8.6.5 “造型 : 曲面 连接 ”操控 板 


(3) ISDX 曲面 2 与 ISDX 曲面 1 间 的 连接 类 型 有 以 下 三 种 。 

e@ 相 切 〈Tangent) 

两 个 ISDX 曲面 在 连接 处 相 切 ， 如 图 8.6.6 所 示 ， 连 接 图 标 显示 为 单线 箭 > 

注意 : 与 ISDX 曲线 的 相 切 相似 ,无 箭头 的 一 段 为 “ 主 控 痛 ,此 痛 所 在 的 曲面 ( ISDX 
曲面 1 ) 为 主 控 曲 面 ; 有 箭头 的 一 段 为 “ 受 控 端 "， 此 端 所 在 的 曲面 ( ISDX 曲面 2 ) 为 受 控 
曲面 。 单 击 “ 主 控 峭 ”的 尾部 ， 可 将 其 变 为 “ 受 控 山 ”， 如 图 8.6.7 所 未， 可 看 到 两 个 曲面 均 
会 产生 一 些 变化 。 








6 TYZ 十 AL 99 
受 探 端 






.ISDX 曲面 2 .…ISDX 曲面 2 





ISDX 曲面 1 


66 主 控 端 半 66 受 控 端 3 
8.6.6 ”设置 为 “ 相 切 ”类 型 1 8.6.7 ”设置 为 “ 相 切 ”类 型 2 





@ 曲率 〈Curvature ) 

在 图 8.6.6 中 ， 左 键 双击 相 切 连接 图 标的 中 部 ， 连 接 图 标 将 变 成 多 线 箭头 《图 8.6.8)， 
此 时 两 个 ISDX 曲面 在 连接 处 的 各 点 的 曲率 相等 ， 这 就 是 “ 曲 奈 ”Curvature) 连接 。 

注意 : 与 ISDX 曲面 的 相 切 连接 一 梓 ,无 季 头 的 一 段 为 “ 主 控 峭 ”, 此 新 所 在 的 曲面 ( 即 
ISDX 曲面 1 ) 为 主 控 曲 面 ; 有 和 葡 头 的 一 段 为 “ 受 控 站 ”, 此 奖 所 在 的 曲面 ( 即 ISDX 曲面 2 ) 
为 受 控 曲 面 。 同 样 ， 单 击 “ 主 控 痛 ”的 尾部 ， 可 将 其 变 为 “ 受 控 靖 ” 

e ”衔接 (Matched) 

按 住 键盘 Shift 键 , 蛙 击 相 切 连接 图 标 或 曲 这 连接 图 标的 中 部 , 连接 图 标 将 变 成 “虚线 ” 
(图 8.6.9)， 此 时 两 个 ISDX 曲面 在 连接 处 的 各 点 既 不 相 切 、 曲 率 也 不 相等 ， 这 残 是 “衔接 ” 
(Matched) 连接 。 

两 个 曲面 “衔接 ”(Matched) 时 ， 曲 面 间 不 是 光滑 连接 。 单 击 中 间 的 公共 曲线 ， 然 后 
右 击 ,从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 名 枉 出 命令 ,立即 可 看 到 曲面 的 连接 处 有 一 道 凸 出 “痕迹 ” 
如 图 8.6.10 所 示 。 





此 “虚线 ”为 衔接 (Matched) 连接 图 标 
ISDX 曲面 1 ee 





LI 


“ 主 控 端 ” 
图 8.6.8 ”设置 为 “曲率 ”类 型 图 8.6.9 ”设置 为 “衔接 ”类 型 


曲面 的 连接 处 有 一 道 凸 出 “痕迹 ”， 
/表明 两 个 曲面 不 是 光滑 连接 





8.6.10 ”设置 为 “衔接 ”类 型 2 


EE 
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8.7 1ISDX 曲面 的 修剪 
Se 用 ISDX 曲面 上 的 一 条 或 多 条 ISDX 曲线 可 以 修剪 该 ISDX 曲面 ， 如 图 8.7.1 所 示 ， 中 
>。。 间 一 条 ISDX 曲线 是 ISDX 曲面 中 的 内 部 曲线 ， 用 这 条 内 部 曲线 可 以 修剪 图 中 所 示 的 整 张 


。。。 ISDX 曲面 。 下 面 以 此 例 说 明 ISDX 曲面 修剪 的 一 般 操作 过 程 。 
Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 

(1) 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.2\work\ch08.07。 

(2) 打开 文件 isdx _ surface trim.prt。 






这 是 一 整 张 ISDX 曲面 


该 曲线 是 ISDX 曲面 
上 的 一 条 ISDX 曲线 
8.7.1 ”模型 


Step2. 编辑 定义 模型 树 中 的 样式 特征 ， 进 入 ISDX 环境 。 

Step3. 修 攀 ISDX 曲面 。 

(1) 单 击 “ 曲 面 修剪 ”按钮 门 申 和 四， 系统 弹出 图 8.7.2 所 示 的 “造型 ， 曲面 修 剪 ” 操 
控 板 (一 )。 








文件 -| | 模型 ”分析 ”注释 ”党 染 ”工具 ”视图 ， 柔性 建 模 应 用 程序 | | 痒 式 ” 造型 :曲面 修 英 | 人 人 合 
半 日 选择 项 ~ | 日 单 击 此 处 添加 项 | 向 | 单 击 此 处 添加 项 | 用 sw XX 同 
雪 考 


8.7.2 “造型 : 曲面 修剪 ”操控 板 《〈 一 ) 
(2) 选择 要 修剪 的 ISDX 曲面 。 在 系统 铭 过 等 受 芭 于 的 吾 租 . 的 提示 下 ， 单 击 图 8.7.1 所 示 的 
ISDX 曲面 。 
(3) 选择 修剪 曲线 。 单 击 鲜 图 标 后 的 旦 单 击 此 处 过 加 有 字符， 选取 图 8.7.1 所 示 的 内 部 
ISDX 曲线 ， 此 时 操控 板 如 图 8.7.3 所 示 。 


文件 "| 模型 ”分析 广 释 谊 染 工具 ”视图 柔性 建 模 应 用 程序 样式 造型 : 曲面 修 草 PO 
国 | 面 组 :F-1-220 ~ | 造型 :209: 曲线 :CF-3 哲 | 单 击 此 处 添加 项 | 中 ww XX 卫 且 
佐 车 


8.7.3 “造型 : 曲面 修剪 ”操控 板 〈 二 ) 
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(4) 单 击 音 图 标 后 的 单 击 此 处 添加 项 字符， 选择 要 修剪 掉 的 ISDX 曲面 部 分 。 单 击 图 
8.7.4 所 示 的 ISDX 曲面 部 分 。 

(5) 单 击 操控 板 中 的 按钮 ， 完 成 ISDX 曲面 的 修剪 工作 。 修 前 后 的 ISDX 曲面 如 
图 8.7.5 所 示 。 











8.7.4 ”选择 要 修 前 挤 的 ISDX 曲面 部 分 8.7.5 ”修剪 后 


8.8 Creo ISDX 曲面 设计 实际 应 用 


范例 概述 

沁 例 是 一 个 典型 的 ISDX 曲面 建 模 的 例子 ， 其 建 模 思路 是 先 创建 几 个 基准 平面 和 基 
准 曲 线 ， 它 们 主要 用 于 控制 模型 的 大 小 和 结构 。 进 入 ISDX 模块 后 ， 先 创建 ISDX 曲线 并 
对 其 进行 编辑 ， 然 后 再 用 这 些 ISDX 曲线 构建 ISDX 曲面 。 通 过 本 例 的 学 习 ， 读 者 可 认识 
到 ,ISDX 曲面 样式 的 天 键 是 ISDX 曲线 ,只 有 高 质量 的 ISDX 曲线 才能 获得 高 质量 的 ISDX 
曲面 。 面 板 零 件 模 型 如 图 8.8.1 所 示 。 





图 8.8.1 ”面板 零件 模型 


Stage1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.2\work\ch08.08。 

Step2. 打开 文件 INSTANCE FACE _ COVER.PRT。 

注意 :打开 空 的 INSTANCE FACE COVER.PRT 模型 ,是 为 了 使 用 该 模型 中 的 一 些 层 、 
视图 、 单 位 制 等 设置 。 


Stage2. 创建 基准 曲线 及 基准 平面 
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e。 ee Step1. 创建 图 8.8.2 所 示 的 基准 曲线 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ““， 选取 基 准 平 
* ? 面 TOP 为 草 绘 平面 ， 选 取 基 准 平面 RIGHT 为 参考 平面 , 方向 为 石 ,绘制 图 8.8.3 所 示 的 截 
>。。 面 草图 。 
人 Step2. 创建 图 8.8.4 所 示 的 基准 平面 DTM1。 单 击 更 凶 功能 选项 卡 基准 ” 区域 中 的 
。。。 “平面 ”按钮 儿 ， 选 取 基 准 平面 TOP 为 参考 平面 ， 偏 移 值 为 12.0， 单 击 对 话 框 中 的 | 列 定 ， 
。。。 按钮。 





FRIGHT 
8.8.2 ”创建 基准 曲线 1 


IRIGHT 
8.8.4 创建 DTMI1 





面 DTM1 为 草 绘 平 面 ， 选 取 基 准 平面 RIGHT 为 参考 平面 ， 方 向 为 豆 ， 绘 制图 8.8.6 所 示 的 






规 面 理 图 。 
创建 此 曲线 2 /， 
可 FRONT 
图 8.8.5 ”创建 基准 曲线 2 图 8.8.6 ”截面 草图 


Step4. 创建 图 8.8.7 所 示 的 基准 平面 DTM2。 单 击 区 骤 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 气 ， 选 取 基 准 平面 TOP 为 参考 平面 ， 偏 移 值 为 .0， 单 击 对 话 框 中 的 上 王 旦 ， 
按钮 。 





8.8.7 创建 DTM2 
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基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 基 准 平面 RIGHT 为 参考 平面 ， 方 向 为 有 有 ， 绘 制图 8.8.9 所 示 的 。。。 
截面 草图 。 二 


创建 此 基准 曲线 3 -一 <<-: 






RIGHT | 
图 8.8.8 创建 基准 曲线 3 图 8.8.9 ”截面 草图 
Step6. 创建 图 8.8.10 所 示 的 基准 轴 A_1。 单 击 区 全 功能 选项 卡 二 攻 ”区 域 中 的 “ 轴 ” 
按钮 < 提 , 选取 基准 平面 FRONT 和 基准 平面 RIGHT 为 参考 平面 , 单 击 对 话 框 中 的 列 焉 
按钮 。 





图 8.8.10 ”创建 基准 轴 和 A 1 
Step7. 创建 图 8.8.11 所 示 的 基准 平面 DTM3。 单 击 弄 皇 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 


“平面 ” 按钮 分 ， 选 取 基 准 轴 A_ 1 和 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 角 上 度 偶 移 值 为 30， 单 
击 对 话 框 中 的 剖 焉 按钮 。 








图 8.8.11 创建 DTM3 


Stage3. 创建 第 一 个 样式 曲面 特征 


Step1. 单 击 楼 开 功能 选项 卡 曲面 "区域 中 的 “样式 ”按钮 门 习 式 ， 进 入 样式 环境 。 
Step2. 创建 图 8.8.12 所 示 的 ISDX 曲线 1。 
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(1) 设置 活动 平面 。 接 受 系 统 默 认 的 TOP 基准 平面 为 活动 平面 。 
(2) 单 击 ( 外 按钮， 选择 Course_v1 视图 。 


ISDX 曲线 1 





8.8.12 ”创建 ISDX 曲线 1 


(3) 创建 初步 的 ISDX 曲线 1。 

Q@ 单 击 要 式 功能 选项 卡 曲 半 ” 区 域 中 的 “曲线 ”按钮 了。 

@ 选择 曲线 类 型 。 在 “造型 曲线 ”操控 板 中 单 击 “创建 平面 曲线 ”按钮 今 。 
@) 绘制 图 8.8.13 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 1， 然 后 单 击 操控 板 中 的 按钮 。 

(4) 编辑 初步 的 ISDX 曲线 1。 








初步 的 ISDX 曲线 1 


ISDX 曲线 1 ”ISDX 曲线 1 的 右 端点 
的 左 端点 ----、 D> 


8.8.13 ”初步 的 ISDX 曲线 1 
@ 单 击 样式 功能 选项 卡 昌 上 ”区 域 中 的 “曲线 编辑 ”按钮 性 曲 戌 编辑 ,选取 图 8.8.13 
中 初步 的 ISDX 曲线 1 为 编辑 对 象 。 
GO 按 住 Shift 键 ， 选 取 ISDX 曲线 1 的 右 端 点 ， 如 图 8.8.13 所 示 ; 问 基 准 曲 线 1 的 右 
下 角 的 交点 方 同 拖拉 ， 直 至 出 现 “X ”为 止 ， 如 图 8.8.14 所 示 ， 此 时 ISDX 曲线 1 的 右 端 
点 与 曲线 1 的 右 下 交点 对 齐 。, 按 照 同 样 的 操作 方法 对 齐 ISDX 曲线 1 的 左 闹 点 ,如 图 8.8.15 
所 示 。 














基准 曲线 1 








图 8.8.14 ”对 齐 右 端点 图 8.8.15 ”对 齐 左 端 点 
(3) 按照 上 步 的 方法 , 将 ISDX 曲线 1 的 中 间 点 对 齐 到 基准 曲 线 1 上 边线 的 中 部 ， 如 图 


8.8.16 所 示 。 
由 拖 移 ISDX 曲线 1 的 其 余 自 由 点 ， 直 至 如 图 8.8.17 所 示 。 


[ll [一 一 


8.8.16 ”对齐 中 间 点 8.8.17 ” 拖 移 其 余 自 由 点 
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(5) 设置 ISDX 曲线 1 两 个 端点 的 切线 方 同 和 长 度 。 

@ 单 击 电 按 钮 ， 选 择 Course_ v2 视图 。 

@ 选取 ISDX 曲线 1 的 右 端点 ， 单 击 操控 板 上 的 胡同 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 
的 若 击 区 域 下 的 天语 下 拉 列 表 中 选择 国 BB 琴 选项 (图 8.8.18)， 并 选取 RIGHT 基准 平面 为 法 
向 参考 平面 〈 可 以 从 模型 树 中 选取 )， 这 样 ISDX 曲线 1 右 端 点 处 的 切线 方向 便 与 RIGHT 

基准 平面 垂直 (图 8.8.19); 在 图 8.8.18 所 示 界 面 的 鉴 攻 文本 框 中 输入 切线 的 长 度 值 50.0， 





并 按 回 车 键 。 
约束 
第 一 法 向 
第 二 由 
尾 性 


的 


固定 长 度 检 弛 长 度 


长 度 |50. 000000 
和 角度 130. DUObDbbnb 
高 度 90. D00000 
平面 FRIGHT :Fl [得 稚 平面 ; 


相 切 
皂 动 ”| 自由 


图 8.8.18 














固定 角度 有 
水 平 
村 坚 直 
法 向 下 
RIGHT 
“ 相 切 ”界面 8.8.19” 右 端点 与 RIGHT 基 ; 准 平面 垂直 


@ 按照 上 步 的 方法 ， 设 置 ISDX 曲线 1 左 端点 的 切 向 与 RIGHT 基准 平面 垂直 ， 切 线 
长 度 为 40.0。 
注意 : 由 于 在 后 面 操 作 中 ， 需 对 创建 的 ISDX 曲面 进行 镜像 ， 而 镜像 中 心平 面 正 是 
RIGHT 基准 平面 ， 为 了 使 镜像 前 后 的 两 个 曲面 光滑 连接 ， 这 里 必须 设置 ISDX 曲线 1 左 、 
石 两 个 新 点 的 切 同 与 RIGHT 基准 面 牌 直 , 售 则 镜像 后 两 个 曲面 连接 处 会 有 一 道明 显 不 沦 清 
“痕迹 “。 后面 还 要 创建 许多 ISDX 曲线 ， 我 们 都 将 如 此 进行 设置 。 

(6) 对 照 曲 线 的 曲率 图 ， 编 辑 ISDX 曲线 1 (可 以 将 活动 平面 隐藏 )。 

@ 单 击 也 按钮 ， 选 择 Course_ v1 视图 。 

@ 在 样式 功能 选项 卡 中 的 务 折 ”区域 中 单 击 “曲率 ”按钮 坚 则 ， 系 统 阐 出 “曲率 ” 
对 话 框 ， 然 后 单 击 图 8.8.20 所 示 的 ISDX 曲线 1， 在 对 话 框 的 出 到 文本 框 中 输入 数值 40.0。 
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@@ 在 “曲率 ”对 话 框 的 下 拉 列 表 中 ， 选 择 国 富 一 ， 然 后 单 击 “ 曲 率 ” 对 话 框 中 的 
按钮 ， 退 出 “曲率 ”对 话 框 。 

由 对 照 图 8.8.20 中 的 曲率 图 ， 对 ISDX 曲线 1 上 的 其 他 几 个 点 进行 拖拉 编辑 。 此 时 可 
观察 到 曲线 的 曲率 图 随 着 点 的 移动 而 即时 变化 。 

@ 如 果 要 关闭 曲线 曲率 图 的 显示 ， 在 “样式 ”操控 板 中 选 分 析 ” sep> ER 所 除 所 有 曲率 


命令 。 


或 








(7) 完成 编辑 后 ， 单 击 操 控 板 中 的 按钮 。 
Step3. 创建 图 8.8.21 所 示 的 ISDX 曲线 2。 


ISDX 曲线 2 





图 8.8.21 创建 IJSDX 曲线 2 


(1) 单 击 也 按钮 ， 选 择 Course_v2 视图 。 
(2) 设置 活动 平面 。 单 击 样式 功能 选项 卡 平面 区 域 中 的 “设置 活动 平面 ”按钮 由 ， 


选择 DTM2 基准 平面 为 活动 平面 ， 此 时 模型 如 图 8.8.22 所 示 。Course_vl 视图 状态 如 图 8.8.23 所 示 。 





Wel 


图 8.8.22 ”设置 活动 平面 图 8.8.23 ”Course v1 视图 状态 


(3) 创建 初步 的 ISDX 曲线 2。 单 击 砷 式 功能 选项 卡 曲 客 ” 区 域 中 的 “曲线 ”按钮 
在 操控 板 中 单 击 空 按钮 ， 绘 制图 8.8.24 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 2， 然 后 单 击 操控 
板 中 的 交 按钮 。 

(4) 编辑 初步 的 ISDX 曲线 2。 

@ 单 击 样式 功能 选项 卡 曲 上 ” 区 域 中 的 “曲线 编辑 ”按钮 心 曲 总 编 辑 .选取 图 8.8.24 
中 初步 的 ISDX 曲线 2。 

@) 按 住 键 盘 Shift 键 ， 分 别 将 ISDX 曲线 2 的 左 、 右 端点 与 基准 曲线 3 下 面 的 两 个 交 
点 对 齐 ， 如 图 8.8.25 所 示 。 

@) 按照 上 步 同 样 的 方法 , 将 ISDX 曲线 2 的 中 间 点 与 曲线 3 的 上 边线 的 中 部 某 个 位 置 
对 齐 ， 如 图 8.8.26 所 示 。 
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网 拖 移 ISDX 曲线 2 的 其 余 目 由 点 ， 直 全 如 图 8.8.27 所 示 。 


ISDX 曲线 2 的 右 端 点 


ISDX 曲线 2 的 左 端点 “、、 初 步 的 ISDX 曲线 2 





基准 曲线 3 











8.8.26 ”对齐 中 间 点 8.8.27 ” 拖 移 其 余 自 由 点 





(5) 设置 ISDX 曲线 2 的 两 个 端点 的 法 回 约 束 ， 如 图 8.8.28 所 示 。 

Q@ 选取 ISDX 曲线 2 的 右 端点 , 单 击 操控 板 上 的 碍 则 选项 卡 ,在 弹出 的 界面 中 的 若 素 
区 域 下 的 莫 = 下 拉 列 表 中 选择 医 回国 选 项， 选取 RIGHT 基准 平面 作为 法 向 平面 (可 以 从 模 
型 树 中 选取 )， 这 样 ISDX 曲线 2 在 其 右 端 点 处 的 切线 方 癌 便 与 RIGHT 基准 平面 垂直 。 在 
长 度 文本 框 中 输入 该 端点 切线 的 长 度数 值 29.0， 并 按 回 车 键 。 

@) 按照 上 步 同 样 的 方法 ， 设 置 ISDX 曲线 2 的 左 端点 与 RIGHT 基准 平面 垂直 。 该 端 
点 切线 的 长 度 为 28.0。 








仆 设置 ISDX 曲线 2 的 这 两 个 端点 与 
“RIGHT 基准 平 面 垂直 


8.8.28 ”法 向 约束 





(6) 对 照 曲 线 的 曲率 图 ， 编 辑 ISDX 曲线 2。 

Q@ 单 击 孔 按钮， 选择 Course_v1 视图 。 

@ 在 样式 功能 选项 卡 中 的 分析 ”区域 中 单 击 “ 曲 率 ” 按 钮 竹 昌 衬 ,然后 选取 图 8.8.29 
中 的 ISDX 曲线 2, 对 照 图 8.8.29 所 示 的 曲率 图 (注意 :此 时 在 出 列 文本 框 中 输入 数值 30.00)， 
再 次 对 ISDX 曲线 2 上 的 其 他 几 个 点 进行 拖拉 编辑 。 

(7) 完成 编辑 后 ， 单 击 操控 板 中 的 按钮 。 

Step4. 创建 图 8.8.30 所 示 的 ISDX 曲线 3。 
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8.8.29 ”ISDX 曲线 2 的 曲率 图 8.8.30 ”创建 IJSDX 曲线 3 
(1) 设置 活动 平面 。 单 击 大 式 功能 选项 卡 平面 区 域 中 的 “设置 活动 平面 ”按钮 由 ， 
选择 RIGHT 基准 平面 为 活动 平面 ， 此 时 模型 如 图 8.8.31 所 示 。 
(2) 单 击 也 按钮， 选择 Course _v3 视图， 此 时 模型 如 图 8.8.32 所 示 。 





8.8.31 设置 活动 平面 8.8.32 Course _v3 视图 状态 


(3) 创建 初步 的 ISDX 曲线 3。 单 击 尾 趟 功能 选项 卡 曲 尖 ”区域 中 的 “曲线 ”按钮 
,在 操控 板 中 单 击 今 按钮 ， 绘制 图 8.8.33 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 3， 然 后 单 击 操控 板 
中 的 站 按钮 。 


初步 的 ISDX 曲线 3 


ISDX 曲线 3 的 
左 端点 EE 





E ISDX 曲线 3 的 右 端 点 


8.8.33 ”创建 初步 的 ISDX 曲线 3 


(4) 编辑 初步 的 ISDX 曲线 3 。 

@ 单 击 样式 功能 选项 卡 曲 SS ” 区 域 中 的 “ 曲线 编辑 ”按钮 "性 曲 贱 编辑 .选取 图 8.8.33 
中 初步 的 ISDX 曲线 3。 

@ 按 住 Shift 键 , 分别 将 ISDX 曲线 3 的 左 、 右 端点 与 图 8.8.34 所 示 的 交点 对 齐 ， 这 
两 个 端点 将 变 成 小 又 “xX”， 将 第 三 个 点 ( 左 起 ) 放置 在 图 8.8.35 所 示 的 直线 上 。 

(3) 拖 移 ISDX 曲线 3 的 其 余 自 由 点 ， 直 至 如 图 8.8.35 所 示 。 


[0 


8.8.34 ”对 齐 左 、 右 瘦 点 8.8.35 ” 拖 移 其 余 自 由 点 
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(5) 对 照 曲 线 的 曲率 图 ， 编 辑 ISDX 曲线 3 。 

Q@ 单 击 卫 按 钮 ， 选 择 Course v3 视图 。 

@ 在 样式 功能 选项 卡 中 的 分析 ”区 域 中 单 击 “ 有 曲率” 按钮 宅 由 ,然后 选取 图 8.8.36 
中 的 ISDX 曲线 3; 对 照 图 8.8.36 中 的 曲率 图 (注意 : 此 时 在 证 加 文本 框 中 输入 数值 15.00)， 
再 次 对 ISDX 曲线 3 上 的 其 他 几 个 点 进行 拖拉 编辑 。 

(6) 完成 编辑 后 ， 单 击 操 控 板 中 的 按钮 。 

Step5. 创建 图 8.8.37 所 示 的 ISDX 曲线 4。 


















EN ISDX 曲线 4 


8.8.36 ”ISDX 曲线 3 的 曲率 图 8.8.37 创建 IJSDX 曲线 4 





(1) 设置 活动 平面 。ISDX 曲线 4 的 活动 平面 仍然 是 基准 平面 RIGHT。 

(2) 单 击 也 按 钮 ， 选 择 Course_v3 视图 。 

(3) 创建 初步 的 ISDX 曲线 4。 单 击 砷 式 功能 选项 卡 晤 各 ” 区 域 中 的 “曲线 ”按钮 
”在 操控 板 中 单 击 仿 按钮。 绘制 图 8.8.38 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 4， 然后 单 击 操控 板 
中 的 半 按钮 。 











和 + -初步 的 ISDX 曲线 4 


1 | 1 SR 
(CN 
1 | 1 


1 
1 
| ”ISDX 曲线 4 
的 右 端点 
I 





| 


图 8.8.38 ”创建 初步 的 ISDX 曲线 4 
(4) 编辑 初步 的 ISDX 曲线 4。 
@ 单 击 样式 功能 选项 卡 昌 上 S” 区域 中 的 “曲线 编辑 ”按钮 " 必 曲 战 编辑 ,选取 图 8.8.38 
所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 4。 
@) 按 住 Shift 键 ， 将 ISDX 曲线 4 的 左 、 右 端点 与 图 8.8.39 所 示 的 交点 对 齐 ， 将 第 三 
个 点 《〈 左 起 ) 放置 在 图 8.8.39 所 示 的 直线 上 。 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 上 


图 8.8.39 ”对 齐 端 点 
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(5) 在 样式 功能 选项 卡 中 的 务 析 ~” 区 域 中 单 击 “ 曲 率 ”按钮 构 赋 ， 然 后 选取 图 8.8.40 
中 的 ISDX 曲线 4， 对 照 图 8.8.40 中 所 示 的 曲率 图 (注意 ; 此 时 在 出 同 文本 框 中 输入 数值 
15.00)， 对 ISDX 曲线 4 上 的 其 他 几 个 点 进行 拖拉 编辑 。 











(6) 完成 编辑 后 ， 单 击 操 控 板 中 的 按钮 。 
Step6. 创建 图 8.8.41 所 示 的 ISDX 曲线 5。 





图 8.8.40” ”ISDX 曲线 4 的 曲率 图 8.8.41 创建 IJSDX 曲线 $ 


(1) 单 击 者 式 功能 选项 卡 平面 区 域 中 的 “设置 活动 平面 ”按钮 此 ， 选 择 DTM1 基 
准 平 面 为 活动 平面 ， 此 时 模型 如 图 8.8.42 所 示 。 

(2) 单 击 也 按 钮 ， 选 择 Course_vl 视图 。 

(3) 创建 初步 的 ISDX 曲线 5。 单 击 样式 功能 选项 卡 曲线 ” 区 域 中 的 “曲线 ”按钮 人 了。 
在 操控 板 中 单 击 空 按钮 ,绘制 图 8.8.43 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 5, 然 后 单 击 操控 板 中 的 
按钮 。 





初步 的 ISDX 曲线 5 ISDX 曲线 $ 的 右 端点 





/ ISDX 曲线 5 的 左 端点 


8.8.42 ”选择 DTM1 为 活动 平面 8.8.43 ”创建 初步 的 ISDX 曲线 $ 





(4) 编辑 初步 的 ISDX 曲线 5。 

@ 单 击 样式 功能 选项 卡 蝎 G&S ”区域 中 的 “曲线 编辑 ”按钮 "作曲 总 编辑 .选取 图 8.8.43 
中 初步 的 ISDX 曲线 5。 

@ 单 击 已 按钮 ， 选 择 Course_ v2 视图 。 

(8) 按 住 Shift 键 , 将 ISDX 曲线 5 的 左 端点 放置 在 ISDX 曲线 3 上 , 该 端点 将 变 成 小 又 
“X2 将 ISDX 曲线 5 的 右 端点 放置 在 ISDX 曲线 4 上 ， 该 端点 将 变 成 小 又 “X ”将 左 起 
第 五 个 点 放置 在 图 8.8.44 所 示 的 直线 上 ， 该 点 将 变 成 小 圆圈 “o”。 

(5) 设置 ISDX 曲线 $ 的 左 、 右 端点 与 RIGHT 基准 平面 垂直 ， 如 图 8.8.45 所 示 。 

Q@ 选取 ISDX 曲线 5 的 右 端点 , 单 击 操控 板 上 的 四则 选项 卡 ,在 弹出 的 界面 中 的 若 素 
区 域 下 的 得: 下拉 列 表 中 选择 国 BB 时 挝 项 , 选择 RIGHT 基准 平面 作为 法 向 平面 , 这 样 ISDX 
曲线 5 在 其 右 端点 处 的 切线 方向 便 与 RIGHT 基准 平面 垂直 。 在 长度 文本 框 中 输入 该 端点 














切线 的 长 度 值 38.0， 并 按 回 车 键 。 


ISDX 曲线 5 上 的 此 点 放置 在 这 里 的 直线 上 、， 






pa ' ISDX 曲线 4--. 
NS ISDX 曲线 > pi 二 FP 7 













一 :设置 ISDX 曲线 5 的 这 两 个 端点 与 
多 RIGHT 基准 平面 垂直 





8.8.45 左 、 右 端点 与 RIGHT 基准 平面 垂直 


@ 按照 上 步 同样 的 方法 ， 设 置 ISDX 曲线 5 的 左 端点 与 RIGHT 基准 平面 重 直 。 该 端 
点 切线 的 长 度 值 为 40.0。 

(6) 对 照 曲 线 的 曲率 图 ， 编 辑 ISDX 曲线 5。 

@ 单 击 也 按 钮 ， 选 择 Course_vl 视图 。 

@ 在 样式 功能 选项 卡 中 的 分 析 ” 区域 中 单 击 “曲率 ”按钮 坚 峡 ,然后 选取 图 8.8.46 
中 的 ISDX 曲线 5; 对 照 图 8.8.46 所 示 的 曲率 图 (注意 :此 时 在 出 列 文本 框 中 输入 数值 15.00)， 
再 次 对 ISDX 曲线 5 上 的 其 他 几 个 点 进行 拖拉 编辑 。 

(7) 完成 编辑 后 ， 单 击 操控 板 中 的 按钮 。 

Step7. 创建 图 8.8.47 所 示 的 ISDX 曲线 6。 











,ISDX 曲线 6 





图 8.8.46 ”ISDX 曲线 5 的 曲率 图 8.8.47 ”创建 ISDX 曲线 6 
(1) 单 击 也 按钮 ， 选 择 Course_v4 视图 。 
(2) 单 击 样式 功能 选项 卡 平面 区 域 中 的 “设置 活动 平面 ”按钮 上 ， 选 取 DTM3 基 
准 平面 为 活动 平面 ， 此 时 模型 如 图 8.8.48 所 示 。 
(3) 创建 初步 的 ISDX 曲线 6。 单 击 奉 式 功能 选项 卡 昌江 区 域 中 的 “曲线 ”按钮 。 
单 击 操控 板 中 的 空 按钮 ,绘制 图 8.8.49 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 6, 然 后 单 击 操控 板 中 的 
按钮 。 
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8.8.48 ”DTM3 为 活动 平面 





ISDX 曲线 6 上 左 起 第 三 个 点 


初步 的 ISDX 曲 
线 6 


ISDX 曲线 6 
的 左 端点 





下 


一 1、、ISDX 曲线 6 
的 右 端点 





(4) 编辑 初步 的 ISDX 曲线 6。 

@ 单 击 样式 功能 选项 卡 蝎 上” 区 域 中 的 * 曲线 编辑 ”按钮 心 曲 厂 编辑 ,选取 图 8.8.48 
中 初步 的 ISDX 曲线 6。 

@) 按 住 键盘 Shift 键 , 将 ISDX 曲线 6 的 左 端点 放置 在 ISDX 曲线 1 上 , 该 端点 将 变 成 
小 又 “X” 如 图 8.8.50 所 示 ; 将 ISDX 曲线 6 的 右 端点 放置 在 ISDX 曲线 2 上 ， 该 端点 将 
变 成 小 又 “xX” 将 左 起 第 三 个 点 放置 在 ISDX 曲线 5 上 ， 该 端点 将 变 成 小 又 “ 义 ” 

(5) 对 照 曲 线 的 曲 紊 图， 编辑 ISDX 曲线 6。 

Q@ 单 击 也 按钮 ， 选 择 Course v4 视图 。 

@ 在 样式 功能 选项 卡 中 的 分 析 ” 区域 中 单 击 “ 曲 率 ” 按 钮 锤 由 ,然后 单 击 图 8.8. 51 
中 的 ISDX 曲线 6; 对 照 图 8.8.51 所 示 的 曲率 图 (注意 :此 时 在 册 列 | 文本 框 中 输入 数值 8.00)， 
再 次 对 ISDX 曲线 6 上 的 其 他 几 个 点 进行 拖拉 编辑 。 

(6) 完成 编辑 后 ， 单 击 操控 板 中 的 按钮 。 


ISDX 曲线 2 





8.8.50 “对齐 各 端点 8.8.51 ISDX 曲线 6 的 曲率 图 
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Step8. 创建 图 8.8.52 所 示 的 样式 曲面 1。 
该 样式 曲面 1 由 两 部 分 组 成 ， 下 面 介绍 它们 的 创建 过 程 : 





图 8.8.52 ”创建 样式 曲面 1 


(1) 创建 图 8.8.53 所 示 的 第 一 部 分 曲面 。 

@ 单 击 样式 功能 选项 卡 曲面 区 域 中 的 “样式 ”按钮 丫 样 未 。 

@) 选取 边界 曲线 。 在 图 8.8.53 中 ， 选 取 ISDX 曲线 6， 然 后 按 住 键盘 上 的 Ctrl 键 ， 分 
别 选 取 ISDX 曲线 2、ISDX 曲线 4 和 ISDX 曲线 1， 此 时 系统 便 以 这 四 条 ISDX 曲线 为 边 
界 形 成 一 个 局 部 的 ISDX 曲面 ， 结 果 如 图 8.8.53 所 示 。 

@ 完成 ISDX 曲面 的 创建 后 ， 单 击 “ 造 型 : 曲面 ”操控 板 中 的 交 按钮 。 










ISDX 曲线 6- 


ISDX 曲线 4 


ISDX 曲线 1 ” IJISDX 曲线 2 
ISDX 曲线 5 一 ) 


.- ISDX 曲线 3 





8.8.53 ”创建 样式 曲面 1 的 第 一 部 分 曲面 


(2) 按照 同样 的 方法 ， 创 建 样式 曲面 1 的 第 二 部 分 曲面 (图 8.8.54)。 

Q@ 单 击 样式 功能 选项 卡 曲面 区 域 中 的 “样式 ”按钮 站 样式 。 

@) 选取 边界 曲线 。 选 取 ISDX 曲线 6， 然 后 按 住 键盘 上 的 Ctrl 键 ， 分 别 选取 ISDX 曲线 
1 ISDX 曲线 3 和 ISDX 曲线 2, 此 时 系统 便 以 这 四 条 ISDX 曲线 为 边界 形成 一 个 ISDX 曲面 。 






和、 创建 该 造型 曲面 


图 8.8.54 创建 样式 曲面 1 的 第 二 部 分 曲面 
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eee G@) 在 “曲面 创建 ”操控 板 中 的 “参考 ”界面 中 单 击 四 训 区域， 然后 选取 ISDX 曲线 


se 这 样 ISDX 曲线 5 便 成 为 ISDX 曲面 的 内 部 控制 曲线 。 

2 @ 完成 ISDX 曲面 的 创建 后 ， 单 击 “ 造 型 ， 曲 面 ”操控 板 中 的 按钮 。 
i Step9. 设置 两 个 ISDX 曲面 相 切 。 

。。。 (1) 单 击 “ 曲 面 连接 ”按钮 志 晤 | 





se (2) 在 系统 只 六 符 圣 壹 过 的 二 硬 - 的 提示 下 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取样 式 曲面 1 的 第 一 部 分 曲面 
和 第 二 部 分 曲面 。 
(3) 此 时 大 曲 面 上 显示 虚线 连接 图 标 《〈 图 8.8.55 a， 即 衔接 方式 )， 则 应 单 击 该 图 标 ， 
该 图 标 即 变 为 实 线 箭头 《图 8.8.55b， 即 相 切 方式 )。 
(4) 单 击 操控 板 中 的 交 按钮。 


八 


A _ 


造型 曲面 1 的 


第 二 部 分 曲面 






虚线 棒 条 


造型 曲面 1 的 
第 一 部 分 曲面 





a) 相 切 前 b) 相 切 后 
8.8.55 ”设置 两 个 ISDX 曲面 相 切 


Step10. 单 击 样式 功能 选项 卡 中 的 冯 按钮 ， 完 成 样式 设计 ， 退 出 样式 环境 。 
Stage4. 创建 第 二 个 样式 曲面 特征 


Step1. 单 击 模型 功能 选项 卡 曲面 ”区 域 中 的 “样式 ”按钮 门 料 式 ， 进 入 ISDX 环境 。 

Step2. 创建 图 8.8.56 所 示 的 ISDX 曲线 21 (COS 曲线 )。 

(1) 单 击 样式 功能 选项 卡 平面 区 域 中 的 “设置 活动 平面 ”按钮 些 y ， 选 取 TOP 基准 
平面 为 活动 平面 ， 此 时 模型 如 图 8.8.57 所 示 。 


ISDX 曲线 21 





8.8.56 创建 ISDX 曲线 21 8.8.57 ”TOP 为 活动 平面 


(2) 创建 初步 的 ISDX 曲线 21。 
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@ 单 击 要 式 功能 选项 卡 曲 半 ” 区 域 中 的 “曲线 ”按钮 站 了。 

@ 在 操控 板 中 单 击 从 按钮 。 

@@ 选择 父 曲面 .在 操控 板 中 单 击 他” 选项 卡 ,在 弹出 的 界面 中 单 击 曲面 后 的 8 单 击 此 处 添 加 项 。。。。 
选项 ， 然 后 选取 图 8.8.58 所 示 的 曲面 。 eo. 

@) 绘制 图 8.8.58 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 21， 然 后 单 击 操控 板 中 的 W 按钮 。 ee e 

(3) 编辑 初步 的 ISDX 曲线 21。 we 

@ 单 击 样式 功能 选项 卡 “同时 ” 区 域 中 的 “曲线 编辑 ”按钮 性 曲 钱 编辑 。 选 取 初步 
的 ISDX 曲线 21。 

@@ 按 住 Shift 键 ， 将 ISDX 曲线 21 的 左 、 右 两 个 端点 拖拉 到 ISDX 曲线 3 上 ， 此 时 两 
个 问 点 显示 为 小 圆 联 “co”， 如 图 8.8.59 所 示 。 








ISDX 曲线 21 的 rc--- -nin 





Te 初步 的 ISDX 曲线 21 
1 Zz 
ISDX 曲线 21 
1 2 HH 
1 “1 ,的 右 并 点 
ISDX 曲线 21 更 

的 左 端点 eh 

1 1 
1 

放大 图 
”TS 
: 1 





有 二 二 


8.8.58 ”初步 的 ISDX 曲线 21 

(4) 设置 ISDX 曲线 21 的 左 、 右 端点 与 RIGHT 其 准 平面 垂直 。 

@ 选取 ISDX 曲线 21 的 右 端点 , 单 击 操控 板 上 的 胡同 选项 卡 ,在 弹出 的 界面 中 的 凤 素 
区 域 下 的 第 一 下 拉 列 表 中 选择 国 时 选项, 选择 RIGHT 基准 平面 作为 法 向 平面 , 这 样 ISDX 
曲线 21 在 其 右 端 点 处 的 切线 方向 便 与 RIGHT 基准 平面 年 直 。 在 长 度 | 文本 框 中 输入 该 端点 
切线 的 长 度 值 2.5， 并 按 回 车 键 。 

@) 按照 上 步 同 样 的 方法 , 设置 ISDX 曲线 21 的 左 端点 与 RIGHT 基准 平面 垂直。 该 端 
点 切线 的 长 度 值 为 6.0。 

(5) 对 照 曲 线 的 曲 紊 图， 编辑 ISDX 曲线 21。 

@ 单 击 也 按钮 ， 选 择 Course v5 视图 。 

@ 在 样式 功能 选项 卡 中 的 分 析 ” 区域 中 单 击 “ 曲 率 ” 按 钮 坚 则 ,然后 单 击 图 8.8.60 
中 的 ISDX 曲线 21; 对 照 图 8.8.60 所 示 的 曲率 图 (注意 :此 时 在 | 错 贺 文本 框 中 输入 数值 5.00)， 
再 次 对 ISDX 曲线 21 上 的 几 个 点 进行 拖拉 编辑 。 

(6) 完成 编辑 后 ， 单 击 操控 板 中 的 按钮 。 

Step3. 创建 图 8.8.61 所 示 的 ISDX 曲线 22。 

(1) 单 击 样式 功能 选项 卡 平面 区 域 中 的 “设置 活动 平面 ”按钮 上 ， 选 取 RIGHT 基 
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eee 准 平 面 为 活动 平面 ， 此 时 模型 如 图 8.8.62 所 示 。 






将 ISDX 曲线 21 的 左右 
两 个 端点 拖拉 到 ISDX 
“” 曲线 3 上 


“~ISDX 曲线 3 


8.8.59 ”对 齐 各 端点 8.8.60 ”ISDX 曲线 21 的 曲率 图 








“~-ISDX 曲线 22 
8.8.61 创建 IJSDX 曲线 22 8.8.62 RIGHT 为 活动 平面 


(2) 单 击 也 按钮 ， 选 择 Course v3 视图 。 

(3) 创建 初步 的 ISDX 曲线 22。 单 击 埋 式 功能 选项 卡 全 7” 区 域 中 的 “曲线 ”按钮 
Ps 在 操控 板 中 单 击 信 按钮 。 绘制 图 8.8.63 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 22， 然 后 单 击 操控 
板 中 的 交 按钮 。 


”创建 此 初步 的 ISDX 曲线 22 






ISDX 曲线 22 的 左 


| 


8.8.63 ”创建 初步 的 ISDX 曲线 22 

(4) 编辑 初步 的 ISDX 曲线 22。 

@ 单 击 也 按钮， 选择 Course v5 视图 。 

@ 单 击 样式 功能 选项 卡 _ 则 对 ” 区 域 中 的 “曲线 编辑 ”按钮 性 曲 戌 编辑 。 单 击 图 8.8.63 
中 初步 的 ISDX 曲线 22。 

(3) 按 住 Shift 键 , 将 ISDX 曲线 22 的 上 端点 拖拉 到 ISDX 曲线 21 上 , 该 端点 将 变 成 小 
又 “XxX” 如 图 8.8.64 所 示 。 

(4) 按 住 Shift 键 , 将 ISDX 曲线 22 的 下 端点 拖拉 到 基准 平面 DTM2 上 ,此 时 下 端点 显 





示 为 小 圆圈 “o”， 如 图 8.8.65 所 示 。 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 了 一 一 一 1 






_.-ISDX 曲线 21 


\ 
一 一 一 一 一 一 人 一 一 一 


A 


将 ISDX 曲线 22 的 此 左 端点 拖 








8.8.65 ”对齐 端点 


(5) 设置 ISDX 曲线 22 上 端点 的 “曲面 相 切 ”约束 。 选 取 ISDX 曲线 22 的 上 端点 ， 
单 击 操控 板 上 的 胡同 选项 卡 ， 在 弹出 的 界面 中 的 锣 刘 区域 下 的 草 ， 下 拉 列 表 中 选择 
匡 汪 先 项 ， 在 恬 度 文本 框 中 输入 该 端点 切线 的 长 度 值 2.0， 并 按 回 车 键 ， 如 图 8.8.66 
所 示 。 

(6) 对 照 曲率 图 ， 对 ISDX 曲线 22 编辑 。 

@ 单 击 孔 按钮， 选择 Course v3 视图 。 

@ 在 样式 功能 选项 卡 中 的 分析 ”区域 中 单 击 “ 曲 率 ” 按 钮 竹 昌 这 ,然后 单 击 图 8.8.67 
中 的 ISDX 曲线 22; 对 照 图 8.8.67 所 示 的 曲率 图 (注意 :此 时 在 外 到 文本 框 中 输入 数值 3.00)， 
再 次 对 ISDX 曲线 22 上 的 其 他 几 个 点 进行 拖拉 编辑 。 

(7) 完成 编辑 后 ， 单 击 操控 板 中 的 按钮 。 

Step4. 创建 图 8.8.68 所 示 的 ISDX 曲线 23。 





\ | 
\ . > ISDX 曲线 23 
1 0 
8.8.66 ”设置 约束 8.8.67 ”ISDX 曲线 22 的 曲率 图 8.8.68 ”创建 ISDX 曲线 23 





(1) 设置 模型 显示 状态 。 单 击 也 按钮 ， 选 择 Course_v3 视图 。 

说 明 : 如 果 在 编辑 ISDX 曲线 22 的 时 候 ,没有 旋转 视图 ,那么 就 不 需要 进行 此 步 操作 。 
(2) 设置 活动 平面 。 仍然 以 RIGHT 基准 平面 为 活动 平面 。 

(3) 创建 初步 的 ISDX 曲线 23。 单 击 样式 功能 选项 卡 曲线 ” 区 域 中 的 “曲线 ”按钮 
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人， 在 操控 板 中 单 击 衬 按钮， 绘制 图 8.8.69 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 23， 然 后 单 击 操控 
。。。 板 中 的 久 按钮 。 


eee ISDX 曲线 23 的 二 有 
@ @@ 上 痊 反 





8.8.69 ”创建 初步 的 ISDX 曲线 23 

(4) 编辑 初步 的 ISDX 曲线 23。 单 击 也 按钮 ， 选 择 Course_v5 视图 。 单 击 样式 功能 
选项 卡 曲线 ” 区 域 中 的 “曲线 编辑 ”按钮 "性 曲 总 编辑 ， 选 取 图 8.8.69 中 初步 的 ISDX 曲线 
238 

( 按 住 Shift 键 , 将 ISDX 曲线 23 的 上 端点 拖拉 到 ISDX 曲线 21 上 ,该 端点 将 变 成 小 
又 “XxX” 如 图 8.8.70 所 示 。 

Go 按 住 Shift 键 , 将 ISDX 曲线 23 的 下 端点 拖拉 到 基准 平面 DTM2 上 ， 此 时 左 问 点 显 
示 为 小 圆圈 “o”， 如 图 8.8.71 所 示 。 





We 曲线 21 





AM ”将 ISDX 曲线 23 的 此 上 端点 
拖拉 到 ISDX 曲线 21 上 


图 8.8.70 ”对齐 端点 图 8.8.71 “对 齐 端点 


(5) 设置 ISDX 曲线 23 上 端点 的 “曲面 相 切 ” 约 束 。 选取 ISDX 曲线 23 的 上 端点 ， 
单 击 操控 板 上 的 | 四则 选项 卡 ， 在 弹出 的 界面 中 的 萝 虽 区 域 下 的 草 ” 下 拉 列 表 中 选择 
时 项 , 在 长 度 文本 框 中 输入 该 端点 切线 的 长 度 值 1.5， 并 按 回 车 键 ， 如 图 8.8.72 
所 示 。 

(6) 对 照 曲 紊 图， 编辑 ISDX 曲线 23。 

@ 单 击 了 按钮 ， 选 择 Course v3 视图 。 

@ 在 样式 功能 选项 卡 中 的 分 析 ~ 区 域 中 单 击 “ 曲 率 ” 按 钮 竹 旦 ,然后 单 击 图 8.8.73 
中 的 ISDX 曲线 23; 对 照 图 8.8.73 所 示 的 曲率 图 (注意 :此 时 在 出 询 文本 框 中 输入 数值 2.00)， 
再 次 对 ISDX 曲线 23 上 的 其 他 几 个 点 进行 拖拉 编辑 。 

(7) 完成 编辑 后 ， 单 击 操控 板 中 的 W 按钮。 








“ 1 | 
本 1 
注意 此 端点 的 相 切 指 
示 线 的 方 回 


8.8.72 ”设置 约束 8.8.73 ”ISDX 曲线 23 的 曲率 图 





Step5. 创建 图 8.8.74 所 示 的 ISDX 曲线 24。 
(1) 单 击 样式 功能 选项 卡 平面 区 域 中 的 “设置 活动 平面 ”按钮 上 ， 选 择 DTM2 基 
准 平面 为 活动 平面 ， 此 时 模型 如 图 8.8.75 所 示 。 






ISDX 曲线 24 


Ed 
Ee 
Ld 
Ld 





8.8.74 ”创建 ISDX 曲线 24 8.8.75”DTM2 为 活动 平面 


(2) 单 击 孔 按钮， 选择 Course vl 视图 。 

(3) 创建 初步 的 ISDX 曲线 24。 单 击 音节 功能 选项 卡 创 上 ”区域 中 的 “曲线 ”按钮 
~*， 在 操控 板 中 单 击 空 按钮 ， 绘 制图 8.8.76 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 24， 然 后 单 击 操控 
板 中 的 按钮 。 

(4) 编辑 初步 的 ISDX 曲线 24。 

@ 单 击 样式 功能 选项 卡 蝎 S” 区 域 中 的 “曲线 编辑 ”按钮 " 心 曲 战 编辑 , 单 击 图 8.8.76 
中 初步 的 ISDX 曲线 24。 


创建 此 初步 的 ISDX 曲线 24 


Ed 
Ed 
Ld 








8.8.76 ”创建 初步 的 ISDX 曲线 24 


@) 按 住 Shift 键 , 将 ISDX 曲线 24 的 左 端 点 拖拉 到 ISDX 曲线 22 上 , 将 右 端点 拖拉 到 
ISDX 曲线 23 上 ， 这 两 端点 将 变 成 小 又 “X2” 如 图 8.8.77 所 示 。 
($) 设置 ISDX 曲线 24 的 左 、 右 端点 与 RIGHT 基准 平面 牌 直 。 
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Ue 曲线 22 


和 LISDX 曲线 23 
A 将 ISDX 曲线 24 的 此 右 端 点 拖拉 到 ISDX 曲线 23 上 


将 ISDX 曲线 24 的 此 左 端 点 拖拉 到 ISDX 曲线 22 上 
旭 8.8.77 对齐 端点 


@ 选取 ISDX 曲线 24 的 右 端 点 , 单 击 操控 板 上 的 胡同 选项 卡 ,在 弹出 的 界面 中 的 凤 素 
区 域 下 的 蔓 。 下 拉 列 表 中 选择 E 呈 四 项 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 作为 法 向 平面 (可 以 从 模 
型 树 中 选取 )， 这 样 ISDX 曲线 24 在 其 右 端点 处 的 切线 方向 便 与 RIGHT 基准 平面 垂直 。 在 
全 基文 本 框 中 输入 该 端点 切线 的 长 度 值 5.0， 并 按 回 车 键 。 

@) 按照 上 步 同 样 的 方法 , 设置 ISDX 曲线 24 的 左 端 点 与 RIGHT 基准 平面 垂直 。 该 端 
点 切线 的 长 度 为 4.0。 

(6) 对 照 曲 紊 图 ， 编 辑 ISDX 曲线 24。 

Q@ 单 击 也 按钮 ， 选 择 Course vl 视图 。 

@ 在 样式 功能 选项 卡 中 的 分 折 ”区域 中 单 击 “ 曲 率 ” 按 钮 色 由 ,然后 单 击 图 8.8.78 
中 的 ISDX 曲线 24; 对 照 图 8.8.78 所 示 的 曲率 图 (注意 :此 时 在 出 列 文本 框 中 输入 数值 1.00)， 
再 次 对 ISDX 曲线 24 的 中 间 点 进行 拖拉 编辑 。 

(7) 完成 编辑 后 ， 单 击 操 控 板 中 的 按钮 。 

Step6. 创建 图 8.8.79 所 示 的 样式 曲面 2。 























图 8.8.78 ISDX 曲线 24 的 曲率 图 图 8.8.79 创建 样式 曲面 2 

(1) 单 击 样式 功能 选项 卡 曲面 区 域 中 的 “曲面 ”按钮 广 :|。 

(2) 选取 边界 曲线 。 选 取 ISDX 曲线 21， 然 后 按 住 键盘 上 的 Ctrl 键 ， 分 别 选取 ISDX 
曲线 22、ISDX 曲线 23 和 ISDX 曲线 24， 此 时 系统 便 以 这 四 条 ISDX 曲线 为 边界 形成 一 个 
局 部 的 ISDX 曲面 。 

(3) 完成 ISDX 曲面 的 创建 后 ， 单 击 “ 造 型 : 曲面 ”操控 板 中 的 按钮 。 

Step7. 单 击 关节 功能 选项 卡 中 的 交 按钮 。 完 成 样式 设计 ， 退 出 样式 环境 。 


Stage5. 合并 样式 曲面 1 和 梓 式 曲面 2 


第 (8) 章 ISDX 曲 面 模块 





Step1. 设置 “选择 ”类 型 。 在 “智能 ”选取 栏 中 选择 加 四 且 先 项， 这 样 将 会 很 容易 地 。 。。。 
选取 到 曲面 ， 包 括 一 般 的 曲面 、ISDX 曲面 以 及 它们 的 合并 面 组 。 eo. 
Step2. 创建 图 8.8.80 所 示 的 合并 曲面 。 选 取样 式 曲面 1， 然后 按 住 键盘 上 的 Ctl 键 ， 。“。。 
选取 样式 曲面 2。 单 击 咏 Sf 按钮 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 ， ee 


Stage6. 镜像 、 合并 曲面 @@@ 


Step1. 创建 图 8.8.81 所 示 的 面 组 的 镜像 。 
镜像 此 面 组 --------， 





et 
RIGHT 


图 8.8.80 ”合并 曲面 图 8.8.81 镜像 面 组 
(1) 选择 要 镜像 的 曲面 一 一 Stage5 中 Step2 创建 的 合并 曲面 。 
(2) 单 击 神 型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 兹 ， 
(3) 选取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 中 心平 面 。 
(4) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 半 。 
Step2. 将 上 一 步 创 建 的 镜像 面 组 与 源 面 组 合并 。 按 住 Ctrl 键 , 选取 要 合并 的 两 个 面 组 。 
单 击 中 Sf 按钮 ， 单 击 “完成 ”按钮 四 


Stage7. 加 厚 样式 曲面 
下 面 将 加 厚 上 一 步 创 建 的 合并 曲面 ， 生 成 实体 模型 ， 如 图 8.8.82 所 示 。 


加 厚 第 头 方 问 





图 8.8.82 ”加 厚 造型 曲面 
(1) 选取 要 加 厚 的 合并 曲面 。 
(2) 单 击 失措 功能 选项 卡 篇 吕 ” 区 域 中 的 区 加 按钮 。 加 厚 的 箭头 方向 如 图 8.8.82 
所 示 ， 输 入 薄 壁 实体 的 厚度 值 1.0。 
(3) 单 击 申 按钮 ， 完 成 加 厚 操作 。 


Stage8. 隐藏 曲线 和 曲面 


Step1. 在 模型 树 中 选择 -请 1 和 





， 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 沫 单 中 选择 痪 喇 命令 ， 用 同样 
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。o。。 的 方法 隐藏 号 壮 E 
eee Step2. 隐藏 曲线 和 曲面 。 

ee (1) 在 导航 选项 卡 单 击 忆 7 按钮， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 层林 部) 命令 。 

eee (2) 在 层 树 中 选取 全 上 匣 辐 层 ， 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 辽 癌 命令 ， 用 同样 的 方法 隐藏 


(© 





WV 8.9 ”Creo ISDX 曲面 设计 实际 应 用 2 


范例 概述 

本 汇 例 是 利用 ISDX 曲面 修改 模型 的 例子 。 图 8.9.1a 所 示 的 手 把 是 用 拉 伸 特征 创建 的 ， 
样式 粗糙 ; 图 8.9.1b 所 示 的 手 把 是 用 ISDX 曲面 进行 改进 后 的 样式 ， 简 洁 美 观 。 通 过 本 例 
的 学 习 ， 读 者 可 以 认识 到 ，ISDX 曲面 样式 是 产品 外 观 设 计 的 有 力 工具 ， 灵 活 、 万 便 。 


> 


a) 改进 前 b) 改进 后 
8.9.1 手 把 的 改进 


Stage1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 





Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.2\work\ch08.09。 

Step2. 打开 文件 INSTANCE BODY ISDX.PRT。 

Step3. 删除 零件 上 原来 的 手 把 特征 。 

(1) 在 模型 树 中 右 击 避 国 加 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 革 u $, 

(2) 在 图 892 所 示 的 “删除 ”对 话 框 中 单 击 [确定 _ 有 按钮 ， 确 认 删 除 该 特征 及 所 有 子 特征 。 





Stage2. 创建 图 8.9.3 所 示 的 样式 曲面 特征 


样式 曲面 特征 





8.9.2 “删除 ”对 话 框 8.9.3 创建 样式 曲面 特征 


第 (8) 章 ISDX 曲 面 模块 


Stepl. 单 击 模型 功能 选项 卡 曲面 ” 区 域 中 的 “样式 ”按钮 中 样式 ， 进 入 样式 环境 。 

Step2. 创建 图 8.9.4 所 示 的 ISDX 曲线 1。 

(1) 设置 活动 平面 。 单 击 样式 功能 选项 卡 平面 区 域 中 的 “设置 活动 平面 ”按钮 上 ， 
选择 CENTER 基准 平面 为 活动 平面 。 

(2) 设置 模型 显示 状态 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 2 活动 下 面 方向 命令 ， 
使 模型 按 图 8.9.5 所 示 的 方位 摆 放 。 单 击 加 按钮， 将 模型 设置 为 线 框 显示 状态 ， 此 时 模型 
如 图 8.9.5 所 示 。 


ISDX 曲线 1 





图 8.9.4 创建 IJSDX 曲线 1 图 8.9.5 ”活动 平面 的 方 问 

(3) 创建 初步 的 ISDX 曲线 1。 

Q@ 单 击 样式 功能 选项 卡 曲线 ”区 域 中 的 “曲线 ”按钮 个 了 。 

@ 在 操控 板 中 单 击 父 按钮 。 

@ 绘制 图 8.9.6 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 1， 然 后 单 击 操控 板 中 的 W 按钮 。 

(4) 对 照 曲线 的 曲率 图 ， 编 辑 初步 的 ISDX 曲线 1。 

@ 单 击 样式 功能 选项 卡 蝎 上 ES” 区域 中 的 “曲线 编辑 ”按钮 " 攻 曲线 编辑 ,选取 图 8.9.6 
所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 1。 

@ 在 样式 功能 选项 卡 中 的 分 析 ~ 区 域 中 单 击 “ 曲 率 ” 按 钮 筷 迪 ,然后 选取 图 8.9.7 
中 的 ISDX 曲线 1; 对 照 图 8.9.7 所 示 的 曲率 图 (注意 :此 时 在 出 六 文本 框 中 输入 数值 30.00)， 
对 ISDX 曲线 1 上 的 点 进行 拖拉 编辑 。 

@ 在 “曲率 ”对 话 框 的 下 拉 列 表 中 ， 选 择 攻 区 加 ， 欠 后 单 击 “ 曲 率 ” 对 话 框 中 的 
按钮 ， 退 出 “曲率 ”对 话 框 。 

由 对 照 图 8.9.7 中 的 曲率 图 ， 对 ISDX 曲线 1 上 的 其 他 几 个 点 进行 拖拉 编辑 。 此 时 可 
观察 到 曲线 的 曲率 图 随 着 点 的 移动 而 即时 变化 。 


初步 的 ISDX 曲线 1 





TOP . DTM1 | - Top DIM 
8.9.6 ”初步 的 ISDX 曲线 1 8.9.7 ISDX 曲线 1 的 曲率 图 
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eee @ 如 果 要 关闭 曲线 曲率 图 的 显示 ， 在 “样式 ”操控 板 中 选 分 析 ” me 全 其 除 所 有 曲率 


2 命令 

(5) 完成 编辑 后 ， 单 击 操控 板 中 的 按钮 。 

a Step3. 创建 图 8.9.8 所 示 的 ISDX 曲线 2。 

。。。 (1) 设置 活动 平面 活动 平面 仍然 是 CENTER 基准 平面 。 
re (2) 设置 模型 显示 状态 。 


Q@ 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 贤 洁 动 平面 六 自命 令 。 

@ 单 击 加 按钮 ， 将 模型 设置 为 线 框 显示 状态 。 

(3) 创建 初步 的 ISDX 曲线 2。 单 击 术 式 功能 选项 卡 曲线 ” 区 域 中 的 “曲线 ”按钮 ， 
在 操控 板 中 单 击 信 按钮, 绘制 图 8.9.9 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 2, 然后 单 击 操控 板 中 的 





按钮 。 
/ISDX 曲线 2 一 人 
Ws se .初步 的 ISDX 曲线 2 
RY TM - - > FRONT 
~TOP TOP DIM — 
8.9.8 创建 IJSDX 曲线 2 8.9.9 ”初步 的 ISDX 曲线 2 


(4) 对 照 曲线 的 曲率 图 ， 编 辑 初步 的 ISDX 曲线 2。 

@ 单 击 样式 功能 选项 卡 蝎 上 S ” 区域 中 的 “曲线 编辑 ”按钮 "性 曲线 编辑 。 单 击 图 8.9.9 
中 初步 的 ISDX 曲线 2。 

@ 在 样式 功能 选项 卡 中 的 分析 ”区域 中 单 击 “ 曲 率 ” 按 钮 竹 崇 ,然后 选取 图 8.9.10 
中 的 ISDX 曲线 2; 对 照 图 8.9.10 所 示 的 曲率 图 (注意 :此 时 在 出 六 文本 框 中 输入 数值 30.00)， 
对 ISDX 曲线 2 上 的 点 进行 拖拉 编辑 。 

(5) 完成 编辑 后 ， 单 击 操控 板 中 的 按钮 。 

Step4. 创建 图 8.9.11 所 示 的 ISDX 曲线 3。 

_CENTER 


ISDX 曲线 3 


i 7 
en 2 十 一 一 一 
mA 
4 和 — 









ES 
8.9.10 ISDX 曲线 2 的 曲率 图 | 


(1) 设置 活动 平面 。 单 击 样式 功能 选项 卡 平面 区 域 中 的 “设置 活动 平面 ”按钮 由 ， 


第 (8) 章 ISDX 曲 面 模块 


选取 DTMI1 基准 平面 为 活动 平面 ， 如 图 8.9.12 所 示 。 
(2) 单 击 也 按钮 ， 选 择 Course_vl 视图 。 
(3) 创建 初步 的 ISDX 曲线 3。 单 击 性 也 功能 选项 卡 曲 感 ” 区 域 中 的 “曲线 ” 按钮” 。 。。。 














@@@ 
人 Bal ，、 二 J eo eee 
在 操控 板 中 单 击 倍 按钮 ， 绘制 图 8.9.13 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 3， 然后 单 击 操控 板 中 的 ”。。。 
@@@ 
Y 按钮 。 eee 
@@@ 
1 @e@g@ 
初步 的 ISDX 曲线 3 :-、、; eee 
@ -人 @-@ 
Li J = 2 让 入 图 三 二 
TO ' 3 ZFRONT 
8.9.12 ”设置 DTMI1 为 活动 平面 8.9.13 ”初步 的 ISDX 曲线 3 


(4) 编辑 初步 的 ISDX 曲线 3。 

@ 单 击 样式 功能 选项 卡 昌 睹 ” 区域 中 的 “曲线 编辑 ”按钮 "作曲 总 编辑 , 单 击 图 8.9.13 
中 初步 的 ISDX 曲线 3。 

@ 按 住 键盘 的 Shift 键 ， 分 别 将 ISDX 曲线 3 的 上 、 下 两 个 端点 拖 移 到 ISDX 曲线 1 
和 ISDX 曲线 2 上 ， 直 到 这 两 个 并 点 变 成 小 又 “X” 如 图 8.9.14 所 示 。 


> -ISDX 曲线 1 
| 全 二 4 
SC 


8.9.14 ”编辑 ISDX 曲线 3 






“、ISDX 曲线 2 





(5) 设置 ISDX 曲线 3 的 两 个 端点 的 法 向 约束 。 

@ 选取 ISDX 曲线 3 的 上 端点 , 单 击 操控 板 上 的 碍 如 选项 卡 ,在 弹出 的 界面 中 的 癌 素 
区 域 下 的 第 一 下 拉 列 表 中 选择 医 & 秋 选项 ， 选 择 CENTER 基准 平面 作为 法 向 平面 ， 在 长 度 
文本 框 中 输入 该 端点 切线 的 长 度 值 10.0， 并 按 回 车 键 。 

@ 选取 ISDX 曲线 3 的 下 端点 , 单 击 操控 板 上 的 丰 切 选项 卡 ,在 弹出 的 界面 中 的 
药 责 区 域 下 的 蔓 。 下 拉 列 表 中 选择 攻 吕 有 选项， 选择 CENTER 基准 平面 作为 法 向 平面 ， 端 
点 切线 的 长 度 为 12.0。 两 个 端点 的 法 向 约束 完成 后 ， 曲 线 如 图 8.9.15 所 示 。 

(6) 对 照 曲 线 的 曲率 图 ， 进 一 步 编辑 ISDX 曲线 3。 

Q@ 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 上 活动 平面 六 自命 令 。 
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一 | 一 三 -一 一 








图 8.9.15 





@ 在 样式 功能 选项 卡 中 的 分析” 区 域 中 单 击 “ 曲 率 ” 按 钮 竹 昌 ,然后 选取 图 8.9.16 
中 的 ISDX 曲线 3; 对 照 图 8.9.16 所 示 的 曲率 图 (注意 :此 时 在 出 到 文本 框 中 输入 数值 5.00)， 
对 曲线 上 的 中 间 点 进行 拖拉 编辑 。 

(7) 完成 编辑 后 ， 单 击 操控 板 中 的 按钮 。 








图 8.9.16 ”曲率 图 


Step5. 创建 图 8.9.17 所 示 的 ISDX 曲线 4。 

(1) 创建 图 8.9.18 所 示 的 基准 平面 DTM2。 单 击 下 型 _ 功 能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 分 ,选取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 偏 移 值 为 8.0, 单 击 对 话 框 中 的 本 下， 
按钮 。 





图 8.9.17 创建 ISDX 曲线 4 
(2) 单 击 卫 按钮 ， 选 择 Course_vl 视图 。 
(3) 单 击 样式 功能 选项 卡 平面 区 域 中 的 “设置 活动 平面 ”按钮 此 ， 选 择 DTM2 基 
准 平面 为 活动 平面 ， 此 时 模型 如 图 8.9.19 所 示 。 
(4) 创建 初步 的 ISDX 曲线 4。 单 击 样式 功能 选项 卡 曲线 ” 区 域 中 的 “曲线 ”按钮 <， 
在 操控 板 中 单 击 空 按钮 ,绘制 图 8.9.20 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 4, 然后 单 击 操控 板 中 的 
按钮 。 








ISDX 曲线 2 ------: oy 


ISDX 曲线 1--._， 


a id ad i Da sid iy .ie Wh, dd a i ,i id i sn Wt i nt 


(5) 编辑 初步 的 ISDX 曲线 4。 

@ 单 击 样式 功能 选项 卡 曲 上 SE ” 区 域 中 的 “曲线 编辑 "按钮 " 必 曲 占 编 辑 ,选取 图 8.9.20 
中 初步 的 ISDX 曲线 4。 

@ 按 住 键盘 的 Shift 键 ， 分 别 将 曲线 的 左 端点 拖 移 到 ISDX 曲线 2 上 ， 将 右 端点 拖 移 
到 ISDX 曲线 1 上 ， 直 到 这 两 个 问 点 变 成 小 又 “XxX” 如 图 8.9.21 所 示 。 

e ”要 十 分 小 心 ， 不 要 将 曲线 的 左 、 右 端点 拖 到 模型 的 其 他 边线 上 。 

e。 ISDX 曲线 1 和 1ISDX 曲线 2 的 下 部 的 两 个 端点 必须 在 DTM2 基准 平面 以 下 ,如 

8.9.22 所 示 ， 否 则 无 法 将 曲线 的 两 个 端点 拖 到 ISDX 曲线 1 和 1ISDX 曲线 2 上 。 

(6) 设置 ISDX 曲线 4 的 两 个 端点 的 法 向 约束 。 

Q@ 选取 ISDX 曲线 4 的 左 端 点 , 单 击 操控 板 上 的 碍 如 选项 卡 ,在 弹出 的 界面 的 葛 刘 区 
域 下 的 蓝 = 下 拉 列 表 中 选择 攻 国 国 选 项， 选择 CENTER 基准 平面 作为 法 向 平面 ， 在 长 度 文 
本 框 中 输入 切线 的 长 度 值 10.0， 并 按 回 车 键 。 








_.- ISDX 曲线 2 
| -ISDX 曲线 1 





、 “个 ` DTM2 基准 平面 
ISDX 曲线 1、2 的 下 部 端点 在 DTM2 以 下 
8.9.21 编辑 初步 的 ISDX 曲线 4 8.9.22 ”ISDX 曲线 1、2 的 下 部 端点 在 DTM2 以 下 
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eo. @ 选取 ISDX 曲线 4 的 右 端点 , 在 弹出 的 界面 中 的 锣 刘 区 域 下 的 富 s 下 拉 列 表 中 选择 





。 选项 ， 选 择 CENTER 基准 平面 作为 法 向 平面 ， 端 点 切线 的 长 度 为 8.0。 两 个 端点 的 


>。。 ”法 同 约 束 完成 后 ， 曲 线 如 图 8.9.23 所 示 。 


a (7) 对 照 曲线 的 曲率 图 ， 进 一 步 编辑 ISDX 曲线 4。 
ee Q@ 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 多 活动 平面 六 自命 令 。 


se @ 在 样式 功能 选项 卡 中 的 邹 析 ~ 区 域 中 单 击 “ 曲 率 ” 按 钮 坚 峡 ,然后 单 击 图 8.9.24 
中 的 ISDX 曲线 4， 对 照 图 8.9.24 中 所 示 的 曲率 图 (注意 此 时 在 名 加 文本 框 中 输入 数值 
10.00)， 对 曲线 上 的 中 间 点 进行 拖拉 编辑 。 






ISDX 曲线 2 


| Sas-- ISDX 曲线 1 


和 
F-. 
二 





8.9.23 ”设置 法 问 约束 8.9.24 ”ISDX 曲线 4 的 曲率 图 


(8) 完成 编辑 后 ， 单 击 操控 板 中 的 六 按钮 。 

Step6. 创建 图 8.9.25 所 示 的 ISDX 曲线 5。 

(1) 设置 活动 平面 。 将 活动 平面 设置 为 FRONT 基准 平面 。 

(2) 单 击 也 按钮 ， 选 择 Course_v1 视图 。 

(3) 创建 初步 的 ISDX 曲线 5。 单 击 寿 世 功能 选项 卡 曲 络 ” 区 域 中 的 “曲线 ”按钮 ”” 。 
在 操控 板 中 单 击 们 按钮 ， 绘制 图 8.9.26 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 5， 然 后 单 击 操控 板 中 的 
¥ 以 钮 。 





8.9.25 创建 ISDX 曲线 5 8.9.26 ”初步 的 ISDX 曲线 5 


(4) 将 ISDX 曲线 5 的 两 个 端点 拖拉 到 ISDX 曲线 3 和 ISDX 曲线 4 上 。 
@ 单 击 样式 功能 选项 卡 “曲线 * 区 域 中 的 “曲线 编辑 "按钮 -过 曲 战 编辑 。 单 击 图 8.9.26 
中 初步 的 ISDX 曲线 5。 
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@ 按 住 键盘 的 Shift 键 , 将 ISDX 曲线 5 的 左 、 右 两 个 端点 拖拉 到 ISDX 曲线 3、ISDX 
曲线 4 上 ， 下 到 其 最 示 样式 为 小 圆圈“O”， 如 图 8.9.27 所 示 。 

(5) 切换 到 四 个 视图 状态 ， 编 辑 初步 的 ISDX 曲线 5。 单 击 工具 栏 中 的 国 按 钮 ， 即 可 
看 到 曲线 的 四 个 视图 ， 对 照 图 8.9.28 所 示 的 曲线 的 四 个 视图 ， 对 ISDX 曲线 5 曲线 上 的 各 
点 进行 拖 移 操作 ， 重 点 注意 下 部 的 两 个 视图 和 右上 视图 。 





图 8.9.27 “对齐 端点 图 8.9.28 ”四 个 视图 状态 


(6) 完成 编辑 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 国 | 按钮 ， 然 后 单 击 操控 板 中 的 按钮 Y]。 

Step7. 创建 图 8.9.29 所 示 的 样式 曲面 。 

(1) 单 击 样式 功能 选项 卡 曲面 区 域 中 的 “样式 ”按钮 站 样式 。 

(2) 选取 边界 曲线 。 在 图 8.9.29 中 ,选取 ISDX 曲线 1， 然 后 按 住 键盘 上 的 Ctrl 键 ， 分 
别 选 取 ISDX 曲线 3、ISDX 曲线 2 和 ISDX 曲线 4， 此 时 系统 便 以 这 四 条 ISDX 曲线 为 边 
界 形成 一 个 ISDX 曲面 。 

(3) 在 “造型 : 曲面 ”操控 板 的 “参考 ”界面 中 单 击 | 外 部 下 面 的 区 域 ， 然 后 选取 ISDX 
曲线 5， 这 样 ISDX 曲线 5 便 成 为 ISDX 曲面 的 内 部 控制 曲线 。 


.-ISDX 曲线 3 











,ISDX 曲线 2 
.ISDX 曲线 5 


、 .ISDX 曲线 1 


图 8.9.29 创建 样式 曲面 


ISDX 曲线 4 一 
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yp (4) 完成 ISDX 曲面 的 创建 后 ， 单 击 “ 造 型 ,曲面 ”操控 板 中 的 按钮 。 

ee e Step8. 单 击 样式 功能 选项 卡 中 的 双 按钮 ， 完 成 样式 设计 ， 退 出 样式 环境 。 

e e @ Stage3. 镜像 、 合 并 样式 曲面 

Stepl. 创建 图 8.9.30 所 示 的 样式 曲面 的 镜像 。 

二 (1) 选择 要 镜像 的 样式 曲面 。 

ee。 (2) 选择 镜像 曲面 的 命令 。 单 击 异型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 。 
(3) 选取 镜像 平面 CENTER 基准 平面 。 
(4) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 半 。 
Step2. 将 上 一 步 创 建 的 镜像 后 的 面 组 与 源 面 组 合并 。 按 信 Ctrl 键 ， 选 取 要 合并 的 两 个 

面 组 。 单 击 咏 按钮 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 法 


Stage4. 创建 填充 曲面 ， 并 与 面 组 1 合并 
Stepl. 创建 图 8.9.31 所 示 的 平整 曲面 ， 其 操作 步骤 如 下 。 


-下 


图 8.9.30 ”造型 曲面 的 镜像 图 8.9.31 创建 填充 曲面 


创建 此 平整 曲面 





(1) 单 击 吕 东芝 按钮， 此 时 屏幕 下 方 会 出 现 操 控 板 。 

(2) 右 击 ， 从 菜单 中 选择 定 愉 内 部 草 给 命令。 创建 一 个 封闭 的 草 绘 截面 。 选 取 DTMI 
基准 平面 为 草 给 平面， 参考 平面 为 FRONT 基准 平面 ， 方 位 为 项 ， 绘 制图 8.9.32 所 示 的 截 
面 草图 。 

Step2. 合并 曲面 。 

(1) 设置 “选择 ”类 型 。 在 “智能 ”选取 栏 中 选择 “ 面 组 ”选项 。 

(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选择 面 组 1 和 上 一 步 创建 的 填充 曲面 ， 然 后 进行 合并 ， 如 图 8.9.33 
所 示 注意: 这 次 合并 后 的 面 组 称 之 为 “ 面 组 2”)。 


Stage5. 创建 复制 曲面 ， 将 其 与 面 组 2 合并 ， 然 后 将 合并 后 的 面 组 实体 化 
将 模型 旋转 到 图 8.9.34 所 示 的 视角 状态 ， 从 器 口 看 去 ， 可 以 得 看 到 面 组 2 已 经 探 到 里 
面 。 下 面 将 从 模型 上 创建 一 个 复制 曲面 ， 将 该 复制 曲面 与 面 组 2 进行 合并 ， 会 得 到 一 个 封 
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闭 的 面 组 。 
Step1. 创建 复制 曲面 ， 其 操作 步骤 如 下 。 
(1) 设置 “选择 ”类 型 。 在 “ 乔 能 ”选取 栏 中 选择 “几何 ”选项 。 
(2) 选取 图 8.9.35 所 示 的 模型 的 外 表面 。 





Se 


8.9.33 ”合并 曲面 





从 此 端口 看 去 , 可 以 查看 
,到 面 组 2 已 经 探 到 里 面 








” 的 这 一 部 分 选取 此 模型 的 
/外 表面 
图 8.9.34 ”旋转 视角 方向 后 图 8.9.35 ”选择 模型 的 外 表面 


(3) 单 击 “复制 ”按钮 钥 。 
(4) 然后 单 击 “ 粘 贴 ”按钮 品 ”， 系 统 弹出 图 8.9.36 所 示 的 操控 板 。 
(5) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 站 。 


文件 + 模型 ”分析 注释 谊 染 工具 视图 柔性 建 模 应 用 程序 曲面 : 复制 





不 本 NS 辆 so 区 Xx 


参考 | 选项 | 尾 性 
图 8.9.36 “操控 板 
Step2. 合并 面 组 。 
(1) 设置 “选择 ”类 型 。 在 “智能 ”选取 栏 中 选择 “ 面 组 ”选项 。 
(2) 选择 面 组 2 与 上 步 创 建 的 复制 曲面 进行 合并 (注意 : 此 次 合并 后 的 面 组 称 之 为 “ 面 
组 3”)。 
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ee 注意 : 在 合并 曲面 的 时 候 ， 雪 注意 方向 的 是.。 

sn。 Step3. 实体 化 曲面 。 

。。。 (1) 选取 要 将 其 变 成 实体 的 面 组 ， 即 选择 上 步 中 合并 的 面 组 3。 
0 (2) 单 击 位 实 人 化 按钮 ， 此 时 系统 出 现 操控 板 。 

ee。 (3) 单 击 “ 完 成 ”按钮 池 ， 则 完成 实体 化 操作 。 


ee e Stage6. 修改 样式 曲面 的 形状 


Step1. 进入 ISDX 环境 , 在 模型 树 中 右 击 - 凹 访 注 |, 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 汝 命令 。 

Step2. 编辑 ISDX 曲线 。 

(1) 单 击 样式 _ 功能 选项 卡 曲 纺 ” 区 域 中 的 “曲线 编辑 ”按钮 " 必 曲线 编辑 。 选取 图 8.9.37 
所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 。 

(2) 拖 移 图 8.9.37 所 示 的 ISDX 曲线 上 的 两 点 。 

(3) 完成 编辑 后 ， 单 击 操控 板 中 的 按钮 。 

Step3. 单 击 磅 式 功能 选项 卡 中 的 按钮 。 完 成 样式 设计 ， 退 出 样式 环境 。 


Stage7. 圆 角 及 文件 存盘 


Step1. 创建 图 8.9.38 所 示 的 圆 角 。 

(1) 选取 特征 的 命令 。 单 击 条 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 了 创利 “ 按 乌 。 

(2) 在 模型 上 选取 图 8.9.38 所 示 的 边线 。 

(3) 给 出 圆 角 的 半径 值 。 在 操控 板 中 的 圆 角 半径 文本 框 中 输入 数值 3.0， 并 按 回 车 键 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 鸭 ， 完 成 特征 的 创建 。 





编辑 此 ISDX 曲线 拖 移 ISDX 曲线 上 的 这 两 点 








一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 上 


8.9.37 ”编辑 ISDX 曲线 


Step2. 保存 零件 模型 文件 。 
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人 创建 此 贺 角 


eS 


图 8.9.38 ”创建 圆 角 
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第 章 机 构 模 块 与 运动 仿真 





: 本 章 先 介绍 Creo 的 机 构 ( Mechanism ) 模块 的 基本 知识 和 概念 ， 例 如 
各 种 连接 ( 滑动 杆 、 销 钉 等 ) 的 定义 及 特点 、 主 体 、 拖 移 、 连 接 轴 设置 、 伺 服 电动 机 等 ， 
然后 介绍 一 个 实际 的 机 构 一 一 瓶 塞 开启 器 运动 仿真 的 创建 过 程 。 





9.1 概 本 


在 Creo 的 机 构 (Mechanism) 模块 中 ， 可 进行 一 个 机 构 装 置 的 运动 仿真 及 分 析 。 机 构 
模型 可 引入 Pro/MECHANICA 中 ， 以 进行 进一步 的 力学 分 析 ; 也 可 将 其 引入 “设计 动画 ” 
中 创建 更 加 完善 的 动画 。 


9.1.1 术语 





e 机构 《机械 装 置 ): 由 一 定数 量 的 连接 元 件 和 固定 元 件 所 组 成 ， 能 完成 特定 动作 的 
装配 体 。 

e@ ”连接 元 件 ， 以 “连接 ” 方 云 添 加 到 一 个 疼 配 体 中 的 元 件 。 连 接 元 件 与 它 附 春 的 元 
件 间 有 相对 运动 。 

e 固定 元 件 :， 以 一 般 的 疼 配 约束 《对 齐 、 配 对 等 ) 添加 到 一 个 装配 体 中 的 元 件 。 
定 元 件 与 它 附着 的 元 件 间 没有 相对 运动 。 

e ”接头 : 指 连接 类 型 ， 例 如 销 杀 接头、 滑板 接头 和 球 接 头 。 

e 目 由 上 度 : 各 种 连接 类 型 提供 不 同 的 运动 《平移 和 旋转 ) 目 由 度 。 

e@ 环 连 接 : 增加 到 运动 环 中 的 最 后 一 个 连接 。 

e 主体: 机 构 中 彼此 间 没 有 相对 运动 的 一 组 元 件 《〈 或 一 个 元 件 )。 

e@ 基础: 机 构 中 国定 不 动 的 一 个 主体 。 其 他 主体 可 相对 于 “基础 ”运动 。 

e 伺服 电动 机 (了 驱动 费 〉: 伺服 电动 机 为 机 构 的 平移 或 旋转 提供 驱动 。 可 以 在 接头 
或 几何 图 元 上 放置 伺服 电动 机 ， 并 指定 位 置 、 速 度 或 加 速度 与 时 间 的 函数 关系 。 

e ”执行 电动 机 : 作用 于 旋转 或 平移 连接 轴 上 而 引起 运动 的 力 。 




















9.1.2 进入 和 退出 机 构 模 块 


Stepl. 设置 工作 目录 ， 新 建 或 打开 一 个 装配 模型 。 例 如 : 将 工作 目录 设置 至 
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D:\creo3.2\work\ch09.01\ok， 然 后 打开 装配 模型 cork_driver.asm。 
Step2. 进入 机 构 模 块 。 单 击 庶 用 程序 功能 选项 卡 访 动 ”区 域 中 的 “机 构 ” 按钮 3， 和 


@ @ 

即 进入 机 构 模块 。 此 时 Creo 界面 如 图 9.1.1 所 示 。 Pp 
Step3. 退出 机 构 模块 。 单 击 应 用 程序 功能 选项 卡 关闭 区 域 中 的 “关闭 ”按钮 国 ， ee 
@@@ 

@@@ 

号 辐 中 并 本 开门 | 下 CORK_DRIVER (活动 的 }- PTC Creo Parametric30 一 回 多 ie 
文件 -| | 机 构 | | 模型 ”分析 ”注释 “ 注 素 ”人 体 模型 ”工具 有 答 划 人 人 几 包 -四 |j 。。 


< 多 圈 需 Oy E 旋光 | 国 


正品 转 刀 入 回 夏 ”测量 把 占 轮 @ 人 庆 区 得 国 二 平面 sy 宣 -= | 直 同 
信息 a 运动 a 插入 属性 和 条 件 ”主导 去 财 


go | | 的 司 & 加 各 岛 | 吕 
Y 模型 树 | 


国 CORK_DEIVER. ASN 
BODY. FET 


oFISTON. PRT 

闭 9CLAW .PRT 

FIXING RING. FRT 

mFIXING RING. PRT 
下 机 构 树 


色 机 械 

Li 现 主体 
ES 

kb 以 连接 

hb 凶 电 动机 
考 弹 季 
娄 阻尼 器 
党 衬 套 载荷 





图 9.1.1 机 构 模块 界面 


9.1.3 ”机构 模块 菜单 


进入 机 构 模 块 后 ， 系 统 弹 出 图 9.1.2 所 示 的 要 攀 功能 选项 卡 ， 其 中 包括 所 有 与 机 构 相 
天 的 操作 命令 。 


文件 -| | 机 构 | | 简 型 ”分析 注释” 莹 素 ”人 体 模型 ”工具 ”视图 应 用 程序 框架 | 几 名 "各 


四 关 网 加 各 EE 938 居 ra 人 IN 


2 放 ” 测 里 ” 拖 动 ”齿轮 本 伺服 电 。 和 a 草 给 

回 小 ” 物 人 二 深 ”关闭 
和 扣 促 @ 3 局 @ x 
信息 分 析 证 Ee i 属性 和 条 件 。 主体 基准 关闭 


9.1.2 “机 构 ” 操 控 板 
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9.1.4 创建 一 个 机 构 禾 置 并 进行 运动 仿真 的 一 般 过 程 


Step1. 新 建 一 个 装配 体 模型 ， 进 入 装配 环境 ， 单 击 条 型 功能 选项 卡 ” 蒜 ” ”区 域 
中 的 “组 装 ”按钮 吃 。 向 装配 体 中 添加 组 成 机 构 装置 的 固定 元 件 及 连接 元 件 。 

Step2. 单 击 应 用 程序 功能 选项 卡 “运动 ”区域 中 的 “机 构 ” 按 钮 3 353， 进入 机 构 模 块 ， 
然后 单 击 “运动 ”区 域 中 的 “ 拖 动 元 件 ” 按钮 外， 可 拖 动 机 构 装 置 ， 以 研究 机 构 装置 移动 方 
式 的 一 般 特 性 以 及 可 定位 零件 的 范围 ， 同 时 可 创建 快照 来 保存 重要 位 置 ， 便 于 以 后 查看 。 

Step3. 单 击 机 构 功能 选项 卡 连接 区 域 中 的 “凸轮 ”按钮 名 ,可 向 机 构 装 置 中 增 
加 凸轮 从 动机 构 连接 此 步 操 作 可 选 )。 

Step4. 单 击 机 构 功能 选项 卡 ”插入 ”区 域 中 的 “伺服 电动 机 ”按钮 .SS， 可 向 机 构 装 
置 中 增加 伺服 电动 机 。 伺 服 电动 机 准确 定义 某 些 接头 或 几何 图 元 应 如 何 旋转 或 平移 。 

Step5. 单 击 机构 功能 选项 卡 “ 当 拆 = 区域 中 的 “机 构 分 析 ” 按钮 ,党 ， 定 义 机 构 装置 
的 运动 分 析 ， 然 后 指定 影响 的 时 间 范 围 并 创建 运动 记录 。 

Step6. 单 击 机 构 功能 选项 卡 ”分析 ~ ”区域 中 的 “回放 ”按钮 二 PhP， 可 重新 演示 机 构 装 
置 的 运动 、 检 测 干 涉 、 研 究 从 动 运动 特性 、 检 查 锁定 配置 ， 并 可 保存 重新 演示 的 运动 结果 ， 以 
便于 以 后 查看 和 使 用 。 

Step7. 单 击 机 构 功能 选项 卡 “ 光 拆 区域 中 的 “测量 ”按钮 工 ， 以 图 形 方式 查看 位 
置 结果 。 














9.2 ”连接 与 连接 类 型 
9.2.1 连接 


如 果 将 一 个 元 件 以 “连接 ”的 方式 添加 到 机 构 模 型 中 ， 则 该 元 件 相 对 于 依附 元 件 具 
有 某 种 运动 的 自由 度 。 添 加 连接 元 件 的 方法 与 添加 固定 元 件 大 致 相同 , 首先 单 击 玉 型 功 
能 选项 卡 各” 区 域 中 的 “组 装 ” 按 钮 吃 ， 并 打开 一 个 元 件 ， 系 统 弹出 图 9.2.1 
所 示 的 “元 件 放置 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 的 “约束 集 ” 列 表 框 中 ， 可 看 到 系统 提供 了 多 
种 “连接 ”类 型 (如 刚性 、 销 钉 和 滑动 杆 等 )， 各 种 连接 类 型 多 许 不 同 的 运动 自由 度 ， 
每 种 连接 类 型 都 与 一 组 预定 义 的 放置 约束 相关 联 。 例如， 一 个 销 钉 〈Pin) 连接 需要 定 
义 一 个 图 本 国 幻 来 和 一 个 芭 强 ( 即 平 面 对 齐 或 点 对 齐 ) 约束 ， 这 样 销 钉 连接 元 件 就 具 
有 一 个 旋转 自由 度 ， 而 没有 平移 自由 度 ， 也 就 是 该 元 件 可 以 相对 于 依附 元 件 旋转 ， 但 不 


能 移动 。 
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在 问 机 构 疲 置 中 添加 一 个 “连接 ”元 件 前 ， 应 知道 该 元 件 与 效 置 中 其 他 元 件 间 的 放置 
约束 关系 、 相 对 运动 天 系 和 该 元 件 的 目 由 度 (DOF)。 

“连接 ”的 意义 在 于 : 

e 定义 一 个 元 件 在 机 构 中 可 能 其 有 的 运动 方式 。 

e 限制 主体 之 间 的 相对 运动 ， 减 少 系 统 可 能 的 总 目 由 度 。 

器 六 配件 中 添加 连接 元 件 与 添加 固定 元 件 的 相似 之 处 为 : 

@ ”两 种 方法 都 使 用 Creo 的 装配 约束 进行 元 件 的 放置 。 

e ” 冯 配 件 和 子 半 配件 之 间 的 关系 相同 。 


文件 -| | 模型 ”分 析 注释 这 于 ”人体 模 型 工具 视图 应 用 程序 框架 元 褒 芯 印 PO-O 








| 邓 销 | 重合 D 00 向。 状 见 : 未 完成 连接 定义 。 思 ] [|] 路 ， 
放 秆 | 移动 
四 Connectien_51 们 肖 } 
幸 轴 对 入 
选择 元 件 项 
选择 装 本 项 
9 平和 
状况 记 球 
未 完成 连接 定义 。 和 和 
和 常规 
由 8 6D0F 
st 万 向 
~<e 本 


9.2.1 “元 件 放置 ”操控 板 


问 装 配件 中 添加 连接 元 件 与 还 加 固定 元 件 的 不 同 之 处 。 

e@ 癌 装 配件 中 添加 连接 元 件 时 ， 定 义 的 放置 约束 为 不 完全 约束 模型 。 系 统 为 每 种 连 
接 类 型 提供 了 一 组 预定 义 的 放置 约束 《如 销 杀 连接 的 约束 集中 包含 “ 轴 对 齐 ” 和 
“平移 ”两 个 约束 )， 各 种 连接 类 型 多 许 元 件 以 不 同 的 方式 运动 。 

e@ ” 当 为 连接 元 件 的 放置 选取 约束 参考 时 ， 要 反 转 平面 的 方向 ， 可 以 进行 反 同 ， 而 不 
是 配对 或 对 章平 面 。 

e@ 添加 连接 元 件 时 ， 可 以 为 一 个 连接 元 件 定 义 多 个 连接 。 例 如 在 后 面 的 瓶 塞 开 司 器 
动态 仿真 的 范例 中 ， 将 连 杆 《〈connecting rod) 连 到 驱动 杆 和 活 窒 的 侧 轴 上 时 ， 整 
需要 定义 两 个 连接 〈 一 个 销 钉 连接 和 一 个 圆柱 连接 )。 在 一 个 元 件 中 增加 多 个 连接 
时 ， 第 一 个 连接 用 来 放置 元 件 ， 最 后 一 个 连接 认为 是 环 连 接 。 

@ Creo 将 连接 的 信息 保存 在 装配 件 文件 中 ， 这 意味 着 父 装 配件 继承 了 子 装配 件 中 的 
连接 定义 。 
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*。。 9.2.2 销 钉 (Pin) 接头 


人 


wa 销 钉 接头 是 最 基本 的 连接 类 型 ， 销 钉 接头 的 连接 元 件 可 以 绕 轴线 转动 ， 但 不 能 沿 轴线 
。e。。 平移 。 
ee 销 钉 接头 需要 一 个 轴 对 齐 约 束 ， 还 需要 一 个 平面 配对 对齐) 约束 或 点 对 齐 约 束 ， 以 
aag ”限制 连接 元 件 沿 轴线 的 平移 。 

销 钉 接头 提供 一 个 旋转 自由 度 ， 没 有 平移 自由 度 。 

举例 说 明 如 下 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch09.02\mechl_pin， 然 后 打开 装配 模型 


mech_pin.asm。 

Step2. 在 模型 树 中 选取 零件 po I CYLINDER FFRT 
合 售 。 

Step3. 创建 销 钉 接头 。 

@ 在 “元 件 放置 ”操控 板 的 约束 集 列 表 中 选择 共 销 选项 ， 此 时 系统 显示 图 9.2.2 所 
示 的 “元 件 放置 ”操控 板 。 

文件 | | 模型 ”和 分析 注释 这 课 人 体 模型 工具 ”视图 应 用 程序 框架 | | 元 从 训 “PP 合 "@ 





, 右 击 , 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 要 


或 


fy | 史 肖 | Dl" lo.% 由 | 4: 未 完成 和 按 定义 。 加 J 加 | 中 | 


放置 | 移动 | 选项 | 措 性 | 属性 
图 9.2.2 “元 件 放置 ”操控 板 

@ 单 击 该 操控 板 中 的 将 皇 选项 卡 , 在 弹出 的 界面 中 可 以 看 到 ， 销 钉 连接 包含 两 个 预 
定义 的 约束 : A 

(3) 为 “ 轴 对 齐 ” 约 束 选取 参考 。 分 别 选取 图 9.2.3 中 的 两 条 轴线 元件 MECH_PIN.PRT 
和 MECH_CYLINDER.PRT 的 中 心 轴线 )， 此 时 总 置 界面 如 图 9.2.4 所 示 。 

由 为 “平移 ”约束 选取 参考 。 分 别 选取 图 9.2.3 中 的 两 个 平面 (元 件 MECH_PIN.PRT 
和 MECH_CYLINDER.PRT 的 端面 ) 以 将 其 对 齐 , 从 而 限制 连接 件 沿 轴线 平移 。 此 时 ， 莹 午 
界面 如 图 9.2.5 所 示 。 








这 两 个 平面 对 齐 
图 9.2.3 ” 销 钉 (Pin) 接头 
278 
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同 Cornmeetiom 5 [iY 


中 轴 对 齐 
约束 类 型 


RY MECH_CYLINDER: A_1 全) = 
NECH_PIN:h_1 ( 轴 1:F5 [ 尾 eA 
生平 称 ee 
状况 


图 9.2.4 “ 轴 对 齐 ” 约 束 参 考 


辐 Comection 5 上 肯 ] 约 市 书 和 所 用 


轴 对 这 
中 平移 约束 类 型 


名 和 ECH_CYLINDER: 曲面 :F5 国 加 至 台电 
部 是 cHL_PIN: 曲面 :5 ( 审 出 】 二 区 


@ Rotationl .om 反 身 
守成 这 接 定 。 
图 9.2.5 “平移 ”约束 参考 
Step4. 单 击 “ 元 件 放 置 ” 操 控 板 中 的 半 按钮 ， 完 成 销 钉 接头 的 创建 。 
说 明 : 按 住 Cal 和 Alt 键 ， 同 时 按 住 鼠标 右键 并 拖 动 鼠 标 ， 可 以 平移 元 件 ; 按 住 Ctrl 
和 Alt 键 ， 同 时 按 住 鼠 标 中 键 并 拖 动 鼠标 ， 可 以 旋转 元 件 。 添 加 约束 时 ， 可 以 根据 需要 移 
动 元 件 ; 添加 完毕 后 ， 可 以 移动 元 件 来 查看 自由 度 。 


新 建 集 





9.2.3 圆柱 (Cylinder) 接头 


圆柱 接头 与 销 钉 接 头 有 些 相似 ， 如 图 9.2.6 所 示 ， 圆 柱 接头 的 连接 元 件 既 可 以 经 轴线 相 
对 于 附着 元 件 转动 ， 也 可 以 沿 轴 线 平 移 。 


附 厦 元 件 --、 






连接 元 件 


《4 一 一 一 一 一 mm 一 一 一 一 一 一 一 二 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 二 





图 9.2.6 圆柱 (Cylinder〉 接头 
同 柱 接头 只 需要 一 个 轴 对 齐 约束 。 
圆柱 接头 提供 一 个 旋转 自由 上 度 和 一 个 平移 自由 度 。 
举例 说 明 如 下 。 
Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch09.02\mech2_cylinder， 然 后 打开 装配 模型 


mech_ cylinder.asm。 
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je Step3. 创建 圆柱 接头 。 

2。 QO 在 操控 板 的 约束 集 列 表 中 选择 有 EE 浊 选项 ， 此 时 “元 件 放 置 ” 操 控 板 如 图 9.2.7 
sses 所 示 。 

@@@ ee _ 
ee。 文件 -| | 模型 分析 注释 下 并 人 体 模型 工具 ”视图 应 用 程序 框架 | | 元 华 帮 各 局 全" 人 @ 
@@@ 

eee WE i 

| [Yi| 碳 图 广 *| A 症 硬 后 0. 00 由 -| 状 兄 : 未 完成 连接 定义 * 过] 名] 中， 


让 和 于 | 移动 | 选项 | 按 性 | 属性 
9.2.7 “元 件 放 置 ” 操 控 板 
@ 单 击 该 操控 板 中 的 总 旦 按钮 。 
@ 为 “ 轴 对 齐 ” 约 束 选 取 参 考 。 分 别 选 取 图 9.2.6 中 的 两 条 轴线 ， 此 时 型 豆 界面 如 
图 9.2.8 所 示 。 
Step4. 单 击 “ 元 件 放置 ”操控 板 中 的 * 





按钮 ， 完 成 圆柱 接头 的 创建 。 


同 Comection_6 (图 柱 ) 约束 已 启用 
幸 轴 对 到 | 
cj 焉 CH_PIN:&_1( 币 ) :F5( 伸 出 了 重 : 
2 旺 CH_CYLINDER:A_1( 轴 ) :Fi 
局 Translaticonl 起 移 
名 Rotationl .0 尽 回 
并 加 
ss 完成 连接 定义 。 


到 9.2.8 “ 轴 对 齐 ” 约 束 参 考 


9.2.4 滑 块 〈Slider) 接头 


消 块 接头 如 图 9.2.9 所 示 , 在 这 种 类 型 的 接头 中 ， 连接 元 件 只 能 沿 看 轴线 相对 于 附 看 元 
件 移动 。 

请 块 接头 需要 一 个 轴 对 齐 约 束 ， 还 需要 一 个 平面 配对 或 对 齐 约束 以 限制 连接 元 件 转动 。 

请 块 接头 提供 了 一 个 平移 目 由 度 ， 没 有 旋转 目 由 度 。 


这 两 条 轴线 对 齐 约束 
附着 元 件 


"0 
9.2.9 滑 块 《Slider) 接头 













~ 
、 


这 两 个 平面 对 齐 约束 





举例 说 明 如 下 。 
@ 
Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch09.02\mech3_slider， 然 后 打开 装配 模型 。。。 








mech_ slide.asm.。 。 : : 
Step2. 在 模型 树 中 选取 模型 一 中 区， 右 击 ， 然 后 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 sse。 
中 选择 要 命令 。 。。。 
Step3. 创建 请 块 连接 。 


Q) 在 约束 集 选项 列表 中 选取 于 诈 蛙 选项， 此 时 系统 弹出 图 9.2.10 所 示 的 “元 件 放置 ” 
操控 板 。 
文件 > | | 模型 ”分析 ”注释 ” 注 染 ”人体 模 型 工具 ”视图 ”应 用 程序 ”框架 | | 元 人 # 硕 笃 人 由 名 7 名 


rm 


| [ 豆 漳 I ||| [cm 0 | 全 | 六 吕 : 村 YX。 回回 | 中， 
放置 | 移动 | 选项 | 换 性 | 属性 
图 9.2.10 “元 件 放置 ”操控 板 
@ 单 击 该 操控 板 菜单 中 的 站 豆 选项 卡 。 
@) 定义 “ 轴 对 齐 ” 约 束 。 分 别 选取 图 9.2.9 中 的 两 条 轴线 .加 喇 闹 约束 的 参考 如 图 9.2.11 
所 未， 





是 Connection_5 1f 诊 块 ) 约束 已 局 用 
让 轴 对 齐 加 刺 类 型 
Eg NECH_CYLINDER2:A 1 四 \ | | 一 本 
NECH_FIN2: A 1 (四):F5{ 二 
昌 旋转 仿 移 
0.00 | 
状况 
I 未 完成 连接 定义 。 


9.2.11 “ 轴 对 齐 ” 约 束 参 考 


@ 定义 “旋转 ”约束 。 分 别 选取 图 9.29 中 的 两 个 表面 .。 国 本 归 纠 末 的 参考 如 图 9.2.12 所 示 。 
Step4. 单 击 “ 元 件 放 置 ” 操 控 板 中 的 半 按钮 ， 完 成 滑 块 连接 的 创建 。 


日 Connection_5 佛 块 ) 约束 已 自用 
轴 对 齐 ee 
忆 诈 转 约束 类 型 


名 MECH_CYLIHDER2: 曲面 : 严 ] [ 距离 
各 ICH_FI 卫 :曲面 :PB 串 出 请 移 


加 Translationl 3.00 | 


状况 
新 建 集 完成 连接 定 电 。 


图 9.2.12 “旋转 ”约束 参考 
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::。 9.2.5 平面 (Planar) 接头 


平面 接头 如 图 9.2.13 所 示 ， 在 这 种 类 型 的 接头 中 ， 连 接 元 件 既 可 以 在 一 个 平面 内 相对 
。。。 ”于 附着 元 件 移动 ， 也 可 以 绕 着 重 直 于 该 平面 的 轴线 相对 于 附着 元 件 转 动 。 
Se 平面 接头 只 需要 一 个 平面 配对 或 对 齐 约束 。 


eoee 平面 接头 提供 了 两 个 平移 目 由 上 度 和 一 个 旋转 目 由 虔 


9 CD 


只 者 元 什 ee 








寻 9.2.13 ”平面 (Planar) 接头 

举例 说 明 如 下 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\Wwork\ch09.02\mech4_planar， 然 后 打开 装配 模型 
mech_ planar.asm.。 

Step2. 在 模型 树 中 选取 模型 “ 口 蒜苔 有 
选择 当 命令 。 

Step3. 创建 平面 接头 。 

@ 在 约束 集 选 项 列表 中 选取 [E 和 请 选项 ， 此 时 系统 弹出 图 9.2.14 所 示 的 “元 件 放置 ” 





FRT 


， 右 击 ， 然 后 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 


操控 板 。 
文件 -| | 模型 “分析 ”注释 ” 演 染 人体 模型 “工具 ”视图 应 用 程序 ”框架 | 元 储 底 贸 PPO-Q 
加 | 本 IE 二 -| | 到 | [or ”| 多 | 状 吕 : 未 守成 太 放 XX。 加 | 加 | 中 X 


基准 
放置 | 移动 | 选项 | 找 性 | 属性 | 
图 9.2.14 “元 件 放置 ”操控 板 
@ 单 击 该 操控 板 菜单 中 的 下 羡 选项 卡 。 
@ 定义 “平面 "约束 ,分别 选 取 图 9.2.13 中 的 两 个 表面 。 世 型 国 约 束 的 参考 如 图 9.2.15 


所 示 。 
是 Conmnection_15 [平面 ) 冯 革 已 自用 
卡 税 面 1 
可用 WECH_FLANAR2 : 曲面 :Pdf | 上 a 
国 和 gMECH_PLANAR1 : 曲面 :F4 ff = 
四 Translatiuonl 袁 移 
加 Translatiore 0.00 上 语 早 
Rotatlonl 


9.2.15 “平面 ”约束 参考 


第 人 9) 章 “机 构 模块 与 运动 仿真 
Step4. 单 击 “元 件 放置 ” 操 控 板 中 的 园 按 钮 ， 完 成 平面 的 创建 。 
9.2.6 球 (Ball) 接头 


球 接头 如 图 9.2.16 所 示 ， 在 这 种 类 型 的 接头 中 ， 连 接 元 件 在 约束 点 上 可 以 沿 任何 方向 
相对 于 附着 元 件 旋 转 。 球 接头 只 能 是 一 个 点 对 齐 约 束 。 球 接头 提供 三 个 旋转 自由 度 ， 没 有 
平移 自由 度 。 

这 两 个 点 对 齐 约束 


oe EpNTO WN、 2 
附着 元 件 Ex 连接 元 伯 一 


图 9.2.16 球 (Ball) 接头 








举例 说 明 如 下 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch09.02\mech5_ball， 然 后 打开 装配 模型 
mech_ball.asm 。 

Step2. 在 模型 树 中 选取 模型 一 口才 
选择 妆 命令 。 

Step3. 创建 球 接头 。 

J 在 约束 集 选 项 列表 中 选取 





， 右 击 ， 然 后 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 





汪汪 先 项 ， 此 时 系统 弹出 图 9.2.17 所 示 的 “元 件 放置 ” 


某 控 板 。 
文件 | | 模型 ”分 析 ”注释 ” 泻 染 ”大体 模型 ”工具 ”视图 ”应 用 程序 ”框架 | | 元 华 帮 公 PO-QO 
[XM | 宁 球 ~ 于 重合 |~ D. 0 由 。 状况 : 未 完成 连接 定义 。 四 ]|[ 可 | 中 ww XX 


基准 


放置 | 移动 | 选项 | 挠 性 | 属性 
9.2.17 “元 件 放 置 ”操控 板 


@ 单 击 该 操控 板 菜 单 中 的 下台 选项 卡 。 





(3) 定义 “点 对 齐 ”约束 ,分别 选取 图 9.2.16 中 的 两 个 点 。 约束 的 参考 如 图 9.2.18 
所 示 。 
是 Connection 9 [天 光束 已 息 用 
中 点 对 齐 0 
A ECH_BALL2: PNTO:FT 基 ( 一 一 一 
By MECH_BALLI : PHTO: FT (起; i 
四 Cone 坊 乏 
0.00 
和 完 威 连接 定义 。 


9.2.18 “点 对 齐 ” 约 束 参 考 
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Step4. 单 击 “ 元 件 放 置 ” 操 控 板 中 的 等 按钮 ， 完 成 球 接头 的 创建 。 
9.2.7 ”轴承 (Bearing) 接头 


轴承 接头 是 球 接 头 和 滑动 杆 接头 的 组 合 ， 如 图 9.2.19 所 示 ， 在 这 种 类 型 的 接头 中 ， 连 接 
元 件 既 可 以 在 约束 择 上 沿 任何 方 加 相对 于 附着 元 件 旋 转 ， 也 可 以 沿 对 齐 的 轴线 移动 。 

轴承 接头 需要 的 约束 是 一 个 点 与 边线 《或 轴 ) 的 对 齐 约束 。 

轴承 接头 提供 一 个 平移 目 由 度 和 三 个 旋转 目 由 度 。 


| 
”… 连接 元 件 


此 处 点 与 轴 对 齐 





附着 元 件 
9.2.19 ”轴承 (Bearing) 接头 
举例 说 明 如 下 。 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\WwWork\ch09.02\mech6_bearing， 然 后 打开 装配 模型 
mech_ bearing.asm.。 

Step2. 在 模型 树 中 选取 模型 一 口 和 
选择 总 命令 。 

Step3. 创建 轴承 接头 。 

(DD 在 约束 集 选 项 列表 中 选取 
操控 板 。 





， 右 击 ， 然 后 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 





定妆 挝 项 ， 此 时 系统 弹出 图 9.2.20 所 示 的 “元 件 放置 ” 


文件 -| | 模型 ”分 析 ”注释 ” 泻 染 ”人体 模 型 ”工具 ”视图 ”应 用 程序 ”框架 | | 元 企 克 入 PO-Q 
|> | = 轴承 ” 国有 重合 | 电 。| 状况 : 未 完成 连接 定义 。 轩 |]|[6]| 上 中 |W X 2 
放置 | 移动 s 性 | 属性 l 


9.2.20 “元 件 放 置 ” 操 控 板 
@ 单 击 该 操控 板 菜单 中 的 站 豆 选项 卡 。 
@) 定义 “点 对 齐 ” 约 束 。 分 别 选取 图 9.2.19 中 的 点 和 轴线 (元件 MECH_BALL1.PRT 
上 的 点 PNTO 和 元 件 MECH_BALL2.PRT 上 的 中 心 轴线 )。 国 232 汪 约束 的 参考 如 图 
9.2.21 所 示 。 
Step4. 单 击 “元 件 放置 ”操控 板 中 的 半 按钮 ， 完 成 轴承 接头 的 创建 。 
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是 Conmnection_ 31 [轴承 ) 的 惠 已 自用 
中 点 对 齐 i, 
MECH EAT2:k 1 1):z5 A 
En NECH_BALLI : PHTD: FT ( 盐 -| 重合 
加 TrarslLatiorml 坊 乏 
夯 Cone 0.00 
状 沈 





9.2.21 “点 对 齐 ” 约 束 参 考 


9.2.8 刚性 〈Rigid) 接头 


刚性 接头 如 图 9.2.22 所 示 ， 它 在 改变 压 层 主体 定义 时 将 两 个 元 件 粘 接 在 一 起 。 在 这 种 
类 型 的 接头 中 ， 连 接 元 件 和 附 看 元 件 间 没有 任何 相对 运动 ， 它 们 构成 一 个 单一 的 主体 。 

刚性 接头 希 要 的 约束 是 一 个 或 多 个 约束 。 

这 两 个 平面 配对 、 这 两 个 平面 对 齐 约 来 


PR p> 连接 元 件 z < 2 
附着 完 件 人 


图 9.2.22 ”刚性 〈Rigid) 接头 








刚性 接头 不 提供 平移 自由 上 度 和 旋转 目 由 度 。 

注意 : 当 要 粘 接 在 一 起 的 两 个 元 件 中 不 包含 连接 接头 ， 并 且 这 两 个 元 件 依 附 于 两 个 不 
同 主体 时 ， 应 使 用 刚性 连接 。 

举例 说 明 如 下 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch09.02\mech7_rigid， 然 后 打开 装配 模型 
mech_ Trigld.asm 。 

Step2. 在 模型 树 中 选取 模型 晤 革 时 HE 漳 ， 右 击 ， 然 后 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 总 命令 。 

Step3. 创建 刚性 接头 。 

(1) 在 约束 集 选项 列表 中 选取 名 下 虹 光 项 ， 此 时 系统 弹出 图 9.2.23 所 示 的 “元 件 放置 ” 
操控 板 。 

(2) 单 击 该 操控 板 菜单 中 的 选项 卡 。 

(3) 定义 “重合 ”约束 (一 )。 分 别 选 取 图 9.2.22 中 的 两 个 平面 。- 上 可 合 约束 的 参考 
如 图 9.2.24 所 示 。 

















文件 | | 模型 ”分 析 ”注释 ” 演 染 ”人 体 模型 ”工具 ”视图 ”应 用 程序 《框架 | 元 伴 克 直 PO-QO 
丫 | 多 8 | [cm 1% | 忽 | ta: 形式 本 可 1 国 x > 











世 | 虽 || [十 几 














图 9.2.23 “元 件 放置 ”操控 板 


部 学 约束 





图 9.2.24 “重合 ”约束 参考 





(4) 定义 “重合 ”约束 (二 )。 选 取 图 9.2.22 中 的 两 个 要 对 齐 的 表面 。 -| 重合 
参考 如 图 9.2.25 所 示 。 


Connection l4 (是 | 性 ) MY 约束 已 启用 
芍 囊 江 型 
工夫 

坟 乏 


0.00 ”| 反 府 | 


部 分 约束 





图 9.2.25 “重合 ”约束 参考 





(5) 定义 “重合 ”约束 (三 )。 选 取 图 9.2.22 中 的 另外 两 个 要 对 齐 的 表面 。- 重合 
束 的 参考 如 图 9.2.26 所 示 。 
Step4. 单 击 “ 元 件 放置 ”操控 板 中 的 靶 按 钮 ， 完 成 刚性 接头 的 创建 。 


Connection 14 ( 辣 必 ) MY 鸭 束 已 启用 
重合 


加 MECH_PLANAR2: 曲面 :4 可 


半生 MECH_PLANAR1 : 曲面 :4 可 





图 9.2.26 “重合 ”约束 参考 
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9.2.9 焊 缝 (Weld) 接头 


焊 颖 接头 如 图 9.2.27 所 示 ， 它 将 两 个 元 件 粘 接 在 一 起 。 在 这 种 类 型 的 接 尖 中 ， 连 接 元 
件 和 附 看 元 件 间 没有 任何 相对 运动 。 

焊 颖 接头 的 约束 只 能 是 坐标 系 对 齐 约束 。 

焊 颖 接头 不 提供 平移 目 由 度 和 旋转 目 由 度 。 

注意 : 当 连 接 元 件 中 包含 有 连接 接头 ， 且 要 求 与 同一 主体 进行 环 连接 ( 将 一 个 零件 环 
连接 到 目 身 的 连接 ) 时 ， 应 使 用 焊 缝 接头 ， 焊 颖 接头 允许 系统 根据 开放 的 目 由 度 调 整 元 件 ， 
以 便 与 主 闪 配件 配对 。 如 气 和 与 气 负 固定 架 间 的 连接 应 为 焊 颖 接头 。 


| js i 
| 连接 元 件 一 < 类 
这 两 个 坐标 系 对 齐 


图 9.2.27 焊 颖 (Weld) 接头 





附着 元 件 


蕉 例 说 明 如 下 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch09.02\mech8_weld， 然 后 打开 装配 模型 
mech weld.asm。 

Step2. 在 模型 树 中 选取 模型 “器 ME 
选择 当 命令 。 

Step3. 创建 焊 缝 接头 。 

(1) 在 约束 集 选 项 列表 中 选取 区 攻 二 洛 竺 项， 此 时 系统 弹出 图 9.2.28 所 示 的 “元 件 放置 ” 
操控 板 。 





PRT 


， 右 击 ,然后 从 系统 弹出 的 快捷 六 单 中 


文件 | | 模型 ”分析 ”注释 ” 泻 染 ”人体 模型 ”工具 ”视图 ”应 用 程序 ”框架 | | 元 企 大 入 PO-QO 
[XM | 国 焊 幼 Y 国 重合 | 由 。| 状况 : 未 完成 连接 定义 。 四 ]|[ 可 | 中 Xx | 

基准 

放置 | 移动 属性 


9.2.28 “元 件 放 置 ” 操 控 板 
(2) 单 击 该 操控 板 菜单 中 的 误 走 选项 卡 。 
(3) 定义 “坐标 系 ” 约 束 。 分 别 选取 图 9.2.27 中 的 两 个 CSO 坐标 系 。 
参考 如 图 9.2.29 所 示 。 
Step4. 单 击 “ 元 件 放 置 ”操控 板 中 的 关 按钮 ， 完 成 焊 缝 接 头 的 创建 。 
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是 Conmnection_13 [ 焊 赃 ) 


中 坐标 和 
约束 类 型 


Cj NECH_FLANAR2: CS0:F5 (由 i 
NECH_FLANAR1 :CS0:F6 (和 4 -| 重 台 * 
坊 乏 
状况 


图 9.2.29 “坐标 系 ” 约 束 参考 
9.3 主 体 


9.3.1 天 于 主体 





“主体 ”是 机 构 疙 置 中 彼此 间 没 有 相对 运动 的 一 组 元 件 (或 一 个 元 件 )。 在 创建 一 个 机 
构 装 置 时 ， 根 据 主 体 的 创建 规则 ， 一 般 第 一 个 放置 到 装配 体 中 的 元 件 将 成 为 该 机 构 的 “ 基 
础 ”主体 ， 以 后 如 来 在 基础 主体 上 添加 固定 元 件 ， 那 么 该 元 件 将 成 为 “基础 ”的 一 部 分 ; 
如 果 添 加 连接 元 件 ， 系 统 则 将 其 作为 男 一 个 主体 。 当 为 一 个 连接 定义 约束 时 ， 只 能 分 别 从 
疤 配 体 的 同一 个 主体 和 连接 件 的 同一 个 主体 中 选取 约束 参考 。 











9.3.2 ”突出 显示 主体 


进入 机 构 模 块 后 ， 单 击 机 构 功能 选项 卡 主体 区 域 中 的 “突出 显示 主体 ”按钮 血 ， 
系统 将 加 亮 机 构 装 置 中 的 所 有 主体 。 不 同 的 主体 显示 为 不 同 的 颜色 ， 基 础 主体 为 绿色 。 


9.3.3 重 定 义 主体 








利用 “ 重 定义 主体 ”功能 可 以 实现 以 下 目的 : 

e 查 明 一 个 固定 零件 的 当前 约束 信息 。 

e@ 删除 某 些 约束 ， 以 使 该 零件 成 为 具有 一 定 运 动 自 由 度 的 主体 。 

具体 操作 方法 如 下 。 

(1) 单 击 机 构 功能 选项 卡 主体 区 域 中 的 “重新 定义 主体 ”按钮 四， 系统 弹出 “ 重 
新 定义 主体 ”对 话 框 。 

(2) 选取 要 重 定义 主体 的 零件 ， 则 对 话 框 中 显示 该 零件 的 约束 信息 ， 如 图 9.3.1 所 示 ， 
“约束 ”区 域 的 “类 型 ” 列 显 示 约 束 的 类 型 , “参考 ” 列 显示 各 约束 的 参考 零件 。 

注意 : 约束 列表 框 不 列 出 用 来 定义 连接 的 约束 ， 只 列 出 固定 约束 。 
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重新 定义 主体 x 


装配 难关 


CORE DRIVYER-ACS 


坊 移 
曲面 以 黎 : 0.0 


取消 
图 9.3.1 “重新 定义 主体 ”对 话 框 


(3) 从 “约束 ”列表 中 选取 一 个 约束 ， 系 统 即 显示 其 元 件 参考 和 装配 参考 ， 显示 格式 为 
“零件 名 称 : 几何 类 型 ”( 如 PISTON: surface)， 同 时 在 模型 中 ， 元 件 参考 与 组 件 参 考 均 加 

(4) 如 果 要 删除 菜 个 约束 ， 可 从 列表 中 选取 该 约束 ， 然 后 单 击 匡 队 按钮。 根据 主体 的 
创建 规则 ， 将 一 个 零件 “连接 ”到 机 构 装 置 中 时 ， 该 零件 将 成 为 另 一 个 主体 ， 所 以 在 此 删除 零 
件 的 某 个 约束 ， 可 将 该 零件 重 定义 为 符合 运动 自由 度 要 求 的 主体 。 

(5) 如 果 单 击 _ 全 尊敬 隆 按钮 ， 系 统 将 删除 所 有 约束 ， 同 时 零件 被 包装 〈 注 意 : 不 能 
删除 子 装 配件 的 约束 )。 

(6) 单 击 . 绚 下 | 按钮。 


9.4 拖 移 (Drag) 


9.4.1 概述 


网 


在 机 构 模 块 中 ， 单 击 机 构 功能 选项 卡 运动” 区域 中 的 “ 拖 动 元 件 ” 按 钮 %J， 可 以 用 
也 标 对 主体 进行 “ 拖 移 “Drag )” 该 功能 可 以 验证 连接 的 正确 性 和 有 效 性 ， 并 能 使 我 们 能 深 
刻 理 解 机 构 猴 置 的 行为 方式 ， 以 及 如 何以 特殊 格局 放置 机 构 疼 置 中 的 各 元 件 。 在 拖 移 时 ， 还 
可 以 借助 接 尖 至 用 和 主体 锁定 功能 来 研究 各 个 部 分 机 构 装 置 的 运动 。 

拖 移 过 程 中 ， 可 以 对 机 构 装 置 进行 扫 照 ， 这 样 可 以 对 重要 位 置 进行 保存 。 扣 照 时 ， 可 
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eee ”以 捕捉 现 有 的 锁定 主体 、 蔡 用 的 连接 和 几何 约束 。 


“。 9.4.2 “ 拖 动 ”对 话 框 简介 
ee 如 图 9.4.1 和 图 9.4.2 所 示 ,“ 拖 动 ” 对 话 框 中 有 两 个 选项 卡 : 快 盟 选项 卡 和 的 素 选项 
ss。 卡 ， 下 面 将 分 别 予 以 介绍 。 

C 

G 

J 本 高 纸 扼 动 选项 





9.4.1 “快照 ”选项 卡 9.4.2 “约束 ”选项 卡 


1.“ 快 照 ” 选 项 卡 


利用 “快照 ”选项 卡 ， 可 在 机 构 装置 的 移动 过 程 中 拍 取 快 照 。 各 选项 的 说 明 如 下 。 
A : 点 拖 动 : 在 某 主体 上 ， 选 取 要 拖 移 的 点 ， 该 点 将 突出 显示 并 随 光标 移动 。 

B : 主体 拖 动 : 选取 一 个 要 拖 移 的 主体 ， 该 主体 将 突出 显示 并 随 光标 移动 。 

C : 单 击 该 按钮 后 ， 系 统 立 即 给 机 构 装置 拍照 一 次 ， 并 在 下 面 列 出 该 快照 名 。 

D : 单 击 此 标签 ， 可 打开 图 9.4.1 所 示 的 快 盟 选项 卡 。 

E : 单 击 此 按钮 ， 将 显示 所 选取 的 快照 。 

F : 单 击 此 按钮 ， 从 其 他 快照 中 借用 零件 位 置 。 
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G : 早 击 此 按钮 ， 将 选 定 快 照 更 新 为 当前 屏 右 上 的 位 置 。 

H : 单 击 此 按钮 ， 使 选取 的 快照 可 用 作 分 解 状 态 ， 此 分 解 状 态 可 用 在 工程 图 的 视图 中 。 

I : 从 列表 中 删除 选 定 的 快照 。 

J : 单 击 此 标签 ， 可 显示 下 部 的 “高 级 拖 动 选项 "。 

K : 早 击 此 按钮 ， 选 取 一 个 元 件 ， 打 开 “ 移 动 ”对 话 框 ， 可 进行 封 委 移 动 操 作 。 

L :分 别 单 击 这 学 运 动 按钮 后 ， 然 后 选取 一 个 主体 ,可 使 主体 仅 沿 按钮 中 所 示 的 坐标 轴 
方 癌 运动 ( 平移 或 转动 ), 治 其 他 方 同 的 运动 则 做 锁定 。 

M : 单 击 此 按钮 ， 可 通过 选取 主体 来 选取 一 个 坐标 系 〈 所 选 主 体 的 黑 认 坐标 系 是 要 使 
用 的 坐标 系 ), 主体 将 沿 该 坐标 系 的 X、Y、Z 万 同 平移 或 旋转 。 

2. “约束 ”选项 卡 


在 图 9.4.2 所 示 的 镶 束 选项 卡 中 ， 可 应 用 或 删除 约束 以 及 打开 和 关闭 约束 。 各 选项 的 
说 明 如 下 。 

A : 单 击 此 标签 ， 将 打开 本 图 所 示 的 多 吉 选项 卡 。 

B : 对 齐 两 个 图 元 : 选取 点 、 直 线 或 平面 ， 创 建 一 个 临时 约束 来 对 齐 图 元 。 该 约束 只 
有 在 拖 动 操作 期 间 才 有 效 ， 但 当 显 示 或 更 新 快照 时 ， 该 约束 与 快照 相关 ， 并 强制 执行 。 

C : 配对 两 个 图 元 : 选取 平面 ， 创 建 一 个 临时 约束 来 配对 图 元 。 该 约束 只 有 在 拖 动 操 
作 期 间 才 有 效 ， 但 当 显 示 或 更 新 快照 时 ， 该 约束 与 快照 相关 ， 并 强制 执行 。 

D : 定向 两 个 曲面 : 选取 平面 来 定向 两 个 曲面 ， 使 彼此 形成 一 个 角度 或 互相 平行 。 可 
以 措 定 “ 偏 距 ” 值 。 

E : 运动 轴 约 束 : 蛙 击 此 按钮 后 ， 骨 选取 某 个 连接 轴 ,系统 将 东 结 此 连接 轴 ， 这样 该 连 
接 轴 的 主体 将 不 可 拖 移 。 

F : 局 用 /禁用 凹 轮 升 离 : 用 来 局 用 或 者 禁用 凸轮 升 离 效 果 。 

G : 在 主体 的 当前 位 置 似 定 或 解 奥 主体 : 可 和 Xj 于 基础 或 男 一 个 先生 主体 来 氏 定 所 辣 的 主体 。 

H : 局 用 /禁用 连接 : 临时 茶 用 所 选 的 连接 。 该 状态 与 快照 一 起 保 仔 。 如 果 在 列表 中 的 最 后 
一 个 快照 上 使 用 该 设置 ， 并且 以 后 也 不 改变 状态 ， 其 余 的 快照 也 将 禁用 连接 。 

1 : 从 列表 中 删除 选取 的 约束 。 

J : 使 用 相应 的 约束 来 装配 模型 。 


9.4.3 ”后 拖 动 


点 拖 动 的 操作 步 又 如 下 。 加 

Step1. 在 “ 拖 动 ”对 话 框 的 快照 选项 卡 中 ， 单 击 “ 点 拖 动 ”按钮 。 

Step2. 在 机 构 装 置 的 某 个 主体 上 单 击 ， 此 时 单 击 处 会 出 现 一 个 标记 急 ， 这 就 是 将 拖 移 
该 主体 的 确切 位 置 〈 注 意 ， 不 能 为 点 拖 动 选取 基础 主体 )。 
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Step3. 移动 鼠标 ， 选 取 的 点 将 跟随 光标 位 置 。 

Step4. 要 结束 此 拖 移 ， 单 击 下 列 任 一 鼠标 键 。 

e@ 了 涩 标 左 键 : 接受 当前 主体 的 位 置 。 

e 鼠标 中 键 : 取消 刚才 执行 的 拖 移 。 

e@ ”鼠标 右键 ;取消 刚才 执行 的 拖 移 ， 并 关闭 “ 拖 动 ”对 话 框 。 


9.4.4 主体 拖 移 





进行 “主体 拖 移 ” 时， 屏幕 上 主体 的 位 置 将 改变 ， 但 其 方向 保持 固定 不 变 。 如 果 机 构 
装置 需要 在 主体 位 置 改 变 的 情况 下 还 要 改变 方向 ， 则 该 主体 将 不 会 移动 ， 因 为 在 此 新 位 置 
的 机 构 装置 将 无 法 重新 装配 。 如 果 发 生 这 种 情况 ， 就 尝试 使 用 点 拖 动 来 代替 。 主 体 拖 移 的 
操作 步骤 如 下 。 

Step1. 在 “ 拖 动 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 主 体 拖 移 ” 按钮 中 |. 

Step2. 在 模型 中 选取 一 个 主体 。 

Step3. 移动 鼠标 ， 选 取 的 主体 将 跟随 光标 的 位 置 。 

Step4. 要 结束 此 操作 ， 单 击 下 列 任 一 鼠标 键 。 

e 鼠标 左 键 : 接受 当前 主体 的 位 置 。 

e@ 鼠标 中 键 :取消 刚才 执行 的 拖 移 。 

e 鼠标 右键 :取消 刚才 执行 的 拖 移 ， 并 关闭 对 话 框 。 














9.4.5 使 用 “快照 ”作为 机 构 委 置 的 分 解 状态 


要 将 “快照 ”用 作 机 构 装 置 的 分 解 状态 ， 可 在 “ 拖 动 ” 对 话 框 的 快 盟 选项 卡 中 选取 一 
个 或 多 个 快照 ， 然 后 单 击 区 按钮 ， 这 样 这 些 快 照 便 可 在 “装配 模块 ”和 “工程 图 ”中 用 作 
分 解 状态 。 如 果 改 变 快照 ， 分 解 状态 也 会 改变 。 
当 修改 或 删除 一 个 快照 ， 而 分 解 状态 在 此 快照 中 处 于 使 用 状态 的 时 候 ， 需 注意 以 下 几 点 。 
e@ ”对 快照 进行 的 任何 修改 将 反映 在 分 解 状态 中 。 
e 如 果 删 除 快照 ， 会 使 分 解 状态 与 快照 失去 关联 关系 ， 分 解 状态 仍然 可 用 ， 但 独立 
于 任何 快照 。 如 果 接 着 创建 的 快照 与 删除 的 快照 同名 ， 分 解 状态 就 会 与 新 快照 关 
联 起 来 。 








9.4.6 ”在 拖 移 操 作 之 琢 锁 定 主体 





在 “ 拖 动 ” 对话 框 的 勉 更 选项 卡 中 单 击 按钮 邢 | (主体 一 主体 锁定 约束 )， 然 后 先 选取 
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一 个 导 引 主体 ， 再 选取 一 组 要 在 拖 动 操 作 期 间 锁定 的 随 动 主体 ， 则 拖 动 过 程 中 随 动 主体 相 
对 于 导 引 主体 将 保持 固定 ， 它 们 之 间 残 如同 粘 接 在 一 起 ， 不 能 相互 运动 。 这 里 请 注意 下 列 
两 丘 : 
e ”要 锁定 在 一 起 的 主体 不 需要 接触 或 邻接 。 
e@ 六 财 “ 拖 动 ”对 话 框 后 ， 所 有 的 锁定 将 被 取消 ， 也 就 是 当 开始 新 的 拖 移 时 ， 将 不 
锁定 任何 主体 或 连接 。 








9.5 ” Creo 运动 仿真 实际 应 用 


La 
9.5.1 ”六 配 一 个 机 构 疙 置 一 一 局 雷 器 


Step1. 新 建 装 配 模型 。 

(1) 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\Wwork\ch09.05。 

(2) 新 建 一 个 装配 体 模 型 文件 ， 名 称 为 cork_driver。 

Step2. 隐藏 装配 基准 。 

(1) 设置 模型 树 的 显示 项 目 。 在 模型 树 界面 中 ， 选 择 站 ” > 由 林 过 这 器 到 ， 合 
令 ; 在 弹出 的 “模型 树 项 ”对 话 框 中 ， 选 中略 特征 复 选 框 ， 然后 单 击 对 话 框 中 的 强直 
按钮 。 

(2) 在 模型 树 中 选取 基准 平面 ASM_RIGHT、ASM_TOP、ASM_FRONT 并 右 击 ， 从 
快捷 菜单 中 选择 号 天 命令 。 

Step3. 增加 第 一 个 固定 元 件 : 机 体 (Body) 零件 。 

(1) 单 击 更 型 功能 选项 不 。 3” ”区 域 中 的 “组 装 ”按钮 芒 ， 打 开 名 为 bodyprt 





(2) 在 图 9.5.1 所 示 的 “元 件 放置 ”操控 板 中 ， 选 择 放置 约束 为 国生 昌 到， 以 固定 元 件 ， 
然后 单 击 ~ 按钮 。 

文件 v | | 模型 ”分 析 注释 注 染 人体 模型 ”工具 ”视图 ”应 用 程序 ”框架 | ， 元 伴 菊 多 PO-QO 

= 定义 辐 , 固定 |* 状况 : 完全 约束 。 中 : ee 

用 户 汪 : 固 昌 。 状 员 5 束 lx 


放 团 | 移动 属性 
图 9.5.1 “元 件 放置 ”操控 板 
Step4. 增加 连接 元 件 。 下 面 要 将 活 守 (Piston) 零件 装 入 机 体 中 ， 创 建 清 块 〈Slider) 连接 。 
(1) 单 击 天 骤 功能 选项 卡 。 区” 区 域 中 的 “组 装 ” 按钮 监 ， 打 开 名 为 piston.prt 
的 和 零件， 此 时 出 现 图 9.5.2 所 示 的 “元 件 放 置 ”操控 板 。 
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天 释 ” 演 沫 ”人 体 模 型 ”工具 ”视图 ”应 用 程序 ”框架 | | 元 食 诚 入 PPO-Q 


5 | 犁 。 状 兄 : 未 壹 成 演 接 定义。 加 ] | 可 | 员 XxX 





| 圈 上 | 和 /| [时 测 | 必 | | 加 
放置 | 移动 | 这 项 | 找 性 | 属性 
9.5.2 “元 件 放置 ”操控 板 
(2) 创建 滑 块 《Slider) 连接 。 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 进行 下 列 操作 。 


@ 在 约束 集 列表 中 选取 于 滑 块 选项 。 
@ 修改 此 连接 的 名 称 。 单 击 操控 板 中 的 式 章 选项 卡 ， 在 图 9.5.3 所 示 的 “放置 ” 界 


面 中 ， 在 素 名 称 文 本 框 中 输入 此 连接 的 名 称 “Connection_1c”， 并 按 回 车 键 。 


局 Connection_le 《 肯 块 } FA 已 启用 入 
中 轴 对 齐 
9 旋转 集 儿 称 ... 
， Conmnection lt ' 
集 类 型 
图， 背 块 | 尽 回 
并 癌 
和 未 完成 连接 定义 。 


9.5.3 “放置 ”界面 


所 项， 然后 选取 图 9.5.4 所 示 的 两 条 
约束 的 参考 如 图 9.5.5 所 示 。 





@) 定义 “ 轴 对 齐 ” 约 束 。 在 至 皇 界 面 中 单 击 柄 2 
轴线 (元件 Piston 的 中 心 轴线 和 元 件 Body 的 中 心 轴线 )， 









CENMTER. 


旋转 ， 选 取 这 两 个 元 件 的 基准 平面 -=---------- 


一 一 
一 
一 
一 一 
一 


轴 对 齐 ; 选取 这 两 个 元 件 的 轴线 -=--- -三 


侣 


9.5.4 ”装配 活塞 
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是 Connection_le 1 前 块 ) 
唱 轴 对 齐 


漆 刑 
og FISTON: 1 轴 ):F5 导 立 性 Ce 
BODY: CENTER_AXTS ( 轴 ) :I = 
号 旋转 坊 称 
状况 


9.5.5 “ 轴 对 齐 ” 约 束 参考 
由 定义 “旋转 ”约束 。 分 别 选取 图 9.5.4 中 的 两 个 基准 平面 (元 件 Piston 的 基准 平面 
RIGHT 和 元 件 Body 的 基准 平面 CENTER), 以 限制 元 件 Piston 在 元 件 Body 中 旋转 ， 
约束 的 参考 如 图 9.5.6 所 示 。 
忆 Connection_ le 上 痊 块 ) 


负 对 齐 
中 旋转 约束 类 型 


时 和 PISTON: RIGHT : F1 (车 准 平 国 图 重 全 
他 800Y .CENTER:F1 (基准 平 i | 博世 


加 Translatiuonl U. DUO | 


状况 
新 建 集 完成 连接 定 电 。 


图 9.5.6 “旋转 ”约束 参考 
说 明 : 妆 配 完成 后 要 保证 元 件 body 上 的 offset_axis 偏 轴 线 与 活塞 上 的 偏 孔 轴线 对 和 +( 
9.5.7 ) 可 以 在 装配 开始 之 前 将 零件 调整 到 图 9.5.7 所 示 的 位 置 进行 装配 。 






轴线 对 齐 


图 9.5.7 使 偏 轴线 对 齐 








回 单 击 “ 元 件 放置 ”操控 板 中 的 跑 按钮 。 

Step5. 验证 连接 的 有 效 性 。 拖 移 连 接 元 件 Piston。 

(1) 进入 机 构 环境 ， 单 击 应 用 程序 功能 选项 卡 运动 ”区域 中 的 “机 构 ” 按 钮 和 3， 

(2) 单 击 机 构 功能 选项 卡 运动 ”区 域 中 的 “ 拖 动 元 件 ”按钮 各， 

(3) 在 “ 拖 动 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 拖 动 元 件 ”按钮 包 ， 如 图 9.5.8 所 示 。 

(4) 在 元 件 Piston 上 选择 一 点 ， 然 后 在 该 位 置 处 单 击 ， 出 现 一 个 标记 争 ， 移 动 鼠 标 光 
标 ， 选 取 的 点 将 跟随 光标 移动 ， 当 移 到 图 9.5.9 所 示 的 位 置 时 ， 单 击 ， 终 止 拖 移 操作 ， 使 元 
件 Piston 停留 在 刚才 拖 移 的 位 置 ， 然 后 关闭 “ 拖 动 ”对 话 框 。 
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(5) 退出 机 构 环境 ， 单 击 应 用 程序 功能 选项 卡 关闭 区 域 中 的 “关闭 ”按钮 加 . 





。。。 特别 注意 : 以 后 每 次 增加 一 个 元 件 ( 无 论 是 固定 元 件 还 是 连接 元 件 ), 都 要 按 与 本 步 
*。“*” 又 相同 的 操作 方法 ， 验 证 装配 和 连接 的 有 效 性 和 正确 性 ， 以 便 及 时 发 现 问题 进行 修改 。 增 
。 。 s 加 固定 元 件 时 ， 如 果 不 能 顺利 进入 机 构 环境 , 则 必须 重新 装配 ; 如 果 能 够 顺利 进入 机 构 环 
。。。 。 境 ， 则 可 选取 任意 一 个 连接 元 件 拖 动 即 可 . 

0 Step6. 增加 连接 元 件 。 将 抓 不 Claw) 装 入 活塞 中 ， 创 建 销 钉 (Pin) 连接 ， 如 图 9.5.10 所 示 。 









9.5.8 “ 拖 动 ”对 话 框 


9.5.10“” 闭 配 抓 爪 


(1) 单 击 神主 功能 选项 不 ” ”区 域 中 的 “组 装 ” 按 钮 呜 ， 打 开 文件 名 为 
Claw.prt 的 零件 。 

(2) 创建 销 杀 (Pin) 连接 。 

在 “元 件 放 置 ”操控 板 中 进行 下 列 操作 ， 便 可 创建 销 钉 (Pin〉 连 接 。 

@ 在 约束 集 列表 中 选取 避 销 选项 。 

@ 修改 此 连接 的 名 称 。 单 击 操控 板 中 的 焉 豆 选项 卡 ， 在 集 名 称 文本 框 中 输入 此 连接 
的 名 称 “Connection 2c”， 并 按 回 车 键 。 

@) 定义 “ 轴 对 齐 ” 约 束 。 选 取 图 9.5.11 中 的 两 条 轴线 (元 件 Claw 的 中 心 轴线 和 元 件 
Piston 的 中 心 轴线 )， 罩 约 束 的 参考 如 图 9.5.12 所 示 。 





一 一 一 FF 一 ” 







= 一 二 


轴 对 齐 :选取 这 两 条 


= 
一 
一 
一 
一 
一 
一 
一 








图 9.5.11 ”装配 抓 爪 的 操作 过 程 
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局 [Correctiorm 2e 虑 肯 ) 她 束 已 局 用 
串 轴 对 齐 加 中 类 到 
Bg cy 1 轴 ):5( 拉 伸 ] 一 和 
名 PISTON: h_1 ( 轴 ) :75 ( 拉 伟 
昌平 称 二 移 
0.00 | 
人 未 完成 连接 定义 。 





图 9.5.12 “ 轴 对 齐 ” 约 束 参 考 
(4) 定义 “平移 ”约束 (对 齐 )。 分 别 选 取 图 9.5.11 中 的 两 个 平面 (元 件 Claw 上 槽 特征 
的 端面 和 元 件 Piston 的 端面 )， 以 限制 元 件 Claw 在 元 件 Piston 上 平移 ， 约束 的 参考 
如 图 9.5.13 所 示 。 





局 Correctior 2e 虑 肯 ) 她 束 已 局 用 
轴 对 齐 有 
让 平移 约束 类 型 


og CLAW: 曲面 :F939 [证 转 1 1 .重合 |* 
他 PISTON: 曲面 : 瑟 控 伸 1; 信 六 
BB Rotationl D0.00 上 后 千 


新 建 集 完成 连接 定义 。 


图 9.5.13 “平移 ”约束 参考 


@) 如 果 抓 爪 (Claw) 的 朝向 如 图 9.5.14a 所 示 ， 则 需 单 击 图 9.5.13 所 示 “ 平 移 约 
束 参考 ”中 的 长 自 按钮 ， 使 其 朝向 如 图 9.5.14b 所 示 。 
@) 单 击 “元件 放 置 ”操控 板 中 的 四 按钮 。 





a) 反 向 操作 前 b) 反 向 操作 后 
图 9.5.14 设置 方向 


Step7. 增加 固定 元 件 。 装 配 卡 环 〈Fixing_ring) 零件 。 

准备 工作 :在 增加 元 件 时 ， 为 了 方便 查找 装配 和 连接 参考 ， 将 Body 元 件 隐藏 起 来 ， 
操作 方法 是 在 模型 树 中 右 击 body.prt， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 隐 疗 命令 。 以 后 在 需要 时 
再 按 同样 的 操作 方法 取消 隐藏 ， 或 者 将 元 件 body 外 观 设置 成 透明 。 

(1) 单 击 护持 功能 选项 卡 。 ”区 域 中 的 “组 装 ” 按 钮 苞 。 打 开 文件 名 为 
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eee Fixine_ring 的 零件 。 





。。。 (2) 采用 传统 的 装配 约束 向 机 构 装置 中 添加 卡 环 (Fixing ring) 零件 。 在 “元 件 放置 ” 
。。。 操控 板 中 进行 下 列 操作 ， 便 可 将 卡 环 (Fixing ring) 零件 装配 到 元 件 Claw 的 槽 中 国定 。 
二 Q@ 定义 “重合 ”约束 。 分 别 选取 图 9.5.15 所 示 的 两 个 圆柱 面 ， 卡 环 (Fixing ring) 的 


a s 内 孔 圆柱 面 和 元 件 活 塞 (Piston) 的 外 圆柱 面 ，- 上 重 S 约束 的 参考 如 图 9.5.16 所 示 。 


时 合 ” 约束 : 选取 这 两 个 圆柱 面 





En 约束 : 选取 这 两 个 端面 
图 9.5.1$ ”装配 第 一 个 卡 环 


局 集 5 (用户 定义 ) 啤 约束 已 启用 
重合 
2 天 | 

时 FIXING_RINSG: 曲面 :F5 堪 na 

FISTON: 曲面 :F5 拉 伸 _1: I 
书 新 于 到 训 仿 欧 

0.00 忆 同 

新 建 集 部 学 约束 


图 9.5.16 “重合 ”约束 参考 
@) 定义 “重合 ”约束 。 分 别 选 取 图 9.5.15 中 的 两 个 端面 : 卡 环 〈Fixing ring) 的 端面 
和 元 件 活 塞 (Piston) 的 端面 ， -上 重 富 约束 的 参考 如 图 9.5.17 所 示 。 
图 单 击 “ 元 件 放置 ”操控 板 中 的 半 按 钮 。 


电 集 5 (用 户 定名 ) 约束 已 启用 
重合 
中 重合 约束 类型 


Bg FIXIHG_FIHG: 曲面 :8 出 |- 重合 
名 PISTON: 曲面 :P5 特 伸 1 | 壤 移 


新 建 约 囊 0.00 上 反 千 
秘 吏 
Hf 多 许 假 设 
新 建 集 完全 约束 


图 9.5.17 “重合 ”约束 参考 
注意 : 
在 添加 上 面 的 “重合 ”装配 约束 时 ，“ 装 配 参考 ”应 在 同一 元 件 上 选取 。 例 如 ， 卡 环 
( Fixing_ring ) 要 么 与 活塞 ( Piston ) 装配 ， 此 时 第 一 个 “重合 ” 约束 选取 活塞 上 的 图 9.5.15 
所 示 的 端面 ， 第 二 个 “重合 ”约束 也 要 选取 活塞 上 的 图 9.5.15 所 示 的 圆柱 面 ; 卡 环 要 么 与 


抓 爪 ( Claw ) 配合 


第 公 ) 章 ”机构 模块 与 运动 仿真 


, 此 时 委 一 个 “重合 ”约束 应 选取 抓 仆 上 的 权 打 
合 ” 约 束 也 要 选取 抓 爪 上 的 圆柱 面 。 如 果 “ 委 配 参 考 ” 
约束 后 “状态 " 中 会 显示 为 “部 分 约束 ”。 在 后 面 的 其 他 固定 
的 妆 配 过 程 中 ， 也 要 注意 这 一 点 。 这 里 要 补充 说 明 的 是 ， 如 果 一 组 元 件 中 的 


均 为 固定 连接 ( 即 名 元 件 相互 之 间 没 有 相对 运动 ), 那么 这 一 组 元 件 可 视 为 一 个 元 件 。 


寺 征 的 侧 端 面 ， 第 二 
没有 在 同一 元 件 上 选取 ， fin oi 
元 件 [如 专用 螺母 ( Spectial Nut )] 。。。 
每 个 元 件 之 间 。。。 





Step8. 按 与 Step7 相同 的 操作 方法 , 装配 男 一 端的 固定 卡 环 (Fixing_ring ) 零 件 ,参见 图 9.5.18。 。。。 


操作 提示 如 下 。 


“重合 ”约束 : 选 … 


取 这 两 条 轴线 


(1) 单 击 异 诗 功能 选项 卡 
的 零件 ， 引 入 零件 销 (pin)。 


装配 此 端的 这 个 卡 环 ---， 





图 9.5.18 ”装配 男 一 端的 固定 卡 环 
Step9. 增加 固定 元 件 。 按 与 Step7 相似 的 操作 方法 ,装配 零 件 销 (pin)， 


本 约束 : 选取 





9.5.19 ”装配 第 一 个 销 


区 域 中 的 “组 装 ” 按 钮 监 .打开 文件 名 为 pin.prt 


参见 图 9.5.19。 


(2) 创建 “重合 ”装配 约束 ,将 零件 销 (pin) 装配 到 零件 活塞 (Piston) 中 ,， 轴 -| 重合 


约束 和 平面 -| 重合 约束 的 参考 分 别 如 图 9.5.20 及 9.5.21 所 示 。 


部 FIH:k 1 ( 轴 )}:F5 昧 转 1 
名 FTSTON:A 3 ( 轴 ) :7 ( 拉 尾 


十 约束 已 启用 


Dan 


部 分 芍 束 


“重合 ”约束 参考 


Step10. 增加 固定 元 件 。 装 配 另 一 个 销 (pin.prt)， 如 图 9.5.22 所 示 。 操 作 方 法 与 Step9 相同 。 


(raNn2 NN 








高 级 应 用 教程 
填 TH 《 第 和 人 Ni 六 
4 和 电 集 8 (用 户 定 %， sr 纳 训 已 户 用 nS 仆 销 (Pin) 
@@@ 重合 汐 囊 类 型 
eee 素 重合 ci 
< 晤 和 PIN: 曲面 :FS (旋转 _17) 国 国 至 合 EE 
eee 加 和 PISTON: 曲面 :FT ( 拉 伸 2 仿 移 
@@@ 
新 建 约 束 0.00 | 
@@@ 5 
醋 区 许 假设 
@g@@ Lt 
eee 新 建 集 完全 约束 
@©O@@Oe® 
图 9.5.21 “重合 ”约束 参考 图 9.5.22 ”装配 为 一 个 销 
Step11. 增加 固定 元 件 。 装 配 图 9.5.23 所 示 的 零件 轴 (shaft)。 操 作 提 示 如 下 。 
这 两 个 基准 面 重合 对 齐 -:-----..、 | 








a 
a EEE 
ee 
a 


EE 
a 


-2 


这 两 条 基准 轴 重 合 对 齐 





图 9.5.23 ”装配 零件 轴 
准备 工作 : 如 果 前 面 已 将 Body 元 件 隐 藏 起 来 ， 则 应 在 模型 树 中 右 击 body.prt， 从 快捷 
菜单 中 选择 拱 有 3 枉 命令 。 
(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 _， 知 ”区域 中 的 “组 装 ” 按 钮 监 。 打 开 名 为 shaftprt 
的 零件 。 
(2) 创建 轴 “ 重 合 ” 和 基准 面 “ 重 合 ” 装 配 约束 ， 将 零件 轴 〈Shaft) 装配 到 零件 机 体 
(Body) 中 。 轴 -| 重合 约束 和 基准 面 -上 重合 约束 的 参考 分 别 如 图 9.5.24 及 图 9.5.25 所 示 。 


辐 集 9 (用 户 定义 ) Wf 约束 已 启用 
重合 
浴 刑 
加 sHAFT 1 ( 轴 ): 配 ( 拉 伸 . 人 罗 
同和 3007:A 3:F6 (基准 轴 ) i 重合 ee 电 
只 汤 建 约束 坊 乏 
168. 30 上 应 二 
和 部 分 约束 


图 9.5.24 “重合 ”约束 参考 


(3) 单 击 “元 件 放置 ”操控 板 中 的 站 按钮 。 

Step12. 增加 固定 元 件 。 装 配 零件 隔 套 (bushing)， 如 图 9.5.26 所 示 。 主 要 操作 步骤 如 下 。 

(1) 单 击 | 神 型 功能 选项 卡 。” 蕉 ” 区域 中 的 “组 装 ”按钮 监 。 打 开 名 
为 bushing.prt 的 零件 。 


电 集 9 (用户 定 必 ) 


RY 光 评 假设 
完全 约束 
图 9.5.25 “重合 ”约束 参考 
“插入 ”约束 : 选取 这 两 个 圆柱 面 








这 两 个 平面 这 对 
图 9.5.26 ”装配 第 一 个 零件 隔 套 

(2) 创建 “重合 ”装配 约束 , 将 零件 隔 套 (bushing) 装配 到 零件 轴 (Shaft) 中 , 轴 - 
约束 和 平面 重合 约束 的 参考 分 别 如 图 9.5.27 及 图 9.5.28 所 示 。 

Step13. 增加 固定 元 件 。 装 配 男 一 个 bushing 零件 。 按 与 Step12 相同 的 操作 方法 ， 装 配 
另 一 个 零件 隔 套 (bushing)， 如 网 9.5.29 所 示 。 

Step14. 拖 动 连接 元 件 〈 此 步 不 是 必 做 步 又)。 为 了 显示 方便 ， 用 拖 动 功能 将 活塞 拖 出 
来 一 点 ， 如 图 9.5.30 所 示 。 











日 上 集 10 师 户 定 吕 1 [Yi 约束 已 启用 





图 9.5.27 “重合 ”约束 参考 


Wf 爷 话 假设 
完全 约束 


图 9.5.28 “重合 ”约束 参考 
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eee Ed 

eee 装配 此 端的 这 个 隔 套 

@@@ 

wo > 

Se 图 9.5.29 ”装配 为 一 个 零件 隔 套 图 9.5.30” 拖 动 连接 元 件 

se Step15. 增加 连接 元 件 。 将 止 动 杆子 装配 (stop_rod_asm.asm) 六 入 活 墅 (Piston) 中， 
创建 一 个 圆柱 (cylinder) 接头 连接 、 一 个 滑 块 〈(Slider) 接头 连接 和 一 个 覃 连接 (Slot) 接 
头 连 接 。 


(1) 单 击 卉 型 功能 选项 卡 种” 区 域 中 的 “组 装 ” 按 钮 吃 。 打 开 文 件 名 为 
stop_rod_asm.asm 的 子 装配 。 

(2) 创建 圆柱 〈cylinder) 接头 连接 。 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 进行 下 列 操作 。 

@ 在 约束 集 选项 列表 中 选取 BE 汉 先 项 

@ 修改 连接 的 名 称 。 单 击 操控 板 菜单 中 的 于 选项 卡 ， 在 集 名 称 下 的 文本 框 中 输入 
连接 名 称 “Connection 3c”， 并 按 回 车 键 。 

(3) 定义 “ 轴 对 齐 ” 约 束 。 分 别 选 取 图 9.5.31 中 的 两 条 轴线 : 零件 Reverse_Block 的 
中 心 轴线 (Center_axis) 和 零件 Body 的 中 心 轴线 (Center_axis ) ， 国 至 结 约束 的 参考 如 网 
9.5.32 所 示 。 





Fr ~ . 
-一 一 一 PE 
一 一 一 ”一 一 是 St 





11， 轴 对 齐 : 选取 这 两 条 元 件 的 轴线 
2， 轴 对 齐 : 选取 这 两 条 元 件 的 轴线 






图 9.5.31 ”装配 止 动 杆 


是 Conneetion 3c 【圆柱 ) 她 束 已 局 用 

旧 轴 对 主 
芍 囊 类 型 
用 REYERS_BLOCK: CENTER_ A i 
By BODY :FENTER_AXTS ( 轴 ) :I 了 重 人 

BB Trars]1 at1lorl 起 移 

BB Rotationl 0.00 | 

Es 完成 连接 定义 。 


图 9.5.32 “ 轴 对 齐 ” 约 束 参 考 


注意 : 如 果 零 件 Stop_Rod 的 朝向 与 设计 意图 相反 ， 单 击 操控 板 中 的 
朝 同 ， 完 成 后 的 正确 朝 同 应 该 如 图 9.5.33 所 示 。 

(3) 创建 滑 块 (Slider) 接头 连接 。 单 击 “ 放 置 ” 界 面 中 的 “新 建 集 ”， 增 加 新 的 请 块 
(Slider) 接头 。 在 某 名 称 下 的 文本 框 中 输入 连接 名 称 ^“Connection_4c” 后 按 回 车 键 , 并 在 柴 寺 于 


中 选择 区 滑 雇 选项 





9.5.33 


第 公 ) 章 ”机构 模块 与 运动 仿真 








元 按钮 使 其 改变 








设置 方 同 


(DD) 定义 “ 轴 对 齐 ” 约 束 。 分 别 选 取 图 9.5.31 中 的 两 条 轴线 : 零件 Stop_Rod 的 中 心 轴 


线 (A_1) 和 和 零件 body 的 偏 移 轴线 (Offset_axis)， 


由 Cornection 3c 【圆柱 ) 
是 Connection_ 4c 【圆柱 ) 


中 sTOP_ROD: 1 是):F5 成 
BY BODY :0FFSET_AXTS:F20 
昌平 称 轴 


总 旋转 轴 
新 建 集 


9.5.34 





二 弓 ] 末 的 参考 如 图 9.5.34 所 示 。 


区 束 已 启用 
芍 囊 类 型 
| 重合 
坊 乏 
0.00 上 后 里 


状况 
完成 往 接 十 尺 ， 


“ 轴 对 齐 ” 约 束 参 考 


Go 定义 “旋转 ”约束 。 分 别 选取 两 个 基准 平面 (元 件 Stop_Rod 的 基准 平面 RIGHT 和 
元 件 Body 的 基准 平面 CENTER)， 以 限制 元 件 Stop_Rod 在 元 件 Body 中 旋转 ， 国 开国 约 束 


的 参考 如 图 9.5.35 所 示 。 
由 [Connection 3c 【圆柱 ) 
是 Connection 4c 月 动 杆 ) 
轴 对 齐 
让 旋转 


Rg REVEFS PLOCK: RIGHT: 
风 和 | BODY :CENTER: Fl ( 填 容 


总 平 乏 轴 下 
新 建 集 
9.5.35 


(4) 定义 檀 一 从 动机 构 。 


约束 已 局 用 
约束 类 型 
加 | 重合 
坑 称 
0.00 | 


状况 
元 成 连接 定 愉 。 


“旋转 ”约束 参考 


模 一 从 动机 构 也 是 一 种 机 构 连接 方式 ， 它 是 通过 定义 两 个 主体 之 间 的 点 一 曲线 约束 来 
定义 连接 ， 主 体 1 上 有 一 条 3D 曲线 《〈“ 即 槽 )， 主 体 2 上 有 一 个 点 《从 动机 构 )， 槽 一 从 动 
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eee 机构 将 从 动机 构 扣 约 束 在 定义 曲线 的 内 部 ， 这样 从 动机 构 扣 在 三 维 空间 中 痢 将 沿 模 (3D 曲 


>。。。” 线 ) 运动 。 如 果 删 除 用 来 定义 从 动机 构 点 、 模 或 异端 点 的 几何 ， 槽 一 从 动机 构 就 被 删除 。 
。。。 下 面 用 范例 说 明 创建 槽 一 从 动机 构 的 一 般 操作 过 程 。 
1 准备 工作 单 击 樟 译 功能 选项 卡 元 件 ” 区 域 中 的 “ 拖 动 元 件 ” 按 钮 锅 ， 分 别 将 驱 
。。。 动 杆子 装配 (actuating_rod_asm.asm) 和 止 动 杆 《〈Stop_ Rod) 拖 移 到 图 9.5.36 所 示 的 位 置 ， 
>。 单 击 ， 终 止 拖 移 操作 。 然 后 关闭 “ 拖 动 ”对 话 框 。 





1 选取 零件 抓 爪 CCLAW ) 
;中 的 此 曲线 为 槽 曲线 


TH co 


图 9.5.36 ” 拖 移 驱动 杆 和 止 动 杆 的 位 置 


Q) 单 击 “放置 ”界面 中 的 “新 建 集 ” 增加 新 的 槽 连接 接头 。 在 集 名 称 下 的 文本 框 中 输 
入 连接 名 称 “Slot1” 后 按 回 车 键 ， 并 在 素 守 于 中 选择 “ 权 ” 选 项 ， 如 图 9.5.37 所 示 。 


由 Connection 3c 【圆柱 ) wf 已 自用 上 集 
由 Cornmection 4 有 动 杆 ) 
户 SLotl 1 便 ) 集 名 称 
中 直线 上 的 点 Slotl 
集 类 型 
状况 
新 建 集 未 完成 连接 定 必 。 


图 9.5.37 “ 槽 ”约束 参 考 


@) 选择 从 动机 构 点 。 在 图 9.5.36 中 的 放大 图 中 ， 选 取 和 零件 反问 块 (REVERSE_BOLCK) 
中 的 点 (SLOT_POINT) 为 从 动机 构 点 。 

(3) 选择 槽 曲线 。 在 图 9.5.36 中 的 放大 图 中 ， 选 取 和 零件 抓 爪 CLAW) 中 的 螺旋 曲线 为 
槽 曲线 ， 同 时 该 曲线 在 模型 中 用 青色 加 亮 显示 ， 如 图 9.5.38 所 示 。 





EComection 3c 【圆柱 ) 光束 已 息 用 
由 [Cornmection 4 月 动 杆 ) eh 
四 Slotl ( 樟 ) 鸭 束 关 汪 
中 直线 上 的 点 | 重 台 
Rg REYERS_BLOCK:SLOT_FOTI 
坊 称 
名 cL: 曲线:F14 (曲线 ) 0 00 
slot 
新 建 集 完成 连接 定义 。 


图 9.5.38 ”直线 上 的 点 约束 参考 


第 @) 章 “机构 模块 与 运动 仿真 





e ”可 以 选取 下 列 任 一 类 型 的 曲线 来 定义 槽 : 封闭 或 不 封闭 的 平面 或 非 平 面 曲线 、 边 
线 、 基 准 曲 线 。 
e ”如 果 选 取 多 条 曲线 ， 这 些 曲线 必须 连续 。 








e ”如 果 要 在 曲线 上 定义 运动 的 端点 ， 可 在 曲线 上 选取 两 个 基准 点 或 质点 。 如 果 不 选 
取 端 点， 则 默认 的 运动 并 上 后 就 是 所 选取 的 第 一 条 和 最 后 一 条 曲线 的 最 末端。 

4 在 槽 曲线 上 定义 端点 作为 运动 的 起 点 和 末 点 。 本 例 可 不 进行 此 步 操作 。 

注意 : 

e ”可 以 为 模 端 点 选取 基准 点 、 顶 点 ， 或 者 曲线 边 、 曲 面 ， 如 果 选 取 一 条 曲线 、 边 或 
曲面 ， 模 问 点 就 在 所 选 图 元 和 槽 曲线 的 交点 。 可 以 用 从 动机 构 点 移动 主体 ， 该 从 
动机 构 将 从 横 的 一 个 端点 移动 到 男 一 个 端点 。 

e ”如 果 不 选取 端点 ， 槽 一 从 动机 构 的 默认 端点 就 是 为 槽 所 选 的 第 一 条 和 最 后 一 条 曲 
线 的 最 末端 。 

e “如果 为 槽 一 从 动机 构 选取 一 条 闭合 曲线 ， 或 选取 形成 一 闭合 环 的 多 条 曲线 ， 就 不 必 
指定 端点 。 但 是 ae , 则 最 终 槽 将 是 一 个 开口 模 。 通 


过 单 击 如 入 按钮 来 指定 原始 闭合 曲线 的 那 一 部 分 将 成 为 开口 模 如 图 9.5.39 所 示 。 


CAS ND 7 


闭合 的 槽 曲线 开口 槽 曲线 反 向 (Flip) 的 曲线 本 
图 9.5.39 ” 模 曲 线 的 定义 





(5) 单 击 操控 板 中 的 美 按钮 。 

Step16. 拖 移 连 接 元 件 。 用 拖 动 功能 ， 将 活塞 和 止 动 杆子 装配 拖 进 去 ， 拖 到 网 9.5.40 所 
示 的 位 置 。 操 作 步 骤 如 下 。 

(1) 单 击 癌 骤 功能 选项 卡 元 从” 区 域 中 的 “ 拖 动 元 件 ” 按 钮 * 区， 

(2) 在 “ 拖 动 ”对 话 框 中 ， 单 击 “点 拖 动 ”按钮 [sy。 

(3) 在 目标 上 选择 一 点 ， 然 后 在 该 位 置 处 单 击 ， 出 现 一 个 标记 过 ， 移动 鼠标 光标 ， 选 
取 的 点 将 跟随 光标 移动 ， 当 移 到 图 9.5.40 所 示 的 位 置 时 ， 单 击 ， 终 止 拖 移 操 作 。 然 后 关闭 
“ 拖 动 ”对 话 框 。 

Step17. 增加 连接 元 件 。 将 驱动 杆子 装配 (actuating_rod_asm.asm) 连接 到 轴 (shaft) 

连接 方式 为 销 钉 (Pin)， 如 图 9.5.41 所 示 。 
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图 9.5.40” 拖 移 连 接 元 件 图 9.5.41 装配 驱动 杆 


(1) 单 击 模型 _ 功 能 选项 卡 。 太 ” ”区 域 中 的 “组 装 ”按钮 赂 。 打 开 子 装配 件 
“actuating_Tod_asm.asm 。 

(2) 创建 销 杀 〈Pin) 连接 。 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 进行 下 列 操作 ， 便 可 创建 销 钉 
CPin) 连接 。 

@ 在 约束 集 列表 中 选取 关 销 选项 。 

@ 修改 此 连接 的 名 称 。 单 击 “ 元 件 放 置 ”操控 板 中 的 天皇 选项 卡 ， 在 集 名 称 文本 框 中 
输入 该 连接 的 名 称 “Connection_5c”， 并 按 回 车 键 。 

(3) 定义 “ 轴 对 齐 ” 约 束 。 依 次 选取 图 9.5.42 中 的 两 条 轴线 [驱动 杆 (Actuating_rod) 
上 了 筷 的 中 心 轴线 和 零件 轴 〈Shaft) 的 中 心 轴线 ]， 柄 避 轩 约束 的 参考 如 图 9.5.43 所 示 。 

(4) 定义 “平移 ”约束 (对 齐 )。 分 别 选取 图 9.5.42 中 的 两 个 平面 [零件 驱动 杆 
(Actuating_rod) 的 端面 和 零件 隔 僚 (Bushing) 的 端面 】， 以 限制 驱动 杆 在 轴 〈Shaft) 上 平移 ， 
约束 的 参考 如 图 9.5.44 所 示 。 











_ 平移 : 选取 这 两 个 端面 


es E 










V 
/ 1 -0 
\ di 


2 轴 对 齐 : 选取 
-> 这 两 个 轴线 


图 9.5.42 ”装配 驱动 杆 的 操作 过 程 


回 Connection 5c 汪 肖 ) 约束 已 启用 
日 轴 对 亨 加 中 类 型 
RY ACTUATING ROD: A 2 (四 ): 人 一 
全 SHAFT:A 1 ( 轴 ) :75 ( 拉 伸 . 二 
号 平 穆 起 移 
0.00 | 
ss 未 完成 连接 定义 。 


9.5.43 “ 轴 对 齐 ” 约 束 参 考 





(6) 如 果 驱 动 杆 子 装配 〈actuating rod_asm.asm) 的 摆 放 与 设计 意图 相反 ， 单 击 该 操控 。。。 


板 中 的 号 按钮 使 其 改变 朝向 。 





@@ 单 击 模型 功能 选项 卡 元 件 ” 区 域 中 的 “ 拖 动 元 件 ” 按 钮 锅 。 将 驱动 杆子 装配 。。。 


(actuating_rod_asm.asm) 拖 到 图 9.5.45 所 示 的 位 置 。 


i 芍 束 已 自用 
约束 类 型 

重合 ~ 
坑 称 

BB Eotati onl 0.00 到 上 条 


状况 


司 Connmection Sc 竺 肯 ] 





新 建 集 





图 9.5.44 “平移 ”约束 参考 





图 9.5.45 ” 拖 动 驱动 杆 的 位 置 





GG) 单 击 该 操控 板 中 的 加 按钮 ， 则 完成 元 件 actuating_rod 的 创建 。 
Step18. 增加 国定 元 件 。 按 照 与 Step7 相似 的 操作 方法 装配 零件 (shaft_top)， 参 见 图 


9.5.46 和 图 9.5.47。 
(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 。 > 
shaft_top.prt 的 零件 ， 引 入 零件 〈shaft top )。 


, 、 (shaft_top ) 的 端面 和 零件 驱 
轴 对 齐全 ! 动 杆 (Actuating rod) 的 背面 


图 9.5.46 ”装配 零件 (shaft_top) 








区 域 中 的 “组 装 ” 按 钮 监 。 打 开 文件 名 为 








图 9.5.47 ”装配 后 


(2) 创建 轴 “ 重 合 ” 和 平面 “重合 ”次 配 约 束 ， 将 零件 〈shaft_ top) 雄 配 到 零件 驱动 杆 


307 





= 约束 的 参考 分 别 如 图 9.5.48 和 图 9.5.49 





。。。 。 抽 不 。 





[Wf 沧 许 假设 
元 全 为 束 


图 9.5.49 平面 “重合 ”约束 参考 





Step19. 增加 固定 元 件 。 装 配 男 一 侧 的 零件 (shaft_top)。 
Step20. 增加 连接 元 件 。 将 连 杆 (connecting_rod) 连 到 驱动 杆 和 活塞 的 侧 轴 上 ， 如 
图 9.5.50 所 示 。 





图 9.$.50 ”装配 连 杆 《〈connecting_rod ) 


(1) 如 有 必要 ， 单 击 条 蚀 功能 选项 卡 种” 区 域 中 的 “组 装 ” 按 钮 监 。 拖 动 驱 
动 杆 到 图 9.5.51 所 示 的 位 置 。 

(2) 单 击 模型 功能 选项 不 3 ”区域 中 的 “组 装 ” 按 钮 风 。 打 开 文件 名 为 
connecting_rod.prt 的 零件 ， 引 入 零件 (connecting_rod)。 

(3) 创建 图 9.5.51 所 示 的 销 杀 〈Pin) 接头 。 

Q 在 约束 集 选项 列表 中 选取 六 福 ) 
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@ 修改 连接 的 名 称 。 单 击 “元 件 放 置 ” 操控 板 菜单 中 的 ， 蕊 下 选项 卡 ， 在 和 集 名 称 下 的 文 
本 框 中 输入 连接 名 称 “Connection 6c” 人 并 按 回 车 键 。 


平移 : 


一 一 二 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 -一 





图 9.5.51 


(3) 定义 “ 轴 对 齐 ” 约 束 。 


的 轴线 : Cyl_1 和 元 件 ACTUATING_ROD 的 轴线 : Pin_2)， 


刁 Connection Be (和 4) 
中 轴 对 齐 
Ry CONHECTING_ROD:&1 ( 轴 ; 
Dj SHAFT_ TO0F :1 二 :75 日 


号 平 称 


图 9.5.52 
由 定义 “平移 ”约束 (对齐 )。 


CONNECTING_ROD 的 表 平 面 和 元 件 ACTUATING_ROD 的 侧 表 面 )， 


图 9.5.53 所 示 。 


(4) 在 “放置 ”界面 中 ， 先 单 击 “ 新 建 集 ” 
“Connection_7c” 后 按 回 车 键 ， 并 在 某 兰 兰 中 选择 “圆柱 ”选项 。 
分 别 选 取 图 中 的 两 条 轴线 (元件 CONNECTING_ROD: 的 轴线 Pin_2: 和 元 
二 乡 ] 末 的 界面 如 图 9.5.54 所 示 。 


(Cylinder) 接头 ， 
件 PIN 的 轴线 :Cyl_1)， 





是 Connection Be 笑 肯 昌 
轴 对 亨 
中 平移 
CONNECTING_RDOD: 曲面 :Fe 
ACTUATINS_RDD: 曲面 :F5 


Rotatl onl 


新 建 集 


图 9.5.53 


0 


7 销 钉 (Pin〉 连接 





和 圆柱 〈Cylinder) 连接 
装配 连 杆 的 操作 过 程 


分 别 选 取 图 9.5.51 中 的 两 条 轴线 〈 元 件 CONNECTING_ROD 





于 约 束 的 参考 如 图 9.5.52 所 示 。 


约束 已 局 用 
芍 束 类 型 
加 | 重合 
坊 称 
0.00 | 


状况 


“ 轴 对 齐 ” 约 束 参考 
分 别 选取 图 9.5.51 中 的 两 个 平面 (元 件 





约束 的 参考 如 


然后 在 柴 名 称 下 的 文本 框 中 输入 连接 名 称 
创建 图 9.5.51 所 示 圆 柱 


约束 已 启用 
约束 类 型 
LL 至 侣 | 


0.00 | 


“平移 ”约束 参考 
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EConnection Be {年 自 和 4) W 5 上 束 已 启用 
是 [Cornmnection Te 【圆柱 ) 小 和 
办 轴 对 齐 I 


gg CoNWECTING ROD:A2( 灿 | | | 二 于 全 
全 PIH:A1 犁 ): 了 5 吃 转 1 博世 


Translationl 0.00 | 
BB Rotatl onl 


新 建 集 完成 连接 定 久 。 


图 9.5.54 “ 轴 对 齐 ” 约 束 参考 
Step21. 参考 Step20 的 操作 方法 ， 将 男 一 侧 连 杆 (connecting_rod) 连 到 驱动 村 和 活 骂 
的 侧 轴 上 。 
Step22. 添加 侧 连 杆 (connectinge_rod) 后 ， 如 果 模 型 中 各 零件 的 位 置 如 图 9.5.55a 所 示 ， 
可 选取 零件 活 埠 (Piston〉 作 为 拖 移 对 象 ， 将 各 零件 的 位 置 调整 到 图 9.5.55b 所 示 的 位 置 。 
拖 移 时 注意 ， 当 活 埠 (Piston)〉 同 右 拖 移 到 极限 时 ， 需 慢 慢 同 左 拖 动 。 












活塞 (Piston) 





。) 拖 移 前 。b) 抑 移 后 
图 9.5.55 ” 拖 移 零件 活塞 〈Piston ) 

Step23. 增加 连接 元 件 。 分 别 装配 六 个 专用 螺母 (special_nut.prt)。 使 用 销 杀 连接 操作 
方法 ， 分 别 装 配 六 个 专用 螺母 〈special_nut.prt)， 参 见 图 9.5.56 所 示 。 装 配 时 ， 建 议 选 用 图 
9.5.57 所 示 的 装配 约束 。 

注意 : 此 处 有 必要 进入 到 机 构 模 块 拖 动 机 构 验 证 机 构 有 效 性 。 

Step24. 增加 固定 元 件 。 装 配 机 体 盖 (body_cap)。 按 照 与 Step7 相似 的 操作 方法 ， 装 
配 机 体 盖 (body_cap.prt)， 如 图 9.5.58 所 示 。 


配对 约束 : 选取 这 两 个 元 件 的 端面 








Se | 
m 
再 


ys 插入 约束 : 应 选 这 两 个 圆柱 面 人 
图 9.5.56 “装配 螺母 图 9.5.57 ”装配 螺母 的 操作 过 程 图 9.5.58 ”装配 机 体 盖 
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操作 提示 : 需要 创建 两 个 装配 约束 。 
(1) 定义 轴 “重合 ”约束 。 轴 -起 醒 富 约束 的 参考 如 图 9.5.59 所 示 。 


回 集 34 (用 户 定 尼 ) 
ET 
Ee | 
和 BonY_ChP:A1( 轴 ): 瑟 航 rs 
En BOLY :CENTER AXIS [由 1 Es - 


十 约束 已 启用 


中 新 球 鲍 茧 偏 移 
0.00 度 疝 
新 建 集 部 分 约束 


9.5.59 ” 轴 “ 重 合 ” 约 束 参 考 


(2) 定义 平面 “重合 ”约束 。 平 面 -重合 约束 的 参考 如 图 9.5.60 所 示 。 





Step25. 增加 国定 元 件 。 装 配 瓶 口 座 (socket)。 按 照 与 Step7 相似 的 操作 方法 ， 装 配 翔 


口 座 (socket.prt)， 如 图 9.5.61 所 示 。 


己 集 34 (用 户 定 各 ) YW 约束 已 启用 
重合 


中 重合 


CC 


晤 gg 8B00Y_PFar : 曲面 :F5 (旋转 . 工事 S |， es 
到 BonY :曲面 :5 (和 拉 伸 _1) 





俩 称 
新 建 芭 囊 0.00 | 
状 沈 
fF 记 许 眉 设 
新 建 集 完全 约束 


图 9.5.60 “重合 ”约束 参考 


图 9.5.61 ”装配 瓶 口 座 


操作 提示 : 需要 创建 三 个 装配 约束 。 
(1) 定义 轴 “重合 ”约束 。 轴 -| 醒 富 约束 的 参考 如 图 9.5.62 所 示 。 


日 集 35 (用 户 定 多 ) 
光束 类 型 
Bg sociET:h3( 轴 ):F6( 艇 半生 i 
By BODY CENTER_AXTS ( 轴 } :I LS . 


十 约束 已 启用 


中 靳 建 药 束 偏 移 
0.00 度 疝 
新 建 集 部 分 约束 


9.5.62 ” 轴 “ 重 合 ” 约 束 参 考 


(2) 定义 平面 “重合 ”约束 。 平 面 -重合 约束 的 参考 如 图 9.5.63 所 示 。 
(3) 定义 轴 “重合 ”约束 。 轴 -二 重 富 约束 的 参考 如 图 9.5.64 所 示 。 
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回 集 35 {用 户 定 必 1 ff 汐 束 已 启用 
重 侣 
中 重合 芍 束 关 型 


gg sockET: 曲 面 :6 这 转 1) | 重 S 
外 和 8007: 曲面 :5 ( 拉 伸 _17 





偏 移 
新 建 约 中 0.00 反问 
舌 况 
允许 假 设 
新 建 集 完全 约束 


图 9.5.63 “重合 ”约束 参考 


局 集 35 (用 户 定义 1 对 约束 已 启用 
SE 2 
中 重合 :重合 i™ 


EY SOCEET :AB ( 轴 ):F9 TL: 


坑 秘 
DY PODY: A_4( 轴 ):F10 (FL_1; 0 bn 后 向 
新 建 芭 束 
新 建 集 完全 约束 


图 9.5.64 “重合 ”约束 参考 


Step26. 增加 固定 元 件 。 装 配 酒 瓶子 装配 件 (bottle_asm)。 按 与 Step7 相似 的 操作 方法 ， 
装配 河 瓶 子 装 配件 〈bottle asm.asm )， 如 图 9.5.65 所 示 。 

操作 提示 : 需要 创建 两 个 装配 约束 。 

(1) 定义 “ 相 切 ”约束 。 使 瓶 口 座 (socket) 的 内 表面 和 酒 瓶 (wine_ bottle) 的 瓶 口 表 
面相 切 。 

(2) 定义 轴 “ 重 合 ”约束 。 轴 -上 重 S 约束 的 参考 如 图 9.5.66 所 示 。 

(3) 定义 曲面 “ 相 切 ”约束 。 曲 面 过 相 切 约束 的 参考 如 图 9.5.67 所 示 。 

(4) 单 击 “ 元 件 放置 ”操控 板 中 的 站 按钮 。 


日 集 36 (用 户 定义 ) Wi 约束 已 启用 
重合 
潍 刑 
ng CORK: A 1 15 过 坤 | 0 
加 5s0CEET :3 ( 轴 ):F6 [旋转 重合 村 





中 新 建生 束 坊 乏 
0.00 | 
新 建 集 部 分 约束 
图 9.5.65 装配 酒 瓶 图 9.5.66 “重合 ”约束 参考 
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局 集 36 明 只 定 吕 ] Yi 光束 已 启用 
重合 
卡 由 切 约束 其 型 
国生 WIHE_BOTTLE: 曲面 :F6 帆 7" 相 切 
是 和 soc 亚 T: 曲面 :F6 (旋转 _1 
新 建生 末 0D.00 | 
状况 
wf 尘 许 忆 设 
a 完全 约束 





图 9.5.67 “ 相 切 ”约束 参考 
9.5.2 ”运动 轴 设 置 


在 机 构 装 置 中 添加 连接 元 件 后 ， 还 可 对 “运动 轴 ” 进 行 设置 ， 其 意义 如 下 。 

e 设置 运动 轴 的 当前 位 置 : 通过 在 连接 件 和 组 件 中 选取 两 个 零 位 置 参考 ， 然 后 输入 
其 间 角 上 度 或 距离 ) 值 ， 可 设置 该 运动 轴 的 位 置 。 定 义 伺服 电动 机 和 运行 机 构 时 ， 
系统 将 以 当前 位 置 为 默认 的 初始 位 置 。 

e@ 设置 再 生 值 : 可 将 运动 轴 的 当前 位 置 定 义 为 再 生 值 ， 也 就 是 站 配 件 再 生 时 运动 轴 
的 位 置 。 如 末 设 置 了 运动 轴 极 限 ， 则 再 生 值 就 必须 设置 在 指定 的 限制 内 。 

e 设置 极限 : 设置 运动 轴 的 运动 范围 ， 超 出 此 范围 ， 接 头 就 不 能 平移 或 转动 。 除 了 
球 接 头 ， 我 们 可 以 为 所 有 其 他 类 型 的 接头 设置 运动 轴 位 置 极限 。 

下 面 将 以 一 个 范例 来 说 明 运动 轴 设置 的 一 般 过 程 。 本 范例 中 需要 设置 两 个 运动 轴 。 





Stage1. 第 一 个 运动 轴 设 置 
Step1， 单 击 应 用 程序 功能 选项 卡 运动 ”区 域 中 的 “机 构 ” 按 钮 3， 进 入 机 构 模块 ， 
然后 单 击 ” ”运动 区 域 中 的 “ 拖 动 元 件 ” 按 钮 咒 ， 用 “点 拖 动 ” 将 驱动 杆子 装配 
(actuating_rod_asm.asm ) 拖 到 图 9.5.68 所 示 的 位 置 〈 读 者 练习 时 ， 拖 移 后 的 位 置 不 要 与 图 

中 所 示 的 位 置 相 差 太 远 ， 人 否则 后 面 的 操作 会 出 现 问 题 )， 然 后 关闭 “ 拖 移 ”对 话 框 。 
第 一 个 运动 轴 设 置 ， 选 取 此 带 第 头 的 平移 运动 


第 二 个 运动 轴 设 置 ， 列 表 
/选取 此 带 箭头 的 平移 运动 





图 9.5.68 ”运动 轴 设 置 











Step2. 对 运动 轴 进 行 设置 。 

(1) 查找 并 选取 运动 轴 。 单 击 工具 功能 选项 卡 “ 调查 * ”区 域 中 的 “查找 ”按钮 出 |， 
系统 弹出 图 9.5.69 所 示 的 “搜索 工具 ”对 话 框 ， 在 “查找 ”列表 中 选取 “平移 轴 ” 在 “查找 
范围 ”列表 中 选取 CORK_DRIVER.ASM 装配 ,然后 单 击 谤 时 查 找 按钮 ; 在 结果 列表 中 选 
取 运 动 轴 Connection 1c.first_trans axis ， 并 单 击 ”>» 按钮 将 其 加 入 选 定 栏 中 ， 最 后 单 击 


_ 美 闲 按钮， 关闭 对 话 框 。 








查找 范围 : 
| CORK_DRIVER. ASM 加 


[LR 二 包括 子 模型 




















一 规则 

图 名 称 
类 型 
表达 式 
大 小 
说 明 
尾 性 









































Connection 3c. first trans_axls 
Conmnection de. first trans_ axlis 
Cormection Te. first trans_ axls 
Cormection ge. first trans_axls 























图 9.5.69 “搜索 工具 ”对 话 框 


(2) 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 当 命令 ， 系 统 弹出 图 9.5.70 所 示 的 “运动 轴 ” 对 话 


框 ， 在 该 对 话 框 中 进行 下 列 操作 。 


"ey 硬 


: 选择 元 件 地 参考 FISTDN: ZERD_REF :F3 [ 甘 淮 平面 ) 
选择 装配 委 参 考 HEODY:ZERO REF:F21 [ 丝 准 平面 ) 


薪 置 零 位 置 ”7 


司 用 重新 生成 值 [加 自用 重新 生成 什 


最 小 限制 -180.0 MY 最小 限制 
[MY 最 大限 制 


| 动 邦 尾 性 >> | 


最 去 限制 180.0 
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Q) 在 连接 件 和 组 件 上 选取 零 参 考 。 和 奏 找 并 选取 活 土 〈Piston ) 零件 中 的 基准 平面 。。。 
ZERO_REF 和 主体 (Body) 零件 中 的 基准 平面 ZERO_REF (图 9.5.71 和 图 9.5.72)， 则 选 
取 的 参考 自动 显示 在 图 9.5.70 所 示 的 “运动 轴 ” 对 话 框 中 。 ps 





ZERO REF @@@ 





ZERO_REF 











图 9.5.71 活塞 零件 的 基准 平面 ZERO_REF 图 9.5.72 主体 零件 的 基准 平面 ZERO_REF 
说 明 : 


由 于 组 件 中 所 包含 的 基准 面 太 多 ， 所 以 要 采用 “查找 ”方式 来 选取 想 要 的 基准 面 。 下 
面 以 选取 PISTON 零件 中 的 基准 平面 ZERO_REF 为 例 介绍 其 方法 。 

首先 ， 在 系统 提示 选取 目标 时 ， 单 击 工具 功能 选项 卡 “4 吝 ” 区 域 中 的 “查找 ” 按 
钮 剧 ,系统 绊 出 图 9.5.73 所 示 的 “搜索 工具 ”对 话 框 ;在 碍 找 " 列表 中 选取 “基准 平面” 
在 “查找 范围 ”列表 中 选取 PISTON.PRT 零件 ， 然 后 单 击 六合 过 按钮 ; 在 结果 列表 中 选 
取 基准 平面 ZERO_REF ,并 单 击 “ 关 。 按钮 将 其 加 入 选 定 栏 中 ， 最 后 单 击 关闭 按钮 。 





填 索 工具 :1 其 
查找 :: 查找 范围 : 
基准 平面 vr CORE DRIVER. ASN 可 
查找 标准 : ht wi 包括 子 模型 
基准 平面 
尾 性 历史 证 录 状况 
规则 | 未 玲 
合 | 避 称 比 转 : 
准 型 等 于 可 
表达 式 值 : 
下 小 学 理 


史明 
尾 性 


立即 查找 | 痢 搜 索 | 选项 * 
找到 101 项 : 选择 了 1 项 : 


项 
TOP :72 [其 淮 平 面 ) :SHAFT_ TOF RD REF :FS ( 若 慎 于 中 :PISTON .|! 
TOP : F2 [ 忒 准 平面 :SHAFT_TDP 
TOP : F2 ( 共 淮 平面 ) :SHAFT 
TOF : F2 [基准 平面 :KEYVERS_ HLDCI 
TOF :F2 [基准 平面 ) :FI3TOH » 》 
TOF :FT2 ! 世 准 平面 1 :FIN 
TDP : F2 ( 茜 准 平面 ) :PIN 
TOP : F2 ( 巷 准 平面 ) :HANDLE 
ZERD_REF :F3 (基准 平面 :FISTDH 
ZTERD_REF:;F21 ( 共 准 平面 :BODY | 到 
司 k 


去 财 


图 9.5.73 “搜索 工具 ”对 话 框 
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eee @ 指定 再 生 值 。 在 对 话 框 中 选中 [Y 局 用 重新 生成 值 复 选 杠 ， 然 后 在 “当前 位 置 ” 文 本 框 





>。。 ”中 输入 距离 值 76.0， 再 单 击 ” 东 按钮， 将 该 值 设置 为 再 生 值 ， 如 图 9.5.70 所 示 。 

*°e @) 指定 限制 值 。 在 对 话 框 中 选中 芭 晤 小 限 制 复 选 框 , 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 距离 值 0.0; 
。。。 ”选中 [VY 最 大限 制 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 距离 值 76.0， 这 样 就 限定 了 该 运动 轴 的 运动 范围 。 
:。。 。。 @ 单 击 对 话 框 中 的 [2 核 钮 ， 

“°e Step3. 验证 。 单 击 应 用 程序 功能 选项 卡 运动 ”区 域 中 的 “ 拖 动 元 件 ” 按 钮 人 Y， 拖 移 





驱动 杆子 装配 (actuating_rod_asm.asm )， 可 验证 所 定义 的 运动 轴 极 限 。 如 果 装 配 失败 ， 请 
尝试 将 再 生 值 改 为 -76.00、 最 大 极限 改 为 0.0、 最 小 极限 改 为 -76.0。 





Stage2. 第 二 个 运动 轴 设 置 

Step1. 单 击 工具 功能 选项 卡 。 调查 * 区域 中 的 “查找 ”按钮 串 ， 查 找 并 选取 运动 
轴 有 “Connection 4c. first trans axis ” 

Step2. 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 轨 夺 下” 命令 ， 系 统 弹出 “运动 轴 ” 对 话 框 ， 在 该 
对 话 框 中 进行 下 列 操作 。 

(1) 在 连接 件 和 组 件 上 选取 零 参考 。 选 取 图 9.5.74 所 示 止 动 杆 (Stop_Rod) 零件 中 的 
问 面 ， 以 及 图 9.5.75 所 示 机 体 〈Body) 零件 中 的 痛 面 ， 则 选取 的 参考 目 动 亚 示 在 图 9.5.76 
所 示 的 “运动 轴 ” 对 话 框 中 。 

(2) 指定 再 生 值 。 在 对 话 框 中 选中 [Yi 自用 重新 生成 值 复 选 枉 ， 采 用 默认 的 再 生 值 5.0， 
如 图 9.5.76 所 示 。 

(3) 定义 运动 轴 极 限 。 在 对 话 框 中 选中 晤 4 限制 复 选 框 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 数 
值 5.0; 选中 性 景 二 限制 复 选 框 ， 并 输入 数值 43.0， 这 样 就 限定 了 该 运动 轴 的 运动 范围 。 

(4) 单 击 对话 框 中 的 按钮 。 





Se 运动 轴 
放大 图 1 

| I 平移 轴 

1、 a 35TDP_RDD: 曲面 :F5 [ 拉 伸 _1) 

,~ 选取 此 端 三 三 
选取 此 汝 面 BO0DY : 曲面 :F5 ( 拉 圳 _1) 

当前 位 置 
9.5.74 ”选取 止 动 杆 零件 的 端面 5.0 


配置 零 他 置 


YW 自用 重新 生成 什 
YW 最 小 限制 
YW 最 大限 制 


”选取 此 端面、 


吾 





动 寿 尾 性 > 


sx YX 


9.5.75 ”选取 主体 机 体 盖 的 端面 9.5.76 “运动 轴 ” 对 话 框 
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Step3. 验证 。 单 击 轨 移 功能 选项 卡 到 区 区 域 中 的 “ 拖 动 元 件 ” 按钮 匆 ， 拖 移 止 动 
杆 (Stop_Rod) 零件 ， 可 验证 所 定义 的 极限 是 否 已 经 起 作用 了 。 


9.5.3 ”定义 伺服 电动 机 


伺服 电动 机 可 以 以 单一 自由 度 在 两 个 主体 之 间 强 加 某 种 运动 。 添 加 伺服 电动 机 ， 是 为 
机 构 运 行 作 准备 。 定 义 伺服 电动 机 时 ， 可 定义 速度 、 位 置 或 加 速度 与 时 间 的 函数 关系 ， 并 
可 显示 运动 的 轮廓 图 。 和 常用 的 函数 有 下 列 几 种 。 
e@ 人 弟 量 : y=A， 其 中 A= 沼 量 ; 该 函数 类 型 用 于 定义 恒定 运动 。 
e 和 斜 插入 : y=A+B*t， 其 中 A= 常量 ，B= 和 斜率 ; 该 类 型 用 于 定义 恒定 运动 或 随时 间 
呈 线 性 变化 的 运动 。 
@ 余弦 : y=A*cos (2*Pi*WT+B)+C， 其 中 A= 振幅，B= 相 位 ，C= 偏 移 量 ，T= 周 
期 ， 该 类 型 用 于 定义 振荡 往复 运动 。 
@ 皖 线 : y=L*W/TL*sin (2*Pi*WT) /2*Pi， 其 中 工 = 总 上 升 数 ，T= 周 期 ;该 类 型 用 于 
模拟 一 个 凸轮 轮廓 输出 。 
e@ 表 : 通过 和 输入 一 个 表 来 定义 位 置 、 速 度 或 加 速度 与 时 间 的 关系 ， 表 文件 的 扩展 名 
为 tab， 可 以 在 任何 文本 编辑 项 创建 或 打开 。 文 件 采 用 两 栏 格式 ， 第 一 栏 征 时 间 ， 
该 栏 中 的 时 间 值 必须 从 第 一 行 到 最 后 一 行 按 升 序 排列 ， 第 二 栏 是 速度 、 加 速度 或 位 
置 。 
可 以 在 连接 轴 或 几何 图 元 (如 零件 平面 、 基 准 平 面 和 点 〉 上 放置 伺服 电动 机 。 对 于 一 
个 图 元 ， 可 以 定义 任意 多 个 伺服 电动 机 。 但 为 了 避免 过 于 约束 模型 ， 要 确保 进行 运动 分 析 
之 前 ， 己 关闭 所 有 冲突 的 或 多 余 的 伺服 电动 机 。 例 如 沿 同 一 方 辐 创建 一 个 连接 轴 旋 转 伺 服 
电动 机 和 一 个 平面 一 平面 旋转 角度 伺服 电动 机 ， 则 在 同一 个 运行 内 不 要 同时 打开 这 两 个 何 
服 电 动机 。 可 以 使 用 下 列 类 型 的 伺服 电动 机 。 
e@ ”连接 轴 伺 服 电 动机 一 一 用 于 创建 沿 某 一 方向 明确 定义 的 运动 。 
e@ 几何 伺服 电动 机 一 一 利用 下 列 简单 伺服 电动 机 的 组 合 , 可 以 创建 复杂 的 三 维 运动 ， 
如 螺旋 或 其 他 空间 曲线 。 
四 平面 一 平面 平移 伺服 电动 机 : 这 种 伺服 电动 机 是 相对 于 一 个 主体 中 的 一 个 平 
面 来 移动 另 一 个 主体 中 的 平面 ， 同 时 保持 两 平面 平行 。 以 两 平面 间 的 最 短 距 
离 来 训 量 伺服 电动 机 的 位 置 值 。 当 从 动 平面 和 参考 平面 重合 时 ， 出 现 零 位 置 。 
平面 一 平面 平移 伺服 电动 机 的 一 种 应 用 是 用 于 定义 开 坏 机 构 装 置 的 最 后 一 个 
链接 和 基础 之 间 的 平移 。 
四 平面 一 平面 旋转 伺服 电动 机 : 这 种 伺服 电动 机 是 移动 一 个 主体 中 的 平面 ， 使 
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其 与 另 一 主体 中 的 某 一 平面 成 一 定 的 角度 。 在 运行 期 间 ， 从 动 平 面 围绕 一 个 
参考 方向 旋转 ， 当 从 动 平面 和 参考 平面 重合 时 定义 为 零 位 置 。 因 为 未 指定 从 
动 主体 上 的 旋转 轴 ， 所 以 平面 一 平面 旋转 伺服 电动 机 所 受 的 限制 要 少 于 销 钉 
或 圆柱 接头 的 伺服 电动 机 所 受 的 限制 ， 因 此 从 动 主体 中 旋转 轴 的 位 置 可 能 会 
任意 改变 。 平 面 一 平面 旋转 伺服 电动 机 可 用 来 定义 围绕 球 接头 的 旋转 。 平 面 
一 平面 旋转 伺服 电动 机 的 另 一 个 应 用 ， 是 定义 开 环 机 构 装 置 的 最 后 一 个 主体 
和 基础 之 间 的 旋转 。 
回 ”点 一 平面 平移 伺服 电动 机 : 这 种 伺服 电动 机 是 沿 一 个 主体 中 平面 的 法 向 移动 
另 一 主体 中 的 点 。 以 点 到 平面 的 最 短 距离 测量 伺服 电动 机 的 位 置 值 。 仅 使 用 
点 一 平面 伺服 电动 机 ， 不 能 相对 于 其 他 主体 来 定义 一 个 主体 的 方向 。 还 要 注 
意 从 动 点 可 平行 于 参考 平面 自由 移动 ， 所 以 可 能 会 沿 伺服 电动 机 未 指定 的 方 
向 移动 ， 使 用 另 一 个 伺服 电动 机 或 连接 可 锁定 这 些 自由 度 。 通 过 定义 一 个 点 相 
对 于 一 个 平面 运动 的 x、y 和 z 分 量 ， 可 以 使 一 个 点 沿 一 条 复杂 的 三 维 曲 线 运 
动 。 
回 “平面 一 点 平移 伺服 电动 机 : 这 种 伺服 电动 机 除了 要 定义 平面 相对 于 点 运动 的 
方向 外 ， 其 余 都 和 点 一 平面 伺服 电动 机 相同 ， 在 运行 期 间 ， 从 动 平面 沿 指定 
的 运动 方向 运动 ， 同 时 保持 与 之 垂直 。 以 点 到 平面 的 最 短 距离 测量 伺服 电动 
机 的 位 置 值 。 在 零 位 置 处 ， 点 位 于 该 平面 上 。 
回 ”点 一 点 平移 伺服 电动 机 ， 这 种 伺服 电动 机 是 沿 一 个 主体 中 指定 的 方向 移动 另 
一 主体 中 的 点 。 可 用 到 某 一 个 平面 的 最 短 距离 来 测量 该 从 动 点 的 位 置 ， 该 平 
面包 含 参考 点 并 垂直 于 运动 方向 。 当 参考 点 和 从 动 点 位 于 一 个 法 向 是 运动 方 
向 的 平面 内 时 ， 出 现 点 一 点 伺服 电动 机 的 零 位 置 。 点 一 点 平移 伺服 电动 机 的 
约束 很 宽松 ， 所 以 必须 十 分 小 心 ， 才 可 以 得 到 可 预期 的 运动 。 仅 使 用 点 一 点 
伺服 电动 机 ， 不 能 定义 一 个 主体 相对 于 其 他 主体 的 方向 。 实 际 上 ， 需 要 六 个 
点 一 点 伺服 电动 机 才能 定义 一 个 主体 相对 于 其 他 主体 的 方向 。 使 用 另 一 个 伺 
服 电动 机 或 连接 可 锁定 一 些 自由 度 。 
下 面 以 实例 介绍 定义 伺服 电动 机 的 一 般 过 程 。 
Step1. 单 击 机 构 功能 选项 卡 ” 括 入 。 区域 中 的 “伺服 电动 机 ”按钮 . 呈 。 
step2， 此 时 系统 弹出 图 9.5.77 所 示 的 “伺服 电动 机 定义 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 进行 
下 列 操 作 。 
(1) 输入 伺服 电动 机 名 称 。 在 该 对 话 框 的 “名 称 ”文本 框 中 输入 伺服 电动 机 名 称 ， 或 
采用 默认 名 。 
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(2) 选择 从 动 图 元 。 在 图 9.5.78 所 示 的 模型 上 ， 可 采用 “从 列表 中 拾取 ”的 方法 选取 。。。 
图 中 所 示 的 连接 轴 Connection_lc.axis_1。 eee 
伺服 电动 机 定 兴 eee 
名 称 eee 
Servellstorl @@@ 
类 型 轮廓 选取 该 接头 eee 
只 动 图 元 . 
二 | 运动 轴 
癌 几何 


Ro Connection le. axis 1 





9.5.77 “伺服 电动 机 定义 ”对 话 框 9.5.78 ”选取 连接 轴 
注意 : 如 果 选 取 点 或 平面 来 放置 伺服 电动 机 ， 则 创建 的 是 几何 伺服 电动 机 。 
(3) 此 时 模型 中 出 现 一 个 洋红 色 的 箭头 ， 表 明 连 接 轴 中 从 动 图 元 将 相对 于 参考 图 元 移 
动 的 方向 ， 可 以 单 击 _ 在 岂 按钮 来 改变 方向 ， 正 确 方向 如 图 9.5.79 所 示 。 
(4) 定义 运动 函数 。 单 击 对 话 框 中 的 袁 订 选项 卡 ， 在 图 9.5.80 所 示 的 “轮廓 ”选项 卡 
界面 中 进行 下 列 操作 : 


伺服 电动 机 定 光 
二 | 


HH 


| Servadlstorl 百 加 ss se HE 


er jj . dp 


9.5.79 ”区 头 的 正确 方 回 






类 型 轮廓 全 Wi 
a 





图 形 
上 [Vf 位置 


L 妹 度 
和 在 单 捉 图 形 中 [| 加 建 度 


应 用 (a) 取消 
9.5.80 “轮廓 ”选项 卡 


@ 选择 规范 。 在 规范 区 域 的 列表 框 中 选择 蕉 嘲 。 
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9.5.80 所 示 “ 和 轮廓 ”选项 卡 的 -起 范 下拉 列表 中 的 各 项 说 明 如 下 。 

e@ 。 科 置 一 一 定义 从 动 图 元 的 位 置 函 数 。 
圳 度 一 一 定义 从 动 图 元 的 速度 函数 。 选 择 此 选项 后 ， 需 指定 运行 的 初始 位 置 ， 默 
认 的 初始 位 置 为 “当前 "。 

e@ 加 速度 一 一 定义 从 动 图 元 的 加 速度 函数 。 选 择 此 项 后 ， 可 以 指定 运行 的 初始 位 置 和 
初始 速度 ， 其 默认 设置 分 别 为 “当前 ”和 0.0。 
@ 定义 位 置 函数 。 在 : 砂 : 区 域 的 下 拉 列表 中 选择 函数 类 型 为 佘 强 ， 然 后 分 别 在 A、B、 
C、T 文 本 框 中 输入 其 参数 值 38、0、38、1。 
Step3. 单 击 对 话 框 中 的 | 瘟 焉 按钮， 完成 伺服 电动 机 的 定义 。 
说 明 : 如 果 要 绘制 连接 轴 的 位 置 、 速 度 、 加 速度 与 时 间 的 函数 图 形 ， 可 在 对 话 框 的 “图 
形 " 区 域 单 击 区 按钮 , 系统 弹出 图 9.5.81 所 示 的 “图 形 工具 ”对 话 框 , 在 该 窗口 中 单 击 导 
按钮 可 打印 函数 图 形 ; 选择 “文件 ”下 拉 菜 单 可 按 “ 文 本 ”或 EXCEL 格式 输出 图 形 ; 单 
击 该 窗口 中 的 溉 按钮 ,系统 弹出 图 9.5.82 所 示 的 “图 形 窗口 选项 ”对 话 框 ， 该 对 话 框 中 有 
四 个 选项 卡 : 工 儿 、 工 办 、 数 括 系列 和 图 形 旦 示 办 选项 卡 用 于 修改 图 形 Y 轴 的 外 
观 、 标 签 和 栅 格 线 ， 以 及 更 改 图 形 的 比例 ， 如 图 9.5.82 所 示 ; “ 负 选项 卡 用 于 修改 图 形 X 
轴 的 外 观 、 标 签 和 栅 格 线 ， 以 及 更 改 图 形 的 比例 ; 莹 槛 条 列 选项 卡 用 于 控制 所 选 数据 系列 
的 外 观 及 图 例 的 显示 ， 如 图 9.5.83 所 示 ; 时 形 宇 示 选项 卡 用 于 控制 图 形 标题 的 显示 ， 并 可 
更 改 窗口 的 背景 颜色 ， 如 图 9.5.84 所 示 。 
在 图 9.5.82 所 示 的 “图 形 窗口 选项 ”对 话 框 中 ， 王 轴 和 轴 选项 卡 中 各 选项 的 说 明 
如 下 。 
e | 图形 : 此 区 域 仅 显示 在 工 帮 选项 卡 中 ， 如 有 子 图 形 还 可 显示 子 图 形 的 一 个 列表 。 
可 以 使 拥有 公共 X 轴 、 但 Y 轴 不 同 的 多 组 数据 出 图 。 从 列表 中 选取 要 定制 其 Y 
轴 的 子 图 形 。 

e ” 轴 标 签 | ; 此 区 域 可 编辑 Y 轴 标 签 。 标 签 为 文本 行 ， 显 示 在 每 个 轴 旁 。 
单 击 区 本 样式 ..。 按钮 ， 可 更 改 标签 字体 的 样式 、 颜 色 和 大 小 。 选 中 或 取消 选中 
Y 显示 轴 标 签 复 选 框 可 打开 或 关闭 轴 标 签 的 显示 。 

e 范围; : 更 改 轴 的 刻度 范围 。 可 修改 最 小 值 和 最 大 值 ， 以 使 窗口 能 够 显示 指定 的 图 
形 范围 。 

e ”到 区 滞 : 设置 轴 上 长 刻度 线 ( 主 ) 和 短 刻度 线 ( 副 ) 的 数量 。 

e ”玉生 标 客 : 设置 长 刻度 线 值 的 放置 方式 。 还 可 单 击 _ 广 村 并 式 .- 按钮 ， 更 改 字 体 
的 样式 、 颜 色 和 大 小 。 

e “ 抽 格 些 = : 选取 栅 格 线 的 样式 。 如 果 要 更 改 栅 格 线 的 颜色 ， 可 单 击 颜色 选取 按钮 
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。 ” 红 ; 设置 Y 轴 的 线 宽 及 颜色 . 。。。 
。” 绪 .使 用 此 区 域 可 调整 图 形 的 比例 . * 
。 ”姜末 要 二 可 : 将 轴 上 的 值 更 改 为 对 数 比例 。 使 用 对 数 比例 能 提供 在 正常 比例 下 可 能 。。。。 
无 法 看 到 的 其 他 信息 . 。。。 

。 ”所 国 启 . 此 区 域 仅 出 现在 了 帮 选项 卡 中 。 可 使 用 此 区 域 来 更 改 Y 轴 比 例 。 。。。 
| 图形 IT -= 串 X es 

交 件 (F) ”视图 (Y) 将 式 (BR] we 
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图 9.5.81 “图 形 工 具 ” 对 话 框 





图 形 窗 口 选 项 其 
Y 和 抽 XX 轴 数据 系列 图 形 显 示 
图 形 
MWagtii tlide 
轴 标 答 
Nagiiitude 
IY 显示 轴 标 签 冯 本 样式 - . - 
范围 - 到 度 续 刻度 娃 标 车 
最 大 值 | 30 主 9 所 @ 水 平 
最 小 信 [0 | Og 定 全 
棚 格 线 灿 缩 让 
样式 粗 组 | | 对 数 刻 度 
二 2 —le ET 及 





图 9.5.82 ” “图形 窗 口 选项 ”对 话 框 


9.5.83 所 示 涩 项 系列 选项 卡 中 各 选项 的 说 明 如 下 。 
e 旦 才 : 选取 要 定制 其 数据 系列 的 图 形 或 子 图 形 。 
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e  。” 扣 指 系列 | ; 此 区 域 可 编辑 所 选 数据 系列 的 标签 ， 还 可 更 改 图 形 中 点 和 线 的 颜色 以 及 
所 的 样式 、 插 值 。 
各 : 此 区 域 可 切换 图 例 的 显示 及 更 改 其 字体 的 样式 、 颜 色 和 大 小 。 





图 形 窗口 选项 x | 
Y 轴 让 抽 | 数据 了 系列 | 图 形 显 示 
图 形 
MagtiitU | 
数据 圣 列 标 答 点 续 点 显示 插值 粗细 
Series 0 Position (Bm) 车 党 拒 形 > 野性 亚 





图 出 
Mf 显示 图 全 


区 本 样式 - - - 





9.5.83 “数据 系列 ”选项 卡 


9.5.84 所 示 图 形 旦 示 选项 卡 中 各 选项 的 说 明 如 下 。 

e 行 译 : 编辑 图 形 的 标题 。 如 果 要 更 改 标题 字体 的 样式 、 颜 色 和 大 小 ， 可 单 击 
交 本 样式 . 按钮 ; 可 选中 或 取消 选中 IY 显 款 标 签 复 选 框 来 显示 或 关闭 标题 。 

e@ 。 背 具 颜色 : 修改 背景 颜色 。 如 选中 |Y 温和 衣 景 复 选 框 ， 单 击 _ 畦 得 按钮 可 定制 混 


合 的 育 景 颜色 。 
@ ” 选 拌 就 色 : 更 改 用 来 加 亮 图 形 中 的 点 的 颜色 。 
| 凋 Di 项 | 
rT 轴 和 轴 救 据 系列 图形 显示 
标签 
i Pr t 
Mi 显示 标签 交 本 样式 - - - 
背景 颜色 
[| 温 侣 背景 编辑 . . 
选择 颜色 -3 





9.5.84 “图 形 显 示 ” 选 项 卡 
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9.5.4 修复 失败 的 交配 


1. 修复 失败 妆 配 的 方法 

有 时 候 ,“ 连 接 ” 操 作 、“ 拖 动 ” 或 “运行 ”机构 时 ， 系统 会 提示 “装配 失败 ”信息 (图 
9.5.85)， 这 可 能 是 由 于 未 正确 指定 连接 信息 ， 或 者 因为 主体 的 初始 位 置 与 最 终 的 六 配 位 置 
相距 太 远 等 。 





千 误 - 装配 先 败 ! Xx 


沾 能 满足 机 械 约 束 。 
大 法 装 本 机械。 


图 9.5.85 “错误 一 逆 配 失败 ”对 话 框 
如 采 装 配件 未 能 连接 ， 应 检查 连接 定义 是 否 正 确 。 应 检 碍 机 构 装 置 内 的 连接 是 如 何 组 
合 的 ， 以 确保 其 具有 协调 性 。 也 可 以 锁定 主体 或 连接 并 删除 环 连接 ， 以 得 看 在 不 太 复 杂 的 
情况 下 ， 机 构 装 置 是 否 可 以 装配 。 最 后 ， 可 以 创建 新 的 子 机 构 ， 并 个 别 租 看 、 研 究 它们 如 
何 独立 工作 。 通 过 从 可 工作 的 机 构 装 置 中 有 系统 地 逐步 进行 ， 并 一 次 增加 一 个 小 的 子 系统 ， 
可 以 创建 非常 复杂 的 机 构 装 置 并 成 功 运行 。 
如 末 运 行 机 构 时 出 现 “装配 失败 ”信息 ， 则 很 可 能 是 因为 无 效 的 伺服 电动 机 值 。 如 采 
对 某 特定 时 间 所 给 定 伺服 电动 机 的 值 超出 可 取 值 的 范围 ， 从 而 导致 机 构 闭 置 分 离 ， 系 统 将 
声明 该 机 构 不 能 装配 。 在 这 种 情况 下 ， 要 计算 机 构 装 置 中 所 有 伺服 电动 机 的 给 定 范 围 以 及 
局 动 时 间 和 结束 时 间 。 使 用 伺服 电动 机 的 较 小 振幅 ， 是 进行 试验 以 确定 有 效 范 围 的 一 个 好 
的 方法 。 伺服 电动 机 也 可 能 会 使 连接 超过 其 限制 , 可 以 关闭 有 可 能 出 现 此 情形 连接 的 限制 ， 
并 重新 运行 来 研究 这 种 可 能 性 。 
修复 失败 装配 的 一 般 方法 。 
e 在 模型 树 中 用 鼠标 右键 单 击 元 件 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 击 加 下 人 命令， 查看 系 
统 中 环 连 接 的 定 同 箭头 。 通 弟 ， 只 有 闭合 环 的 机 构 闭 置 才 会 出 现 失败 ， 包 括 具 有 
凸轮 或 槽 的 机 构 装 置 ， 或 者 超出 限制 范围 的 市 有 连接 限制 的 机 构 装 置 。 
e@ ” 检 奏 装配 件 公 兰 ， 以 确定 是 否 应 该 更 严格 或 再 放宽 一 些 , 尤其 是 当 疙 配 取 得 成 功 但 机 
构 涨 置 的 性 能 不 尽 如 人 意 时 。 要 改变 绝对 公差 ， 可 调整 特征 长 度 或 相对 公差 ， 或 两 者 
都 调整 。 装 配件 级 和 零件 级 中 的 Creo 精度 设置 也 能 影响 装配 件 的 绝对 公差 。 
e@ 但 看 是 否 有 锁定 的 主体 或 连接 ， 这 可 能 会 寻 臻 机构 装置 失败 。 
e@ ”尝试 通过 使 用 拖 动 对 话 框 来 禁用 坏 连 返 ， 将 机 构 装 置 重 新 定位 到 菲 近 所 期 望 的 位 
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置 ， 然 后 局 用 环 连 接 。 
2.， 装配 件 公 差 


绝对 装配 件 公差 是 机 械 位 置 约束 允许 从 完全 装配 状态 偏离 的 最 大 值 。 计 算 绝对 公差 的 
公式 为 :绝对 公差 = 相对 公差 x 特征 长 度 ， 其 中 相对 公差 是 一 个 系数 ， 默 认 值 是 0.001; 特 
征 长 度 是 所 有 零件 长 度 的 总 和 除 以 零件 数 后 的 结果 ， 零 件 长 度 (或 大 小 ) 是 指 包含 整个 夫 
件 的 边界 框 的 对 角 长 度 。 

改变 绝对 装配 件 公差 的 操作 过 程 如 下 。 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 文件 ” 一 > [ET 一 | 下， 后 各 命令, 系统 弹出 图 9.5.86 
所 示 的 “模型 属性 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “模型 属性 ”对 话 框 的 装配 区 域 中 单 击 机 构 后 面 的 本 六 选项 ， 系 统 弹 出 图 
9.5.87 所 示 的 “设置 ”对 话 框 。 











种 型 尾 性 =- 口 X 


全 | 材料 


材料 信息 不 可 用 





装配 

碰撞 检测 无 检测 更 改 

机 构 默认 设置 更 改 (~v 
动画 信息 不 可 用 

详细 信息 选项 

详细 信息 选项 更 改 


人 


图 9.5.86 “模型 属性 ”对 话 框 








重新 连接 
一 | 


uo 


运行 首选 项 
中 分 析 运 行 失 踊 时 暂停 
区 析 运行 兴 败 时 维 蒜 。 


fi 运行 过 程 中 的 图 形 显 示 
重新 生成 首选 项 


重新 生成 时 移 降 运行 知 果 
会 | 午 新 生成 后 维护 运行 结果 


fi 局 用 重新 生成 什 


相对 公差 
0.001 


特征 长 度 
120 





9.5.87 “设置 ”对 话 框 
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Step3. 如 果 要 改变 装配 件 的 “相对 公差 ”设置 ， 可 在 其 文本 框 中 输入 0~0.1 的 值 。 默 
认 值 0.001 通 第 可 满足 要 求 。 如 果 想 恢复 默认 值 ， 可 单 击 “ 恢 复 默 认 值 ”按钮 。 

Step4. 如 果 要 改变 “特征 长 度 ” 设 置 ， 可 取消 选中 “ 缺 省 ” 复 选 枉 ， 然 后 输入 其 他 值 。 
当 最 大 零件 比 最 小 零件 大 很 多 时 ， 应 考虑 改变 这 项 设置 (注意 : 本 例 中 建议 “特征 长 度 ” 
值 超过 70， 例 如 可 设 为 120， 如 图 9.5.87 所 示 )。 

Step5. 单 击 玖 下 按钮 。 








9.5.5 ”建立 运动 分 析 并 运行 机 构 


向 机 构 装 置 中 增加 伺服 电动 机 后 ， 便 可 建立 机 构 的 运动 分 析 (定义 ) 并 运行 。 

在 每 个 运动 定义 中 ， 可 选择 要 打开 或 关闭 的 伺服 电动 机 并 指定 其 时 间 周期 ， 以 定义 机 
构 的 运动 方式 。 虽 然 可 为 一 个 图 元 定义 多 个 伺服 电动 机 ， 但 一 次 只 能 打开 图 元 的 一 个 伺服 
电动 机 ， 例 如 为 一 个 图 元 创建 了 一 个 连接 轴 伺 服 电动 机 和 一 个 平面 一 平面 旋转 角度 伺服 电 
动机 ， 则 在 相同 的 运行 时 间 框架 内 不 要 同时 打开 这 两 个 伺服 电动 机 。 

在 “分 析 定义 ”对 话 框 中 ， 利 用 “锁定 的 图 元 ”区 域 的 命令 按钮 ， 可 选取 主体 或 连接 
进行 锁定 ， 这 样 当 运 行 该 运动 定义 时 ， 这 些 锁定 的 主体 或 连接 将 不 会 相互 移动 。 

可 以 创建 多 个 运动 定义 ， 每 个 定义 都 使 用 不 同 的 伺服 电动 机 和 锁定 不 同 的 图 元 。 根 所 
已 命名 的 回放 次 序 保存 每 个 定义 ， 便 于 以 后 查看 。 

下 面 以 实例 说 明 运行 运动 的 一 般 过 程 。 

Step1. 单 击 机 构 功能 选项 卡 分析” 区 域 中 的 “机 构 分 析 ” 按 钮 党，。 

Step2， 此 时 系统 弹出 图 9.5.88 所 示 的 “分 析 定义 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 进行 下 列 操作 。 

(1) 输入 此 分 析 〈 即 运动 ) 的 名 称 。 在 “分 析 定 义 ” 对 话 框 的 “名 称 ” 文 本 框 中 输入 
分 析 名 称 ， 或 采用 默认 名 。 

(2) 选择 分 析 类 型 。 选 取 此 分 析 的 类 型 为 “位 置 ” 

(3) 调整 伺服 电动 机 顺序 。 如 果 机 构 装置 中 有 多 个 伺服 电动 机 , 可 单 击 对 话 框 中 的 时 可 机 
选项 卡 ， 在 图 9.5.89 所 示 的 “电动 机 ”选项 卡 中 调整 伺服 电动 机 顺序 。 由 于 本 例 中 只 有 一 
个 伺服 电动 机 ， 所 以 不 必 进 行 本 步 操作 。 

(4) 定义 动画 时 域 。 在 图 9.5.88 所 示 的 “分 析 定义 ”对 话 框 的 国民 昌吉 区域 进行 下 列 操作 。 

@ 输入 开始 时 间 : 0 (单位 为 秒 )。 

@@ 选择 测量 时 间 域 的 方式 。 在 该 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 四 Yl. 

@ 输入 终止 时 间 : 1 (单位 为 秒 )。 

@ 输入 帧 频 ，100 

注意 : 
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测量 时 间 域 的 方式 有 三 种 。 
cu 输入 运行 的 时 间 长 度 ( 结束 时 间 - 开始 时 间 ) 和 帧 频 ( 每 秒 帧 数 )， 
系统 计算 总 的 帧 数 和 运行 长 度 。 

是: 输入 运行 的 时 间 长 度 和 总 帧 数 ， 系 统计 算 运 行 的 帧 频 和 长 度 。 
: 输入 忆 帧 数 和 帧 频 ( 或 两 帧 的 最 小 时 间 | 间 隔 ), 系统 计算 结束 时 间 。 
的 时 间 长 度 、 帧 数 、 帧 频 和 最 小 时 间 间 隔 的 关系 : 








\ -一 / 


和 运行 
帧 频 =1/ 最 小 时 间 上 间隔 。 





帧 数 = 帧 频 x 时 间 长 度 +1。 
(5) 进 行 初始 配置 ,在 图 9.5.88 所 示 “ 分 析 定 义 ” 对 话 框 的 - 初 巡 配置 = 区 域 , 选中 国 Current 
单 选项 。 
注意 : 
e。 ”加 ourent : 以 机 构 装置 的 当前 位 置 为 运行 的 初始 位 置 。 
e mapshot; ;从 保存 在 “ 拖 动 ”对 话 框 中 的 快照 列表 中 选择 某 个 快照 ， 机 构 装 置 将 
从 该 快照 位 置 开始 运行 。 
分 析 定 多 
名 称 
MnalvsisDeftiniticonl 
类 型 
Ri 
首选 项 电动 机 
图 形 显示 
开始 时 间 
长 度 和 帖 频 
End Time 
帆 数 
帖 病 
最 小 间 隅 .1 名 称 
MralvysisDefinitioml 
祝 定 的 图 元 
类 型 


地 站 


首选 项 电动 机 
电动 机 


| 


初 敬 配 叶 
(一 CUrrelt 
EY snapeshet-: 


运行 (E) 


9.5.88 “分 析 定 义 ” 对 话 框 9.5.89 “电动 机 ”选项 卡 
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Step3. 运行 运动 定义 。 在 图 9.5.88 所 示 的 “分 析 定 义 ” 对 话 框 中 ， 单 击 至 行 (B) 按钮 。 
Step4. 单 击 对话 框 中 的 ” 列 定 按钮， 完成 运动 定义 。 





9.5.6 ”结果 回放 、 动 态 干涉 检查 与 制作 播放 文件 


利用 “回放 ”命令 可 以 对 已 运行 的 运动 定义 进行 回放 ， 在 回放 中 还 可 以 进行 动态 干涉 
检查 和 制作 播放 文件 。 对 每 一 个 运行 的 运动 定义 ， 系 统 将 单独 保存 一 组 运动 结果 ， 利 用 回 
放 命令 可 以 将 其 结果 保存 在 一 个 文件 中 (此 文件 可 以 在 另 一 进程 中 运行 )， 也 可 以 恢复 、 删 
除 或 输出 这 些 结 

下 面 以 实例 说 明 回放 操作 的 一 般 过 程 。 

Stepl. 单 击 扩 构 功能 选项 卡 ”分析 ~ 区 域 中 的 “回放 ”按钮 了 。 

Step2. 系统 弹出 图 9.5.90 所 示 的 “回放 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 进行 下 列 操作 。 

(1 ) 从 装 果 集 二 下 拉 列 表 中 选取 一 个 运动 结果 。 

(2) 定义 回放 中 的 动态 干涉 检查 。 单 击 “ 回 放 ” 对 话 框 中 的 .如 逗 习 调 妆 下 .按钮 ， 
系统 弹出 图 9.5.91 所 示 的 “碰撞 检测 设置 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 选中 画 无 策 撞 格 汕 单 选项 








妖 掉 检测 借 殖 x 
宫 规 
Es : 加 无 玉 失 检测 

| a : x Ls = 全 局 寿 挤 检测 

疆 果 侍 和 吕 部 分 寿 挤 检测 

dh analysisDefinitionl 问 括 面 组 
证 撞 枕 负 训 直 - - - 可 选 的 
影片 进度 表 显示 简 头 
Wi 显示 时 间 
Wi 默认 进度 表 

殉 定 | 取消 


关闭 
图 9.5.90 “回放 ”对 话 框 (一) 
9.5.91 中 军 规 区 域 的 各 选项 说 明 如 下 。 
@ 。 e 无 而 撞 检 测 : 回放 时 ， 不 检查 干涉 。 
@ 时 主 吕 生 这 名 虽 : 回放 时 ， 检 测 整 个 妆 配 体 中 所 有 元 件 间 的 干涉 。 当 系统 检测 到 干 
涉 时 ， 干 涉 区 域 将 会 加 亮 。 
@ 。 。 宗 分 而 撞 术 出. 回放 时 ， 检测 选 定 零 件 间 的 干涉 。 当 系统 检测 到 干涉 时 ， 干涉 区 
域 将 会 加 亮 。 
(3) 生成 影 厂 进度 表 。 在 回放 运动 前 ， 可 以 指定 要 伍 看 运行 的 某 一 部 分 。 如 末 要 查看 
整个 运行 过 程 ， 可 在 对 话 框 的 豆 所 进 特 表 选项 卡 中 选中 [IY 默认 进度 表 复 选 框 ， 如 果 要 查看 部 


图 9.5.91 “ 旭 撞 检测 设置 ”对 话 框 
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分 片段 ， 则 取消 口 默认 进度 表 复 选 框 ， 此 时 系统 弹出 图 9.5.92 所 示 的 界面 。 
9.5.92 所 示 的 这 让 如 原 表 选项 卡 中 有 关 选 项 和 按钮 的 含义 如 下 。 
e 所 鹿 ; 指定 要 查看 片段 的 起 始 时 间 。 
e 名 下 ; 指定 要 查看 片段 的 结束 时 间 。 起 始 时 间 可 以 大 于 终止 时 间 ， 这 样 就 可 以 反 
向 播放 影片 。 
e+ | : 指定 起 始 时 间 和 终止 时 间 后 ， 单 击 此 按钮 可 以 向 回放 列表 中 增加 片段 。 通 
过 多 次 将 其 增加 到 列表 中 ， 可 以 重复 播放 该 片段 。 
e。 宇 : 更 新 影片 段 。 如 改变 了 回放 片段 的 起 始 时 间或 终止 时 间 , 单 击 此 按钮 ， 系 统 
立即 更 新 起 始 时 间 和 终止 时 间 。 
关 : 删除 影片 段 。 要 删除 影片 段 ， 选 取 该 片段 并 单 击 此 按钮 。 


回族 式 
人 加 XX 男 向 
结果 集 


dh analrsisDefinitiomnl 


三 撞 检 测 训 机- - - 

影片 进度 表 显示 科 头 

i 显示 时 间 

L | 加 俯 进度 表 

开 输 时 间 终止 时 间 


开始 |0 
等 止 0 


十 | 入 ~ 
关闭 
9.5.92 “回放 ”对 话 框 (二 ) 


(4) 开始 回放 演示 。 在 “回放 ”对 话 框 中 单 击 * 按 钮 ， 系统 将 弹出 图 9.5.93 所 示 的 “ 动 
画 ” 对 话 框 ， 可 进行 回放 演示 ， 回 放 中 如 果 检 测 到 元 件 干 涉 ， 系 统 将 加 亮 干涉 区 域 ， 并 停 
止 回放 。 

(5) 制作 播放 文件 。 回 放 结 束 后 ， 在 “动画 ”对 话 框 中 单 击 刍 芋 按钮， 再 在 弹出 
的 “捕获 ”对 话 框 中 (图 9.5.94) 单 击 _ 区 下 按钮 ， 即 可 生成 一 个 *.mpsg 文件 ， 该 文件 
可 以 在 其 他 软件 (例如 Windows Media Player) 中 播放 。 

(6) 单 击 “ 动 画 ” 对 话 框 中 的 雪 周 按钮; 完成 观测 后 , 在 “回放 ”对 话 框 中 单 击 赤 团 
按钮 。 

9.5.93 所 示 “ 动 画 ” 对 话 框 中 各 按钮 的 说 明 如 下 。 
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。 《向 前 播放 。 :显示 下 一 

。 ”一 :停止 播放 。 。 阔 :将 结果 推进 到 结尾 0 
》 “向 后 播放 。 | | : 重复 结果 oi 
。 ”好 : 将 结果 重新 设置 到 开始 。 ”一 > : 在 结尾 处 反 转 2 
e。 “上 q。 : 显示 上 一 帧 e ”速度 滑 杆 : 改变 结果 的 速度 和 


名 称 
| CORK_DRIVER_ ape 


[L] 照片 级 泻 染 帆 


帆 睫 
25 帧 /种 





9.5.93 “动画 ”对 话 框 9.5.94 “捕获 ”对 话 框 
9.5.7 ”测量 


利用 “测量 ”命令 可 创建 一 个 图 形 ， 对 于 一 组 运动 分 析 结 条 显 示 多 条 测量 曲线 ， 或 者 
也 可 以 观察 茶 一 测量 如 何 随 不 同 的 运行 结案 而 改变 。 测 量 有 助 于 理解 和 分 析 运 行 机 构 朔 置 
产生 的 结果 ， 并 可 提供 改进 机 构 设计 的 信息 。 

下 面 以 图 9.5.95 所 示 的 实例 说 明 训 量 操作 的 一 般 过 程 。 





9.5.95 测量 操作 
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eee 准备 工作 : 必须 提前 为 机 构 装 置 运行 一 个 运动 分 析 ， 然 后 才能 绘制 测量 结 末 ， 为 此 十 
运行 


。。。 先 单 击 机构 功能 选项 卡 人 F” 区 域 中 的 “机 构 分 析 ” 按 钮 沉 ， 运 行 运动 分 析 
2 AnalysisDefinition] 。 

0 Step1. 单 击 机 构 功能 选项 卡 分析 ” 区 域 中 的 “测量 ”按钮 区 <， 

*。 Step2. 系统 弹出 图 9.5.96 所 示 的 “测量 结果 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 进行 下 面 的 操作 。 
i 9.5.96 所 示 图 形 类 型 :下 拉 列 表 中 各 选项 的 说 明 如 下 。 

4 。 ”四 EE 和 一 反映 某 个 测量 ( 位 置 、 速 度 等 ) 对 时 间 的 关系 。 






反映 某 个 测量 ( 位 置 、 速 度 等 ) 对 另 一 个 测量 ( 位 置 、 速 度 等 
的 关系。 如 果 选 择 此 项 ， 选择 一 个 测量 为 X 轴 ， 另 一 个 (或 几 个 ) 测量 
为 Y 轴 。 
测 里 结果 
ms 


图 形 类 型 
独 量 对 时 间 





训 量 对 时 间 
训 量 对 阐 量 


测 旦 
名 称 全 








9.5.96 “测量 结果 ”对 话 框 





(1) 选择 测量 的 图 形 类 型 。 在 图形 类 型 下 拉 列 表 中 选择 essai 则 i 先 项 。 
(2) 新 建 一 个 测量 。 单 击 一 按钮， 系统 弹出 图 9.5.97 所 示 的 “测量 定义 ”对 话 框 ， 在 
该 对 话 框 中 进行 下 列 操 作 。 


(WD 输入 测量 名 称 ， 或 采用 上 默认 名 。 


第 @) 章 ”机构 模块 与 运动 仿真 


@ 选择 测量 类 型 。 在 型 型 = 下 拉 列表 中 选择 医治 . 

@) 选取 测量 点 (或 运动 轴 )。 在 图 9.5.95 所 示 的 模型 中 ， 查 询 选 取 零 件 反 向 块 
(REVERSE_BLOCK) 上 的 点 SLOT_POINT。 

(4) 选取 测量 参考 坐标 系 。 本 例 采 用 默认 的 坐标 系 WCS 注 : 如 果 选 取 一 个 连接 轴 作 
为 测量 目标 ， 束 无 需 参 考 坐 标 系 )。 











测量 定 兴 其 
名 称 
七 关 胖 久 U 玉 色 1 
类 到 
位 || em 
点 或 运动 釉 
KR REYVERS BLOCKE-SLOT :POINT 





评估 方法 
每 个 时 间 步 长 


应 用 (4) | | 确定 | 取消 














9.5.97 “测量 定义 ”对 话 框 





@ 选取 测量 的 矢量 方向 。 在 分 基 写 下 拉 列 表 中 选择 腾 晤 下， 此 时 在 模型 上 可 观察 到 一 个 
很 大 的 粉红 色 身 头 指 问 坐标 系 的 Y 轴 。 

@ 选取 评估 方法 。 在 加 国 于 玉 下拉 列表 中 选择 BBD. 

@ 单 击 “ 测 量 定义 ”对 话 框 中 的 香 宇 按钮， 系统 立即 将 measurel 添加 到 “测量 
结 末 ”对 话 框 的 列表 中 (图 9.5.98)。 

(3) 进行 动态 测量 。 

( 选取 测量 名 。 在 图 9.5.98 所 示 的 “测量 结果 ”对 话 框 的 列表 中 ， 选 取 measurel。 

@ 选取 运动 结果 名 。 在 “测量 结果 ”对 话 框 的 “结果 集 ” 中 ， 选 取 运 动 分 析 
AnalyslsDefinition1] 。 

@ 绘制 测量 图 形 。 在 “测量 结果 ”对 话 框 的 顶部 单 击 区 按钮 ， 系 统 便 开 始 测量 ， 并 
绘制 测量 的 结果 图 (如 图 9.5.99 所 示 ， 该 图 反映 在 运动 AnalysisDefinition1 中 ， 点 
SLOT_POINT 的 位 置 与 时 间 的 关系 )， 此 图 形 可 打印 或 你 存 。 


Step3. 单 击 对 话 框 中 的 这 按钮 。 
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测量 结果 Xx 
eee FF 总 到 
@@@ 
0 图 形 类 型 
二 和 测量 对 时 间 
@@@ 
i 到 里 _ 
eee | | 名 称 十 we 图 形 工 且 
区 | easurel 93. 3002007591 交 件 (F} 视图 (YY 格式 (ER) 
@©O@@Oe® : 
由 bnalrsrsbetinriisn| tpPesriian) 
并 
| |] 另 别 经 制 负 旦 图形 
结果 集 
hl analysisDefinitionl 
Cra bl 1 .0 人 Tie IE 7.[ 号 , 昌 自 9.0p [| 
呈 太 机 这 择优 见 … 
9.5.98 “测量 结果 ”对 话 框 9.5.99 测量 的 结果 图 
9.5.8 轨迹 曲线 简介 
1. 概述 
在 要 攀 功能 选项 卡 中 选择 节 机 ”=> 向 守 还 曲 生 命令 可 以 : 
e@ 记录 轨迹 曲线 。 轨 迹 曲线 用 图 形 表 示 机 构 装置 中 某 一 点 或 项 点 相对 于 零件 的 运动 。 
e@ 记录 凸轮 合成 曲线 。 吓 轮 合成 曲线 用 图 形 表 示 机 构 装 置 中 曲线 或 边 相 对 于 零件 的 
运动 。 
e@ 创建 “机 构 装 置 ” 中 的 凸轮 轮廓 。 
e@ 创建 “机 构 装 置 ” 中 的 槽 曲线 。 
@ 创建 Creo 的 实体 几何 。 
注意 : 跟前 面 的 “测量 ”特征 一 样 ， 必 须 提前 为 机 构 沪 置 运 行 一 个 运动 分 析 ， 然 后 才 
能 创建 轨迹 曲线 。 


2. 天 于 轨迹 曲线 对 话 框 


在 机 构 功能 选项 卡 中 选择 ”分 析 ” 呈 = 鸭 雪 还 曲线 命令 , 系统 弹出 图 9.5.100 所 示 
的 “轨迹 曲线 ”对 话 框 ， 该 对 话 框 中 的 选项 用 于 生成 轨迹 曲线 或 凸轮 合成 曲线 。 


第 @) 章 ”机构 模块 与 运动 仿真 





e 站 杖 全 =， 在 装配 件 或 子 装 配件 上 选取 一 个 主体 零件 ， 作 为 描绘 曲线 的 参考 。 假 如 ee。 











想象 纸 上 有 一 支 笔 措 绘 轨 迹 ， 那 么 可 以 将 该 主体 零件 看 作 纸张 ， 生 成 的 轨迹 曲线 。。。 
将 是 属于 纸张 零件 的 一 个 特征 。 可 从 模型 树 访问 轨迹 曲线 和 凸轮 合成 曲线 。 如 果 “。。。 
要 描绘 一 个 主体 相对 于 基础 的 运动 ， 可 在 基础 中 选取 一 个 零件 作为 纸张 零件 。 ee 
轨迹 曲线 其 < 
纸 季 件 2 
了 | ee 
轨 带 [ET 
轨 广 曲线 
点 、 项 点 或 曲线 庙 点 : 
EL 
曲 竺 类 型 
结果 集 


dh analrsisDefinitionl 


饭 


确定 | 取消 
图 9.5.100 “轨迹 曲线 ”对 话 框 














e@ ”“ 吉 迹 ， 可 选取 要 生成 的 曲线 类 型 。 
型 开 弹 :在 装配 体 上 选取 一 个 点 或 顶点 ， 此 点 所 在 的 主体 必须 与 纸张 零件 的 

主体 不 同 ， 系 统 将 创建 该 点 的 轨迹 曲线 。 可 以 想象 纸 上 有 一 支 笔 描绘 轨迹 ， 

此 点 就 如 同 笔尖 。 

: 在 装配 件 上 选取 一 条 曲线 或 边 〈 可 选取 开放 或 封闭 环 ， 也 可 选 
取 多 条 连续 曲线 或 边 ， 系 统 会 自动 使 所 选 曲 线 变 得 光滑 )， 此 曲线 所 在 的 主体 
必须 与 纸张 零件 的 主体 不 同 。 系 统 将 以 此 曲线 的 轨迹 来 生成 内 部 和 外 部 包 络 
曲线 。 如 果 在 运动 运行 中 以 每 个 时 间 步 长 选取 开放 曲线 ， 系 统 则 在 曲线 上 确 
定 距 旋转 轴 最 近 和 最 远 的 两 个 点 ， 最 后 生成 两 条 样 条 曲线 : 一 条 来 自 最 近 点 
的 系列 ， 另 一 条 来 自 最 远 点 的 系列 。 

加 “三 井 线 类 型 区域 ， 可 指定 轨迹 曲线 为 轧 甸 或 互 绒 曲 线 。 

e@ “车 果 集 “， 从 可 用 列表 中 ， 选 取 一 个 运动 分 析 结 果 。 

e。 | 这 按钮 : 单 击 此 按钮 可 装载 一 个 已 保存 的 结 

e@ 请 和 下 : 单 击 此 按钮 ， 系 统 即 在 纸张 零件 中 创建 一 个 基准 曲线 特征 ， 对 选 定 的 运 
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动 结 采 显示 轨迹 曲线 或 平面 凸轮 合成 曲线 。 要 保存 基准 曲线 特征 ， 必 须 保存 该 


零件 
。 预览 @) ， 单 击 此 按钮 ， 可 预览 轨迹 曲线 或 凸轮 合成 曲线 ， 


9.5.9 ”模型 树 


单 击 应 用 程序 功能 选项 卡 运动 ”区 域 中 的 “机 构 ” 按 钮 "3 进入 机 构 模 块 后 ， 系 统 将 
打开 模型 树 的 “机 构 ” 部 分 (图 9.5.101)， 其 中 列 出 了 机 构 中 定义 的 主体 、 连 接 、 伺 服 电 
动机 、 运 动 定义 和 回放 等 。 右 击 各 项 目 ， 可 进行 不 同 的 操作 ， 具 体 如 表 9.1 所 示 。 


表 9.1 项 目 与 对 应 的 操作 


项 目 名 称 操 作 
旋转 轴 、 平 移 轴 (在 Connection_name 下 ) 运动 轴 设 置 、 伺 服 电动 机 
旋转 轴 、 平 移 轴 (在 Driver_name 下 ) 运动 轴 设 置 
凸轮 、 槽 、 驱 动 器 、 运 动 定义 新 建 
Camconnection_name、 Slotconnection_name、Driver_name 编辑 、 删 除 、 复 制 
Motion_def name 编辑 、 删 除 、 复 制 、 运 行 
回放 演示 i 
Playback_name 演示 、 保 存 


区 机 械 
有 台 | 主 性 kk pe Conmection 44 (CORF DRIVER) 
18 重心 kk 和 Conmection 45 (CORF DRIVER) 
F 和 连接 FE 和 Conmection 46 (CORK_DRIVER) 
7 | 接头 kk 8 3Lotl ICORRK_DRIVER) 
bp EL, Connection le (CORK DRIVER) 名 品 辊 
bp 8 Conmection 2e (CORK DRIVER) 忆 < 30 接种 
™ SA Comection 3e (CORK DRIVER) [ki 
呈 基础 带 
盟 主体 3 Y 全 电动 机 
和 4 王 移 轴 < 一 一 一 右 击 ， 可 设置 运动 轴 、 定 义 伺服 电动 机 | 。 ”2 局 妥 
$2 旋转 轴 志 一 一 一 一 一 右 击 ， 可 设置 运动 轴 、 定 义 伺服 电动 机 bp HY Servollotorl (FOS - CORK DRIVER) 
k DD, Connection 4e [CORK DRIVER) 慷 几 
py 5 Connection Se (CORK DRIVER) 地 弹 管 
bp Se Conmection Be (CORK DRIVER) 党 阻尼 器 
2 Conmection Te (CORK DRIVER) 疾 衬 套 载荷 
bp Se Connection Be [CORK DRIVER) 上- 力 / 扭 距 
bp S00 Connection ge (CORK DRIVER) 引用 初 如 条 件 
bp Se Connection 41 [CORK DRIVER) 上 终止 条 件 
bp SC Connection 42 (CORK DRIVER) > 党 分 析 
bp 0 Conmection 43 (CORK DRIVER) p> 下 二 加] 误 
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9.6 创建 齿轮 机 构 


齿轮 运动 机 构 通 过 两 个 元 件 进 行 定 义 ， 需 要 注意 的 是 两 个 元 件 上 并 不 一 定 需 要 真实 的 齿 
形 。 要 定义 此 轮 运动 机 构 ， 必 须 先进 入 “机 构 ” 环 境 ， 然 后 还 需 定 义 “ 运 动 轴 ”。 具 轮机 构 的 
传动 比 是 通过 两 个 分 度 圆 的 直径 来 决定 的 。 

下 面 举例 说 明 一 个 齿轮 运动 机 构 的 创建 过 程 。 

Task1. 新 建 装配 模型 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch09.06。 

Step2. 新 建 一 个 装配 体 文件 ， 命 名 为 gear_asm。 


Task2. 创建 滩 本 基准 轴 


Stage1. 创建 基准 轴 AA 1 














Stepl. 单 击 “ 轴 ” 按 钮 并 ， 系 统 弹 出 “基准 轴 ” 对 话 框 。 
Step2. 选取 基准 平面 ASM_RIGHT， 定 义 为 户 加 ;， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 
平 而 ， 定 义 为 国 可 ， 单 击 对 话 框 中 的 列 定 按钮 ， 得 到 图 9.6.1 所 示 的 基准 轴 AA 1。 












ASM_TOP 
ASM FRONT :-AA 1 





ASM_RIGHT 


9.6.1 创建 基准 轴 AA_1 


Stage2. 创建 基准 平面 作为 另 一 个 基准 轴 的 草 绘 平面 

Step1. 单 击 “ 平 面 ”按钮 乞 ， 系 统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 偏 距 的 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 距 值 35.5, 单 
击 | 壮 下 按钮 。 

Stage3. 创建 基准 轴 AA_2 


Stepl. 单 击 “ 轴 ”按钮 > 锚 ， 系 统 弹出 “基准 轴 ” 对 话 框 。 
Step2. 选取 基准 平面 ADTM1， 定 义 为 丹 羡 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平 
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。。。 面 ， 定 义 为 国 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 | 确定 按钮。 
ex 将 齿轮 1 (GEAR1.PRT) 闭 到 基准 轴 AA_1 上 ， 创 建 销 钉 〈Pin) 连接 。 


i Step1. 单 击 模型 功能 选项 卡 。 ”区 域 中 的 “组 装 ” 按 钮 上 ， 打 开 文件 名 为 
ee。 ”GEAR1.PRT 的 零件 。 
Step2. 创建 销 钉 (Pin〉 接 头 连接 。 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 进行 下 列 操作 ， 便 可 创建 
销 钉 Pin) 接头 连接 。 
(1) 在 约束 集 列表 中 选取 关 销 选项 。 
(2) 修改 连接 的 名 称 。 单 击 操控 板 菜 单 中 的 总 二 选项 卡 ， 系统 出 现 图 9.6.2 所 示 的 
“放置 ”界面 ， 在 集 名 称 下 的 文本 框 中 输入 连接 名 称 “Connection_1c”， 并 按 回 车 键 。 


三 Connection le { 壬 4]) wf 已 启用 集 
只 轴 对 齐 
号 平移 集 名 称 
Laorrmeetior le 
集 尖 型 
汉 销 杀 | 反 向 
状况 
新 建 集 未 完成 连接 定 电 。 


图 9.6.2 “放置 ”界面 





(3) 定义 “ 轴 对 齐 ” 约 束 。 在 “放置 ”界面 中 单 击 本 时 器 蝴 选 项 ， 然 后 分 别 选取 图 9.6.3 
中 的 轴线 和 模型 树 中 的 AA_1 基准 轴 ( 元 件 GEARI 的 中 心 轴线 和 AA_1 基准 轴线 )， 
约束 的 参考 如 图 9.6.4 所 示 。 









“旋转 轴 : 选取 这 个 元 件 的 RIGHT 基准 平面 
平移 : 选取 元 件 的 端面 


轴 对 齐 : 选取 这 个 元 件 的 轴线 - 
图 9.6.3 ”装配 齿轮 1 


(4) 定义 “平移 ”约束 。 分 别 选 取 图 9.6.3 中 元 件 的 端面 和 模型 树 中 的 ASM_TOP 基准 
平面 《元 件 GEARI 的 端面 和 ASM_TOP 基准 平面 )， 以 限制 元 件 GEAR1 在 ASM_TOP 基 
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准 平面 上 平移 ， 约束 的 参考 如 图 9.6.5 所 示 。 
己 Connection le 改 自 4) 她 束 已 局 用 
中 轴 对 齐 
| GEAR1 :1:F9! 共 准 轴 ) r es 
加 hh_1:F5 (基准 轴 ) mss 
昌平 称 起 移 
0.00 上 语 寺 
ns 未 完成 连接 定义 。 


图 9.6.4 “ 轴 对 齐 ” 约 束 参 考 


是 Connection le 改 自 4) 她 束 已 局 用 
铀 对 齐 有 
让 平移 汐 束 类 型 


量 和 GEAR1 : 曲面 :F47 ( 拉 伸 3 加 | 重合 | 
晶 儿 ASW_TOF : F2 (基准 平面 ) 仿 区 
FEotationl 0.00 反 符 


状况 
新 建 菜 完成 连接 定义 。 
9.6.5 “平移 ”约束 参考 


(5) 定义 “旋转 轴 ” 约 束 。 选 取 图 9.6.3 中 的 基准 面 和 模型 树 中 的 ASM_RIGHT 基准 
平面 为 参考 ， 以 定义 旋转 的 零 位 置 ， 葬 到 有 约束 的 参考 如 图 9.6.6 所 示 ， 
(6) 单 击 操控 板 中 的 尖 按 钮 。 


局 Comnmnectiomr le 时 4 条 当前 位 置 重新 生成 便 

轴 对 齐 -一 
平移 D0 和 六 六 0.0 
诈 苇 轴 贡 置 零 位 置 

GEAR1 :RIGHT :Fl [ 苇 淮 平面 ) 和 启用 重新 生成 值 

加 MSM_FIGHT :Fl (基准 平面 ; 用 小 银 囊 | -160.0 

最 去 限制 130.0 
动 总 尾 性 >> 
新 建 集 


图 9.6.6 “旋转 轴 ” 约 束 参考 
Step3. 验证 连接 的 有 效 性 。 拖 移 元 件 GEAR1。 
(1) 进入 机 构 环境 。 单 击 点 用 程序 功能 选项 卡 汉 动 区域 中 的 “机 构 ” 按 钮 *。 
(2) 单 击 机 构 功能 选项 卡 “运动 ”区 域 中 的 “ 拖 动 元 件 ” 按 钮 各。 
(3) 在 弹出 的 “ 拖 动 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 点 拖 动 ”按钮 | 
(4) 在 元 件 GEAR1 上 单 击 ， 出 现 一 个 标记 争 ， 移 动 鼠标 进行 拖 移 ， 并 单 击 中 键 结 束 拖 
移 ， 使 元 件 停留 在 原来 的 位 置 ， 关 闭 “ 拖 动 ”对 话 框 。 
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(5) 退出 机 构 环境 ， 单 击 应 用 程序 功能 选项 卡 关闭 区 域 中 的 “关闭 ”按钮 国 ， 
ee e Task4. 增加 齿轮 2 (GEAR2.PRT ) 





将 齿轮 2 (GEAR2.PRT)〉 装 到 基准 轴 AA_2 上 ， 创 建 销 钉 (Pin〉 连 接 。 
ee Step1l. 单 击 玲 型 功能 选项 卡 “和 直 -~ 区域 中 的 “组 装 ”按钮 临 ， 打 开 文 件 名 为 
eee GEAR2.PRT 的 零件 。 
de Step2. 创建 销 钉 (Pin) 连接 。 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 进行 下 列 操作 ， 便 可 创建 销 钉 
(Pin)〉 连接 。 
(1) 在 约束 集 列 表 中 选取 关 销 选项 。 
(2) 修改 连接 的 名 称 。 单 击 操控 板 中 的 束 坪 选项 卡 ; 在 图 9.6.7 所 示 的 界面 中 ， 在 
集 名 称 文 本 框 中 输入 连接 名 称 “Connection 2c”， 并 按 回 车 键 。 
(3) 定义 “ 轴 对 齐 ” 约 束 。 在 “放置 ”界面 中 单 击 上 证 辐 选 项， 然后 分 别 选取 图 9.6.8 
中 的 轴线 和 模型 树 中 的 AA_2 基准 轴 ( 元 件 GEAR2 的 中 心 轴线 和 AA_2 基准 轴线 )， 
约束 的 参考 如 图 9.6.9 所 示 。 








平移 : 选取 元 件 的 端面 





FPConmnectionm 2e {多 站 4 ) wf 已 启用 集 
唱 轴 对 齐 
号 平 称 集 名 各 
Laorrmeetior 2e 
轴 对 齐 : 选取 这 六 
集 尖 型 个 元 件 的 轴线 
汉 销 杀 | 皮 向 
新 建 集 未 完成 连接 定义 。 
9.6.7 “放置 ” 界面 9.0.8 装配 齿轮 2 
司 Connection ?2c 许 自 1 约束 已 居 用 
| SEAR2 :#1:F9 (基准 轴 ) FE 攻 
性 =:FT (基准 轴 ) EE 
章平 称 RE 
0.00 上 耕 周 
8 状况 
新 建 集 未 完成 连接 定义 。 


图 9.6.9 “ 轴 对 齐 ” 约 束 参考 
(4) 定义 “平移 ”约束 。 分别 选取 图 9.6.8 中 的 元 件 的 端面 和 模型 树 中 的 ASM_TOP 基 
准 平面 (元 件 GEAR2 的 端面 和 ASM_TOP 基准 平面 )， 以 限制 元 件 GEAR2 在 ASM_TOP 
基准 平面 上 平移 ， 约束 的 参考 如 图 9.6.10 所 示 。 
注意 : 各 齿轮 2 和 齿轮 1 不 在 同一 平面 内 平移” 约束 中 残 选择 齿轮 2 的 另 一 侧 端 面 。 
(5) 单 击 操控 板 中 的 闫 按钮 。 
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Task5. 运动 轴 设 置 
Stage1. 进入 机 构 模 块 





单 击 应 用 程序 功能 选项 卡 ”运动 ”区 域 中 的 “机 构 ” 按 钮 全 ;进入 机 构 模 块 ， 然 后 单 击 。。。 
机 构 功能 选项 卡 “运动 ”区 域 中 的 “ 拖 动 元 件 ” 按 钮 锅 ， 用 “点 拖 动 ”将 齿轮 机 构 装配 。。。 

(GEAR_ASM.ASM) 拖 到 图 9.6.11 所 示 的 位 置 〈 读 者 练习 时 ， 拖 移 后 的 位 置 不 要 与 图 中 所 。。。 

示 的 位 置 相差 太 远 ， 否 则 后 面 的 操作 会 出 现 问题 )， 然 后 关闭 “ 拖 移 ” 对 话 框 。 。。。 
sree ee 的 此 带 篆 闫 的 旋转 过 技 和 





小平 移 约束 类 型 
号角 SEAR2 :曲面 :F57 ( 拉 伸 3: [了 | 重合 |* 
到 ASW_TOF :F2 (基准 平面 ) 仿 穆 


加 Rotati onl 0.00 民 里 
新 建 集 完成 连接 定 久 。 
9.6.10 “平移 ”约束 参考 9.6.11 运动 轴 设 置 


Stage2. 设置 运动 轴 

Stepl. 得 找 并 选取 运动 轴 。 

(1) 单 击 工具 功能 选项 卡 ”调查 * ”区 域 中 的 “查找 ”按钮 避 j. 
(2) 系统 弹出 图 9.6.12 所 示 的 “搜索 工具 ”对 话 框 ， 进 行 下 列 操作 。 


= 
| 旋转 轴 


查找 标准 : : WW 包括 子 模型 
旋转 轴 i 


项 


Connection le, first rot axis 
Conmection 2e. first rot axis 





9.6.12 “搜索 工具 ”对 话 框 
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Q@ 在 “查找 ”列表 中 选取 “旋转 轴 ”。 

@ 在 “查找 范围 ”列表 中 选取 GEAR_ASM.ASM 装配 ， 单 击 芋 凤 章 找 按钮 。 

@) 在 结果 列表 中 选取 连接 轴 Connection_lc.first_rot_axis， 单 击 ”按钮 加 入 选 定 
栏 中 。 

@ 单 击 对 话 框 的 _ 六 轩 按钮 。 

Step2. 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 汝 命令， 系统 弹出 图 9.6.13 所 示 的 “运动 轴 ” 对 
话 框 ， 在 该 对 话 框 中 进行 下 列 操作 。 

(1) 在 弓 可 位 下 文本 框 中 输入 数值 12.5， 如 图 9.6.13 所 示 。 

(2) 单 击 “运动 轴 ” 对 话 框 中 的 Y 按钮 。 

注意 : 若 两 齿轮 不 能 咕 合 ， 则 略微 增 大 或 减 小 当 表 位 喜 文本 框 中 的 数值 ， 以 使 两 个 齿 
轮 顺 合 民 好 .。 











运动 轴 x | 运动 轴 x | 
旋转 轴 旋转 轴 
9GEAR1 : RIGSHT :Fl [ 苇 准 平面 ] GEAR1 :RISHT :Fl [ 苇 准 平面 ] 
As _HRISHT:F1L ( 革 淮 平面 ) As1_RISHT:F1L ! 世 淮 平 面 ) 
当前 位 置 重新 生成 值 当前 位 置 重新 生成 值 
18.8 下 0.0 12 5 yy 站 
如 置 零 位 置 如 置 零 位 置 
启用 重新 生成 值 启用 重新 生成 值 
节 小 限制 -180.0 节 小 限制 -160.0 
最 支 限制 180.0 基 支 限制 180.0 
动 考 尾 性 >> 动 考 尾 性 > 
sc | | v P| w Sh v * 


图 9.6.13 “运动 轴 ” 对 话 框 
Task6， 定义 齿轮 副 


Step1. 单 击 机 构 功能 选项 卡 连 区 域 中 的 “齿轮 ”按钮 S)。 

Step2， 此 时 系统 弹出 图 9.6.14 所 示 的 “齿轮 副 定 义 ” 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 进行 下 列 
操作 。 

(1) 输入 具 轮 副 名 称 ， 在 该 对 话 框 中 的 名 称 文本 框 中 输入 齿轮 副 名 称 ， 或 采用 系统 的 
默认 名 (本 例 采 用 系统 默认 名 )。 

(2) 定义 齿轮 1: 在 图 9.6.15 所 示 的 模型 上 ， 选 取 连 接 轴 Connection_lc.axis_1。 

(3) 输入 齿轮 1 节 圆 直径 : 在 图 9.6.14 所 示 的 对 话 框 中 的 “直径 ”文本 框 中 输入 数值 30。 

Step3. 点 击 “ 齿 轮 副 定义 ”对 话 框 中 的 妆 禾 标签,“ 具 轮 副 定 义 ” 对 话 框 转换 为 图 9.6.16 
所 示 ， 在 该 对 话 框 中 进行 下 列 操作 。 




















(1) 定义 齿轮 2: 在 图 9.6.15 所 示 的 模型 上 上， 选取 连接 轴 Connection 2c.axis_1。 


(2) 输入 齿轮 2 节 圆 直径 : 在 图 9.6.16 所 示 的 对 话 框 的 “ 节 圆 直径 ”文本 框 中 输入 数 
值 40。 


step4， 完成 齿轮 副 定 义 ， 单 击 “ 齿 轮 副 定 义 ”对 话 框 中 的 。 奖 定 按钮。 






一 名称 


[GearPair] | | 


类 型 








一 般 


本 各 1 本 82 属性 
一 运动 


一 者 称 一 一 
[GearPair] | 











图 9.6.14 “齿轮 副 定 义 ” 对 话 框 


齿轮 1 定义 : 选取 该 接头 中 
的 此 带 箭 头 的 旋转 连接 轴 


齿轮 2 定义 :选取 该 接头 中 
的 此 带 箭头 的 旋转 连接 轴 





应 由 | | | 
图 9.6.15 齿轮 副 设置 图 9.6.16 “此 轮 副 定义 ”对 话 框 


Task7. 定义 伺服 电动 机 


Stepl. 单 击 机 构 功能 选项 卡 “ 独 太 区域 中 的 “伺服 电动 机 ”按钮 . 印 ， 
Step2， 此 时 系统 弹出 “伺服 电动 机 定义 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 进行 下 列 操作 。 
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。。。 (1) 输入 伺服 电动 机 名 称 ， 在 该 对 话 框 中 的 名 字 文本 框 中 输入 伺服 电动 机 名 称 ， 或 采 


。。。 用 系统 的 默认 名 
ee (2) 选择 运动 轴 : 在 图 9.6.1$ 所 示 的 模型 上 ， 选 取 连 接 轴 Connection_lc. axis_1。 

i (3) 定义 运动 函数 : 单 击 对 话 框 中 的 鸭 库 选项 卡 ， 系 统 显示 图 9.6.17 所 示 的 界面 ， 在 
。。。 ”该 界面 中 进行 下 列 操作 ， 


人 @ 选择 规范 。 在 规范 区 域 的 列表 框 中 选择 速度 。 
@ 选取 运动 函数 ， 在 误区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 函数 类 型 为 寅 时 ， 在 “A” 文 本 框 中 
输入 数值 10。 四 
We 


Task8. 建立 运动 分 析 并 运 


Stepl. 单 击 机 构 功能 选项 卡 分析” 区 域 中 的 “机 构 分 析 ” 按 钮 党 ,。 
Step2. 此 时 系统 弹出 图 9.6.18 所 示 的 “分 析 定义 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 进行 下 列 
操作 。 





分 析 定 兴 
名 称 
MnalvsisDeftinitionl 
类 型 
位置 
首选 项 电动 机 
图 形 显 示 
一 一 开始 时 间 
交 称 Fnd Time 
Servollstorl 帆 数 
帆 同 


类 型 | 存 廊 最 小 间 隅 
规 汇 


[说 | 速度 /sac 锁定 的 图 元 
Initial Angle 


[Vf 当前 


图 形 
到 口 ft 初始 配置 
[Wf 速度 i Current 
|] 在 单 济 图 形 中 | 加 球 度 OD snapshot: 


应 用 (A) 5 当 运行 (E) 





9.6.17 “轮廓 ”选项 卡 9.6.18 “分 析 定 义 ” 对 话 框 


第 @) 章 ”机构 模块 与 运动 仿真 








(1) 输入 分 析 《〈 即 运动 ) 名 称 。 在 对 话 框 的 名 称 文本 框 中 输入 此 分 析 的 名 称 ， 或 采用 
默认 名 。 

(2) 选择 分 析 类 型 。 选 取 分 析 的 类 型 为 “位 置 ”。 

(3) 调整 伺服 电动 机 顺序 。 如 果 在 机 构 装 置 中 有 多 个 伺服 电动 机 ， 则 可 在 对 话 框 的 
电动 机 选项 卡 中 调整 伺服 电动 机 顺序 。 由 于 本 例 中 只 有 一 个 伺服 电动 机 ， 所 以 不 必 进 行 此 
步 操作 。 

(4) 定义 动画 时 域 。 在 图 9.6.18 所 示 的 “分 析 定义 ”对话 框 的 国情 显示 :区 域 进行 下 列 操作 。 

Q@ 输入 开始 时 间 0〈 单 位 为 秒 )。 

@ 选择 测量 时 间 域 的 方式 : 选择 

@ 输入 结束 时 间 50 (单位 为 秒 )。 

@ 输入 帧 频 10。 

(5) 定义 初始 位 置 。 在 图 9.6.18 所 示 “ 分 析 定 义 ” 对 话 框 的 补 诗 置 区 域 , 选中 国 curent 
单 选项 。 

Step3. 运行 运动 分 析 。 单 击 “ 分 析 定 义 ” 对 话 框 中 的 亚 行 外 ) 按钮。 

Step4. 完成 运动 分 析 。 单 击 “ 分 析 定义 ”对 话 框 中 的 全 列 定 按钮。 








六 式 . 


9.7 ”创建 串 毗 机 构 


凸轮 运动 机 构 通 过 两 个 关键 元 件 (凸轮 和 滑 深 ) 进行 定义 ， 需要 注意 的 是 凸轮 和 背 深 两 个 
元 件 必 有 顷 有 真实 的 形状 和 尺寸 。 要 定义 凸轮 运动 机 构 ， 必 须 先 进入 “机 构 ” 环 境 。 

下 面 举例 说 明 一 个 凸轮 运动 机 构 的 创建 过 程 。 

Task1. 新建 装配 模型 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:Ncreo3.2\workNch09.07。 
Step2. 新 建 装 配 文 件 ， 文 件 名 cam_asm。 


Task2. 增加 固定 元 件 (FIXED_PLATE.PRT) 
放置 固定 挡 板 零件 (FIXED_PLATE.PRT)。 


Stepl. 单 击 模型 功能 选项 卡 “和 址 -区域 中 的 “组 装 ” 按 钮 监 ， 打 开 文件 名 为 
FIXED_PLATE.PRT 的 零件 。 

Step2. 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 ， 选 取 上 二 默 闪 选项 进行 固定 ， 然 后 单 击 半 按钮 。 

Step3. 将 闻 配 基准 隐 医 。 

(1) 在 模型 树 界面 中 , 选择 由 ” 到 入- 条 过 活 器 灾 ) 命令 。 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 ” 
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。。。 ”对 话 杠 中， 选中 辐 特征 复 选 框 ， 然 后 单 击 该 对 话 框 中 的 | 区 定 按钮 。 
ae (2) 在 模型 树 中 选取 ASM_RIGHT 并 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 网 语 命令 。 


ee。 Task3. 增加 连接 元 件 连 杆 〈《ROD.PRT ) 
。。。 将 连 杆 (ROD.PRT) 装 到 固定 挡 板 上 ， 创 建 滑 块 Slide) 连接 。 


wa Stepl. 单 击 模型 功能 选项 卡 和 境 - 区 域 中 的 “组 装 ”按钮 临 ， 打 开 文 件 名 为 
ROD.PRT 的 零件 。 
Step2. 创建 清 块 〈Slider) 接头 连接 。 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 进行 下 列 操作 ， 便 可 创 
建 滑 块 (Slider) 接头 连接 。 
(1) 在 约束 集 选 项 列表 中 选取 瑟 泪 幅 选项 。 
(2) 修改 连接 的 名 称 。 
@ 单 击 操控 板 菜单 中 的 亩 埋 选项 卡 ， 系 统 出 现 图 9.7.1 所 示 的 “放置 ”界面 。 


局 Conmneetion 1 0 月 动 杆 ) sw 已 自用 储 
只 轴 对 齐 
昌 旋转 集 名 称 
Cormection le 
集 尖 型 


号 滑动 奢 ”|=| 反 符 
I 未 完成 和 接 定 六， 
9.7.1 “放置 ”界面 
@ 在 某 当 称 下 的 文本 框 中 输入 连接 名 称 “Connection_lc”， 并 按 回 车 键 。 
(3) 定义 “ 轴 对 齐 ” 约 束 。 


在 “放置 ”界面 中 单 击 酬 时 放风 
的 中 心 轴 线 和 元 件 FIXED_PLATE 的 中 心 轴 线 )， 





选项 ， 然 后 分 别 选取 图 9.7.2 中 的 两 条 轴线 (元件 ROD 
约束 的 参考 如 图 9.7.3 所 示 。 





-4 旋转， 选取 这 两 个 元 件 的 端面 





9.7.2 装配 连 杆 


第 @) 章 ”机构 模块 与 运动 仿真 


同 Comnmectiom le f 滑 块 ) 光束 已 息 用 
唱 轴 对 齐 加 束 类 型 
Bg RD 4 轴 ):F6 入 伸 2; 一 本 
国 FTYED_ FLATE:A 2 ( 轴 ]: -二 至 S 
号 旋转 偏 移 
0.00 | 
状况 
ss 未 完成 连接 定义 。 





图 9.7.3 “ 轴 对 齐 ” 约 束 参 考 
(4) 定义 “旋转 ”约束 。 分 别 选取 图 9.7.2 中 的 两 个 平面 (元 件 ROD 的 端面 和 元 件 
FIXED_PLATE 的 端面 )， 以 限制 元 件 ROD 在 元 件 FIXED_PLATE 中 旋转 , 国术 纹 束 的 参 
考 如 图 9.7.4 所 示 。 


加 Connection_le ( 沸 块 ) 芍 束 已 呈 用 
轴 对 齐 

让 旋转 约束 类 型 
ROD: 曲面 :78 ( 拉 伸 _3) 直 [ 四 高 
人 FIXED_PLATE: 曲面 :了 5 折 | 博 区 

Translationl 21.00 | 

状况 
由 完成 连接 定义 。 


图 9.7.4 “旋转 ”约束 参考 








(5) 单 击 操控 板 中 的 汪 按 钮 。 

Step3. 验证 连接 的 有 效 性 。 拖 移 连接 元 件 ROD。 

(1) 进入 机 构 环境 。 单 击 应 用 程序 功能 选项 卡 “运动 ”区域 中 的 “机 构 ” 按 钮 号?。 

(2) 单 击 机 构 功能 选项 卡 “运动 ”区 域 中 的 “ 拖 动 元 件 ” 按 钮 项 

(3) 在 弹出 的 “ 拖 动 ”对 话 框 中 单 击 “点 拖 动 ”按钮 富 | 

(4) 在 元 件 ROD 上 单 击 , 出 现 一 个 标记 涟 ,移动 鼠标 进行 拖 移 , 并 单 击 中 键 结束 拖 移 ， 
使 元 件 停留 在 原来 位 置 ， 然 后 关闭 “ 拖 动 ”对 话 框 。 

(5) 退出 机 构 环 境 ， 单 击 应 用 程序 功能 选项 卡 关闭 区 域 中 的 “关闭 ”按钮 国 ， 

Task4. 增加 固定 元 件 销 (PIN.PRT) 

将 销 (PIN.PRT) 装 到 连接 元 件 ROD 上 。 

Stepl. 单 击 模型 功能 选项 卡 “和 址 -区域 中 的 “组 装 ”按钮 监 ， 打 开 文件 名 为 
PIN.PRT 的 零件 。 

Step2. 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 进行 下 列 操作 ， 便 可 将 销 (PIN.PRT) 零件 装配 到 元 件 
ROD 中 国定 。 
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eee (1) 创建 轴 “ 重 合 ” 约 束 。 分 别 选取 图 9.7.5 中 的 两 个 轴线 : 销 (PIN) 的 轴线 和 元 件 
。。。 《ROD) 的 轴线 ， 轴 - 重合 约束 的 参考 如 图 9.7.6 所 示 。 


“重合 ”约束 : 选取 这 两 个 元 件 的 基准 平面 
FRON 4 


ee 
一 
a 
,一 








“重合 ”约束 : 选取 这 两 个 元 件 的 轴线 


9.7.5 ”装配 销 


日 集 4 用 户 定义 ) 要 约束 已 自用 
重合 
zl 刑 
部 FIH:k 2 轴 ):F5 啦 伸 1; 
轩 和 | ROD:&_6 ( 轴 ) :F8 ( 拉 伸 3 -二 要 SS _ 
唱 新 建 和 约束 坊 移 
169. 10 后 疝 
部 分 区 束 


9.7.6 “重合 ”约束 参考 


(2) 创建 基准 面 “ 重 合 ” 约 束 。 单 击 “ 放 置 ” 界 面 中 的 “新 建 约 束 ” 增加 新 的 “重合 ” 
约束 。 分 别 选取 图 9.7.5 中 的 两 个 基准 面 : 销 (PIN) 的 RIGHT 基准 平面 和 元 件 (ROD) 
的 FRONT 基准 平面 ， 基 准 面 - 上 重合 约束 的 参考 如 图 9.7.7 所 示 。 

(3) 单 击 操控 板 中 的 站 按钮 。 


已 集 4 (用 户 定 多 ) 要 约束 已 自用 
重合 
中 重合 约束 类 型 


和 j PIN. RIGHT :FI (基准 平面 | |， | -上 重合 ” 
部 0D: FRONT:F3 (基准 平面 坑 欧 


新 建 约 囊 0.00 上 反 千 
舌 现 
x 多 许 假 设 
新 建 人 完全 约束 


图 9.7.7 “重合 ”约束 参考 
Task5. 增加 元 件 滑 深 “(WHEEL.PRT) 


将 元 件 滑 深 (WHEEL.PRT) 装 到 销 上 ， 创 建 销 杀 〈Pin) 连接 。 
Stepl. 单 击 模型 功能 选项 卡 得” 区 域 中 的 “组 装 ” 按 钮 监 ， 打 开 文 件 名 为 
WHEEL.PRT 的 零件 。 


第 公 ) 章 ”机构 模块 与 运动 仿真 





Step2. 创建 销 钉 〈Pin) 接头 连接 。 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 进行 下 列 操作 ， 便 可 创建 。e。 


销 钉 〈Pin) 接头 连接 。 。。。 
(1) 在 约束 集 列表 中 选取 关 销 选项 。 a 
(2) 修改 连接 的 名 称 。 单 击 操控 板 菜 单 中 的 “放置 ”按钮 ， 系统 出 现 图 9.7.8 所 示 的 “ 放 ”。。。 
置 ” 界 面 ， 在 集 名 称 下 的 文本 框 中 输入 连接 名 称 “Connection_2c”， 并 按 回 车 键 。 和 
[Connection 2e (四 ) wr 已 启用 集 ee 
中 轴 对 齐 
日 平移 集 名 称 
集 类 型 
当铺 加 | 反 身 
新 建 玉 a 


图 9.7.8 “放置 ”界面 
(3) 定义 “ 轴 对 齐 ” 约 束 。 在 “放置 ”界面 中 单 击 本 时 吾 遇 选项 ， 然 后 分 别 选取 图 9.7.9 
中 的 两 个 元 件 的 轴线 〈 元 件 WHEEL 的 轴线 和 元 件 PIN 的 轴线 )， 醒 时 王国 约束 的 参考 如 轿 
9.7.10 所 示 。 











轴 对 齐 ， 选 取 这 两 个 元 件 的 轴线 Ee 


一 一 一 
~、--- 





RIGHT 


平移 : 选取 这 两 个 元 件 的 基准 平面 


图 9.7.9 ”装配 滑 深 


Connection_2c [十 1 芍 囊 已 让 用 


友 WEgLA 3 二 ):55 嵌 伸 | 一 


oh FIN: 2 IF5 和 接 伸 1 LU 重合 
量 平 称 坊 移 
0.00 丘 竺 
状况 


图 9.7.10 “ 轴 对 齐 ” 约 束 参考 


(4) 定义 “平移 ”约束 。 分 别 选取 图 9.7.9 中 两 个 元 件 的 基准 平面 〈 元 件 WHEEL 的 
RIGHT 基准 平面 和 元 件 PIN 的 RIGHT 基准 平面 ), 以 限制 元 件 WHEEL 在 元 件 PIN 上 平移 ， 
这 约束 的 参考 如 图 9.7.11 所 示 。 
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ES Connection 2c 虞 肖 ) 
轴 对 襄 
中 平 黎 叮 : 
gj WHEEL:RTGHT:F1 (基准 平 | | 重合 
PIN: RIGHT:F1 ( 莽 准 平面 坑 移 


Fotationl D.DD | 
状况 
新 建 集 完成 连接 定 多。 


图 9.7.11 “平移 ”约束 参考 





(5) 单 击 操控 板 中 的 美 按钮 。 

Task6. 增加 元 件 凹 轮 (CAM.PRT) 

先 创建 基 准 轴 ， 然 后 将 元 件 凸 轮 〈CAM.PRT) 装 在 基准 轴 上 ， 创 建 销 钉 (Pin) 连接 。 
Stage1. 创建 基准 平面 ADTM1 作为 基准 轴 的 放置 参考 


Step1. 单 击 “平面 ”按钮 所 ， 系 统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 固定 挡 板 零件 (FIXED_PLATE.PRT) 的 安装 凸轮 侧 的 端面 为 偏 距 的 参考 面 ， 
在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 205.0， 单 击 ， 玖 下 按钮。 

Stage2. 创建 基准 轴 AA 1 

Step1. 单 击 “ 轴 ”按钮 ” 独 ， 系 统 弹出 “基准 轴 ” 对 话 框 。 

Step2. 选取 基准 平面 ADTM1， 定 义 为 衣 旺 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 ， 
定义 为 议 加 ， 单 击 对 话 框 中 的 剖 焉 按钮 。 


Stage3. 将 元 件 凹 轮 (CAM.PRT) 大 在 基准 轴 AA_1 上 ， 创 建 销 订 (Pin) 连接 








Stepl. 单 击 模型 功能 选项 卡 。” ”区 域 中 的 “组 装 ” 按 钮 司 ， 打 开 文件 名 为 
CAM.PRT 的 零件 。 

Step2. 创建 销 钉 (Pin) 接头 连接 。 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 进行 下 列 操作 ， 便 可 创建 
销 钉 (Pin) 接头 连接 。 

(1) 在 约束 集 列 表 中 选取 格 鸡 吉 到 选项 。 

(2) 修改 连接 的 名 称 。 单 击 操控 板 菜单 中 的 总 吾 选项 卡 ， 系 统 出 现 图 9.7.12 所 示 的 
“放置 ”界面 ， 在 集 名 称 下 的 文本 框 中 输入 连接 名 称 “Connection_3c”， 并 按 回 车 键 。 

(3) 定义 “ 轴 对 齐 ” 约 束 。 在 “放置 ”界面 中 单 击 虑 各 滞 选 项 ， 然 后 分 别 选 取 图 9.7.13 
中 的 轴线 和 模型 树 中 的 AA_1 基准 轴线 (元 件 WHEEL 的 中 心 轴线 和 AA_1 基准 轴线 )， 
四 维 ] 束 的 参考 如 图 9.7.14 所 示 。 














第 公 ) 章 ”机构 模块 与 运动 仿真 





平移 ， 选取 元 件 的 基准 面 eee 





轴 对 齐 : 选取 这 个 元 件 的 轴线 ee 
> eee 
eee 
与 Connection 3e ( 销 ) wy 已 启用 集 @@@ 
唱 轴 对 齐 @e@g@ 
意 平 称 集 省 称 @@@ 
IE se 
= eee 
傈 闪 型 @e@ee@e 
eee 
各 销 条 ”| 上 反 语 eee 
FRONT SS 
新 建 信 共和 
加 未 充 成 连接 定 总 。 
图 9.7.12 “放置 ”界面 图 9.7.13 ”装配 凸轮 


(4) 定义 “平移 ”约束 。 分 别 选取 图 9.7.13 中 的 元 件 基准 面 和 模型 树 中 

的 ASM_FRONT 基准 平面 (元 件 CAM 的 FRONT 基准 平面 和 ASM_FRONT 基准 平面 )， 
过 约束 的 参考 如 图 9.7.15 所 示 。 
(5) 单 击 操控 板 中 的 当 按 钮 。 





忆 Connection_3c 是 自 1 有 区 束 已 局 用 


中 轴 对 齐 的 击 类 型 
CAM:&_1:F11 (基准 轴 ) pe 


| 站 1:F10 (基准 轴 ) 工友 
日 十 称 搞 移 
0.00 度 疝 
状况 
新 建 集 未 完成 连接 定义 。 
图 9.7.14 “ 轴 对 齐 ” 约 束 参 考 
局 Correctior 3e 才 肖 1) 1 约束 已 局 用 
轴 对 齐 
让 平 迄 芍 束 类 型 


Bg CAN:FRONT.F3 (基准 平 面 ' | -上 重合 
MSN_FRDHT:F3 (基准 平面 ;| 各 效 


Rotationl 0.00 | 
新 建 菜 a 
图 9.7.15 “平移 ”约束 参考 
Task7， 定义 凸轮 从 动机 构 连 接 
Step1. 单 击 应 用 程序 功能 选项 卡 运动 区域 中 的 “机 构 ” 按 钮 3， 进 入 机 构 模 块 。 
Step2. 单 击 机 构 功能 选项 卡 连接 区 域 中 的 “凸轮 ”按钮 包 些 ， 此 时 系统 弹出 图 
9.7.16 所 示 的 “凸轮 从 动机 构 连接 定义 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 进行 下 列 操作 。 
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目 轮 只 动 机 构 巡 接 定 光 
名 称 


| Cam Follewerl 


口 花 1 凸轮 2 属性 


曲面 /曲线 
R | CaN: suUrtarce 


门 自动 选择 





深度 显示 人 谋 意 


BUtOmatie 
EE 





9.7.16 “凸轮 从 动机 构 连 接 定 义 ” 对 话 框 


(1) 输入 名 称 : 在 该 对 话 框 中 的 名 称 文本 框 中 输入 凸轮 从 动机 构 名 称 ， 或 采用 系统 的 
默认 名 (本 例 采 用 系统 默认 名 )。 
(2) 选取 凸轮 (CAM) 曲面 : 在 图 9.7.17 所 示 的 模型 上 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选取 凸 轮 CAM 
的 边缘 曲面 ， 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 的 _ 强 下 核 钮 。 
| 伺服 电动 机 定义 : 选取 该 接头 












止 轮 1: 选取 凸轮 的 边缘 曲面 ---- 
图 9.7.17 凸轮 从 动机 构 连接 定义 

Step3. 选取 滑 滚 (WHEEL ) 圆周 线 。 

(1) 点 击 “ 凸 轮 从 动机 构 连接 定义 ”对 话 框 中 的 ” 品 吏 2 选项 卡 ， 此 时 对 话 框 如 图 9.7.18 
所 示 。 


第 公 ) 章 ”机构 模块 与 运动 仿真 





(2) 在 如 图 9.7.17 所 示 的 模型 上 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取消 深 WHEEL 的 圆周 曲线 ， 单 击 。。。 





“选择 ”对 话 框 的 确定 按钮。 。。。 
Step4， 完 成 凸轮 从 动机 构 连 接 定 义 : 单 击 “ 西 轮 从 动机 构 连接 定义 ”对 话 框 中 的 ， 询 定 按钮 。 。。。 
Task8. 定义 伺服 电动 机 i 
Stepl. 单 击 机 构 功能 选项 卡 ”搬入 ”区 域 中 的 “伺服 电动 机 ”按钮 售 。 3 
Step2， 此 时 系统 弹出 “伺服 电动 机 定义 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 进行 下 列 操作 。 oe. 


(1) 输入 伺服 电动 机 名 称 : 在 该 对 话 框 中 的 名 字 文 本 框 中 输入 伺服 电动 机 名 称 ， 或 采 
用 系统 的 默认 名 。 

(2) 选择 运动 轴 : 在 图 9.7.17 所 示 的 模型 上 选取 连接 轴 Connection_3c. axis_1。 

(3) 定义 运动 函数 : 单 击 对 话 框 中 的 欧 奋 选项 卡 ， 系 统 显示 图 9.7.19 所 示 的 界面 ， 在 
该 界面 中 进行 下 列 操作 。 

@ 选择 规范 。 在 丰 范 区 域 的 列表 框 中 选择 速度 。 

@ 定义 运动 函数 。 在 研 芝 :区域 的 下 拉 列 表 中 选择 喷 类 型 ， 并 在 “A” 文 本 框 中 输入 
参数 值 10。 

step3. 完成 伺服 电动 机 定义 。 单 击 对 话 框 中 的 | 斑 定 按钮， 

目 轮 从 动机 构 连 接 定 区 
名称 


Cam Folleowmerl 


] 有 2 [ 
凸轮 1 凸轮 2 | 属性 伺服 电动 机 定 光 


名 称 


Sertvellotorl 


曲面 / 曲 歧 
RR || WHEEL -edge 
口 自动 选择 天 
规范 
[这 | 速度 


Initial Mngle 


[Vf 当前 


图 形 
[| 位 二 
[Vf 速度 
LL 和 在 单 捉 图 形 中 | 加 速度 


应 用 (A) 





9.7.18 “凸轮 从 动机 构 连 接 定 义 ” 对 话 框 9.7.19 “轮廓 ”选项 卡 
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Task9. 运行 运动 分 析 
Stepl. 单 击 机 构 功能 选项 卡 分析” 区 域 中 的 “机 构 分 析 ” 按 钮 党 ,。 
Step2， 此 时 系统 弹出 图 9.7.20 所 示 的 “分 析 定 义 ” 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 进行 下 列 操作 。 
(1) 输入 分 析 ( 即 运动 ) 名称， 在 该 对 话 框 的 “名 称 ” 文 本 框 中 输入 分 析 名 称 ， 或 采 
。。。 ”用 默认 名 。 





。。。 (2) 选择 分 析 类 型 。 选 取 分 析 类 型 为 “位 置 ” 


(3) 调整 伺服 电动 机 顺序 。 如果 机 构 装 置 中 有 多 个 伺服 电动 机 , 可 单 击 对 话 框 中 的 下 到 机 
标签 ， 在 弹出 的 界面 中 调整 伺服 电动 机 顺序 。 由 于 本 例 中 只 有 一 个 伺服 电动 机 ， 所 以 不 进 
行 本 步 操作 。 

(4) 定义 动画 时 域 。 在 图 9.7.20 所 示 的 “分 析 定 义 ” 对 话 框 的 -图 北星 示 - 区 域 进行 下 列 操作 。 

分 析 定 光 
pp 
首选 项 电动 机 
图 形 显 示 
开始 时 间 


长 度 和 帆 频 
End Time 


由 i 趟 
帖 里 
好 小 间隔 


锁定 的 图 元 





9.7.20 “分 析 定 义 ” 对 话 框 
(QD 输入 开始 时 间 0 单位 为 秒 )。 
@ 选择 测量 时 间 域 的 方式 : 选择 
(3) 输入 结束 时 间 50 (单位 为 秒 )。 





方式 ， 


第 @) 章 ”机构 模块 与 运动 仿真 





由 输入 帧 频 10。 

(5) 定义 初始 位 置 。 在 图 9.7.20 所 示 的 “分 析 定 义 ” 对 话 框 的 补 钙 置 区 域 
中 ， 选 中 国 curent 单 选项 

Step3. 运行 运动 。 在 “分 析 定 义 ” 对 话 框 中 单 击 _ 亚 行 外 ) 按钮 。 

Step4. 完成 运动 定义 。 单 击 “ 分 析 定义 ”对 话 框 中 的 ” 更 室 按钮。 


9.8 创建 市 传动 





币 传 动 通过 两 个 元 件 进 行 定 义 。 要 定义 带 传 动 ， 必 须 先进 入 “机 构 ” 环 境 ， 然 后 还 需 定义 
“运动 轴 ”。 

下 面 举例 说 明 一 个 市 传动 的 创建 过 程 。 

Task1. 新 建委 配 模 型 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch09.08。 

Step2. 建 一 个 装配 体 文 件 ， 命 名 为 belt_asm。 


Task2. 创建 装配 基准 轴 
Stage1. 创建 基准 轴 AA 1 


Stepl. 单 击 “ 轴 ” 按 钮 总， 系统 弹出 “基准 轴 ” 对 话 框 。 
Step2. 选取 基准 平面 ASM_RIGHT， 定 义 为 良 加 ;， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 
平 而 ， 定 义 为 国 蝇 ， 单 击 对 话 框 中 的 列 定 按钮 ， 得 到 图 9.8.1 所 示 的 基准 轴 AA_ 1。 











ASM_TOP 
ASM FRONT :AA 1 





ASM_RIGHT 


图 9.8.1 创建 基准 轴 AA_1 
Stage2. 创建 基准 平面 作为 另 一 个 基准 轴 的 草 绘 平面 


Stepl. 单 击 “ 平 面 ”按钮 之， 系统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 。 
Step2. 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 偏 距 的 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 距 值 200， 单 
击 靖 下 ,按钮 。 
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Stage3. 创建 基准 轴 AA 2 


Stepl. 单 击 “ 轴 ”按钮 总， 系统 弹出 “基准 轴 ” 对 话 框 。 
Step2. 选取 基准 平面 ADTM1， 定 义 为 鲜 呈 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平 
面 ， 定 义 为 盱 吕 ， 单 击 对 话 框 中 的 确定 按钮 。 


Task3. 增加 轮 1 (WHEEL1.PRT) 








将 轮 1 (WHEEL1.PRT〉 装 到 基准 轴 AA_1 上 ， 创建 销 钉 〈Pin) 连接 。 


Step1l. 单 击 入 主 功能 选项 卡 。 ” 区 域 中 的 “组 装 ”按钮 临 ， 打 开 文 件 名 为 
WHEEL1.PRT 的 零件 。 

Step2. 创建 销 钉 〈Pin) 接头 连接 。 在 “元 件 放 置 ”操控 板 中 进行 下 列 操作 ， 便 可 创建 
销 钉 (Pin) 接头 连接 。 

(1) 在 约束 集 列 表 中 选取 关 销 选项 。 

(2) 修改 连接 的 名 称 。 单 击 操控 板 菜 单 中 的 童生 选项 卡 ， 系 统 出 现 图 9.8.2 所 示 的 
“放置 ”界面 ， 在 集 名 称 下 的 文本 框 中 输入 连接 名 称 “Connection_1c”， 并 按 回 车 键 。 

(3) 定义 “ 轴 对 齐 ” 约 束 。 在 “放置 ”界面 中 单 击 蕊 和 天 辐 选项 ， 然 后 分 别 选 取 图 9.8.3 
中 的 轴线 和 模型 树 中 的 AA_1 基准 轴 (元 件 WHEEL1 的 中 心 轴线 和 AA_1 基准 轴线 )， 
约束 的 参考 如 图 9.8.4 所 示 。 








局 Conmection le 生肖 ) 对 已 自用 华 
只 轴 对 亨 
昌平 称 集 名 称 
Conmnection le 
集 尖 型 
党 负 v| 反 疝 
状况 
新 建 集 未 元 成 连接 定 兴 。 


9.8.2 “放置 ”界面 


平移 : 选取 元 件 的 问 面 






轴 对 齐 : 选取 这 个 元 件 的 轴线 


9.8.3 ”装配 轮 1 


第 @) 章 ”机构 模块 与 运动 仿真 





局 Corrmectiormn lc 站 肖 ) 


让 轴 对 齐 2 
E 束 类 型 
2 和 WHEEL1 :1 ( 轴 ) :F5 ( 拉 朝 
点.1:75 ( 共 淮 轴 ) | 重合 
号 平移 篇 移 
U.UD 
状况 


图 9.8.4 “ 轴 对 齐 ” 约 束 参 考 
(4) 定义 “平移 ”约束 。 分 别 选 取 图 9.8.3 中 元 件 的 端面 和 模型 树 中 的 ASM_TOP 基准 
平面 (元 件 WHEELI1 的 端面 和 ASM_TOP 基准 平面 )， 以 限制 元 件 WHEEL1 在 ASM_TOP 
基准 平面 上 平移 ， 国 加 约束 的 参考 如 图 9.8.5 所 示 。 





局 Correctiormn lc 目 肖 ) 药草 已 所 用 
轴 革 齐 
让 平移 汐 束 类 型 
名 和 YHEELI : 曲面 :F5 ( 控 伸 _1; [了 重合 | 
遇 ASW_TOF :F2 (基准 平面 ) 仿 称 


Rotationl H. DUO | 


状况 
新 建 集 完成 连接 定 电 。 


9.8.5 “平移 ”约束 参考 








(5) 单 击 操控 板 中 的 鸭 按 钮 。 
Step3. 验证 连接 的 有 效 性 。 拖 移 元 件 WHEEL1。 
(1) 进入 机 构 环 境 。 单 击 应 用 程序 功能 选项 卡 运动 ”区 域 中 的 “机 构 ” 按 钮 。 3。 
(2) 单 击 机构 功能 选项 卡 “运动 ”区域 中 的 “ 拖 动 元 件 ” 按 钮 各。 
(3) 在 弹出 的 “ 拖 动 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 点 拖 动 ”按钮 名. 
(4) 在 元 件 WHEEL1 上 单 击 ， 出 现 一 个 标记 者， 移动 鼠标 进行 拖 移 ， 并 单 击 中 键 结束 
拖 移 ， 使 元 件 停留 在 原来 的 位 置 ， 关 闭 “ 拖 动 ”对 话 框 。 
(5) 退出 机 构 环 境 ， 单 击 应 用 程序 功能 选项 卡 关闭 区 域 中 的 “关闭 ”按钮 国 ， 
Task4. 增加 轮 2 (WHEEL2.PRT) 











将 轮 2 WHEEL2.PRT) 闭 到 基准 轴 AA_2 上， 创建 销 钉 (Pin〉 连接 。 

Step1. 单 击 模型 功能 选项 卡 ” 款 ” ” 区 域 中 的 “组 装 ” 按 钮 悟 ， 打 开 文 件 名 为 
WHEEL2.PRT 的 零件 。 

Step2. 创建 销 钉 (Pin〉 连接。 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 进行 下 列 操作 ， 便 可 创建 销 钉 
(Pin〉 连接 。 
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(1) 在 约束 集 列表 中 选取 基 销 选项 。 
(2) 修改 连接 的 名 称 。 单 击 操控 板 中 的 更 下 选项 卡 ， 在 图 9.8.6 所 示 的 界面 中 ， 在 
集 名 称 文本 框 中 输入 连接 名 称 “Connection 2c”， 并 按 回 车 键 。 


己 Connection 2c (四) wf 已 启用 集 
日 轴 对 齐 
昌平 称 集 名 称 
Conmnection 2e 
集 尖 型 
pe v | 丘 向 
状况 
新 建 集 未 完成 连接 定 欠 。 


图 9.8.6 “放置 ”界面 


(3) 定义 “ 轴 对 齐 ” 约 束 。 在 “放置 ”界面 中 单 击 锯 地 多 先 项 ， 然 后 分 别 选取 图 9.8.7 
中 的 轴线 和 模型 树 中 的 AA_2 基准 轴 (元 件 WHEEL2 的 中 心 轴线 和 AA_2 基准 轴线 )， 
对 国 纪 束 的 参考 如 图 9.8.8 所 示 。 
(4) 定义 “平移 ”约束 。 分 别 选 取 图 9.8.7 中 的 元 件 的 端面 和 模型 树 中 的 ASM_TOP 基 
准 平面 (元 件 WHEEL2 的 端面 和 ASM_TOP 基准 平面 ), 以 限制 元 件 WHEEL2 在 ASM_TOP 
基准 平面 上 平移 ， 约束 的 参考 如 图 9.8.9 所 示 。 
注意 : 右 轮 2 和 轮 1 不 在 同一 平面 内 ，“ 平 移 ” 约 束 中 殊 选 择 轮 2 的 另 一 侧 痛 面 。 


(5) 单 击 操控 板 中 的 闫 按钮 。 
平移 : 选取 元 件 的 端面 















轴 对 齐 : 选取 这 


个 元 件 的 轴线 
图 9.8.7 装配 轮 2 
局 Conmection 2e (十 1 芍 束 已 局 用 
毕 轴 对 齐 加 刺 类 弄 
二 HEEL2:A 1 名): 瑟 控 便 | | ee 间 
加 hh_2:F7 专 准 轴 ) 二 
号 平 称 声 移 
0.00 | 
_ 状况 
新 建 集 未 完成 连接 定 蚁 。 


图 9.8.8 “ 轴 对 齐 ” 约 束 参考 


第 公 ) 章 ”机构 模块 与 运动 仿真 


司 Connection 2c 站 肖 ) 她 束 已 局 用 
轴 对 齐 ee 
让 平移 约束 类 型 


名 和 YHEEL2z : 曲面 :75 ( 拉 伸 1 [了 | 重合 |= 
遇 ASW_TOF :F2 (基准 平面 ) 仿 称 
BB Rotationl 0.00 反 符 
状况 





9.8.9 “平移 ”约束 参考 


Task5. 定义 市 传动 

Step1. 单 击 应 用 程序 功能 选项 卡 “运动 ”区域 中 的 “机 构 ” 按 钮 s:， 进 入 机 构 模 块 。 

Step2. 单 击 机 构 功能 选项 卡 连接 区 域 中 的 “ 带 ” 按 钮 仿 带 。 此 时 系统 弹出 图 9.8.10 
所 示 的 “ 带 ” 操 控 板 。 


文件 * | | 机 构 | | 模型 ”分 析 ”注释 演 染 ”人体 模型 “工具 ”视图 ”应 用 程序 框架 | 党 人 “人 Pe@ 
ee p63 54037 守 1 | ry . 有 下 站 四 四 
| 668. 1609037910 | = | gm Ex=A |13344. 56485170| 一 | » = I SBI 其 
参考 | 选项 | 属性 y 


9.8.10 “ 带 ” 操 控 板 
Step3. 选取 图 9.8.11 中 轮 1 (WHEEL1) 的 边缘 曲面 ， 按 住 Ctrl 键 ， 再 选取 图 9.8.11 
中 轮 2(WHEEL2) 的 边缘 曲面 ， 完 成 后 的 效 末 如 图 9.8.11 所 示 。 
Step4. 单 击 “ 带 ”操控 板 中 的 喷 按 钮 。 
选取 轮 1 的 边缘 曲面 





从 动 轴 定 义 : 选取 该 接 
头 中 带 此 箭头 的 旋转 
连接 轴 


9.8.11 带 传动 设置 


Task6. 定义 伺服 电动 机 


Stepl. 单 击 机 构 功能 选项 卡 ”插入 ”区 域 中 的 “伺服 电动 机 ”按钮 售 。 
Step2， 此 时 系统 弹出 “伺服 电动 机 定义 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 进行 下 列 操作 。 
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eee (1) 输入 伺服 电动 机 名 称 : 在 该 对 话 框 中 的 名 字 文 本 框 中 输入 伺服 电动 机 名 称 ， 或 采 
eee 用 系统 的 默认 名 。 
> (2) 选择 运动 轴 : 在 图 9.8.11 所 示 的 轮 1 上 选取 旋转 连接 轴 有 Connection_l1c. axis_1。 
eee (3) 定义 运动 函数 : 单 击 对 话 框 中 的 殉 谋 选项 卡 ， 系 统 显示 图 9.8.12 所 示 的 界面 ， 在 
see 该 界面 中 进行 下 列 操作 。 
oo. 伺服 电动 机 定义 

名 称 


Servellotorl 


类型 轮 亡 

规范 

闻 | 于 谍 
Initial Angle 


[Vf 当前 


图 形 


和 在 单 捉 图 形 中 [| 加 速度 


应 用 (a) ， 确定 | 取消 





图 9.8.12 “伺服 电动 机 定义 ”对 话 框 


Q@ 选择 规范 。 在 规范 区 域 的 列表 框 中 选择 速度 。 

@ 选取 运动 函数 : 在“ 异 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 函数 类 型 为 常量 ， 在 “A” 文 本 框 中 
输入 数值 10。 | 

Step3. 完成 伺服 电动 机 定义 。 单 击 “ 伺 服 电动 机 定义 ”对 话 框 中 的 并 下 按钮。 


Task7， 建立 运动 分 析 并 运行 
Stepl. 单 击 机 构 功能 选项 卡 分析” 区 域 中 的 “机 构 分 析 ” 按 钮 党 ,。 
Step2， 此 时 系统 弹出 图 9.8.13 所 示 的 “分 析 定 义 ” 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 进行 下 


列 操作 。 
(1) 输入 分 析 《〈 即 运动 ) 名称。 在 对 话 框 的 名 称 文本 框 中 输入 此 分 析 的 名 称 ， 或 采用 
默认 名 。 


(2) 选择 分 析 类 型 。 选 取 分 析 的 类 型 为 “位 置 ”。 
(3) 调整 伺服 电动 机 顺序 。 如 采 在 机 构 装 置 中 有 多 个 伺服 电动 机 ， 则 可 在 对 话 框 的 


第 公 ) 章 ”机构 模块 与 运动 仿真 


2 选项 卡 中 ， 调 整 伺服 电动 机 顺序 。 由 于 本 例 中 只 有 一 个 伺服 电动 机 ， 所 以 不 必 进 行 
此 步 操作 。 
(4) 定义 动画 时 域 。 在 图 9.8.13 所 示 的 “分 析 定义 ”对 话 框 的 弄 显示 ;区域 进行 下 列 操作 。 


并 析 定 多 


名 称 
MrnalvsisDertinitionl 
类 型 
| 
首选 项 电动 机 
图 形 显 示 
开始 时 间 
长 度 和 帧 二 
Fnd Time 
由 i 
帖 频 
最 小 间隔 


磷 定 的 图 元 


初 加 配置 
[三 Curretit 
人 snapshot: 


运行 (RE) 





9.8.13 “分 析 定 义 ” 对 话 框 
(QD 输入 开始 时 间 0 单位 为 秒 )。 
@ 选择 测量 时 间 域 的 方式 : 选择 
(3) 输入 结束 时 间 10 (单位 为 秒 )。 
(4) 输入 帧 频 10。 
(5) 定义 初始 位 置 。 在 图 9.8.13 所 示 “ 分 析 定 义 ” 对 话 框 的 初生 区 域 选 中 国 Current 
单 选项 。 


Step3. 运行 运动 分 
人 
十 





六 式 . 





。 单 击 “分析 定 义 ” 对 话 框 中 的 EL 按钮 。 
。 单 击 “ 分 析 定 义 ” 对 话 框 中 的 ” 更 二 按钮。 





Step4. 
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;本章 先 介绍 一 个 简单 动画 显示 器 模具 开启 的 创建 过 程 ， 然 后 结合 
范例 说 明定 时 视图 、 定 时 透明 、 定 时 显示 的 概念 和 应 用 ， 最 后 介绍 一 个 复杂 的 动画 ~ 手 
枪 打靶 的 创建 过 程 。 


10.1 概 述 


动画 模块 可 以 实现 以 下 功能 。 

e@ 将 产品 的 运行 用 动画 来 表示 ， 使 其 具有 可 视 性 。 只 需 将 主体 拖 动 到 不 同 的 位 置 并 
担 下 快照 即 可 创建 动画 。 

@ 可 以 用 动画 的 方式 形象 地 表示 产品 的 装配 和 拆 御 序列 。 

@ 可 以 创建 维护 产品 步骤 的 简短 动画 ， 用 以 指导 用 户 如 何 维修 或 建立 产品 。 

“动画 ”功能 选项 卡 如 图 10.1.1 所 示 。 








亦 忻 -| | 动画 | 神 型 分析 和 注 大 演 染 Nanikin 工具 视图 启用 程序 PDO 
口上 和 局 服 电 动机 后 定 主 迟 
4 Oo ss 加 
新 建 动 回放 关键 帧 时 时 时 拖 a 关闭 
(下 二 i ER 人 
各 国 * 序列 上 较 ” 祯 图 清明 竹 式 元件， 凶 连 接 快 况 
模型 动画 回放 > 创建 动画 * 图 形 设计 机 构 设计 时 间 线 ”关闭 


图 10.1.1 “动画 ”功能 选项 卡 


10.2 创建 动画 的 一 般 过 程 





下 面 将 以 图 10.2.1 所 示 的 显示 器 模具 为 例 ， 详 细 说 明 其 开 模 动画 的 制作 过 程 。 
创建 动画 的 一 般 流 程 。 

(1) 进入 动画 模块 。 

(2) 新 建 并 命名 动画 。 

《3》 宕 义 和 主体 。 

(4) 拖 动 主体 并 生成 一 连 串 的 快照 。 

(5) 用 所 生成 的 快照 建立 关键 帧 。 

(6) 播放、 检查 动 画 。 


第 中 (0) 章 动画 模块 
(7) 保存 动画 文件 。 






滑 块 -一 
下 模 ( 具 ) 


\ 
\ 


~ 


设计 件 





10.2.1 显示 器 模具 
10.2.1 进入 动画 模块 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D: \creo3.2\work\ch10.02; 打开 文件 display_mold.asm 
(注意 : 要 进入 动画 模块 ， 必 须 在 装配 模块 中 进行 )。 

Step2. 单 击 庶 用 程 夺 功能 选项 卡 公 动 ”区 域 中 的 “动画 ” 按钮 愤 (， 系统 进入 “动画 ” 
模块 ， 界 面 如 图 10.2.2 所 示 。 


DISPLAT_ 0LD 【请 动 的 ) - Creo Farametric 2. 洛 品 回 这 
模型 “分析 注释 ”党 沫 Hanikin 工具 ”视图 ”应用 程序 全 万 各 


4 区 NE ep 
| ea Bd | 

回放 Ls E 定时 定时 扼 动 关闭 
透明 样式 元 件 ”上 色 

图 形 设计 机 构 设 计 时 间 钱 ”关闭 


[中 DIsFLAY MOLD. AS 


A MAIN_ FARTING FLH 


站 | 


» 参 DISFLAY MOLD REF. PRT 
上 曲面 标识 42 [MhIN_PS - 分 型 面 ] hB | Fa. | x Ey 
tr 曲 而 标识 1432 [SLIDE FS - 莹 型 1 名 由 六 DG. a 芒 ||e> 


二 kk 
到 动画 村 
总 动画 
已 hnimationl [异步 - 忆 胎 ] 


苦 党 干 面 将 不 如 示 ， 
Ed 和 





10.2.2 “动画 ”模块 界面 
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*。。。 10.2.2 创建 动画 


a Step1. 定义 一 个 主动 画 。 
ee (1) 选择 动画 功能 选项 卡 中 的 名 ” esp 略 | 快 照 命令 , 系统 弹出 图 10.2.3 所 示 的 “ 定 
”99 义 动 夯 ” 对 话 框 。 
i (2) 在 对 话 框 中 输入 动画 名 称 display_mold_open, 然后 单 击 | 区 定 按钮， 关闭 对 话 框 。 
Step2. 定义 基体 和 主体 。 
(1) 单 击 动 天 功能 选项 卡 机 构 设计 区 域 中 的 “主体 定义 ”按钮 号 主体 宇 %， 系 统 弹 出 
图 10.2.4 所 示 的 “主体 ”对 话 框 (一 )。 


痢 建 
篇 辑 
称 除 


定 久 动画 


名 称 
displayw mold open 


每 个 主 件 一 个 零件 





10.2.3 “定义 动画 ”对 话 框 10.2.4 “主体 ”对 话 框 (一 ) 


(2) 单 击 对 话 框 中 的 | 每 个 主 仁 一 个 去 件 | 掖 钮 ， 系 统 将 所 有 零件 作为 主体 加 入 主体 列表 
中 ， 如 图 10.2.5 所 示 。 

(3) 选取 图 10.2.5 所 示 的 对 话 框 中 的 Ground, 单 击 ”编辑 | 按钮 ， 系 统 弹出 
“主体 定义 ”对 话 框 (图 10.2.6) 及 “选择 ”对 话 框 。 


新 于 
Mrourd 


称 除 添 声 地 件 
[人 | ”选择 要 添加 到 主 件 的 委 件 


零件 编号 |0 





图 10.2.5 “主体 ”对 话 框 (二) 图 10.2.6 “主体 定义 ”对 话 框 


(4) 定义 作为 Ground 基体 ) 的 零件 。 在 模型 树 中 选取 会 ， 然 后 音 
击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 _ 确定 按钮， 再 单 击 图 10.2.6 所 示 的 “主体 定义 ”对 话 框 中 的 | 六 定 按 
钮 。 完 成 后 ,“ 主 体 ” 对 话 框 如 图 10.2.7 所 示 。 

(5) 单 击 “主体 ”对 话 框 中 的 j 寺 加 按钮 。 

Step3. 创建 快照 。 单 击 动画 功能 选项 卡 ”机构 设计 区域 中 的 “ 拖 动 元 件 ” 按 钮 项 ， 





DISPLAY HOLD_ REF. PRT 
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系统 弹出 图 10.2.8 所 示 的 “ 拖 动 ” 对 话 框 ， 该 对 话 框 中 有 两 个 选项 卡 一 一 快 筷 和 色素 ， 。。。 
在 快 盟 选项 卡 中 可 移动 主体 并 拍 取 快 照 ， 在 约束 选项 卡 中 可 设置 主体 间 的 约束 。 ooe 

(1) 创建 第 一 个 快照 。 在 图 10.2.9 所 示 的 状态 创建 第 一 个 快照 ， 方 法 是 单 击 “ 拖 动 ” 。。。 
对 话 框 中 的 蔽 按钮 ， 此 时 在 图 10.2.10 所 示 的 快照 栏 中 便 生成 Snapshotl 快照 。 ee 


Initial Snapshot 


每 个 主 件 一 个 零件 
至 认 主体 和 ”高 级 拖 动 选项 





10.2.7 “主体 ”对 话 框 (三 ) 10.2.8 “ 拖 动 ”对 话 框 


前 | Snapshuotl 


约束 
Initial Snapshot 
Snapshotl 






快照 
sa 
5 
站 
les 
ba 








Eh 
NE 


j# 局 瞻 拖 动 选 贰 











上 
了 
2 1 
i 2 b 
| 一 一 一 1 
二 一 所 | L 
和 b 
__-- 
pp 
必 
站 
i - 1 
Ee + | 了 
oh 1 里 
= i] 
1 
1 
王 1 


二 
二 






图 10.2.9 ”创建 第 一 个 快照 图 10.2.10 “ 拖 动 ”对 话 框 


(2) 创建 第 二 个 快照 。 

方法 一 : 自由 拖 动 

@@ 在 “ 拖 动 ”对 话 框 中 单 击 “ 点 拖 动 ” 按 铀 中 ,然后 单 击 选取 body_vol.prt 进行 拖 动 ， 
如 图 10.2.11 所 示 。 





@ 单 击 “ 拖 动 ”对 话 框 中 的 莘 按 钮 ， 生 成 Snapshot2 快照。 

方法 二 : 偏 移 约束 

如 图 10.2.12 所 示 ， 可 以 约束 body_vol.prt 的 侧面 与 基准 平面 MAIN_PARTING_PLN 对 
齐 ， 然 后 进行 偏 移 。 









body_vol.prt ~-、_ 


J 
人 


图 10.2.11 自由 拖 动 图 10.2.12” 偏 移 约束 


MAIN_PARTING_PLN 


| 


选取 此 侧面 一 


MAIN_PARTING_PLN 








@ 选择 “ 拖 动 ”对 话 框 的 约束 选项 卡 ， 单 击 “ 对 章 两 个 图 元 ”按钮 日 |， 然 后 选取 图 
10.2.12 所 示 的 body_vol.prt 的 侧面 和 基准 平面 MAIN_PARTING_PLN。 

@ 在 图 10.2.13 所 示 的 约束 选项 卡 的 “ 偏 移 ”文本 框 中 输入 偏 距 值 -800, 并 按 回 车 键 。 

图 单 击 “ 拖 动 ”对 话 框 中 的 节 按 钮 ， 生 成 Snapshot2 快照。 























习 所 平面 -平面 对 齐 | 


图 10.2.13 “约束 ”选项 卡 
(3) 创建 第 三 个 快照 。 拖 动 upper_vol_1.prt, 创建 第 三 个 快照 ， 位 置 如 图 10.2.14 所 示 。 
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(4) 创建 第 四 个 快照 。 采 用 步骤 (2) 中 的 方法 拖 动 lower_vol_2.prt， 创 建 第 四 个 快照 ， 。。。 
位 置 如 图 10.2.15 所 示 。 完 成 后 ,，“ 拖 动 ”对 话 框 如 图 10.2.16 所 示 。 eee 
(5) 单 击 “ 拖 动 ”对 话 框 中 的 上 
Step4. 创建 关键 帆 友 列 。 eee 
(1) 单 击 绚 是 功能 选项 卡 也 陡 和 中 7 区 域 中 的 “管理 关键 帧 序列 ”按钮 。。。 
骨 管理 关 补 由 序列 ， 系统 弹出 图 10.2.17 所 示 的 “关键 帧 序列 ”对 话 框 。 











图 10.2.14 创建 第 三 个 快照 图 10.2.15 创建 第 四 个 快照 


约束 
Initial Snapshot 
snapshotl 
snapshote 关键 帆 序 列 
snapshot3 状态 
Snapshuotd 


快照 
sa 
AAA 
+ 
Los 
x 


和 ”高 红 拖 动 先 项 





图 10.2.16 “ 拖 动 ”对 话 框 图 10.2.17 “关键 帧 序列 ”对 话 框 


(2) 单 击 “ 关 键 帧 序列 ”对 话 框 中 的 .者 建 _ 按 钮 ， 系 统 弹出 图 10.2.18 所 示 的 “关键 帧 
序列 ”对 话 框 。 在 “关键 帧 序列 ”对 话 框 中 包含 乒 列 选项 卡 (图 10.2.18) 和 主体 选项 卡 
(图 10.2.19)。 
> “序列 ”选项 卡 
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关键 四 序列 










名 称 
Ffsl 在 此 处 输入 序列 的 名 称 ， 默 认 名 称 为 KFS1 
委 考 主体 
选取 参考 主体 aa 
选取 一 个 快照 
序列 主考 
关键 司 
创建 一 个 快照 图 | Snapshot! 查看 所 选 快照 中 的 模型 
时 间 |0. 000000 将 快照 按时 间 列 出 
输入 快照 的 时 间 
时 间 
皮 转 
插值 3 i 
平移 旋转 选取 硬 线性 或 慎 下 作为 
如 果 更 改 了 与 关键 帧 晤 线性 仿 线性 插值 方法 
序列 中 的 任何 一 个 快 平 请 平滑 





照相 关 的 约束 ， 单 击 


图 10.2.18 “序列 ”选项 卡 
> “主体 ”选项 卡 


关键 帧 序列 


主体 状态 列表 


使 主体 靠近 此 位 置 , 但 它 
可 能 会 随 着 任何 伺服 电 
动机 或 其 他 关键 帧 序列 
移动 而 移动 


主体 的 位 置 是 任意 的 , 可 由 其 他 
伺服 电动 机 或 关键 帧 序列 控制 








图 10.2.19 “主体 ”选项 卡 
Q@ 在 乒 列 选项 卡 中 的 关键 帆 “下 拉 列 表 中 选取 快照 Snapshotl， 采 用 系统 默认 的 时 间 ， 
单 击 庆 4 包 ， 用 同样 的 方法 设置 Snapshot2、Snapshot3 和 Snapshot4， 设 置 完成 后 ， 对 话 框 
如 图 10.2.20 所 示 。 
@ 单 击 “ 关 键 帧 序列 ”对 话 框 中 的 列 定 “按钮 
@) 在 返回 的 图 10.2.21 所 示 的 “关键 帧 序列 ”对 话 框 中 单 击 玉民 
Step5. 修改 时 间 域 。 完 成 上 一 步 操 作 后 ， 时 间 域 如 图 10.2.22 所 示 。 





Efrsl 


每 老 主 仁 
KR Sr ond 


计 列 主体 
六 键 是 


Srapshotd 


时 间 |3. 000000 


时 间 快 锚 
Snapshaotl 
snapshote 
snapshaot3 


snapshatd 关键 帧 序列 


状态 
本 特 可 用 的 
寿 千 
平移 





图 10.2.20 “关键 帧 序列 ”对 话 框 图 10.2.21 “关键 帧 序列 ”对 话 框 


REI T 


由 人 10 


10.2.22 ”时 间 域 


动 男 时 间 线 中 的 鼠标 操作 : 


e@ 左 键 可 执行 单 选 。 e 中 键 十 拖 动 可 编辑 竖 向 位 置 。 

e@ Ctrl 十 左 键 可 执行 多 选 。 e@ Shift 十 Z 可 撤销 以 前 的 操作 。 

e@ 双击 左 键 可 编辑 对 象 。 e@ Shift 十 Y 可 重 做 以 前 的 撤销 操作 。 

e 左 键 十 拖 动 可 编辑 时 间 。 e@ 矿 键 可 弹出 适用 于 所 选 对 象 的 菜单 。 


在 时 间 线 上 右 击 ， 系 统 会 弹出 图 10.2.23 所 示 的 快捷 菜单 ， 各 项 功能 操作 如 下 。 


避 前 大 
避 缩小 
心 重新 调整 
编辑 时 域 
10.2.23 ”快捷 荣 单 
(1) 放大 时 间 线 。 选 取 图 10.2.23 所 示 的 菜单 中 的 部 区 二 命令 ， 在 时 间 域 中 框 出 要 放大 


的 范围 ， 此 时 时 间 线 就 被 局 部 放大 了 ， 如 图 10.2.24 所 示 。 
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REs1. 1 


10.2.24 ”放大 时 间 线 


(2) 缩小 时 间 线 。 与 “放大 ”操作 相反 ， 如 果 选 取 图 10.2.23 所 示 的 菜单 中 的 折 御 小 命 
令 ， 则 逐步 缩小 被 放大 的 时 间 线 。 

(3) 重新 调整 时 间 线 。 选 取 图 10.2.23 所 示 的 菜单 中 的 总 重新 测 整 命令， 可 以 恢复 到 最 
初 的 状态 ， 以 便 进行 重新 调整 。 

(4) 编辑 时 间 域 。 选 取 图 10.2.23 所 示 的 菜单 中 的 党 编辑 时 域 命令 ， 系 统 弹 出 图 
10.2.25 所 示 的 “动画 时 域 ”对 话 框 。 


名 称 
由 1 SB ay mold opern 
时 域 
开始 时 间 0. 000000 
长 度 和 帖 是 


禾 目 时间 | 10. 000000 
帖 数 101 


由 十 10. 000000 间 隅 |0. 100000 


星 了 示 间 隐 
默认 





10.2.25 “动画 时 域 ” 对 话 框 
Step6. 在 时 间 域 中 修改 关键 帧 。 先 选取 某 个 关键 帧 序列 ， 再 右 击 ， 系 统 弹出 图 10.2.26 
所 示 的 快捷 六 时 。 


(1) 编辑 时 间 。 选 取 图 10.2.26 所 示 的 快捷 业 单 中 的 编 暂时 间 命 令 ， 系 统 弹 出 图 10.2.27 
所 示 的 “KFS 实例 ”对 话 框 ， 可 以 编辑 开始 时 间 。 
(2) 编辑 关键 帧 序列 。 选 取 图 10.2.26 所 示 的 快捷 菜单 中 的 震 辑 好 命令， 系统 弹出 “ 关 


HUD ~， 
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键 帧 序列 ”对 话 框 ， 可 以 编辑 关键 帧 序列 。 
(3) 复制 关键 帧 。 选 取 图 10.2.26 所 示 的 快捷 菜单 中 的 复制 俞 令 ， 可 以 复制 一 个 新 的 关 。。。 
键 帧 。 See 
(4) 删除 关键 帧 。 选 取 图 10.2.26 所 示 的 快捷 菜单 中 的 移 除 命令 ， 可 以 删除 选 定 的 关键 ”。。。 
帧 |。 eee 
(5) 为 关键 帧 选取 参考 图 元 。 选 取 图 10.2.26 所 示 的 快捷 菜单 中 的 选择 参考 图 元 命令 ,可 22。 
以 为 关键 帧 选取 相关 联 的 参考 图 元 。 











EFS 实 例 
Ersl. 1 
编辑 时 间 ”一 一 一 一 一 一 编辑 关键 帧 的 开始 时 间 开 艺 时间 
编辑 了 I ~ | 编辑 关键 帧 时 间 |0.000000 
复制 复制 关键 帧 之 后 开始 
入 除 | 删除 关键 帧 
选择 参考 图 元 为 关键 帧 选取 参考 图 元 确定 
10.2.26 ”快捷 菜单 10.2.27 “KFS 实例 ”对 话 框 


Step7. 启动 动画 。 在 界面 中 单 击 “ 生 成 并 运行 动画 ”按钮 关 .,， 启 动 动画 进行 查看 。 
Step8. 回放 动画 。 单 击 动画 功能 选项 卡 眉 卜 "区域 中 的 “回放 ”按钮 十， 系统 弹出 
图 10.2.28 所 示 的 “回放 ”对 话 框 。 


碰 挤 检测 胡 置 


) 全 局 三 撞 检测 
部 分 而 挤 检测 


包括 面 组 

可 选 巩 置 
碰撞 时 铃声 侣 肖 
碘 挤 时 停止 动画 回放 






显示 时 间 | 
YY 默认 进度 表 





确定 取消 
图 10.2.28 “回放 ”对 话 框 

(1) 选取 动画 名 称 。 从 - 菇 果 集 一 下 拉 列 表 中 选取 一 个 动画 名 称 。 

(2) 定义 回放 中 的 动态 干涉 检查 。 选 择 在 回放 期 间 要 检测 的 干涉 类 型 ， 单 击 
姨 挤 检测 万 青 。 榨 钮 ,系统 弹出 “碰撞 检测 设置 ”对 话 框 。 在 该 对 话 框 中 选中 辑 无 辜 擅 榨 负 
单 选项 。 

:二 般 设 置 3 区 域 的 各 选项 说 明 如 下 。 

e@ ”名 无 而 入 检测 单 选 按钮 : 回放 时 ， 不 检查 干涉 。 
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@ 至 局 社 撞 检 训 单 选 按钮 : 回放 时 ， 检 测 整个 妆 配 体 中 所 有 元 件 间 的 干涉 。 当 系统 

检测 到 干涉 时 ， 干涉 区 域 将 会 加 亮 。 

@ ”王爷 而 挤 检 训 单 选 按钮 : 检查 两 个 ( 和 几 个 ) 元 件 间 是 否 有 干涉 。 

e@ 广电 质 自 得 单 选 按钮 : 把 曲面 作为 干涉 检测 的 一 部 分 。 

可 迹 芭 站 区 域 中 的 各 复 选 框 的 说 明 如 下 。 

e 名 生 碰 挤 时 会 啊 起 下 县 巷 声 复 选 框 : 发 现 干 涉 时 ， 系 统 是 否 会 发 出 警报 的 铃声 。 

® 名 擅 里 耸 止 境 回 问 训 复 选 框 : 如 果 检 测 到 干涉 ， 就 停止 回放 。 

(3) 生成 影片 进度 表 。 当 回放 动画 时 ， 可 以 指定 要 但 看 动画 的 哪 一 部 分 ， 要 实现 这 种 
功能 , 需 单 击 “ 回 放 ” 对 话 框 中 的 电 睛 进度 表 ; 如 果 要 查看 整个 动画 过 程 , 可 选中 VY 默认 进度 表 
复 选 框 ， 如 果 要 查看 指定 的 动画 部 分 ， 则 取消 选中 二 台中 于 诛 表 复 选 框 ， 此 时 系统 显示 图 
10.2.29 所 示 的 “影片 进度 表 ” 选 项 卡 。 





回族 x 
和 区 加 X 于 筷 
半 果 集 
| 人 di Sa7 mold opern 和 


碰 挤 检测 训 置 ... 
请 片 进度 表 


显示 时 间 | 


开始 时 加 徐 止 时 间 


后 让 人 
封闭 


图 10.2.29 “有 影片 进度 表 ” 选 项 卡 


10.2.29 所 示 电 搬 进度 表 选项 卡 中 有 关 选 项 和 按钮 的 含义 说 明 如 下 。 

e ”开始 : 指定 要 查看 片段 的 起 始 时 间 。 起 始 时 间 可 以 大 于 终止 时 间 ， 这 样 就 可 以 反 
向 播放 影片 。 

e ”终止 : 指定 要 查看 片段 的 结束 时 间 。 

e + | ( 增加 影片 段 ) : 指定 起 始 时 间 和 终止 时 间 后 ， 单 击 此 按钮 可 以 向 回放 列表 
中 增加 片段 。 通 过 多 次 将 其 增加 到 列表 中 ， 可 以 重复 播放 该 片段 。 

e。 ”二 ( 更 新 影片 段 ) : 当 改变 回放 片段 的 起 始 时 间或 终止 时 间 后 ， 单 击 此 按钮 ， 系 
统 立 即 更 新 起 始 时 间 和 终止 时 间 。 
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e。  ”* (删除 影片 段 ) : 要 删除 影片 段 ， 选取 该 片段 并 单 击 此 按钮 。 
(4) 开始 回放 演示 。 在 图 10.2.29 所 示 的 “回放 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 播 放 当 前 结果 集 ” 
按钮 9， 系统 弹出 图 10.2.30 所 示 的 “播放 ”操控 板 。 


回 | 询 建 | 局 故 | 正在 播 4 MI 一 本 有 一 


10.2.30 “播放 ”操控 板 
10.2.30 所 示 “ 播 放 ” 操 控 板 中 各 按钮 的 说 明 如 下 。 


. 4 :向 前 播放 e。 ”hI : 显示 下 一 帧 

图 :停止 播放 @ 》》 .将 动画 设置 到 结尾 
。 | 六 :向 后 播放 。 | 一 | : 重复 动画 

e。 ”4 : 将 动画 重新 设置 到 开始 。 “一 : 在 结尾 处 反 转 

e 上 4 :显示 上 一 由 e。 ”速度 滑 杆 : 改变 动画 的 速度 





(5) 制作 播放 文件 。 单 击 “ 播 放 ” 操 控 板 中 的 殷 琴 ... 按钮， 系统 弹出 图 10.2.31 所 
示 的 “捕获 ”对 话 框 ， 进 行 相应 的 设置 后 ， 单 击 。 强 焉 ”按钮 即 可 生成 一 个 *.mpg 文件 ， 
该 文件 可 以 在 其 他 软件 (例如 Windows Media Player) 中 播放 。 


捕 芍 3 








名 称 
DISFLAY MOLD. mpg 览 ... 


类 型 
MEES 


图 葵 去 小 

宽度 |B40 慢 素 
高 度 |309 俐 素 
是 锁定 长 宽 比 


质量 
照片 颍 这 梁 帖 


目 颗 

25 帖 /和 可 
确定 3 取消 

10.2.31 “捕获 ”对 话 框 


10.2.3 ”建立 事件 


“事件 ”用 来 定义 时 间 线 上 各 对 象 之 间 的 特定 相关 性 ， 如 来 某 对 象 的 时 间 友 生变 化 时 ， 
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与 之 相关 联 的 对 象 也 同步 改变 。 

建立 事件 的 一 般 过 程 如 下 。 

Stepl1. 单 击 动画 功能 选项 卡 创举 动画 ”区域 中 的 “事件 ”按钮 备 事 # ， 系 统 弹 出 图 
10.2.32 所 示 的 “事件 定义 ”对 话 框 (一 )。 

Step2. 在 “事件 定义 ”对 话 框 的 名 各 文本 框 中 输入 事件 的 名 称 。 

Step3. 在 “事件 定义 ”对 话 框 的 时 间 文本 框 中 输入 时 间 ， 并 从 之 三 列表 中 选取 一 个 参考 
事件 。 

新 定义 的 事件 在 参考 事件 的 给 定时 间 后 开始 。 相 对 于 选取 的 事件 ， 输 入 的 时 间 可 以 为 
负 ， 但 在 动画 开始 时 间 之 前 不 能 发 生 。 

Step4. 单 击 “事件 定义 ”对 话 框 中 的 弄 震 控 钮 。 

事件 定义 完成 后 ， 一 个 带 有 新 事件 名 称 的 事件 符号 便 出 现在 动画 时 间 线 中 。 如 果 事 件 
与 时 间 线 上 的 一 个 现 有 对 象 有 关 ， 一 条 虚线 会 从 参考 事件 引 向 新 事件 。 

例如 ， 事 件 定 义 如 图 10.2.33 所 示 ， 即 事件 Eventl 在 Kfs1.1:3 Snapshot2 后 0.5 秒 开 始 
执行 ， 在 动画 时 间 线 中 则 表示 为 图 10.2.34 所 示 。 




















事件 定 久 x 事件 定义 x 

EF 略称 

Ewernt!] Ewent!] 

时 | 旧 |0.0 时 间 |D.5 

之 局 | 开始 ™ 之 后 |iKfsl.1:3 Snapshot2}| w 

确定 职 消 确定 职 消 
10.2.32 “事件 定义 ”对 话 框 (一 ) 10.2.33 “事件 定义 ”对 话 框 (二 ) 
| 


REs1. 1 ; : 


eT 


10.2.34 ”时 间 域 


10.2.4 ”建立 时 间 与 视图 间 的 关系 





建立 时 间 与 视图 间 的 关系 ， 即 定时 视图 功能 ， 可 以 在 特定 时 间 处 从 特定 的 视图 方 同 僵 
看 模型 。 此 处 的 视图 可 以 预先 使 用 视图 管理 器 工具 进行 设置 、 保 存 。 下 面 举例 说 明 建 立时 
间 与 视图 关系 的 一 般 操作 过 程 。 

Stepl. 设置 工作 目录 和 打开 文件 (操作 前 要 注意 清除 内 存 中 所 有 的 文件 )。 

(1) 将 工作 目录 设置 至 D:Ncreo3.2 \work\ch10.02\time_view。 
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(2) 打开 文件 display_mold.asm。 


Step2. 单 击 应 用 程序 功能 选项 卡 运动 区域 中 的 “动画 ” 按钮 贰 (， 系 统 进 入 “动画 ” 。。。 
模块 。 ex 
Step3. 单 击 动 和 功能 选项 卡 ”图形 设 计 区 域 中 的 “定时 视图 ”按钮 呢 '， 系 统 弹 出 图 332: 
10.2.35 所 示 的 “定时 视图 ”对 话 框 。 于 
Step4. 建立 第 一 个 时 间 与 视图 间 的 关系 。 a 


(1) 在 “定时 视图 ”对 话 框 的 总 秆 = 栏 中 选取 V1 视图 ， 如 图 10.2.35 所 示 。 


值 180.000000 


之 后 开始 
全 局 视图 捍 伸 起 置 
插值 : 打开 


应 用 





图 10.2.3$ “定时 视图 ”对 话 框 
说 明 : V1 和 V2 饥 图 是 事先 通过 钢 图 过 理 器 工具 进行 设置 和 保 仔 的 视图 . 
(2) 单 击 “ 定 时 视图 ”对 话 框 中 的 点 用 按钮 ， 定 时 视图 事件 V1.1 出 现在 时 间 线 中 ， 
如 图 10.2.36 所 示 。 


10.2.36 ”时 间 域 
Step5. 建立 第 二 个 时 间 与 视图 间 的 关系 。 
(1) 在 图 10.2.37 所 示 的 “定时 视图 ”对 话 框 的 党 者 = 栏 中 选取 V2 视图 。 


全 局 视图 振 伸 巩 置 
插值 : 打开 





应 用 
10.2.37 “定时 视图 ”对 话 框 


(2) 在 对 话 框 的 -时 间 二 区 中 输入 时 间 值 0.5, 并 从 之 各 列表 中 选取 一 个 参考 事件 Kfs1.1:6 


373 
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Snapshot3， 动 画 将 在 该 时 间 和 参考 事件 后 改变 到 该 视图 。 

(3) 单 击 “ 定 时 视图 ”对 话 框 中 的 庶 肝 按钮， 定时 视图 事件 V2.1 出 现在 时 间 线 中 ， 
如 图 10.2.38 所 示 。 

Step6. 单 击 “定时 视图 ”对 话 框 中 的 委 周 按钮 。 

Step7. 在 界面 中 单 击 “ 生 成 并 运行 动画 ”按钮 和 ,， 动 画 启 动 ， 可 以 观察 到 动画 开始 
时 为 V1 视图 ， 在 Kfs1.1:6 Snapshot3 后 0.5 秒 切 换 到 V2 视图 。 








ee ed 
REc1. 1 1 1 i 

军 
Deore 0 


10.2.38 ”时 间 域 





10.2.5 ”建立 时 间 与 显示 间 的 关系 





建立 时 间 与 显示 间 的 关系 ， 即 定时 显示 功能 ， 可 以 控制 组 件 元 件 在 动画 运行 或 回放 过 
程 中 的 显示 样式 ， 例 如 : 一 些 元 件 不 可 见 ， 或 者 显示 为 “ 线 框 ”“ 隐 藏 线 ”方式 等 。 此 处 的 
显示 样式 可 以 预先 使 用 视图 省 理 占 工 具 进 行 设置 、 保 存 。 下 面 举例 说 明 建 立时 间 与 显示 关 
系 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 

(1) 将 工作 目录 设置 至 Di\creo3.2 \work\ch10.02\time_display。 

(2) 打开 文件 display_mold.asm。 

Step2. 单 击 应用 程序 功能 选项 卡 运动 ”区域 中 的 “动画 ” 按钮 茵 ， 系 统 进 入 “动画 ” 
模块 。 

Step3. 单 击 动画 功能 选项 卡 图 浇 认 计 区 域 中 的 “定时 样式 ”按钮 同 ， 系 统 弹出 图 
10.2.39 所 示 的 “定时 样式 ”对 话 框 。 











定时 样式 X | 
样式 区 
二 样 也 
时 间 
值 0. 000000 
之 后 开始 可 
应 用 





图 10.2.39 “定时 样式 ”对 话 框 


Step4. 建立 第 一 个 时 间 与 显示 间 的 关系 。 
(1) 在 “定时 样式 ”对 话 框 的 天 也 省 栏 中 选取 “ 主 样式 ” 如 图 10.2.39 所 示 。 
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(2) 单 击 “ 定 时 样式 ”对 话 框 中 的 庶 用 按钮， 定时 显示 事件 “ 主 样式 1” 出 现在 时 
间 线 中 ， 如 图 10.2.40 所 示 。 





种. 
守 样 式 .1 
ET 
本 
人 
二 四 


图 10.2.40 ”时 间 域 
Step5. 建立 第 二 个 时 间 与 显示 间 的 关系 。 
(1) 在 图 10.2.41 所 示 的 “定时 样式 ”对 话 框 的 = 样式 名 称 栏 中 选取 STYLE0001。 





定时 样式 x | 
样式 的 
STYLEDDD1 本 
时 间 
值 |0.5 
之 后 证 tsl.1:6B Snapshot3 i™ 
应 用 六 财 


10.2.41 “定时 样式 ”对 话 框 
说 明 : STYLE0001 是 事先 通过 视图 管理 器 工具 进行 设置 和 保存 的 显示 样式 。 
(2) 在 对 话 框 的 ;图 间 三 区 中 输入 时 间 值 0.5, 并 从 之 名 列表 中 选取 一 个 参考 事件 Kfs1.1:6 
Snapshot3， 动 男 将 在 该 时 间 和 参考 事件 后 改变 到 该 显示 状态 。 
(3) 单 击 “定时 样式 ”对 话 框 中 的 庶 用 按钮， 定时 显示 事件 STYLE0001 出 现在 时 间 
线 中 ， 如 图 10.2.42 所 示 。 


十 
定 样 式 .1 ,TILEOOD1. 1 
er 
本 
人 
四 » 


图 10.2.42 ”时 间 域 


Step6. 单 击 “定时 样式 ”对 话 框 中 的 二 二 可 





a 


按钮 。 
Step7. 在 界面 中 单 击 “ 生 成 并 运行 动画 ”按钮 和 ， 动 画 启 动 ， 可 以 观察 到 动画 开始 
时 为 “ 主 造型 ”显示 ， 在 Kfs1.1:6 Snapshot3 后 0.5 秒 切换 到 STYLE0001 显示 。 














10.2.6 ”建立 时 间 与 透明 间 的 关系 


建立 时 间 与 透明 间 的 关系 ， 即 定时 透明 功能 ， 可 以 控制 组 件 元 件 在 动画 运行 或 回放 过 
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程 中 的 透明 程度 。 下 面 举例 说 明 建立 时 间 与 透明 关系 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 

(1) 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\Wwork\ch10.02\time_tran。 

(2) 打开 文件 display_mold.asm。 

Step2. 单 击 应 用 程序 功能 选项 卡 “ 运 动 区 域 中 的 “动画 ”按钮 仁 ， 系 统 进入 “动画 ” 
模块 。 

Step3. 单 击 绚 帅 功能 选项 卡 图 这 六 叶 区 域 中 的 “定时 透明 ” 按钮 鳄 ， 系 统 弹出 图 
10.2.43 所 示 的 “定时 透明 ”对 话 框 。 

] 定时 透明 x 


名 称 
] Transparencwl 
一 十 明 
涉 适 明 清 际 
| Rt | 0 


Yi 智 略 曲面 尾 性 


应 用 关闭 
10.2.43 “定时 透明 ”对 话 框 
Step4. 建立 第 一 个 时 间 与 透明 间 的 关系 。 
(1) 在 系统 多 过 sf 的 提示 下 ， 在 模型 中 选取 零件 BODY_VOL.PRT。 
(2) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 . 而 宕 按钮 。 
(3) 其 他 参数 都 采用 系统 默认 的 设置 值 ， 如 图 10.2.43 所 示 。 
(4) 单 击 “ 定 时 透明 ”对 话 框 中 的 庶 用 按钮， 定时 显示 事件 Transparencyl 出 现在 时 
间 线 中 ， 如 图 10.2.44 所 示 。 


Wy ansparencyvl 


REs1. 1 : : 


图 10.2.44 ”时 间 域 
Step5. 建立 第 二 个 时 间 与 透明 间 的 关系 。 
(1) 在 系统 多 二 的 提示 下 ， 在 模型 中 选取 零件 BODY_VOL.PRT。 
(2) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 _ 确 下 按钮 。 
(3) 在 图 10.2.45 所 示 的 “定时 透明 ”对 话 框 的 -通明 文本 框 中 输入 数值 88。 
(4) 从 过 所 列表 中 选取 一 个 参考 事件 Kfs1.1:10 Snapshot4,， 动画 将 在 该 时 间 和 参考 事件 
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后 改变 到 该 透明 状态 。 
(5) 其 他 参数 都 采用 系统 默认 的 设置 值 ， 如 图 10.2.45 所 示 。 


十 时 透明 Xx 
扣 称 


TrarsFarerecy2 


明 
不 透明 清 际 


一斑 | 85 
WwW 训 略 曲面 尾 性 
时 间 
值 0 
-5 Snapshot4 ™w 
应 用 关闭 


图 10.2.45 “定时 透明 ”对 话 框 


(6) 单 击 “ 定 时 透明 ”对 话 框 中 的 庶 用 按钮 ， 定 时 显示 事件 Transparency2 出 现在 时 
间 线 中 ， 如 图 10.2.46 所 示 。 

Step6. 单 击 “ 定 时 透明 ”对 话 框 中 的 关内 按钮 。 

Step7. 在 界面 中 单 击 “ 生 成 并 运行 动画 ”按钮 了.， 动 画 启 动 ， 可 以 观察 到 动画 开始 
时 的 零件 BODY_VOL.PRT 由 不 透明 状态 渐变 到 透明 状态 。 


FP 
et es a ey Gs Rp EE de ge es ep ee i ee 
二 EST 1 5 5 
军 
Doped 10 
训 kk 


图 10.2.46 ”时 间 域 
10.3 ”Creo 动画 设计 实际 应 用 


本 练习 将 制作 一 个 用 手枪 打靶 的 动画 。 此 动画 的 制作 要 点 有 以 下 几 点 。 
e ”描述 子弹 从 射出 到 射 中 靶子 的 飞行 过 程 。 

e@ 摘 述 靶子 被 映 中 后 碎 成 几 刻 飞 出 的 情形 。 

e@ ”要求 子弹 在 射 中 靶子 后 消失 。 

操作 过 程 如 下 。 

Step1. 定义 靶子 子 装 配 的 主体 。 

(1) 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 

Q) 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch10.03。 
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eee @ 打开 文件 target.asm。 
2 (2) 单 击 应 用 程序 功能 选项 卡 “运动 ”区域 中 的 “动画 ”按钮 英 (， 进 入 “动画 ”模块 。 
ee (3) 定义 主体 。 
ee。 Q@ 单 击 动画 功能 选项 卡 机 构 设计 区 域 中 的 “主体 定义 ”按钮 四 主 作 定 X ， 此 时 系统 
。。。 弹出 图 10.3.1 所 示 的 “主体 ”对 话 框 (一 )。 


ee @ 单 击 对 话 框 中 的 | 每 个 主体 一 个 零件 | 按钮 ， 系 统 将 所 有 零件 作为 主体 加 入 主体 列表 
中 ， 如 图 10.3.2 所 示 。 
@) 单 击 “ 主 体 ” 对 话 框 中 的 [ 卉 部 
(4) 保存 模型 文件 。 





新 建 
篇 辑 
称 除 
每 个 主人 忻 一 个 零件 
圣 认 主体 





图 10.3.1 “主体 ”对 话 框 (一 ) 图 10.3.2 “主体 ”对 话 框 (二) 

Step2. 打开 文件 shot_game.asm。 

Step3. 定义 视图 。 

(1) 单 击 利 型 功能 选项 卡 神 型 显示 * 区 域 中 的 “管理 视图 ”按钮 1 动 。 系 统 弹出 图 10.3.3 
所 示 的 “视图 省 理 器 ”对 话 框 。 

(2) 在 “视图 管理 器 ”对 话 框 中 选择 ”下 肯 ”选项 上 不 ， 单 击 区 按钮 ， 命 名 新 建 视图 
为 C， 并 按 回 车 键 。 

(3) 单 击 | 编辑 = | 菜单 下 的 重新 定义 命令 ， 系 统 弹出 图 10.3.4 所 示 的 “方向 ”对 话 框 。 





Euatadl 
二 


ee 


按 参 者 定 回 





图 10.3.3 “视图 管理 器 ”对 话 框 图 10.3.4 “方向 ”对 话 框 


378 





(4) 定 同 组 件 模 型 。 将 模型 调整 到 图 10.3.5 所 示 的 位 置 及 大 小 。 


图 形 区 


Bi od 
一 一 一 
PE 
一 一 一 
De 
一 一 一 
和 
一 一 一 
一 一 








(5) 单 击 “ 方 向 ”对 话 框 中 的 导入 定 按钮 。 

(6) 用 同样 的 方法 分 别 建立 C1 (图 10.3.6)、C2 (图 10.3.7)、C3 (图 10.3.8)、C4 (图 
10.3.9) 和 CS5【〈 网 10.3.10) 视图 。 

完成 视图 定义 后 ， 先 不 要 关闭 “视图 管理 器 ”， 进 行 下 一 步 工 作 。 

Step4. 定义 显示 样式 1。 

(1) 在 “视图 管理 器 ”对 话 框 中 选取 。 样式 ”选项 卡 ， 单 击 加 按 钮 ， 输 入 样式 的 名 
称 style0001， 并 按 回 车 键 。 





图 10.3.6 _C1 视图 





图 10.3.7 C2 视图 图 10.3.8 ”C3 视图 
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10.3.9 ”C4 视图 10.3.10 C5 视图 


(2) 完成 上 一 步 后 ， 系 统 弹出 图 10.3.11 所 示 的 “编辑 ”对 话 框 ， 选 择 显示 选项 卡 ， 
在 方法 选项 组 中 选中 辑 着 色 单 选项 ， 然 后 从 图 10.3.12 所 示 的 模型 树 中 选取 所 有 元 件 。 
(3) 单 击 “ 编 辑 ，STYLE0001” 对 话 框 中 的 区 定 名， 按钮， 完成 此 视图 的 定义 。 


编辑 -STYLE0001 


日 日 


Ra 看- 
xl 虎 ” 中 


编辑 :STYLE0001 
| 国 sh0T_GAME. ASM 
GUN. PRT 着 色 
DWARHEAD. PRT 着 色 
有 | 国 ThARGET. AN ”着 色 
DBULLET_SHEIL 着 色 





预览 (FP) 


本 Le k 





图 10.3.11 “编辑 STYLE0001” 对 话 框 图 10.3.12 ”模型 树 


Step5. 定义 显示 样式 2。 

(1) 在 “视图 管理 器 ”对 话 框 中 选取 准 式 ”选项 卡 ， 单 击 王磊 按钮 ， 输 入 样式 的 名 
称 style0002， 并 按 回 车 键 。 

(2) 选取 “编辑 ”对 话 框 的 下 茧 选项 卡 〈 图 10.3.13)， 系 统 提示 “选取 将 被 遮蔽 的 元 
件 ”， 在 图 10.3.14 所 示 的 模型 树 中 选取 BULLET_SHELL.PRT 和 WARHEAD.PRT。 

(3) 单 击 “编辑 :STYLE0002” 对 话 框 中 的 一 宪 如 按钮 ， 完 成 此 视图 的 定义 。 

Step6. 在 “视图 管理 器 ”对 话 框 的 “ 考 式 ”选项 卡 中 ， 将 “ 主 样式 ” 设 为 活动 状态 。 

Step7. 单 击 “ 视 图 管理 器 ”对 话 框 中 的 _ 关 轩 按钮 。 

Step8， 单 击 应 用 程序 功能 选项 卡 “运动 区域 中 的 “动画 ”按钮 儒 (， 进 入 动画 模块 。 





第 中 (0) 章 动画 模块 


编辑 -STYLE0002 





上 日 日 
各 | 名 
模型 树 Tl = eee 
从 > 国 
xi 遇 中 eee 
@@@ 
编辑 : STYLE0002 eee 
| 国 shoT_GAME. ASN ee@@ 
SUN. PRT 
EN OWARHEAD. FRT 妨 蔽 


kp [TARGET. ASN 
CN OBULLET SHELL. FRT 妨 蔽 


预 点 (FP) 





司 hk 


图 10.3.13 “编辑 STYLE0002” 对 话 框 图 10.3.14 ”模型 树 


Step9. 定义 一 个 主动 画 。 

(1) 选择 动画 功能 选项 卡 中 的 名 ” ep 加 癸 归 命令， 此 时 系统 弹出 图 10.3.15 所 示 
的 “动画 ”对 话 框 。 

(2) 在 对 话 框 中 输入 动画 名 称 shot， 然 后 单 击 | 区 定 按钮 ， 关 闭 对 话 框 。 





图 10.3.15 “动画” 对话 框 
Step10. 定义 基体 和 主体 。 
(1) 单 击 动画 功能 选项 卡 机 构 设计 “区域 中 的 “主体 定义 ”按钮 四 主体 证 。 
(2) 在 弹出 的 “主体 ”对 话 框 中 ， 单 击 | 每 个 主 仁 一 个 零件 | 按钮 ， 系 统 将 所 有 零件 作为 
主体 加 入 主体 列表 中 ， 如 图 10.3.16 所 示 。 
(3) 选取 图 10.3.16 所 示 的 “主体 ”对 话 框 中 的 Ground， 单 击 L 编辑 | 按钮 ， 
系统 弹出 “主体 定义 ”对 话 框 (图 10.3.17) 及 “选择 ”对 话 框 。 


每 个 主体 一 个 零件 | | ”选择 要 添加 到 主体 的 零件 
革 认 主体 


委 件 编号 |1 
确定 取消 
图 10.3.16 “主体 ”对 话 框 图 10.3.17 “主体 定义 ”对 话 框 
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eee (4) 定义 作为 Ground 的 零件 。 在 模型 树 中 选取 GUN.PRT， 然 后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 
et 确 下 按钮， 再 单 击 图 10.3.17 所 示 的 “主体 定义 ”对 话 框 中 的 壮 下 按钮。 完成 后 ， 
*。。 “主体 ”对 话 框 如 图 10.3.18 所 示 ， 单 击 “ 主 体 ” 对 话 框 中 的 草 峡 按钮。 


每 个 主人 忻 一 个 零件 
默 雇主 慎 





10.3.18 “主体 ”对 话 框 

Step11. 单 击 型 是 功能 选项 卡 袖 和 这 叶 ”区域 中 的 “ 拖 动 元 件 ” 按钮 名 ,系统 弹出 “ 拖 
动 ” 对 话 框 。 

(1) 创建 第 一 个 快照 。 在 图 10.3.19 所 示 的 状态 ， 单 击 “ 拖 动 ” 对 话 框 中 的 项 按 钮 。 
此 时 在 图 10.3.20 所 示 的 快照 栏 中 便 生 成 Snapshotl 快照 。 

(2) 创建 第 二 个 快照 。 

Q@ 在 “ 拖 动 ” 对 话 框 中 单 击 “ 点 拖 动 ”按钮 | 多 ， 然 后 分 别 从 模型 树 中 选取 warhead.prt 
和 bullet_shell.prt， 将 它们 拖 动 至 图 10.3.21 所 示 的 位 置 。 

@ 单 击 “ 拖 动 ”对 话 框 中 的 加 按钮 ， 生 成 Snapshot2 快照 。 








jal Snapshotl 


约束 
Initial Snapshot 
Snapshotl 





快照 
sa 
HA 
站 
les 
x 


和 ”高 红 拖 动 先 项 





图 10.3.19 ”创建 第 一 个 快照 图 10.3.20 “ 拖 动 ”对 话 框 


(3) 创建 第 三 个 快照 。 采 用 步骤 (2) 中 的 方法 分 别 拖 动 子弹 和 弹 序 ， 位 置 如 图 10.3.22 
所 示 ， 创 建 第 三 个 快照 。 


第 中 (0) 章 动画 





10.3.21 创建 第 二 个 快照 10.3.22 ”创建 第 三 个 快照 
(4) 创建 第 四 个 快照 。 采 用 步骤 2) 中 的 方法 分 别 拖 动 靶 子 的 四 个 元 件 部 分 ， 位 置 如 
图 10.3.23 所 示 ， 创 建 第 四 个 快照 。 


(5) 单 击 “ 拖 动 ”对 话 框 中 的 二 贡 
Step12. 创建 关键 帧 序列 。 








图 10.3.23 ”创建 第 四 个 快照 
(1) 单 击 ' 动 本 功能 选项 卡 创 弄 友 画 Y 区 域 中 的 “管理 关键 帧 序列 ”按钮 


管理 寺 键 帖 序 列 

(2) 单 击 “ 关 键 帧 序列 ”对 话 框 中 的 者 建 _ 核 钮 。 

@ 在 序列 选项 卡 的 “关键 帧 "列表 中 选取 快照 Snapshotl ,输入 时 间 为 0, 单 击 按钮 庆 | 
从 列表 中 选取 快照 Snapshot2, 输入 时 间 为 2.5， 单 击 按 钮 请 ,从 列表 中 选取 快照 Snapshot3， 
输入 时 间 为 6.5， 单 击 按钮 局 | 从 列表 中 选取 快照 Snapshot4, 输入 时 间 为 10， 单 击 按钮 庆 |. 
设置 完成 后 ,“ 关 键 帧 序列 ”对 话 框 (一 ) 如 图 10.3.24 所 示 。 

@ 单 击 “ 关 键 帧 序列 ”对 话 框 中 的 ” 更 定 按钮 。 
@) 在 返回 的 图 10.3.25 所 示 的 “关键 帧 序列 ”对 话 框 (二 〉 中 单 击 型 是 按钮 。 


Step13. 建 并 时 间 与 视图 间 的 关系 。 
(1) 单 击 动画 功能 选项 卡 图 形 设计 区 域 中 的 “定时 视图 ”按钮 典 "， 系 统 弹 出 “定时 





视图 ”对 话 框 。 
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并 键 昨 序列 
名 者 
Krsl 
等 考证 性 
KR Sr ound 


计 列 主体 
关键 屈 
Snapshot4 下 | 站 
时 间 | 10. 000000 


时 间 块 盟 
0 Snapshiote 
2 snapshote 
B.5 Snapshotd 
10 Srapshotd 


关键 帧 序列 





重新 生成 取消 
10.3.24 “关键 帧 序列 ”对 话 框 (一 ) 10.3.25 “关键 帧 序列 ”对 话 框 (二 ) 

(2) 设 定 视 图 1。 

Q@ 在 “定时 视图 ”对 话 框 的 名称 栏 中 选取 视图 C。 

@ 在 对 话 框 的 ;图 则 = 区 中 输入 时 间 值 0， 并 从 过 所 列表 中 选取 参考 事件 开始 ， 如 图 
10.3.26 所 示 。 

@ 单 击 应 用 按钮 。“ 定 时 视图 ”事件 出 现在 时 间 线 中 。 

(3) 设 定 视 图 2。 

Q@ 在 “定时 视图 ”对 话 框 的 名称 栏 中 选取 视图 C1。 

@) 在 对 话 框 的 ;出 间 = 区 中 输入 时 间 值 2， 并 从 之 名 列 表 中 选取 参考 事件 开始 ， 如 图 
10.3.27 所 示 。 

@ 单 击 应 用 按钮 。“ 定 时 视图 ”事件 出 现在 时 间 线 中 。 


名 称 


时 加 
值 ,0.000bb0 


= = > 后 天 让 
全 局 寓 图 昔 但 京 直 全 局 寓 图 昔 但 京 直 
插值 :打开 插值 :打开 


应 用 并 应 用 





10.3.26 ” 设 定 视图 1 10.3.27 ” 设 定 视图 2 
(4) 设 定 视图 3。 
Q@ 在 “定时 视图 ”对 话 框 的 名称“ 栏 中 选取 视图 C2。 


第 中 (0) 章 动画 模块 


@ 在 对 话 框 的 测 则 = 区 中 输入 时 间 值 4， 并 从 过 下列 表 中 选取 参考 事件 开始 ， 


10.3.28 所 示 。 
图 单 击 谋 用 按钮 。“ 定 时 视图 ”事件 出 现在 时 间 线 中 。 
(5) 设 定 视图 4。 
QD 在 “定时 视图 ”对 话 框 的 五 衔 栏 中 选取 视图 C3。 





@ 在 对 话 框 的 时间“ 区 中 输入 时 间 值 6， 并 从 妆 扎 列表 中 选取 参考 事件 开始 ， 


10.3.29 所 示 。 


全 局 视图 昔 但 京 直 全 局 视图 昔 但 京 直 
插值 :打开 插值 : 打开 


应 用 去 周 应 用 





10.3.28” 设 定 视图 3 10.3.29 ” 设 定 视图 4 
图 单 击 点 甩 按钮 。“ 定 时 视图 ”事件 出 现在 时 间 线 中 。 
(6) 设 定 视图 5。 
Q@ 在 “定时 视图 ”对 话 框 的 名称 栏 中 选取 视图 C4。 


@ 在 对 话 框 的 时间“ 区 中 输入 时 间 值 8， 并 从 过 所 列表 中 选取 参考 事件 开始 ， 


10.3.30 所 示 。 
@ 单 击 应 用 按钮 。“ 定 时 视图 ”事件 出 现在 时 间 线 中 。 
(7) 设 定 视 图 6。 
Q@ 在 “定时 视图 ”对 话 框 的 "名 二 栏 中 选取 视图 C5。 


@ 在 对 话 框 的 时间“ 区 中 输入 时 间 值 10， 并 从 三 三 列表 中 选取 参考 事件 开始 ， 


10.3.31 所 示 。 
@ 单 击 让 且 按钮 。“ 定 时 视图 ”事件 出 现在 时 间 线 中 。 
(8) 单 击 对 话 框 中 的 关 图 按钮 。 





全 局 视图 昔 但 京 直 主 局 视图 昔 但 京 直 
插值 : 打开 插值 : 打开 


应 用 关闭 应 用 





10.3.30” 设 定 视图 5 10.3.31 ” 设 定 视图 6 





如 图 2 2: 


如 图 


如 图 
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Step14. 建立 时 间 与 显示 间 的 关系 。 

(1) 单 击 动画 功能 选项 卡 图形 设计 区 域 中 的 “定时 样式 ”按钮 鲁 ， 系 统 弹 出 “定时 
样式 ”对 话 框 。 

(2) 定义 显示 样式 1。 

(D 在 “定时 样式 ”对 话 框 的 ; 苹 有 名 栏 中 选取 显示 样式 STYLE0001。 

@) 在 对 话 框 的 ;到 站 = 区 中 输入 时 间 值 0， 并 从 将 后 列表 中 选取 参考 事件 开始 ， 如 
图 10.3.32 所 示 。 

@ 单 击 应 用 按钮 。“ 定 时 样式 ”事件 出 现在 时 间 线 中 。 

(3) 定义 显示 样式 2。 

(D 在 “定时 样式 ”对 话 框 的 愉 翅 名 栏 中 选取 显示 样式 STYLE0002。 

@@ 在 对 话 框 的 时间“ 区 中 输入 时 间 值 0， 并 从 这 后 列表 中 选取 参考 事件 C4.1， 如 图 
10.3.33 所 示 。 

@) 单 击 占用 按钮 。“ 定 时 样式 ”事件 出 现在 时 间 线 中 。 





样式 名 
STYLED0D2 


时 间 
值 |0.000000 值 0.000000 
之 后 开始 





图 10.3.32 定义 显示 样式 1 图 10.3.33 ”定义 显示 样式 2 
STYLEDOD1. 1 BTILEOOO2. 1 = 





图 10.3.34 ”时 间 域 
Step15. 启动 动画 。 在 界面 中 单 击 “生成 并 运行 动画 ”按钮 》 ， 可 启动 动画 进行 查看 。 
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第 人 人 章 行为 建 模 模块 





Creo 中 的 “行为 建 模 ” 为 从 事 设计 的 人 员 提 供 了 强 有 力 的 工具 。 它 能 
够 对 模型 进行 多 种 分 析 ， 并 将 分 析 结果 运用 到 模型 中 。“ 行 为 建 模 ” 能 够 根据 所 需 的 解决 方 
案 来 修改 模型 的 设计 。 


11.1 ”行为 建 模 功能 概述 


行为 建 模 工具 具有 以 下 功能 。 

e@e 创建 基于 模型 测量 和 分 析 的 特征 参数 。 

e@ 创建 基于 模型 测量 和 分 析 的 几何 图 元 。 

e@ 创建 符合 特殊 要 求 的 测量 的 新 类 型 。 

e@ 分析 变量 尺寸 和 参数 改变 时 测量 参数 的 行为 。 

e@ 目 动 得 找 满 足 所 需 的 模型 行为 的 扩 寸 和 参数 值 。 

e@ 分析 指定 设计 空间 内 测量 参数 的 行为 。 

行为 建 模 的 基本 模块 如 下 。 

@ 域 点 。 

e@ 分 析 特 征 。 

e@ 持续 分 析 显 示 。 

@ 用 户 定 义 分 析 (UDA)。 

e@ 灵敏度、 可 行 性 和 优化 研究 。 

e@ 优化 特征 。 

@ 多 目标 设计 研究 。 

e@ 外 部 分 析 。 

@ 运动 分 析 。 

行为 建 模 絮 是 新 一 代目 标 导 问 乔 能 型 模型 分 析 工 具 。 

图 11.1.1 所 示 是 发 动机 的 油 底 腕 模型 ， 在 要 求 DTM2 到 顶端 高 度 〈 图 中 尺寸 30) 固定 
不 变 的 前 提 下 ， 应 用 行为 建 模 咽 功能 ， 当 容积 大 小 要 求 改 变 时 ， 可 以 轻易 求解 出 改变 后 的 
容器 的 长 度 及 宽度 尺寸 。 





| 
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eo. 有 了 行为 建 模 堪 的 帮助 ， 工 程 师 不 再 需要 使 用 最 原始 的 手动 方式 重复 求解 。 现 在 的 设 





。。。， 计 过 程 仅 需 专注 于 设计 意图 ， 将 模型 行为 信息 融入 设计 中 ， 由 行为 建 模 器 进行 快速 运算 求 
。。。 。 解 ， 使 工程 师 能 有 更 多 时 间 去 思考 其 他 的 解决 方法 ， 研 究 设计 改变 所 带 来 的 影响 程度 。 
人 行为 建 模 器 可 提供 给 设计 师 更 理想 的 解决 方案 ， 使 他 们 可 以 设计 出 优良 的 产品 。 
。。。 行为 建 模 分 析 的 一 般 过 程 如 下 。 

Step1. 创建 合适 的 分 析 特 征 ， 建 立 分 析 参 数 ， 利 用 分 析 特 征 对 模型 进行 如 物理 性 质 、 


曲线 性 质 、 曲 面 性 质 和 运动 情况 等 的 测量 
Step2. 定义 设计 目标 , 通过 分 析 工 具 产 生 有 用 的 特征 参数 , 准确 计算 后 找 出 最 佳 的 解答 。 
行为 建 模 模块 中 的 命令 主要 分 布 在 分 多 功能 选项 卡 中 ， 如 图 11.1.2 所 示 。 





11.1.1 油 底 壳 模型 





文件 -| | 模型 “ 分析 注释 演 染 工具 ”视图 乘 性 建 模 ”应 用 程序 人 DD 
为 芬 析 :重用 户 定义 分 析 辆 呈 thead 分 析 ”总 质量 属性 ~ > 中 几何 报告 * 纵 网 格 化 曲面 tl ol 图 3 
ui 已 保存 分 析 ”本 Exeal 分 析 | Prime 分 析 ”总 短 边 防 找 模 揣 度 。 到 一 面 角 这 圆 - 


测 娃 2 和 Sig 


Ev 性 能 监视 器 ”加 基于 工 县 包 ”总 外 部 分 析 芭 厚度 22 配合 间 陵 ” 所 曲 率 ~ 
管理 ~ 目 定 关 让 检查 几何 设计 研究 


11.1.2 “分 析 ” 下 拉 菜 


11.2 分 析 特 和 


11.2.1 分 析 特 征 概述 


由 上 一 市 介绍 可 知 ， 行 为 建 模 占 是 一 种 分 析 工 具 ， 它 在 特定 的 设计 意图 、 设 计 约 束 前 
握 下 ， 经 一 系列 训 试 参数 迭代 运算 后 ， 可 以 为 设计 人 员 提 供 最 佳 的 设计 建议 。 

既然 是 一 种 分 析 工 具 ， 势 必需 要 建立 分 析 特 征 ， 由 于 特征 参数 的 产生 ， 清 楚 定 义 设 计 
变量 与 设计 目标 后 ， 系 统 会 寻找 出 合理 的 参考 解答 方案 。 

要 进入 分 析 特 征 对 话 框 , 首先 要 打开 一 个 模型 文件 。 然 后 单 击 分 多 功能 选项 卡 当 妊 
区 域 中 的 “分 析 ” 按 钮 凶 外 ， 系 统 弹出 图 11.2.1 所 示 的 “分 析 ” 对 话 框 。 
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11.2.1 所 示 “ 分 析 ” 对 话 框 的 半生 区 域 的 各 选项 的 说 明 如 下 。 


引 mx 单 选项 : 使 用 以 前 的 UDA 结果 作为 “分 析 特 征 ” 的 输入 。 
局。 Excel 七 析 单 选 项 : 运行 Excel 分 析 。 
全 外语 2 析 单 选项 : 运行 外 部 分 析 。 


全) Prime 分 析 单 选 项 : 运行 Prime 分 析 。 


党 六 系 彰 选 项 人 写 入 寺 征 关 3 No 
忌 ) Crenb Simlate 单 选项 执行 Pro/MECHA- NICA 分 析 。 
全 “ 亲 工 生机 单 选项 : 进行 人 类 工程 学 分 析 。 


在 重新 生成 请 如 区 域名 选项 的 说 明 如 下 。 


”操守 单 选项 : 在 模型 再 生 期 间 总 是 再 生 分 析 特 征 。 
6 “六 单 选项 : 将 分 析 特 征 从 模型 再 生 中 排除 。 
是 冤 单 选 项 : 仅 当 其 用 于 设计 研究 时 才 再 生 分 析 特 征 。 


分 析 其 
特征 ”元素 机 
至 树 
元 素 
尺 避 析 吕 析 
路 芭 种 Ea 
时 准 型 LDA 
提 重 新 生成 请 求 EE 
下定 并 此 圳 的 
谨 半 果 葵 数 此 需 的 
和 要 忆 和 和 
名 称 
Dialrsisl 
类 型 
[局 UDA /TY 天 和 圣 
Excel 邹 析 mY) Creo Similate 
四 部 导 析 站 太 类 工程 学 分 析 
Frimse 分 析 
重新 生 咸 请 求 
司 。” 捅 终 六 “公设 计 研 究 
于 这 





11.2.1 “分 析 ” 对 话 框 








(raNn2 NN 


高 级 应 用 教程 





11.2.2 ”测量 分 析 特 征 一 一 Measure 








使 用 测量 功能 在 模型 上 进行 测量 ， 并 且 可 将 此 测量 的 结 末 创建 为 可 用 的 参数 ， 进 而 产 
生 分 析 基 准 特 征 ， 并 在 模型 树 中 显示 出 来 。 
测量 功能 见 表 11.1。 
表 11.1 测量 功能 


测量 项 目 默认 参数 名 称 有 | 


CurveLength LENGTH | 


PNT FROM entid 
Distance DISTANCE 距离 
PNT TO_entid 


下 面 举例 说 明 测 量 分 析 特 征 的 创建 过 程 。 打 开 图 11.2.2 所 示 的 零件 模型 ， 创 建 后 的 模 
型 树 如 图 11.2.3 所 示 。 

Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 

(1) 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch11.02。 

(2) 打开 文件 bme_area.prt。 





[可 EWE_ARER. PRT 
< RIGSHT 
A TOP 
< 了 FRONT 
mx FRT_CSYS_DEF 





TOP_AREA | 
中 往 此 括 入 
图 11.2.2 ”零件 模型 图 11.2.3 ”模型 树 


Step2. 在 分 析 功能 选项 卡 给 区 域 中 ， 选 择 王权 园 百 页 命令 。 

Step3. 系统 弹出 图 11.2.4 所 示 的 “测量 : 面积 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 进行 如 下 操作 。 

(1) 选择 测量 对 象 。 选 取 图 11.2.2 所 示 的 模型 表面 ， 测 量 结果 自动 显示 在 结果 区 域 中 。 

(2) 生成 特征 。 在 对 话 框 中 单 击 回 "按钮 ， 在 系统 弹出 的 图 11.2.5 所 示 的 “保存 ”界面 
中 选中 加 生成 特征 单 选项 ， 在 其 下 的 文本 框 中 输入 特征 名 称 TOP_AREA， 单 击 ” 绚 下 按 
钮 ， 再 单 击 “ 测 量 : 面积 ”对 话 框 中 的 。” 去 团 按钮 ， 完 成 面积 的 计算 。 

















FNM me 2 "©| 
| 





加 如 丰 - 


人 


葵 者 测 里 人 和 值 - 
曲面 :FE5( 拉 昼 1) ”面积 





图 11.2.4 “测量 : 面积 ”对 话 框 


二 生成 特 证 
(2 保 仔 分 析 


5 称 [mm 
“确定 取消 ， 


图 11.2.5 “保存 “界面 





11.2.3 ”模型 分 析 特 征 一 一 Model Analysis 


模型 分 析 功 能 可 以 在 模型 上 进行 各 种 物理 量 的 计算 ， 并 且 可 将 计算 的 结果 建立 为 可 用 
的 参数 ， 最 后 形成 分 析 基 准 特征 ， 并 显示 在 模型 树 中 。 

模型 分 析 功 能 见 表 11.2。 

下 面 举例 说 明 模 型 分 析 特 征 的 创建 过 程 (图 11.2.6), 创建 该 特征 后 的 模型 树 如 图 11.2.7 
所 示 。 

具体 操作 步骤 如 下 。 

Stepl. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 

(1) 将 工作 目录 设置 至 D':\creo3.2\work\ch11.02。 

(2) 打开 文件 bme_crank.prt。 
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表 11.2 模型 分 析 功 能 





MP_IXX 惯量 XX PNT_COG entid 
MP_IYY 惯量 YY 
MP_IZZ 惯量 ZZ 
MP IXY 惯量 XY 
MP_IXZ 惯量 XZ 


TI CSYS_XSEC_CO 
I Be 
Mass Properties 


One-Sided olume 
ONE_SIDE_VOL 一 侧 体积 N/A 
CLEARANCE 最 小 癌 隐 
PNT_FROM_enti 
Paris 7 INTERFERENCE_STATUS 干涉 状态 (0 或 1) qd 
(对 间 际 ) 


、 PNT TO_entld 
INTERFERENCE VOLUME 干涉 体积 


Step2. 设置 模型 密度 。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 产 什 ” > 


— | 





模型 屋 性 


ET . 
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回 BWE_CRANK_DK. PRT 
we A FRIGHT 
A2 
PRT_CSYS_DEF A IOF 
| = A FRONT 
Sx FRT_CSYS_DEF 
有 bb 上 控 伸 1 
有 自控 伸 2 


中 在 此 本 六 


图 11.2.6 例子 图 11.2.7 模型 树 





(2) 系统 弹出 图 11.2.8 所 示 的 “模型 属性 “对 话 框 , 在 旨 材料 区 域 下 面 的 质量 属性 栏 
中 单 击 es 命令 ， 系 统 弹 出 “质量 属性 ”对 话 杠 ， 如 图 11.2.9 所 示 。 
(3) 在 对 话 框 中 的 基本 尾 性 区 域 的 密度 文本 框 中 输入 零件 的 密度 值 “7.8e-3”， 单 击 





确定 | 按钮 ， 然 后 在 “模型 属性 ”对 话 框 中 单 击 [ 美 闭 | 按钮 ， 完 成 零件 密度 的 定义 。 
模型 尾 考 一 
妾 | 材料 
材料 未 分 配 更 改 
单位 毫米 牛顿 秒 (mmls) 更 改 
精度 相对 0. 0012 更 改 
质量 属性 全 更 改 (wv 








图 11.2.8 “模型 属性 ”对 话 框 


定居 属性 

几何 和 密度 

坐标 孙 

款 冰 坐标 邓 使 用 先前 的 


基本 属性 重心 [mm] 
密度 :|17.300000e 一 03 am 3 四 - 





图 11.2.9 “质量 属性 ”对 话 框 
Step3. 单 击 分 析 功能 选项 卡 模型 报 洁 区 域 中 的 “质量 属性 ”按钮 并 所 旦 时 性 。 
Step4. 在 图 11.2.10 所 示 的 “质量 属性 ”对 话 杠 中， 进行 如 下 操作 。 
(1) 在 分析 选项 卡 的 “创建 临时 分 析 ” 下 拉 列 表 中 选择 特征 选项 。 
(2) 输入 分 析 特 征 的 名 称 。 在 “创建 临时 分 析 ” 下 拉 列 表 右 面 的 文本 框 中 输入 分 析 特 
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征 的 名 称 MASS_CENTER， 并 按 he 

(3) 在 模型 树 中 选取 "0 轩 水 标 系 ， 此 时 在 “质量 属性 ”对 话 框 界面 的 结果 区 
域 中 显示 图 11.2.10 所 示 的 分 析 结 果 。 

(4) 单 击 特征 选项 卡 ， 在 重新 生成 选项 列表 中 选择 “始终 ”在 “参数 ”区 域 ， 将 参数 
“XCOG”“YCOG”“ZCOG” 的 创建 栏 选中 (图 11.2.11)。 

Step5 完成 分 析 特 征 的 创建 。 单 击 “ 质 量 属性 ”对 话 框 中 的 确定 _ 按 钮 。 














质量 医 性 x 质量 属性 其 
分 析 (| 特征 人) 证) 
重新 生成 
号 3 : Oy pe 
面 组 : 单 击 此 处 添加 项 
坐标 第: | FRT_CSY5_DEF:F4( 尘 标 系 ) 参数 
] 使 用 默认 误 置 创建 名 称 说 明 
El COG 
密度 : |7. 300000e-03 wi TYCOG 
El ZC06 
精度 : |0. 00001000 有 
中 全 = #7963546e-06 到 [ 3 a 
和 面 面 积 = 2. 6254451e-05 WB 2. 基准 
家 吕 = = 了 . a 党 吨 ， WB( 3 
= 3.7415466e-04 | 创建 ” 许 称 吉明 
恨 据 PRT_ C5T5_DEF 上 坐标 框架 确定 童心 CSYS_COG C5 处 的 坐标 系 ， 
z 由 0000000e:=00 —3.6502462e| = 一 
贺 FNT_COG 质心 点 
特征 -| |MAS5 CENTER 3 
预览 (PF) | 重 屋 (人 B) 确定 取消 预览 (F) 重复 (8) 确定 取消 
11.2.10 “质量 属性 ”对 话 框 〈 一 ) 11.2.11 “质量 属性 ”对 话 框 (二) 


11.2.4 曲线 分 析 一 一 Curve Analysis 


曲线 分 析 功 能 可 以 针对 模型 上 的 曲线 或 实体 边 等 进行 曲线 的 性 质 分 机， 并且 可 以 将 此 
分 析 结 果 建 立 为 可 用 的 参数 ， 从 而 产生 分 析 基 准 特 征 ， 并 在 模型 树 中 显示 出 来 。 
曲线 分 析 功 能 见 表 11.3。 
表 11.3 ”曲线 分 析 功 能 


测量 项 目 默认 参数 名 称 参数 说 明 默认 基准 名 称 
Curvature CURVATURE 一 
> PNT MAX CURYV entid 
yr MAX_CURV I 
PNT MIN CURYV entid 
MIN_CURV 
Radius MAX RADIUS 最 大 曲率 半径 PNT MAX RADIUS entid 
(半径 ) MIN RADIUS 最 小 曲率 半径 PNT MIN RADIUS entid 
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测量 项 目 默认 参数 名 称 参数 说 明 默认 基准 名 称 


Deviation MAX DEVIATION 最 大 侦 关 


N/A 
( 偏 大 ) MIN_DEVIATION 最 小 侦 差 
Dihedral Angle MAX_DIHEDRAL PNT MAX_DIHEDRAL entid 0 


(二 面 角 ) MIN_DIHEDRAL PNT MIN DIHEDRAL entid ne 


> @@@ 
Info at Point CURVATURE 某 扣 曲率 Ee ds 
(点 信息 ) LENGTH_RATIO 某 点 的 长 度 比例 和 -en 


下 面 举例 说 明 曲 线 分 析 特 征 的 创建 过 程 ， 模 型 范例 及 创建 该 特征 后 的 模型 树 如 图 
11.2.12 所 示 。 





问 CUEYE_ MMALYSIS. FET 
HF RIGHT 
dF TOF 
HF FRONT 
Se PET_CSYS_DEF 
bp 让 拉 促 1 
A 草 纵 1 


DPT ,PPP 


虽 在 此 插 六 . 





图 11.2.12 例子 和 模型 树 


Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 

(1) 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2 \work\ch11.02。 

(2) 打开 文件 curve_analysis.prt。 

Step2. 单 击 分 析 功能 选项 卡 准 查 向 ” 区域 中 的 “曲率 ”按钮 坚 则 " 。 

Step3. 在 图 11.2.13 所 示 的 “曲率 ”对 话 框 中 ， 进 行 如 下 操作 。 

(1) 在 务 村 选项 卡 的 左下 角 的 “创建 临时 分 析 ” 下 拉 列 表 中 选择 特征 选项 。 

(2) 输入 分 析 特 征 的 名 称 。 在 “创建 临时 分 析 ” 下 拉 列 表 右 面 的 文本 框 中 输入 分 析 特 
征 的 名 称 CURVE_ANALYSIS， 并 按 回 车 键 。 

(3) 定义 分 析 特 征 。 选 取 图 11.2.14 所 示 的 模型 中 要 分 析 的 曲线 为 几何 参考 ， 选 取 图 
11.2.14 中 的 坐标 系 PRT_CSYS_DEF 为 坐标 系 参 考 。 此 时 系统 日 动 把 测量 结果 显示 在 结果 
区 域 。 

(4) 选择 再 生 请 求 类 型 并 创建 参数 及 基准 。 在 特 丰 选项 卡 的 重新 生成 区 域 中 选择 “ 始 
终 ” 选 项 ,在 “参数 ”区 域 中 将 MAX_CURV、MIN_CURY 参数 的 创建 栏 选 中 , 参见 图 11.2.15。 

Step4. 完成 分 析 特 征 的 创建 。 单 击 “ 曲 率 ” 对 话 框 中 的 请 宅 按钮 。 


几何 : | 曲线 -F6( 草 给 1) 


观 明 
晶 太 曲率 
最 小 曲率 





[Wf 更 新 


0 





选取 此 坐标 系 为 坐标 系 参 考 
图 11.2.13 “曲率 ”对 话 框 图 11.2.14 选取 坐标 系 图 11.2.15 “特征 ”选项 卡 





11.2.5 ”曲面 分 析 一 一 Surface Analysis 


曲面 分 析 功 能 是 针对 模型 上 的 曲面 或 实体 面 进 行 曲面 性 质 的 分 析 ， 并 且 可 将 此 测量 结 
果 建 并 为 可 用 的 参数 ， 从 而 产生 分 析 基 准 特 征 ， 并 在 模型 树 中 显示 出 来 。 

曲面 分 析 功 能 见 表 11.4。 

下 面 举例 说 明 曲面 分 析 特 征 的 创建 过 程 〈 图 11.2.16)， 创 建 该 特征 后 的 模型 树 如 图 
11.2.17 所 示 。 





园 SURFACE_AHNALYSIS. FRT 
az RIGHT 
az TOF 
A FRONT 
Sux FRT_CSYS_DEF 
A DTH! 
A DTN2 
az DTN3 
A DTH4 
A 草 控 1 
A 草 肉 2 
A 草 蚂 3 
wx PHTO 
A 草 肉 4 
* ,PHT1 
wn PHT2 
A 草 蚂 5 





SURFACE_ANALYSITS 
中 在 此 插入 


图 11.2.16 例子 图 11.2.17 模型 树 
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表 11.4 曲面 分 析 功 能 


测量 项 目 默认 参数 名 称 参数 说 明 默认 基准 名 称 
时 -人 大喜 甘 次 
MAX_GAUSS_CURV | 最 入 局 斯 钾 率 PNT MAX GAUSS_CURV_entid 
( 高 斯 曲 率 ) MIN G AUS S CURV 二 交 小 高 斯 曲 率 PNT MIN GAUSS CURYV entid 
eC Uon MO 好 大 截 面 曲 率 PNT MAX SEC CURYV entid 
Curvature | 
( 截面 曲 率 ) MIN SEC CURYV 最 小 截面 曲 率 PNT_ MIN_SEC_CURY_entd 
加 MAX_ SLOPE 最 大 斜率 PNT MAX SLOPE entid 
Ope 
| PNT MIN SLOPE entid 
( 笠 率 ) MIN_SLOPE 最 小 斜率 
TS MAX DEVIATION 最 大 偏差 
、 N/A 
〈 偶 产 ) MIN DEVIATION 最 小 偏差 
Info at Point MASSCHRY 茶 所 最 大 曲 训 CSYS MIN RADIUS entid 
( 扩 信 息 ) MIN CURYV 其 点 最 小 曲率 PNT_CLOSE_entid 
MIN _ RADIUS OUT 昌 串 半径 
Radius 最 小 外 侧 半 从 PNT_MIN_RADIUS_OUT_entid 
(半径 ) MIN RADIUS IN 最 小 内 侧 半 径 PNT_MIN_RADIUS_IN_entid 


具体 操作 步骤 如 下 。 

Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 

(1) 将 工作 目录 设置 至 D:Ncreo3.2 \work\ch11.02。 

(2) 打开 文件 surface_analysis.prt。 

Step2. 在 分 析 功能 选项 卡 检查 几何 ” 区 域 中 选择 多 则 ” 天 有 基色 曲率 命令 。 

Step3. 在 图 11.2.18 所 示 的 “着 色 曲 率 ” 对 话 框 中 进行 下 列 操作 。 

(1) 在 分 析 选 项 卡 的 “创建 临时 分 析 ” 下 拉 列 表 中 选择 特征 选项 ， 在 其 右面 的 文本 框 
中 输入 分 析 特 征 的 名 称 SURFACE_ANALYSIS， 并 按 回 车 键 。 

(2) 选取 图 11.2.19 所 示 的 要 分 析 的 曲面 。 此 时 曲面 上 呈现 出 一 个 彩色 分 布 图 (图 
11.2.19)， 同 时 系统 弹出 “颜色 比例 ”对 话 框 (图 11.2.20)。 彩 色 分 布 图 中 的 不 同 颜色 代表 
不 同 的 曲率 大 小 ， 颜 色 与 曲率 大 小 的 对 应 关系 可 以 从 “颜色 比例 ”对 话 框 中 得 阅 ， 并 且 可 
以 在 分析 选项 卡 中 的 结果 区 域 中 查看 分 析 结 果 。 

(3) 在 等 年 选项 卡 的 重 疡 生成 下 拉 列 表 框 中 ， 选 择 “始终 ”。 在 “参数 ”区 域 中 将 
MAX_GAUSS_CURV、MIN_GAUSS_CURY 参数 的 创建 栏 选中 ， 参 见 图 11.2.21。 
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rp Step4. 完成 分 析 特 征 的 创建 : 单 击 “ 着 色 曲 率 ” 对 话 框 中 的 靖宇 按钮 。 
eee® 看 色 曲 率 


分 析 | 特征 
eee 曲面 : | 曲面 :F17 (边界 混合 _1) 


SURFACE ANALYSIS 


EE 
图 11.2.18 “着 色 曲 率 ” 对 话 框 (一 ) 图 11.2.19 ”要 分 析 的 曲面 








分 析 | 特征 
重新 生成 
始 痊 
琴 数 
创建 名称 项 明 
MAX_ GAUSS_CURY 最 太 高 斯 曲率 
颜色 比 便 其 加 
> 4 ee 本 MIN GaUSS_CURY 最 小 讲 斯 曲 谤 
十 7.250496 BRACKET AREA 
证 6.832487 
证 6.414473 
证 5.996469 
证 5.573459 名称 项 明 
十 5. 160450 FNT_MAX_GaUS5_CURY ”最 太 高 斯 曲率 点 
证 -4 035754 PNT_MIN_GAUSS_CURY ”最 小 高 斯 曲率 点 
证 一 4 453763 
证 -371772 
证 -5.289781 
二 一 5. 631665 





图 11.2.20 “颜色 比例 ”对 话 框 图 11.2.21 “着 色 曲 率 ” 对 话 框 (二 ) 


11.2.6 ”关系 一 一 Relation 


在 行为 建 模 占 中 ,“ 关 系 ” 功 能 可 以 定义 并 约束 条 些 特定 的 天 联 性 ， 使 模型 保持 
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一 致 性 。 
图 11.2.22 所 示 的 容器 模型 内 部 容积 的 计算 原则 是 : 内 部 容积 等 于 注 过 产生 前 的 实体 体 。。。 
只 减 去 薄 壳 产生 后 的 实体 体积 。 所 以 ， 必 须 在 抽 壳 特征 产生 前 、 后 分 别 测量 实体 体积 ， 然 “。。 
后 再 相 减 。 i 
关系 式 的 书写 形式 如 下 面 所 示 ， 等 号 左 方 可 以 自 定义 为 易 理解 的 名 词 (如 。。。 


inner_volume )。 在 抽 壳 特征 产生 前 的 实体 体积 , 其 特征 名 称 为 volumel, 参数 为 one_side_vol; 。。。 
在 抽 壳 特征 建立 后 的 实体 体积 ， 其 特征 名 称 为 volume2， 人 参数 为 one_side_vol。 


{关系 特征 名 称 } = 
{参数 名 称 }: fid {特征 名 称 } 一 {参数 名 称 }: fid {特征 名 称 } 
RR 一 一] LU | 
( 抽 有 过 前 的 实体 体积 ) ( 抽 有 过 后 的 实体 体积 ) 
inner volume 三 one sided volume: fid volumel-one sided volume: fid _ volume2 


完成 上 述 内 部 容积 估算 过 程 后 ， 模 型 树 如 图 11.2.23 所 示 ， 在 模型 树 中 显示 了 
VOLUME1、VOLUME2 和 INNER_VOLUME 三 个 分 析 特 征 。 

其 中 ， VOLUME1 与 VOLUME2 都 使 用 分 析 功 能 中 的 模型 分 析 ， 而 INNER_VOLUME 
则 是 分 析 特 征 中 的 “关系 ” 通过 右 击 “关系 ”特征 ， 从 快捷 菜单 中 选择 信息 * es 全 让 
命令 ， 可 检 醋 内 部 容积 的 大 小 。 





EI oIL TANK PRT 
A FRIGHT 
A TOF 


TT 

1 DTI2 

{村 实 件 化 1 

A VOLUME! 

回 壳 1 

x VOLUMES 

ES IHNER VOLUNE 
中 在 此 插 信 





BIMe 
图 11.2.22 例子 图 11.2.23 ”模型 树 


下 面 详细 说 明 “ 关 系 ” 的 创建 过 程 ， 有 具体 操作 步骤 如 下 。 

Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 

(1) 将 工作 目录 设置 至 D:\Creo3.2\Wwork\ch11.02。 

(2) 打开 文件 oil_tank.prt。 
Step2. 计算 抽 有 壳 前 的 单 侧 体积 。 

(1) 将 插入 符号 拖 至 “ 壳 1” 特 征 前 面 。 

(2) 在 分 析 功能 选项 卡 W 坚 区 域 中 ， 选 择 :一 杞 加 体积 命令 
(3) 在 图 11.2.24 所 示 的 “测量 : 体积 ”对 话 框 中 ， 进 行 如 下 操作 。 











@ 定义 分 析 特 征 。 选 取 模 型 树 中 的 基准 平面 DTM2。 设 置 图 11.2.25 所 示 的 方向 为 正 
方向 〈 可 单 击 方向 箭头 进行 切换 )， 此 时 系统 在 图 11.2.24 所 示 的 结果 区 域 显 示 分 析 结 
@ 在 对 话 框 中 单 击 旦 " 按钮， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 回 生成 特征 单 选项 ， 在 其 下 的 
文本 框 中 输入 特征 名 称 VOLUME1， 单 击 ” 列 定 ” 掖 钮 ， 再 单 击 “测量: 体积” 对话 框 中 
的 关闭 所 完成 单 侧 体 积 的 计算 ， 
Ts 


《| 
| 国 误 置 - 


| 
OIL TANK. PRT 
| 





精度 : sp (MDI0 


加 结果 一方 奖 区 头 





每 者 测 星 十 
OIL TANK. PRT 单 训 体 各 130981756 











图 11.2.24 “测量 ; 体积 " 对话 框 (一 ) 图 11.2.25 ”定义 方向 
Step3. 计算 抽 腕 后 的 单 侧 体积 。 
(1) 将 插入 符号 拖 回 至 “过 1” 特征 后 面 。 
(2) 在 分 析 功能 选项 卡 WW 区 域 中 ， 选 择 > 同仁 可 命令 。 


(3) 在 图 11.2.26 J “测量 : 体积 ”对 话 框 中 ， TP 





ee i 
分 析 


| 


DIL InNE. PRT 


平面 : | DTM2:F24( 基 准 平 面 } 
度 : |0.000010 ”|= 
加 结果 
驮 者 


量 
OIL TANK. PRT 单 则 体积 2412641 ger 





























图 11.2.26 “测量 : 体积 ”对 话 框 (二 ) 
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加 定义 分 析 特 征 。 选 取 模型 树 中 的 基准 平面 DIM2。 设 置 图 11.2.27 所 示 的 方向 为 正 





方向 ， 此 时 系统 在 图 11.2.24 所 示 的 结果 区 域 显示 分 析 结 果 。 。 s : 
@ 在 对 话 框 中 单 击 旦 "按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 久 生成 特征 单 选项 ， 在 其 下 的 ”。。。 
文本 框 中 输入 特征 名 称 VOLUME2， 单 击 ” 区 定 ”| 按钮 ， 再 单 击 “ 测 量 : 体积 ”对 话 框 中 。。。 
的 | 美 闭 四 按 钢 ， 完 成 抽 壳 后 单 侧 体积 的 计算 . 。。。 
Step4. 用 关系 分 析 特 征 计算 内 部 单 侧 体积 。 a 


(1) 单 击 分 析 功能 选项 卡 管理 ”区 域 中 的 “分 析 ” 按 钮 剖 人 。 
(2) 在 图 11.2.28 所 示 的 “分 析 ” 对 话 框 中 ， 进 行 如 下 操作 。 


分 析 
特征 ”元素 机 
用 树 | 
| 元 素 信息 | 
Ez ee 
电 名 称 INNER_YOLUME | 
- 沾 站 天 | 、 


国王 


中 重新 生成 请 求 
表 定 关 








和 重新 生成 诗 求 


名 称 
IER YOLUME 

类 型 
| LDA 后” 尖 久 
”Ezeel 和 析 Creo Simulate 
站 外 部 分析 门 上 类 工程 学 分 析 
站 Prime 分 析 


重新 生成 请 求 
国 。 拓 终 门 “ 避 设计 研究 
"只 污 

上 二 页 
™ | Xx sd | ¢» 





图 11.2.27 定义 方向 图 11.2.28 “分析” 对话 框 (一 ) 


Q 输入 分 析 特 征 的 名 称 : 在 名 殴 下 面 的 文本 框 中 输入 分 析 特 征 INNER_VOLUME, 并 
按 回 车 键 。 

选择 分 析 特 征 类 型 。 在 天 型 区 域 选 中 国 关 杀 单 选项 。 

@) 选择 再 生 请 求 类 型 。 在 重 莉 生成 请 求 区 域 选 中 号 号 兴 单 选项 。 

@ 单 击 一 由 | 按钮 。 

(3) 在 图 11.2.29 所 示 的 “关系 ”对 话 框 中 ， 进 行 如 下 操作 。 

Q) 输入 关系 表达 式 : 在 “关系 ”对 话 框 的 编辑 区 输入 关系 表达 式 : inner_volume=one_ 
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ooo sided volume:FID VOLUME1-one sided vol:FID YOLUME2， 参 见 图 11.2.29。 





ee。 @ 单 击 对 话 框 中 的 ” 油 定 .按钮 。 

人 (4) 在 返回 的 “分 析 ” 对 话 框 中 ， 单 击 按钮 。 

。。。 CR 下 
eee 弃 件 ”编辑 岳 上 和 委 都 。” 买 用 工具 显示 

@@@ 

人 查找 范围 

@©Oe@e® . 

oeoe 特征 全 模 型 即 0IL THN4 的 特征 DWER_YOLUE 标 识 3670 


和 要 江东 Es 
机 | 凶 +-[] 地 司 周 


十 | inne 1 volume=ore sided vol:FID YOLUMEl-one sided vel:FID YOLUME2 











重 置 ”确定 | 取消 
图 11.2.29 “关系 ”对 话 框 
Step5. 检查 内 部 容积 的 大 小 。 
(1) 在 图 11.2.23 所 示 的 模型 树 中 ， 右 击 INNER_VOLUME。 
(2) 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 目 信息 ， mm 和 | 上 特征 信息 命令 。 
(3) 在 出 现 的 “特征 信息 ”页 面 中 会 出 现 图 11.2.30 所 示 的 特征 信息 。 


特征 关 桑 : 


inner_volyume=one_sided_ wol:-FID VOLUME1- 


| ] 各 | 后 | r 二 i 
one_sided_vol:-FID_ VOLUME2 INNER VOLUME 1.068553et+07r 


和 苦 且 常 著 I 当前 慎 he: 类 型 源 必 访问 让 ” 捐 定 ss 说 明 不 


INNER_VOLUME 1.068553e+07 实数 关系 ”锁定 理 








11.2.30 “特征 信息 ”页 面 
11.2.7 电子 表格 分 析 一 一 Excel Analysis 
Microsoft( 微 软 ) 公司 发 行 的 Excel 电子 表格 软件 ， 可 以 通过 变量 的 设 定 ， 处 理 复 林 
的 公式 运算 。 
电子 表格 分 析 功 能 是 利用 Excel 强大 的 功能 来 处 理 较 复杂 的 公式 运算 ， 并 将 结果 转 为 


可 用 的 参数 ， 从 而 产生 分 析 基 准 特 征 ， 并 在 模型 树 中 显示 出 来 。 
下 面 举例 说 明 Excel 分 析 特 征 的 应 用 。 图 11.2.31 所 示 模 型 是 一 个 平 键 ， 在 某 个 特殊 的 
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行业 ， 该 平 键 的 宽度 W〔 即 尺寸 8.0) 由 表 11.5 所 示 的 计算 公式 所 决定 。 





50.0 , > 8.0 


图 11.2.31 例子 
表 11.5 平 键 的 计算 公式 


设计 变量 值 
材料 42Cr 
工作 载 向 F/N 20000 
材料 的 屈服 强度 Q/MPa 700 
键 的 长 度 L/mm 50 
安全 系数 n 2.0 
键 的 宽度 W/mm 13.5 


键 的 宽度 W/mm 计算 公式 : W 二 SQRT (2.3*Fxn/Q ) +L/25 


操作 步骤 如 下 。 

Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 

(1) 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2 \work\ch11.02。 

(2) 打开 文件 key_excel.prt。 

Step2. 创建 Excel 分 析 特 征 。 

(1) 单 击 分 析 功能 选项 卡 管理 ” 区 域 中 的 “分 析 ” 按 钮 曙 4 。 

(2) 在 图 11.2.32 所 示 的 “分 析 ” 对 话 框 中 ， 进 行 如 下 操作 。 

Q@ 输入 分 析 特 征 的 名 称 : 在 名 奈 下 面 的 文本 框 中 输入 分 析 特 征 的 名 称 
EXCEL_ANALYSIS， 并 按 回 车 键 。 

@) 选择 分 析 特 征 类 型 ， 在 类 型 区域 选中 国 了 zeel 分 析 单 选项 。 

@) 选择 再 生 请 求 类 型 ， 在 重新 生成 请 束 区 域 选中 罚 中 党 单 选项 。 

@ 单 击 ”T 了 奥 按钮 。 

(3) 在 图 11.2.33 所 示 的 “Excel 分 析 ” 对 话 框 中 ， 进 行 如 下 操作 。 

@ 载 入 Excel 文件 ， 单 击 加 哉 谈 件 .. 按钮， 打开 文件 bookl.xls。 

说 明 : 如 果 出 现 不 能 打开 bookl.xls 的 情况 ， 请 把 book1.xls 放置 在 “我 的 文档 ”下 ， 
或 在 图 11.2.33 所 示 的 “Excel 分 析 ” 对话 框 中 单 击 邦交 件 按钮 后 ， 重新 参考 表 11.5“ 平 
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eee ” 键 的 计算 公式 ”， 在 “我 的 文档 ”下 重建 一 个 book.xls 文档 。 
>。。 加 创建 输入 设置 ， 单 击 添加 尺寸 掖 钮 ， 在 系统 虽 过 ER， 
, : 特征 ， 并 单 击 模型 中 的 尺寸 50.0; 在 系统 只 选送 当前 Excel 工 作 血 中 一 个 单元 格 的 提示 下 ， 单 击 图 11.2.34 
。。。 ”中 的 “50” 所 在 的 单元 格 ， 在 图 11.2.35 所 示 的 菜单 管理 器 中 ， 选 择 Tone 5el (完成 选 笃 ) 命令 。 
。。。 图 创建 输出 设置 ， 单 击 | 办 出 单元 办 | 按钮 ， 在 中 过 exes1 工 作 和 站 加 的 提示 下 ， 
。。。 单 击 图 11.2.34 中 的 “13.46423” 所 在 的 单元 格 ; 在 图 11.2.35 所 示 的 菜单 管理 器 中 选择 


Done Sel (成 选择 ) 命令 


分 析 
特征 ”元素 “机 
至 树 
| 元 囊 信息 
司 劳 析 苍 析 
电 吉 称 EXCE] ANALYSIS 


并 型 


中 重新 生成 请 求 ， 
SE 
早 果 务 数 


和 重新 生成 请 求 
名 称 


EXCEL ANALYSIS 


类 型 
UDA 四 天 第 
Excel 好 析 . 
外 部 分 析 
Frime 分 析 


FY Cres Siemilate 


辣 人 类 工程 学 分 析 


重新 生成 请 求 
只 该 


侵 保 计 研 究 


上 一 外 


w 站 





图 11.2.32 “分 析 ” 对 话 框 


证 


FIC 本 下 站 看 Parametrict 至 Excel 


尺寸 / 难 数 


漆 加 尺寸 漆 加 丛 数 


Excal] 有 至 FTC Creo Parametrice 


和 已 保存 分 析 
漆 加 特征 


“Excel 分 析 ” 对 话 框 





11.2.33 


下 LH Fxcel 一 Bookl  _ | 口 ‖ 基 | 


: 国 ] 交 件 让 编辑 让) 
: 工具 (TI) 数据 血 窗口 上) 


: 苇 回 19 -|@ 国 : 守 人 


视图 QO 揪 六 忆 ) 
帮助 HM) 


2U0D0 
TON 


20 
13. 4462 





图 11.2.34 Excel 文件 


档 却 ,得 ) 
二 加 这 


莱 单 管理 赤 


EXCEL SELECT 人 EXPELI 先 择 ) 
Fick ( 撞 取 】 





Jone Sel {守成 选择 } | 
Clear Sel { 清 隆 选取 
Quit Sel 【退出 选 职 ) 


图 11.2.35 菜单 管理 器 





“的 提示 下 ， 单 击 拉 伸 
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按钮 。 

@ 单 击 去 册 按钮 。 

(4) 在 图 11.2.36 所 示 的 “分 析 ” 对 话 框 中 ， 进 行 如 下 操作 。 

@ 创建 结果 参数 ， 在 参数 名 区 域 将 参数 名 改 为 width， 并 按 回 车 键 ， 在 创建 区 域 选中 。。。 
是 单 选项 。 四 eee 

@ 完成 分 析 特征 的 创建 ， 单 击 “ 分 析 ” 对 话 框 中 的 ”按钮 。 ee 





特征 ”元素 桂 
和 树 

唔 冶 利 

- 小 逢 | 


国 -= 二 


重新 生成 请 求 
天 定 兴 


中 基数 名 
b> 讨 顷 果 基 准 


和 车 果 苦 数 

结果 参数 

创建 。” 参数 名 说 明 
是 width 取 自 Exeei 输 出 单元 格 的 值 





11.2.36 “分 析 ” 对 话 框 


Step3. 创建 关系 。 

(1) 将 插入 符号 拖 至 拉 伸 特征 1 前 面 。 

(2) 在 功能 选项 卡 区 域 的 工具 选项 卡 中 单 击 上 关系 按钮 。 

(3) 在 图 11.2.37 所 示 的 “关系 ”对 话 框 中 ， 进 行 如 下 操作 。 

Q) 在 关系 编辑 区 中 输入 关系 式 d1=width:fid_excel_analysis 。 

@ 单 击 “ 关 系 ” 对 话 框 中 的 、 确 害 ”按钮 。 

Step4. 验证 。 

(1) 将 插入 符号 拖 至 最 后 。 

(2) 单 击 “ 重 新 生成 ”按钮 宇 , 可 以 看 到 模型 变 为 图 11.2.38 所 示 的 形状 。 与 图 11.2.31 
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eee 相对 照 ， 客 度 尺 寸 (8.0) 已 经 按照 给 出 的 公式 进行 了 变化 (13.5)。 





@@@ 关系 = 
ee e 文件 编辑 插入 参数 实用 工具 显示 


查找 范围 
eee 委 件 | 人 | 加 KEY FXCEL 


要 天 系 


tt =|dl=width-fid extel aralvsis 





图 11.2.37 “关系 ”对 话 框 





图 11.2.38 ”再 生 模 型 后 


11.2.8 用户 定义 分 析 一 一 UDA 

1. 关于 用 户 定 义 分 析 

使 用 用 户 定义 分 析 (UDA) 来 创建 “分 析 ” 菜 单 以 外 的 测量 和 分 析 。 用 户 定义 分 析 
由 一 组 特征 构成 ， 该 组 特征 是 为 进行 所 需 的 测量 而 创建 的 。 这 组 特征 称 为 “构造 ”组 ， 可 
以 把 “构造 ”组 认为 是 进行 测量 的 定义 。 根 据 需 要 可 以 保存 和 重新 使 用 该 定义 。 要 定义 一 
个 “构造 ”组 ， 就 应 创建 一 个 以 分 析 特 征 为 最 后 特征 的 局 部 组 。 

如 果 “ 构 造 ” 组 将 一 个 域 点 作为 它 的 第 一 个 特征 ， 那 么 在 域内 的 任何 选 定 点 处 或 域 点 
的 整个 域内 都 能 执行 分 析 。 当 分 析 在 整个 域内 执行 时 ，UDA 所 起 的 作用 相当 于 曲线 或 曲面 
分 析 。 因 此 ， 系 统 在 域内 的 每 一 个 点 都 临时 形成 构建 ， 然 后 显示 与 标准 曲线 和 曲面 分 析 结 
果 相 同 的 结果 。 如 果 UDA 不 基于 域 点 ， 则 它 表 示 一 个 可 用 作 任 何其 他 标准 测量 的 简单 测量 

执行 用 户 定义 分 析 包括 两 个 主要 过 程 。 

e ”创建 “构造 ”组 : 创建 将 用 于 所 需 测量 的 所 有 必要 特征 ， 然 后 使 用 “局 部 组 ” 命 

令 将 这 些 特征 分 组 。 创 建 “ 构 造 ” 组 所 选 定 的 最 后 一 项 必须 是 “分 析 ” 特 征 。 
e@ ”应 用 “构造 ”组 创建 UDA : 单 击 模型 功能 选项 卡 获取 数据 ~ 区 域 中 的 “用 户 定 
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义 特征 ”按钮 办 用 丰 定 特征 ， 并 使 用 “用 户 定义 分 析 ” 对 话 框 来 执行 分 析 。 
2. 使 用 UDA 功能 的 规则 和 建议 





使 用 UDA 创建 定制 测量 来 研究 模型 的 特征 。 用 这 些 测 量 可 以 但 找 满足 用 户 定 义 约 束 ee。 


的 建 模 解决 方案 。 pd 
注意 下 列 规则 和 建议 。 


e@ 创建 几何 的 目的 仅 在 于 定义 UDA “构造 ”组 ( 域 点 、 基 准 平面 等 )。 不 要 将 这 些 “有 册 遇 
特征 用 于 常规 建 模 活 动 。 

e@ 在 创建 了 “构造 ”组 之 后 ， 必 须 隐 含 它 ， 以 确保 其 特征 不 用 于 建 模 的 目的 。 在 隐 
含 时 ,“ 构 造 ” 组 仍然 可 以 用 于 UDA 的 目的 。 

e 为 了 避免 构造 组 特征 用 于 建 模 ， 一 些 特征 可 能 需要 创建 两 次 : 一 次 用 于 建 模 的 目 
的 ， 而 另 一 次 用 于 UDA 的 目的 。 

域 点 (Field Point): 域 点 属 基 准点 的 一 种 ， 是 专门 用 来 协助 UDA 分 析 的 。 域 点 的 特征 

如 下 。 

@ ”为 基准 点 的 一 种 。 

e@ 可 位 于 曲线 、 边 、 曲 面 等 参考 几何 上 ， 仅 能 在 这 些 参考 几何 上 自由 移动 。 

e@ 没有 尺寸 的 限制 。 

e@ 在 参考 几何 上 的 每 一 次 移动 间距 相当 小 ， 可 视 为 连续 且 表 布 整个 参考 几何 ， 协 助 
寻找 出 某 性 质 的 最 大 /最 小 值 位 置 。 

下 面 举例 说 明 UDA 分 析 特 征 的 应 用 范例 《图 11.2.39 )。 








图 11.2.39 ”例子 


Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 

(1) 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch11.02。 

(2) 打开 文件 pipe_udf.prt。 

Step2. 在 轨迹 曲线 上 创建 一 个 域 点 。 

(1) 在 入 型 功能 选项 卡 的 基 稚 ”区 域 中 选择 x* 扣 ”ee 池 域 命令 。 

(2) 如 图 11.2.40 所 示 ， 单 击 选 取 轨 迹 曲 线 ， 系 统 立 即 在 单 击 处 的 轨迹 曲线 上 产生 一 个 
基准 点 FPNT0， 这 就 是 域 点 ， 此 时 “基准 点 ”对 话 框 如 图 11.2.41 所 示 。 

(3) 在 “基准 点 ”对 话 框 中 单 击 | 村 定 掖 钮 。 
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单 击 此 轨迹 曲线 


曲 贱 :F5 ( 章 竣 1) 











图 11.2.40 ”创建 域 点 图 11.2.41 “基准 点” 对话 框 
Step3. 创建 一 个 通过 域 点 的 基准 平面 ， 如 图 11.2.42 所 示 。 





图 11.2.42 ”创建 基准 平面 


(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ”区域 中 的 “平面 ” 按钮 亿 ， 此 时 系统 弹出 图 11.2.43 
所 示 的 “基准 平面 ”对 话 框 。 
(2) 选取 约束 。 
GO 罕 过 域 点 : 单 击 图 11.2.44 所 示 的 域 点 。 
基准 平面 
放 填 显示 属性 


葡 者 





单 击 此 域 点 





图 11.2.43 “基准 平面 ”对 话 框 图 11.2.44 ”操作 过 程 


@) 垂直 于 曲线 : 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 11.2.44 所 示 的 曲线 ; 设置 为 “垂直 ”, 如 图 11.2.43 
所 未 ° ee 
@ 完成 基准 面 的 创建 : 单 击 





按钮 。 
Step4. 创建 一 个 分 析 特 征 来 测量 管道 的 横 截 面 。 
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(1) 在 分 析 功能 选项 卡 的 神 弄 报 洁 区 域 中 选择 熏 忆 时 属性 ” ms | 横 营 面 质量 属性 命令 
(2) 在 图 11.2.45 所 示 的 “ 横 截 面 属性 ”对 话 框 中 ， 进 行 如 下 操作 。 
Q@ 输入 分 析 特 征 的 名 称 。 在 分 析 选项 卡 的 “创建 临时 分 析 ” 下 拉 列 表 中 选择 将 征 选 项 ， 2 2 


在 其 右面 的 文本 框 中 输入 分 析 特 征 的 名 称 “PIPE_AREA”， 
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并 按 回 和 车 键 。 eee 


@) 定义 分 析 特 征 。 选 取 图 中 的 基准 平面 DTM1， 此 时 系统 在 图 11.2.45 所 示 的 结果 区 。“。。。 


域 显 示 分 析 结 果 。 


图 单 击 特征 ;选项 卡 ， 在 重新 生成 选项 列表 中 选择 “ 
XSEC_AREA 的 创建 栏 选中 ， 在 基 蕉 区 域 中 将 


见 图 11.2.46。 


台 终 ” 在 “参数 ”区 域 中 将 参数 
参数 CSYS_XSEC_COG 的 创建 栏 选 中 ， 参 


(3) 完成 分 析 特 征 的 创建 。 单 击 “ 横 截面 属性 ”对 话 框 中 的 _ 绢 定 按钮。 


必 析 | 特征 
名 称 : | 使 用 平面 


平面 : | WIM1:F9( 基 准 平 面 ) 


坐标 系 : | ”选择 项 


[YY 使 用 默认 设置 


精度 : |0. 000010 " 


面积 = 1. 9050014e+03 M8[ 2 


根据 坐标 框架 确定 重心 
X 工 00000000e=-00 


相对 于 _ 坐标 框 殿 之 惯性 . 
ee 


| 


特征 PIPE_AREA 


重复 {RE) 


11.2.45 ” “ 横 截 面 属性 ”对 话 框 


0. O000000e= 


(Bl 4) 





名 称 菩 明 

XSEC ARES 横 截 面 面 积 
XSEC_INERTIA 1 | 主 惯性 拓 《【 最 小 ) 
MXSEC_INERTIA 2 | 主 惯 性 拭 【最 坟 ) | 一 


kk 


名 称 项 明 
CSTS_XSEC C06 |66 处 的 坐标 系 ，_ 
FNT_XSEC_C0G | 在 横 截 面 C5 上 的 上 


11.2.46 “ 横 截 面 属性 ”对 话 框 


Step5. 通过 归 组 所 有 需要 的 特征 和 参数 来 创建 UDA 构造 组 。 
(1) 在 图 11.2.47 所 示 的 模型 树 中 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 图 中 的 三 个 特征 。 


(2) 单 击 限 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 末 单 中 选择 “组 ” 命 


局 部 组 ， 如 图 11.2.48 所 示 。 


(3) 在 模型 树 中 右 击 号 EEC ， 


组 的 名 称 改 为 “group_1”。 
Step6. 用 已 经 定义 过 的 “构造 ”组 创建 用 户 定义 分 析 。 
(1) 单 击 分 析 功能 选项 卡 管理 ”区 域 中 的 “分 析 ” 按 钮 剖析 |。 


命令 ， 此 时 模型 树 中 会 生成 一 个 


从 弹出 的 快捷 染 单 中 选择 “ 重 命名 ”命令 ， 并 将 
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11.2.47 模型 树 (一 ) 


高 级 应 用 教程 
加 FIPE_WDF. FRT 
A RIGHT 
A TOF [可 FIFE_UDF.FRT 
z FRONT A RIGHT 
Mex PET_CSYS_DEF az TOP 
A 草 绽 1 A FRONT 
kb 卉 扫 描 混 侣 1 Sa PRT_CSYS_DEF 
ww FPHIO A 草率 1 
/7 IT kb 民 扫 描 混 合 1 
i 5 
中 在 此 插 六 中 在 此 插 六 


11.2.48 ”模型 树 (二 ) 


(2) 在 “分 析 ” 对 话 框 中 ， 进 行 如 下 操作 。 
QD 输入 分 析 特 征 的 名 称 : 
选择 分 析 特 征 类 型 :在 天 型 区域 选中 ® 
(8) 选择 再 生 请 求 类 型 :在 重 帮 生成 再 求 区 域 选 中 思 


在 名 和 藉 区 域 输入 分 析 特 征 的 名 称 UDF_AREA， 按 回 车 键 。 
gt 先 项 。 
如 鹤 单 选项 。 





@ 单 击 | 控 钮 。 

(3) 在 图 11.2.49 所 示 的 “用 户 定义 分 析 ” 对 话 杠 中， 进行 如 下 操作 。 

Q@ 选择 GROUP_1 作为 测量 类 型 。 

@ 选中 品 默 认 复 选 框 ， 采 用 默认 参考 。 

(@) 在 计算 下 置 多 域 设 定 参数 为 XSEC_AREA， 区 域 为 “整个 场 ”。 

@ 单 击 ”计算 按钮 ， 此 时 系统 显示 图 11.2.50 所 示 的 曲线 图 ， 并 在 模型 上 显示 


出 曲线 分 布 图 ， 如 图 11.2.51 所 示 。 


用 户 定 兴 分 析 


[vf 默认 
计算 丸 置 

短 数 JEC_ ARE 
域 ”整个 场 

和 计算 食 站 


0. 000000 
4351. 175416 


和 已 保存 分 


漆 加 特征 (F) 


11.2.49 “用 户 定义 分 析 ” 对 话 框 


交 忻 {F} 


3 , By 
省 
A .0 
Ch 


Se ,Bu 


[LE 
2500 .0 
= 


= 
oh hi] 

| 了 的 .bn 

| 和 .on 
中 .的 


0 ,Dn 


图 形 工具 


视图 (YY) 格式 (RE) 


Creo Graph 


A a 下 下 nl 下 a a 下 | 
让 .站 站 站 :0 
diome ter 
Fi > 站 





图 11.2.30 ”曲线 图 


加 单 击 将 闭 按钮 。 


A Www 





图 11.2.51 ”曲线 分 布 图 


(4) 在 图 11.2.52 所 示 的 “分 析 ” 对 话 框 中 ， 进 行 如 下 操作 。 

@D 在 结果 参数 下 选择 参数 UDM_min_val ， 并 选中 辐 旦 单 选 项 来 创建 这 个 参数 ， 
用 同样 的 方法 创建 参数 UDM_max_val。 

@ 选择 ”一 页 按钮 ， 转 到 下 一 页 来 创建 基准 参数 。 

(5) 在 图 11.2.53 所 示 的 “分 析 ” 对 话 框 中 ， 进 行 如 下 操作 。 

QD 在 结果 基 礁 下 选择 GraphEntity_117 基准 名 ,然后 选中 加 时 单 选 项 , 创建 此 基准 
参数 ， 用 同样 的 方法 创建 基准 参数 UDA_max_pnt_117 及 UDA_min_pnt_117。 

@ 单 击 “ 分 析 ” 对 话 框 中 的 _% 按钮 。 


UDA MIN PNT 117 
UDA MAX PNT 117 
GraphEntity_117 


UDM MIN YAL 
UDM MAR VAaL 


图 
苍 列 名 


UDM_ MAR WalL 


上 一 外 下 一 自 


Bx La | ww 





图 11.2.52 “分 析 ” 对 话 框 (一 ) 图 11.2.53 “分 析 ” 对 话 杠 (二) 


11.2.9 ”运动 分 析 一 一 Motion Analysis 





运动 分 析 功 能 用 来 分 析 、 度 量 组 件 运动 时 所 产生 的 距离 、 角 度 的 变化 值 。 可 将 此 测量 
结果 建立 为 可 用 的 参数 ， 进 而 产生 分 析 基 准 ， 并 在 模型 树 中 显示 出 来 。 

组 合 件 需 完 成 运 运动 驱动 等 设 定 方 能 进行 运动 分 析 ， 并 且 由 于 分 析 特 征 建立 参 
数 ， 例 如 距离 、 角 度 等 ， 伴 随和 运动 过 程 计 算出 分 析 参 数值 ， 也 能 产生 运动 包 络 〈Envelope)。 
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11.3 ”敏感 度 分 析 
as。 11.3.1 概述 
。。。 敏感 度 分 析 可 以 用 来 分 析 当 模型 斥 寸 或 独立 模型 参数 在 指定 范围 内 改变 时 ， 多 种 测量 


里 

2。。 ”参数 的 变化 情况 ， 然 后 使 每 一 个 选 定 的 参数 得 到 一 个 图 形 ， 把 参数 值 显示 为 尺寸 函数 。 要 
获取 敏感 度 分 析 ， 单 击 分 析 功能 选项 卡 设计 下 究 区 域 中 的 “敏感 度 分 析 ” 按 钮 时 ， 

要 创建 分 析 ， 需 进行 下 列 定义 。 

要 改变 的 模型 尺寸 或 参数 : 

e ”尺寸 值 的 改变 范围 。 

e 步 数 (在 范围 内 计算 )。 

e ”作为 分 析 特 征 的 结果 而 创建 的 参数 。 

要 生成 敏感 度 分 析 ， 系 统 要 进行 下 列 操作 : 

e@ 在 范围 内 改变 选 定 的 尺寸 或 参数 。 

e@ 每 一 步 都 重新 生成 该 模型 。 

e@ ”计算 选 定 的 参数 。 

e 生成 一 个 图 形 。 

通过 灵敏 度 分 析 功能 ， 设 计 人 员 可 以 知道 : 当 模 型 的 某 一 尺寸 或 参数 变动 时 ， 连 带 
引起 分 析 特 征 改变 的 情况 ， 并 用 X 一 Y 图 形 来 显示 影响 程度 。 

灵敏 度 分 析 能 在 较 短 时 间 内 ， 让 设计 师 知 道 哪些 尺寸 与 设计 目标 存在 较 明 显 的 关联 性 。 


11.3.2 ”举例 说 明 
下 面 以 图 11.3.1 所 示 的 油 底 壳 模型 为 例 ， 详 细 说 明 灵 敏 度 分 析 的 过 程 。 






AL 一 500.0 


图 11.3.1 例子 


Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 
(1) 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2 \work\ch11.03。 
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(2) 打开 文件 oil_tank_sensitivity.prt。 
Step2. 单 击 分 析 功能 选项 卡 设计 研究 
11.3.2 所 示 的 “敏感 度 ” 对 话 框 。 
敏感 度 
立 姓 个) 选项 避 ) 
Ee 


研究 多 称 
名 称 |SENS1 


变量 选择 
和 尺寸 


变量 范围 
最 小 ,0.00bob0 


第 感度 
立 忻 慎 】 选项 多】 


冰 称 |TDF_hRER 

变量 选择 

作 尺寸 参数 
:OIL ThHK SENSITIYITY 
恋 且 范围 
最 小 | 450. D000000 
县志 |550. 000000 


最 去 |0. 000000 
出 图 用 的 参数 


出 图 用 的 敌 铂 || INHER_VOLUNE:I1 


KR 
步 尖 10 和 


计算 








图 11.3.2 “敏感 度 ” 对 话 框 
Step3. 在 图 11.3.2 所 示 的 “敏感 度 ” 对 话 框 中 ， 进 行 如 下 操作 。 

(1) 设置 研究 首选 项 : 选择 “敏感 度 ” 对 话 框 中 的 下 拉 菜 单 选项 加 ”es 首先 项 @)... 
命令 ， 系 统 弹出 图 11.3.3 所 示 的 “首选 项 ”对 话 框 ， 然 后 在 该 对 话 框 中 单 击 确定 按钮 。 
注意 : 如 果 选 中 I 用 动画 将 未 模型 复 选 框 ， 则 在 计算 每 个 数值 时 会 看 到 模型 的 变化 、。 

(2) 设置 研究 的 范围 首选 项 : 选择 “敏感 度 ” 对 话 框 中 的 下 拉 菜 单 先世 口 mm 和 
味 认 范围 @ ， 命令， 系统 弹出 图 11.3.4 所 示 的 “范围 首选 项 ”对 话 框 ， 范 围 选 项 采用 图 11.3.4 
所 示 的 夯 +/- 百 颁 比 方式 (默认 方式 )， 然 后 在 该 对 话 框 中 单 击 确定 按钮 。 





范围 首选 项 
范围 选项 


合 +/- 百 分 比 
+ 数目 “| 偏差 百分比 


最 小 到 最 太 |10 全 和 % 
rs 


首选 项 
用 动画 演示 模型 











11.3.3 “首选 项 ”对 话 框 11.3.4 “范围 首选 项 ”对 话 框 
注意 : 该 对 话 框 中 各 选项 的 含义 如 下 。 
e@ 日: 号 出 单 选 项 : 以 百分比 的 方式 来 表示 范围 。 
e + 日 单 选项 : 以 数字 的 万 式 来 表示 泄 围 。 
@ 日 其 小 到 入 六 单 选项 : 以 从 最 小 到 最 大 的 方式 来 表示 沁 围 。 


413 





(raNn2 NN 





高 级 应 用 教程 
了 e + 公差 单 选项 : 以 公差 的 方式 来 表示 范围 。 
。。。 (3) 输入 分 析 特 征 的 名 称 。 在 名 称 文本 框 中 输入 分 析 特 征 的 名 称 TOP_AREA。 
。。。 (4) 选取 变量 (X 轴 对 象 )， 即 从 模型 中 选取 要 分 析 的 可 变 尺 寸 或 参数 ， 其 操作 方法 为 : 
re Q@ 在 “敏感 度 ” 对 话 框 中 ， 单 击 麦 量 选择 区域 中 的 _ 民 尺寸 按钮 。 
。。。 。。 @ 在 模型 树 中 单 击 “ 拉 伸 1”。 


i @ 在 图 11.3.5 所 示 的 模型 中 ， 单 击 尺 寸 500.0。 
(5) 输入 变动 范围 的 最 小 值 及 最 大 值 。 采 用 系统 默认 值 。 
(6) 选取 分 析 参 数 〈Y 轴 对 象 )， 即 选取 已 建立 的 分 析 特 征 的 参数 ， 其 操作 方法 为 : 
@ 在 出 图 用 的 参数 区 单 击 按钮 ， 系 统 弹出 图 11.3.6 所 示 的 “选择 参数 ”对 话 框 ， 然 
后 选取 参数 INNER_VOLUME:INNER_VOLUME。 
@ 单 击 型 定 | 校 钮 。 


(7) 设置 运算 步 数 。 输入 数值 15， 按 加 车 键 





选择 务 雪 
200.0 
AS 250 0 ONE_SIDE_YOL:YOLIUME1 
二 一 一 局 ONE 5IDE YOL:YOLUME2 


INMNER YOLUME: INNER YOLUME 





TT 人 
a 
单 击 此 尺寸 
A 500.0| 
图 11.3.5 ”操作 过 程 图 11.3.6 “选择 参数 ”对 话 框 


Step4. 查看 分 析 结 果 ， 在 图 11.3.2 所 示 的 “敏感 度 ” 对 话 框 中 ， 进 行 如 下 操作 。 
(1) 单 击 计划 按钮 ， 此 时 系统 显示 图 11.3.7 所 示 的 灵敏 度 曲线 图 。 


图 形 工 且 一 加 其 
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144 11.3.7 ”灵敏度 曲线 图 










第 本 章 行为 建 模 模块 





说 明 : 在 系统 计算 完成 之 后 ， 会 弹出 “输入 错误 ”对 话 框 。 该 对 话 框 用 以 提示 部 分 数 
值 的 参数 计算 失败 ， 在 这 里 单 击 ”强生 ”按钮 。 
(2) 单 击 并 周 按 钮 。 





11.4 可行 性 研究 与 最 优化 分 析 
11.4.1 概述 


可 行 性 研究 与 最 优化 分 析 的 使 用 过 程 相似 ， 必 须 确 定 出 设计 约束 与 设计 和 变量， 系统 会 
寻找 出 可 行 的 与 最 佳 的 解决 方案 。 

但 是 ， 有 一 扣 要 注意 的 是 : 使 用 可 行 性 与 最 优化 分 析 时 ， 系 统 所 寻求 到 的 解答 属 局 部 解 ， 
也 就 是 局 部 最 大 值 /最 小 值 。 为 避免 有 友 生 局 部 解 ， 多 重 目 标 设 计 研 究 则 是 更 好 的 分 析 方 法 。 








11.4.2 ”可行 性 研究 


在 可 行 性 研究 中 ， 我 们 要 作 下 列 属性 的 定义 : 

e 一 组 要 改变 的 模型 尺寸 。 

e 每 一 个 尺寸 的 改变 范围 。 

@ 设计 要 满足 的 一 组 约束 。 

分 析 约 束 用 使 用 参数 〈 分 析 特 征 的 结果 ) 和 常量 值 的 等 式 或 不 等 式 来 表示 ， 即 如 下 所 
不 : length < 6.3 or distance = 11。 

要 执行 可 行 性 研究 ， 系 统 将 执行 下 列 操作 : 

e@ ”将 会 在 满足 所 有 约束 的 指定 范围 内 得 找 一 组 尺寸 值 。 

e@ 如果 找到 解决 方案 ， 则 模型 的 显示 将 会 改变 ， 以 显示 按 新 的 值 修改 的 乒 寸 。 

可 以 接受 这 些 新 的 尺寸 ， 也 可 以 撤销 改变 并 将 模型 返回 到 可 行 性 研究 之 前 的 状态 。 在 
满足 所 有 约束 的 可 行 性 研究 中 可 能 有 许多 解决 方案 ， 系 统 将 归结 到 一 种 解决 方案 。 

下 面 将 以 图 11.4.1 所 示 的 曲柄 模型 为 例 进行 说 明 ， 为 了 优化 平衡 ， 机 轴 零 件 的 重心 必 
须 与 它 的 旋转 轴 中 心 重 合 。 虽 然 曲柄 的 旋转 轴 不 能 改变 ， 但 是 其 他 设计 条 件 能 够 改变 ， 如 
曲柄 的 宽度 。 

我 们 执行 可 行 性 研究 ， 来 论证 将 重心 与 旋转 轴 之 间 的 距离 设置 为 零 是 人 否 可 行 。 如 采 存 
在 一 个 解决 方案 ， 那 么 就 证 明 是 可 行 的 。 

Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 

(1) 将 工作 目录 设置 至 D:Ncreo3.2 \work\ch11.04。 
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11.4.1 例子 
(2) 打开 文件 bme_crank_feas.prt。 
Step2. 在 分 析 功能 选项 卡 的 设计 研究 区 域 中 选择 时 ” e=p> 到 可 行 性 / 居 化 命令 ,系统 
弹出 图 11.4.2 所 示 的 “优化 /可 行 性 ”对 话 框 。 
Step3. 在 图 11.4.2 所 示 的 “优化 /可 行 性 ”对 话 框 中 ， 进 行 如 下 操作 。 
(1) 设置 研究 首选 项 : 选择 “优化 /可 行 性 ”对 话 框 中 的 下 拉 菜 单 壮 玫 mm 向 
自选 项 中 ..， 命令 ， 系 统 弹 出 图 11.4.3 所 示 的 “首选 项 ”对 话 框 。 

注意 : 该 选项 卡 中 各 选项 的 合 义 如 下 。 

e IM 月 行 复 选 框 : 当 计 算 完成 后 ,用 图 形 说 明 选 定 的 图 形 参 数 和 选择 的 约束 之 间 的 
收敛 性 。 

e ”IM 约束 复 选 框 : 在 计算 期 间 ， 用 图 形 说 明 约 束 参数 值 。 

e ”MY 过 里 复 选 框 : 在 计算 期 间 ， 用 图 形 说 明 变 量 值 。 

@ 在 至 行 选项 卡 中 ， 收 和 敛 性 和 最 大 迭 代 次 数 采 用 图 11.4.4 所 示 的 默认 值 。 

注意 :“ 和 运行 ”选项 卡 中 各 选项 的 侣 义 如 下 。 

e 站 E93 出 ; 使 用 默认 的 收敛 性 标准 或 为 其 输入 值 。 如 果 当 前 的 参数 值 和 先前 
的 运 代 之 则 的 差 值 小 于 “收敛 性 %" ， 则 计算 停止 。 这 个 值 越 小 ， 计 算 所 用 的 
时 间 融 趣 长 ， 如 果 有 可 行 的 解决 万 案 ， 那 么 计算 的 结果 融会 更 精确 。 

e@ 。 划 六 :使 用 默认 的 计算 最 大 运 代 次 数 或 为 其 输入 值 。 这 个 值 越 大 ， 计 算 所 
用 的 时 间 越 长 ， 并 且 结 果 越 有 效 。 

e@ “IY 用 动 男 演示 模型 复 选 框 : 模型 中 的 动画 随 计 算 结 果 而 改变 。 

@ 在 方法 选项 卡 中 ， 算 法 采用 辑 99r 方 式 (默认 方式 )， 如 图 11.4.5 所 示 。 

@@ 单 击 . 而 下 | 按钮 。 

注意 :“ 方 法 ”选项 卡 中 各 选项 的 侣 义 如 下 。 


e 50? 蛙 选 项 : 用 标准 算法 优化 模型 ， 使 用 当前 模型 条 件 作为 起 始点 。 
e ”中意 选项 : 用 多 目标 设计 研究 算法 来 决定 优化 的 最 佳 起 始点 。 可 在 “最 大 


运 代 ”( Max Iterations ) 字段 中 指定 要 计算 的 起 始 挟 个 数 。 此 种 万 式 更 容易 在 





设计 参数 和 尺寸 沁 围 内 找到 整体 最 优 设 计 。 


优化 /可 行 性 
雍 媳 (FE) 天 行人 了) 选项 扣 ) 
了 本 辽 回 1 
研究 尘 型 /名 称 
Ri 
名 称 | FE451 


目标 
无 


-设计 约束 
参数 
| ROG M35 CENIER 


| YCOG -MSS CENTER 


珂 加 - - - 
辟 计 缀 里 
变星 
| 2 -BME_CRANE FEAS 
| d3-BYE_CRANK FEAS 
| 1 -BME CRANK FEAS 
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首选 现 


图 形 | 运行 方法 


[Vf 目标 
[| 约束 
[js 里 





11.4.3 “首选 项 ”对 话 框 


首选 项 
图 形 直行 方法 
收获 百 营 绪 : | 0. 500000 


起 


最 太 迹 代 : | 吧 计 


[L ] 用 动画 演示 模型 


| -BME (CRANE FESS 
| 
“运行 ”选项 卡 


> 


[ 添加 尺寸 ..- | 





计算 





图 11.4.2 “优化 /可 行 性 ”对 话 框 图 11.4.4 
(2) 设置 研究 范围 首选 项 。 选 择 “ 优 化 /可 行 性 ”对 话 框 中 的 下 拉 菜 单 迹 吏 曙 ) 


默认 范围 四. 命令 ， 系 统 弹出 图 11.4.6 所 示 的 “范围 首选 项 ”对 话 框 。 范围 选项 采用 图 11.4.6 

所 示 的 辑 #- 百 分 比方 式 ( 默 认 方 式 )， 然 后 单 击 . 绚 焉 按钮。 
首选 项 

图 形 ”运行 | 方法 i EL 

二 ) GDF 局 | +/ 一 和 白 洒 比 

DO ws 


最 大 迁 代 : [16 


确定 | | 取消 
“方法 ”选项 卡 








11.4.6 “范围 首选 项 ”对 话 框 


11.4.5 


(3) 选择 研究 类 型 、 输 入 研究 名 称 。 
@ 在 “优化 /可 行 性 ”对 话 框 的 到 完 类 型 名称 区 域 中 ， 选 中 写本 行程 单 选项 。 


外 在 “优化 /可 行 性 ”对 话 框 的 到 殉 夺 型 /名 称 区 域 中 ， 可 输入 可 行 性 研究 名 称 。 本 例 采 用 


默认 名 称 FEAS1。 
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(4) 定义 设计 约束 。 

@ 在 “优化 /可 行 性 ”对 话 框 的 设计 约束 区 域 中 ， 单 击 _ 鹤 加 .| 按钮。 

@@ 在 系统 弹出 的 图 11.4.7 所 示 的 “设计 约束 ”对 话 框 (一) 中， 进行 下 列 操 作 。 
@ 选择 约束 参数 : 在 对 话 框 的 参数 列表 中 选取 XCOG:MASS_CENTER。 

e@ 选择 比较 符号 : 在 对 话 框 的 比较 符号 列表 中 选取 “=” 号 。 


其 [ - 


RCOG- MASS CENTER 





确定 ”| 取消 
11.4.7 “设计 约束 ”对 话 框 (一 ) 
@) 依照 同样 的 方法 定义 第 二 个 设计 约束 YCOG:MASS_CENTER=0, 如 图 11.4.8 所 示 。 
@ 结束 设计 约束 的 定义 ， 在 “设计 约束 ”对 话 框 中 ， 单 击 时 有 有 | 按钮。 
(5) 定义 设计 变量 。 
@ 在 “优化 /可 行 性 ”对 话 框 的 设计 变 旦 区 域 中 ， 单 击 , 沦 加 尺寸 ..。 按钮 。 


其 [ - 


TCOG -MSS CENTER 
确定 ”取消 
11.4.8 “设计 约束 ”对 话 框 (二 ) 
@ 在 系统 的 窒 计 蔡 等 钙 或 RT. 的 提示 下 ， 单 击 图 11.4.9 所 示 的 拉 伸 特征 ， 然 后 选择 尺寸 





177.3、109.7、206.1、R140.8。 


(6) 在 图 11.4.2 所 示 的 “优化 /可 行 性 ”对 话 框 中 ， 单 击 计算 按钮 ， 经 过 几 秒 的 系统 


运算 后 ， 系 统 提示 国宝 关 生 可 了 下 于 过 二 于 《注意 : 此 时 模型 尺寸 如 图 11.4.10 所 示 )。 





六 95.03 


120.67 


185.5 


R126.7 





R140.8 
图 11.4.9 ”操作 过 程 图 11.4.10 模型 (一 ) 
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(7) 修改 变量 范围 值 。 比 较 图 11.4.9 和 图 11.4.10 所 示 的 两 组 尺寸 ， 我 们 发 现 图 中 的 尺 ”。。。 





寸 已 经 达到 了 变量 范围 的 最 大 值 ， 因 此 ， 要 找到 可 行 的 方案 ， 就 需 将 变量 的 最 大 值 进行 修 。。。 
改 。 将 对 话 框 中 的 195.030000 改 为 200.0， 将 120.670000 改 为 180.0。 0 

(8) 在 “优化 /可 行 性 ”对 话 框 中 再 次 单 击 计算 按钮， 经 过 几 秒 的 系统 运算 后 ， 系 统 。。。 
提示 * 已 找 到 可 各 解读 方 率 - ， 此 时 模型 尺寸 如 图 11.4.11 所 示 。 : : : 








(9) 要 保存 研究 ， 请 选择 文 8 一 多 保存 E) 命令 ， 在 图 11.4.2 所 示 的 “优化 /可 行 22， 
性 ”对 话 框 中 ， 单 击 . 关中 按钮。 的 
(10) 在 弹出 的 图 11.4.12 所 示 的 “确认 模型 修改 ”对 话 杠 中 单 击 村 天 按钮 。 


] 








确信 模型 更 改 x 





PRT_CSYS_DEF 
和 17 


5.4 The Bodel Das changed as the restilt of Optimization. 


A Click Reset to restore the origitral Blel. 


Click Confirm to keep the chranges. 
Click Catwel to returh to Desigh Studs. 


185.5 





Reset 确认 取消 


图 11.4.11 模型 (二 ) 图 11.4.12 “确认 模型 修改 ”对 话 框 


R126.7 


11.4.3 优化 设计 


优化 设计 用 于 解决 在 目标 党 到 约束 时 的 可 行 性 问题 ， 其 目标 是 将 特定 的 分 析 特 征 参数 最 
小 化 和 最 大 化 ， 该 约束 是 根据 模型 尺寸 和 其 他 分 析 特 征 参数 的 允许 范围 所 指定 的 一 组 规则 。 
如 人 条 给 定 这 组 约束 时 ， 目 标 存 在 一 个 解决 方案 ， 则 模型 可 以 得 到 优化 并 按 新 的 配置 改变 。 

图 11.4.13 所 示 模 型 的 设计 重点 为 : 符合 静态 平衡 ,在 不 转动 的 时 候 以 手动 方式 放置 至 
任意 位 置 都 会 固定 ， 不 会 因 重 力 而 旋转 。 所 以 ， 重 心 需 与 旋转 轴 吻 合 ， 即 两 者 距离 应 为 零 。 
刃 外 ， 在 保持 重心 在 曲柄 轴 上 的 同时 ， 要 求 曲 柄 的 质量 最 小 。 









Y 
ZPPRT_CSYS DEF 
X 


11.4.13 ”模型 
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Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 

(1) 将 工作 目录 设置 至 : D:\creo3.2 \work\ch11.04。 

(2) 打开 文件 bme_optim.prt。 

Step2. 在 分 析 功能 选项 卡 的 设计 醋 究 区 域 中 选择 号 ” esp 瑟 可 行 性 /起 化 命令 。 系统 
弹出 图 11.4.14 所 示 的 “优化 /可 行 性 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “优化 /可 行 性 ”对 话 杠 中， 进行 如 下 操作 。 

(1) 设置 研究 首选 项 : 选择 “优化 /可 行 性 ”对 话 框 中 的 下 拉 菜 单 各 => 
首选 项 全...。 命令， 系统 弹出 图 11.4.15 所 示 的 “首选 项 ”对 话 框 。 在 图 形 选项 卡 中 ， 取 
消 选 中 加 目标 复 选 框 ， 单 击 _ 绚 下 按 馈 。 








优化 /可 行 性 x 

记 件 (F} 和 运行 (R) 选项 (0) 
可 上 回 1 

研究 类 型 /名 称 

和 优化 口 可 行 性 

名 称 |0PTIND 

目标 

最 小 : 壮 || MASS-ANALYSIS) 

如 计 和 约束 

生 数 优化 值 

CO NALYSIS] 二 U 0 

YCOG ANALYSIS) # 0. 000000 

添加 - - - 聊 | 险 

蒋 计 各 = 

变 最 小 最 大 站 下放 
昭 : 马 下 OF ZU 3. 300000 » lf 
di -BE OF 12. 00000 15. S00000 BE 到 行 方法 
dg- BME OPTIMN 11. 700000 1 30U000 A 目标 
[B10-BHE OFTIY 13. O0000 22. HOU 口 区 宫 

中 变量 
[添加 尺寸 -- | 添加 参数 删除 
计算 撒 消 英 闭 
11.4.14 “优化 /可 行 性 ”对 话 框 11.4.15 “首选 项 ”对 话 框 


(2) 设置 研究 范围 首选 项 ( 注 : 设置 与 上 节 的 一 样 )。 

(3) 选择 研究 类 型 ， 输 入 研究 名 称 。 

@ 在 “优化 /可 行 性 ”对 话 框 的 研究 美 型 /名 称 区 域 中 ， 选 中 时 优化 单 选项 。 

@ 在 “优化 /可 行 性 ”对 话 框 的 到 充 计 型/ 名 不 区 域 中 ， 可 输入 可 行 性 研究 名 称 ， 本 例 采 用 
默认 名 称 OPTIM1。 
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(4) 定义 优化 目标 。 在 “优化 /可 行 性 ”对 话 框 的 目标 区 域 中 ， 选 取 目 标 类 型 列表 中 的 eee。 


“最 小 化 ”， 然 后 在 要 优化 的 参数 列表 中 选取 MASS:ANALYSIS1， 。。。 
(5) 定义 设计 约束 。 。。。 
@ 在 “优化 /可 行 性 ”对 话 框 的 设计 约束 区 域 中 ， 单 击 . 亦 各-- 按钮 。 ee 
@ 在 系统 弹出 的 “设计 约束 ”对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操作 。 。。。 
e@ ”选择 约束 参数 : 在 对 话 框 的 参数 列表 中 选取 XCOG:ANALYSIS1。 ne 


e@ ”选择 比较 符号 ， 在 对 话 框 的 比较 符号 列表 中 选取 “=” 号 。 

e@ ”设置 参数 值 ， 选 中 时 站 全 单 选项 ， 在 “ 值 ” 文 本 框 中 输入 数值 0。 

e 单 击 兢 定 按钮 。 

(3) 用 同样 的 方法 定义 设计 约束 YCOG : ANALYSIS1=0。 

@ 在 “设计 约束 ”对 话 框 中 单 击 电 绰 按钮， 结束 设计 约束 的 定义 。 

(6) 定义 设计 变量 。 

@ 在 “优化 /可 行 性 ”对 话 框 的 设计 考量 区 域 中 ， 单 击 . 沦 加 尺寸- .按钮 。 

@ 在 系统 的 中 记 革 等 征 或 了. 的 提示 下 ， 单 击 模型 树 中 的 拉 伸 特征 2, 然后 选取 图 11.4.16 
中 的 尺寸 8、 中 14、13、20。 

(7) 在 图 11.4.14 所 示 的 “优化 /可 行 性 ”对 话 框 中 ， 单 击 计算 按钮 ， 经 过 几 秒 的 系 
统 运算 后 ， 系 统 提 示 * 计 志 售 信 化 成 世 -。 此 时 模型 尺寸 如 图 11.4.17 所 示 。 

(8) 要 保存 研究 ， 请 选择 半日。 保存 E) 命令 。 

(9) 在 图 11.4.14 所 示 的 “优化 /可 行 性 ”对 话 框 中 ， 单 击 . 六 轩 核 馈 。 

(10) 在 弹出 的 “确认 模型 修改 ”对 话 框 中 ， 单 击 列 定 | 校 包 . 











St wa 


11.4.16 ”选择 尺寸 11.4.17 结 


11.5 ”多 目标 设计 人 研究 


11.5.1 概述 


“多 目标 设计 研究 ”可 以 碍 找 满足 多 个 设计 目标 的 优化 解决 方案 。 例 如 ， 可 以 研究 零件 
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eee 的 可 能 形状 ， 以 将 零件 的 质量 和 重心 位 置 保持 在 所 需 范 围 内 。 


:。。 “多 目标 设计 研究 ”可 以 实现 下 列 功能 ; 

es e ”帮助 寻找 最 适合 搜索 优化 解决 方案 的 设计 变量 的 优化 范围 。 

Se e@ ”寻找 实际 上 可 能 是 相 矛 盾 的 多 设计 目标 的 解决 方案 。 

>。。 ”如 果 存在 多 个 优化 解决 方案 ， 那 么 研究 会 提供 出 结果 ， 以 便 选 择 首选 解决 方案 。 
i e@ ”可 以 展开 取样 设计 目标 的 范围 ， 或 者 使 用 不 同方 法 分 析 试 验 中 得 到 的 数据 来 缩小 


该 范围 。 
“多 目标 设计 研究 ”由 主 表 和 衍生 表 按 其 分 层 顺 序 组 成 。 初 始 时 ， 研 究 可 以 检查 允许 
设计 变量 改变 的 整个 范围 。 最 初 调查 的 结 末 是 主 表 ， 该 主 表 列 出 了 所 有 的 试验 记录 。 人 然后 








查 模型 的 行为 。 

可 通过 “ 表 树 ”访问 任何 表 ， 以 检查 其 结 琳 或 通过 改变 其 条 件 来 编辑 表 。 检 碍 完 所 奉 
找 的 表 之 后 ， 在 研究 指示 的 设计 范围 内 通过 指定 所 引导 的 附加 试验 来 展开 主 表 。 

可 以 用 “保存 ”命令 将 研究 保存 到 磁盘 上 ， 然 后 在 返回 到 模型 之 后 打开 它 。 保 存 研 究 
可 以 保存 所 有 的 表 数 据 。 

注意 : 系统 将 “ 表 树 ” 保 仓 企 模型 内 。 如 果 不 保 仓 模型 ， 则 “ 表 树 ”丢失 ， 仪 将 具有 
主 表 的 文本 文件 保存 到 硬盘 。 


11.5.2 ”举例 说 明 








针对 图 11.5.1 所 示 的 曲柄 模型 ， 本 例 权 使 曲柄 的 周 长 最 短 、 面 积 最 小 、 质 量 最 小 ， 在 
这 些 日 标 前 提 下 ， 找 出 最 佳 的 设计 参数 ， 模 型 树 如 图 11.5.2 所 示 。 


I EME_ CREANK FEhS. PRT 
A RIGHT 
A TOF 


, dF FRONT 
十 
, 周 长 Sx FRT_CSYS_DEF 


4 bp 区 
J E 
及 面积 2 MASS 


宇 此 棋 久 
11.5.1 ”曲柄 模型 11.5.2 ”模型 树 
Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 
(1) 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch11.05。 
(2) 打开 文件 bme _crank_feas.prt。 





422 


第 本 章 行为 建 模 模块 





Step2. 在 分 析 功能 选项 卡 的 设计 研究 区 域 中 选择 部” es 弛 凶 目 标 设计 研究 命令 。 
系统 弹出 图 11.5.3 所 示 的 “多 目标 设计 研究 ”对 话 框 。 


六 目标 亿 计 研究 加 其 
疤 忻 (FE) 设置 (5) 表 (T) 记录 (ER) 刀 且 (0) 
妹 项 (人 P)} 


| 


多 
研究 名 称 


表 树 
记录 
目 主 囊 0 


表 数 据 
起 六 启 
记录 编号 


11.5.3 “多 目标 设计 研究 ”对 话 框 


Step3. 在 图 11.5.3 所 示 的 “多 目标 设计 研究 ”对 话 框 中 ， 进 行 如 下 操作 。 
(1) 设置 研究 首选 项 : 选择 “多 目标 设计 研究 ”对 话 框 中 的 下 拉 菜 单 球 弄 (全) > 
自 半 项 于 1...。 命令 ， 系 统 弹出 图 11.5.4 所 示 的 “更 新 ”选项 卡 。 

@ 在 更 新 选项 卡 中 ， 采 用 默认 值 。 

注意 : “更 新 ”选项 卡 中 各 选项 的 侣 义 如 下 。 

e@ 。 呈 刹 过度 : 当 展开 主 表 时 ， 在 指定 数量 的 试验 后 ; 定期 更 新 该 对 话 框 “ 表 树 ” 
口中 的 “记录 ”( Records ) 列 。 

e 。 目 s 生 速 度 : 当 展 开 主 表 时 ， 在 指定 数量 的 新 试验 后 定期 自动 保存 .pdl 文件 。 

@ 在 鲁 : 选项 卡 中 采用 默认 选项 ， 如 图 11.5.5 所 示 。 

注意 :“ 图 形 ” 选 项 卡 中 各 选项 的 侣 义 如 下 。 

e 牙 守 后 怀 四国 尝 复 选 框 : 在 退出 研究 之 后 ， 图 形 窗口 仍 保持 显示 。 

e = 新生 单 选项 : 在 展开 主 表 之 后 ， 图 形 不 更 新 。 

@ 日 民有 上 户 扣 新 攻 洛 单 选项 : 在 展开 主 表 之 后 ， 更 新 图 形 。 

@ 和 9 动 关 是 新 图形 单 选 项 : 通过 在 “一般 首 选项 ”( General Preferences ) 对 话 框 中 设置 
“更 新 速 厌 ”( Update Rate ) 来 定期 更 新 图 形 。 

图 在 半 且 选项 卡 中 采用 默认 方式 ， 如 图 11.5.6 所 示 。 


首 寻 项 首选 项 


更 新 | 图形， 计算 更 新 | 图 形 计算 更 新 图 形 | 计算 


和 更 新 速度 : |0 口 研究 后 保留 图 形 记 ] 合用 耸 布 式 计算 
自动 悍 存 速度 : | 100 页 址 重新 图 形 LL] 不 停止 计算 
中 展开 后 更 新 图 形 LL] 自动 进行 收效 性 检查 


兰 误 百 芬 比 : |5. 000000 


确定 ”| 取消 

11.5.4 “更 新 ”选项 卡 11.5.5 “图 形 ” 选 项 卡 11.5.6 “计算 ”选项 卡 

注意 :“ 计 算 ” 选 项 卡 中 选项 的 侣 义 如 下 。 

e 长 有 二 布 3 有 复 选 框 : 在 网 络 内 部 参与 的 工作 站 中 分 配 计算 任务 。 

@ 单 击 L 甬 去 按钮 。 

(2) 在 “多 目标 设计 研究 ”对 话 框 中 单 击 “新 建设 计 研 究 ” 按 钮 二 ， 在 醋 充 名 称 下 面 
的 文本 框 中 输入 研究 的 名 称 ， 本 例 采 用 系统 默认 名 称 “DS1”。 

(3) 选取 变量 (X 轴 对 象 ),， 即 从 模型 中 选取 要 分 析 的 可 变 尺 寸 或 参数 ,其 操作 方法 为 : 

@ 在 “多 目标 设计 研究 ”对 话 框 中 单 击 “ 设 置 主 表 ”按钮 图 来 设置 主 表 。 

@ 在 弹出 的 “ 主 表 ”对 话 框 中 ， 单 击 设计 变量 区 域 中 的 “添加 尺寸 变量 ”按钮 四 | 

G@) 在 模型 树 中 单 击 拉 伸 1。 

(4) 在 图 11.5.7 所 示 的 模型 中 ， 选 取 尺 寸 177.3、109.7、206.1、R140.8。 








11.$.7 ”模型 


(4) 输入 变动 范围 的 最 小 值 及 最 大 值 ， 采 用 系统 默认 值 。 
(5) 选取 设计 目标 Y 轴 对 象 )， 即 选取 已 建立 的 分 析 特 征 的 参数 ， 其 操作 方法 为 : 
@ 在 “ 主 表 ”对 话 框 中 ， 单 击 设计 目标 区 域 中 的 轩 择 目标 按钮 。 

GO 在 图 11.5.8 所 示 的 “选择 参数 ”对 话 框 中 选取 MASS:MASS、AREA:S、L:L。 

@ 单 击 “ 选 择 参数 ” 对话 框 中 的 | 交 定 按钮， 形成 的 “ 主 表 ” 对 话 框 如 图 11.5.9 所 示 。 
@ 单 击 “ 主 表 ” 对 话 框 中 的 | 询 定 





取样 方法 : | 自动 | 


一 设计 变量 
这 里 了 最 小 了 最 大 
d2:BME_CRANK_FEAS 159.570000 195. 030000 


d3:BE CRAME_ FENS 99.730000 120.670000 


dl-BHE CEANE FEMS i125. 490000 22b. 110000 
刁 上 -BE CERAME FEMS i126.720000 154. 830000 


Le 国 |[X| 
一 设计 目标 
WAS5 - HASS 


站 REAL 所 
下 


| 选择 目标 | 





图 11.5.8 “选择 参数 ”对 话 框 图 11.5.9 “ 主 表 ”对 话 框 

Step4. 查看 实验 结 

(1) 在 “多 目标 设计 研究 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 计 算 主 表 ” 按 钮 上 

(2) 在 系统 提示 输入 要 生成 的 实验 数 : 后 ， 输 入 实验 次 数 20， 并 按 回 车 键 。 

(3) 经 过 系统 运算 ， 形 成 图 11.5.10 所 示 的 表 数 据 。 

(4) 选择 雪 呈 ”es 显示 数据 命令， 可 显示 详细 数据 信息 ， 如 图 11.5.11 所 示 。 


事 目 标 借 计 研 究 = 四 2 


训 件 {F》 让 置 (5) 表 (T) 记录 {RR) 妃 且 (0) 选项 人 中 } 


| 蕊 回 目 1 旬 胸 六 欧 








图 11.5.10 “多 目标 设计 研究 ”对 话 框 
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信息 窗口 fmobi table tmp inf) 
立 恬 ” 态 辑 ”视图 

名 栎 : 三 _ 表 

记录 : 28 


HASS : MASS AREA :3 : d2:BHE CRANK FEAS d3:BHME CRANK FEAS di:BME 【 


38766.522731 68613.732328 986.226618 177.360008 169 .766608 206.1661 
38239 46007444 67262 .154669 且 稚 且 - 圳 呈 之 呈 生生 5 194.215 和 丰 遇 216 .4851 
EE - 看 了 看 和 1 晤 了 年 导 看 二- 本 生息 直 生 。 昌 闪 看 - 生息 息 生 业 呈 5 119 .185 86868 195 .7951 
37052.488898 42198.773781 968.633368 172.8675068 186 .9575868 211.2521 





kk 





图 11.5.11 信息 窗口 
Step5. 产生 衍生 表 1。 
(1) 在 “多 目标 设计 研究 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 衍 生 新 表 ” 按 钮 已。 
(2) 在 弹出 的 图 11.5.12 所 示 的 “衍生 表 ” 对 话 框 中 ， 选 中 时 印 素 单 选项 。 
(3) 将 目标 MASS:MASS 的 最 小 值 调 到 36000.0， 最 大 值 调整 到 38000.0。 
(4) 输入 表 名 DER_TABLE1。“ 和 衍生 表 ” 对 话 框 如 图 11.5.13 所 示 。 





衍生 表 ( 主 _ 夫 ) x 

多 | 和] 束 

平行 于 

目标 最 小 最 大 
Ha35 -HSS 35508. 412716 42006. O43601 
MRERA -3 GO259. 604086 i6920. 196093 
E: 抱 933. 068069 1033. 34#6300 
表 名 称 : 


图 11.5.12 “衍生 表 ” 对 话 杠 (更改 前 ) 


e 号 全 束 单 选 项 : 通过 设置 设计 目标 的 最 小 值 和 最 大 值 来 创建 一 个 衍生 表 。 单 击 参 
数列 表 中 的 一 个 参数 ， 并 在 “最 小 ”(Min) 和 “最 大 ”(Max) 字段 输入 值 。 
注意 : 要 编辑 值 ， 请 单 击 该 单元 。 
e 一 下 和 J 于 单 选项 : 通过 优化 目标 来 创建 一 个 衍生 表 。 在 “选项 ”(Options) 下 单 
击 某 个 单元 ， 然 后 设置 为 “最 大 化 ”(Maximize)、“ 最 小 化 ”(Minimize〉 或 “ 排 
除 ”(Exclude)。 





T6920. 196093 
1033. 346300 


表 名 称 : | DER_TABLEl | 





图 11.5.13 “衍生 表 ” 对 话 框 (更 改 后 ) 
(5) 单 击 “衍生 表 ” 对 话 框 中 的 | 确定 按钮 。 此 时 经 过 滤 后 形成 的 “ 表 数 据 ” 如 


图 11.5.14 所 示 。 
夺目 标 设计 研究 - 口 X 
选 碳 {FP】 


交 件 {FE 襄 置 (3) 表 (tT》) 记录 (R) 妃 且 (0) 
jE 回 和 目 1 居 网 况 轧 


志 煮 据 
癌 疡 JER TRUEI 这 交 :了 


37113.0367 如 
30982. 249735 
37130.930340 





图 11.5.14 “多 目标 设计 研究 ”对 话 框 


Step6. 产生 衍生 表 2。 采 用 与 上 步 同 样 的 方法 , 在 衍生 表 1 下 产生 衍生 表 2, 将 目标 AREA: 
S 的 最 小 值 调 到 64000.0， 最 大 值 调 整 到 65000.0， 输 入 表 名 DER_TABLE2.“ 衍 生 表 ” 对 话 


框 如 图 11.5.15 所 示 。 





427 


最 大 


33000. 000000 


1033. 346300 


表 关 种- | DER TABLE2 | 








图 11.5.15 “衍生 表 ” 对 话 框 


Step7. 单 击 对 话 框 中 的 _ 确定 按钮， 此 时 经 过 滤 后 形成 的 “ 表 数 据 ” 如 图 11.5.16 所 示 。 


竟 忻 人) 借 置 (3) 表 (T 记录 (RE 妃 且 (0) 选项 全 ) 


jE 加 和 目 ! 居 晤 园区 


37113. 036746 
30932. 2491735 
37130. 930340 





图 11.5.16 “多 目标 设计 研究 ”对 话 框 


Step8. 产生 衍生 表 3。 采 用 与 step5 同样 的 方法 ， 在 衍生 表 2 下 产生 衍生 表 3， 将 目标 
L:L 的 最 小 值 调 到 900.0， 最 大 值 调 整 到 950.0, 输入 表 名 DER_TABLE3.“ 衍 生 表 ”对 话 框 
如 图 11.5.17 所 示 。 





图 11.5.17 “衍生 表 ” 对 话 框 
Step9. 单 击 “ 衍 生 表 ” 对 话 框 中 的 确定 按钮， 此 时 经 过 滤 后 形成 的 “ 表 数 据 ” 如 图 


11.5.18 所 示 。 


委 目 标 代 计 研 究 = 四 


变 件 {F】 借 置 (5) ” 表 (T) 记录 (FR) 刀 且 (0) 选项 {PP) 


Jj 久 回 和 目 ! 居 欧 姜 欧 





图 11.5.18 “多 目标 设计 研究 ”对 话 框 


Step10. 保存 10 号 模型 。 
(1) 在 “多 目标 设计 研究 ”对 话 框 中 的 囊 数 绒 区 域 选 取 表 记录 ， 如 图 11.5.19 所 示 。 
(2) 单 击 “ 保 存 模型 ”按钮 型。 


名 目标 侧 计 研究 一 站 其 
竟 件 (FE ” 集 置 {5} 表 (T) 记录 {RR) 妃 且 0) 建 项 人) 


表 数 据 
襄 辣 ”ER TBT59 人 碎 训 -了 





图 11.5.19 “多 目标 设计 研究 ”对 话 框 


(3) 在 弹出 的 图 11.5.20 所 示 的 “保存 副本 ”对 话 框 中 , 输入 名 称 BME_CRANK_FEAS _010。 

(4) 单 击 “ 保 存 副本 ”对 话 框 中 的 ” 殉 定 按钮。 

Step11. 保存 DS1， 退 出 。 单 击 “ 多 目标 设计 研究 ”对 话 框 中 的 “存盘 ”按钮 回 ， 然 
后 选择 文件 IE) | mdj> 表 出 攻 ] 合 今 


HA 人。 


| .tub mobi_ save 10 
be crank feas. prt 
hee crank feas 6k Prt 


模型 名 称 | BME_CRANK FE35 10.PRT 
亦 件 各。 |BME_CRANK_FEAS 010 


类 型 零件 ‘x. prt) = 





上 基站 | 取消 | 
图 11.5.20 “保存 副本 ”对 话 框 
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第 和 2 章 ”柔性 建 模 模块 





; 柔性 建 模 是 一 种 非 参 数 化 的 建 模 方式 ， 建 模 时 具有 相当 大 的 弹性 ， 用 。。。 


尸 可 以 非常 自由 地 修改 选 定 的 几何 对 象 而 不 必 在 总 先前 存在 的 关系 。 柔 性 建 模 可 以 作 力 参 。S%》 
数 化 建 模 的 一 个 非常 有 用 的 辅助 工具 ， 它 为 用 尸 提 供 了 更 高 的 设计 灵活 性 和 编辑 效率 ， 使 
用 尸 对 导入 特征 的 编辑 更 加 万 便 和 快捷 。 


12.1 柔性 建 模 基础 


12.1.1 柔性 建 模 用 户 珊 面 


将 工作 目录 设置 至 D:\ creo3.2\work\ch12.01， 打 开 模 型 文件 charsger_cover.prt， 单 击 功 
能 选项 卡 区 域 的 柔 世 建 餐 选项 卡 ， 系 统 进入 柔性 建 模 环境 ， 如 图 12.1.1 所 示 。 


中 上 加 中 TQ 只 可 7 下 CHARGER_COVER( 活 动 的 )- PTC Creo Parametric3.0 = 回 下 
模型 ”分 析 ”注释 ” 注 染 ”工具 ”视图 | 乘 性 建 模 | 应 用 程序 DDO-O 


3 SB 
切口 闪 动 坊 黎 信 认 名 Mk 


识别 “编辑 特征 


名 | 矶 | 国 
模型 URE 
CHARGER COVER, FRT = 
MW CHARGER COVER 
如 导 入 特征 标识 5 
Edit Round 1 
Edit Round 2 
回访 黎 几何 1 
加 偏 移 几何 2 
加 偏 移 几何 3 
他 普 代 1 
BE Modify hnalytic Surface 
BE Modify Analytie Surface 
Nodify Mnalytic Surface 
弦 Edit Round 3 
bp BY 对 称 座 别 1 
k BY 镜像 0 何 1 


Eo | | 名  ， 基 准 平面 将 不 显示 . 








12.1.1 柔性 建 模 模块 用 户 界面 
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12.1.2 柔性 建 模 功能 概述 





图 12.1.1 所 示 虚 线 框 示 意 的 部 分 为 秒 性 建 模 操 控 板 ， 下 面具 体 介 绍 操控 板 中 各 主要 功 
能 区 域 的 作用 。 


1. “形状 曲面 选择 ”区 域 


图 12.1.2 所 示 的 区 域 为 “形状 曲面 选择 ”区 域 。 该 区 域 用 于 设置 选择 几何 的 规则 ， 按 
照 指 定 规则 识别 和 选择 所 需 曲 面 集 。 





略 | UL 对 图 国 / Ee 
吕 各 下台 切口 切口 8 出 sa - 邮 
形 本 曲面 刘 择 





图 12.1.2 “形状 曲面 选择 ”区 域 
说 明 : 在 “形状 曲面 选择 ”区 域 中 有 些 命令 名 称 一 样 ， 这 样 不 便于 读者 操作 ， 因 此 这 
里 制定 了 一 个 标准 : 第 一 个 “ 凸 全 ”命令 仍 为 “ 凸 台 ”， 第 二 个 “ 凸 合 ” 命 令 称 为 “市 有 附 
属 形状 的 凸 合 ”; 第 一 个 “切口 ”命令 仍 为 “切口 ”， 第 二 个 “切口 ”命令 称 为 “切口 和 附 
加 切口 ”; 第 一 个 “ 倒 圆 角 / 倒 角 ” 命 令 仍 为 “ 倒 圆 角 / 倒 角 ” ,第 二 个 “ 倒 圆 角 / 倒 角 ” 命 令 
称 为 “ 倒 圆 角 和 附加 倒 贺 角 ”, 这 样 读者 在 后 续 操 作 时 就 容 易 区 分 。 


D “变换 ?” 区 域 
图 12.1.3 所 示 的 区 域 为 “变换 ”区 域 。 该 区域 提供 了 柔性 变换 工具 来 修改 几何 对 象 。 


3. “识别 ”区 域 





图 12.1.4 所 示 的 区 域 为 “识别 ”区 域 ， 该 区域 用 来 识别 阵列 和 对 称 性 ， 从 而 在 修改 一 
个 成 员 时 ， 所 进行 的 修改 可 以 传递 到 所 有 阵列 成 员 或 对 称 的 几何 对 象 中 。 





4. “编辑 特征 ”区 域 
图 12.1.5 所 示 的 区 域 为 “编辑 特征 ”区 域 。 该 区域 用 于 编辑 选 定 的 几何 对 象 或 曲面 。 


站 上 久 借 = 





0 罩 A aaa 站 | A 

I 盆 昔 代 :出 大 芮 ， 

移动 坊 乏 起 让 沙 编辑 倒 贺 站 Pattern Svometry a 连接 乏 降 
检 执 识别 编辑 特征 





图 12.1.3 “变换 ”区 域 图 12.1.4 “识别 ”区 域 图 12.1.5 “编辑 特征 ”区 域 


第 和 多 章 柔性 建 模 模块 


12.2 ”识别 和 选择 


12.2.1 选择 凸 台 类 曲面 





使 用 选择 凸 台 类 曲面 命令 ， 可 以 方便 地 选择 凸 台 曲 面 。 它 包括 两 种 方式 的 选择 ， 一 种 2 2。 
是 使 用 “ 凸 台 ” 命 令 “来 选择 形成 凸 台 的 曲面 ， 另外 一 种 是 使 用 “ 带 有 附属 形状 凸 台 ” 命 ”es 
令 “来 选择 形成 凸 台 以 及 与 其 相交 的 附属 曲面 。 下面 以 图 12.2.1 所 示 的 例子 来 介绍 选择 凸 
台 类 曲面 的 操作 方法 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch12.02。 打 开 文 件 pad_select_ex.prt。 

Step2. 选择 凸 台 曲面 。 选 择 图 12.2.2 所 示 的 模型 表面 ， 单 击 柔性 建 模 功能 选项 卡 
形状 曲面 选择 区 域 中 的 “ 凸 台 ” 按 钮 。 ， 系 统 选中 凸 台 曲面 ， 结 果 如 图 12.2.3 所 示 。 
选择 此 面 





12.2.1 ”打开 模型 文件 12.2.2 ”选择 曲面 对 象 
Step3. 选择 带 有 附属 形状 凸 台 曲 面 。 重 新 选择 图 12.2.2 所 示 的 模型 表面 , 单 击 和 柔性 建 模 
功能 选项 卡 “形状 曲面 选择 区 域 中 的 “ 带 有 附属 形状 的 凸 台 ” 按 钮 上 ， 系 统 选中 凸 台 曲 面 ， 
结果 如 图 12.2.4 所 示 。 





图 12.2.3 ”选择 凸 台 曲 面 12.2.4 ”选择 市 有 附属 形状 的 凸 台 曲 面 
说 明 : 使 用 “ 带 有 附属 形状 的 凸 台 ”命令 来 选择 凸 台 曲面 时 ， 系 统 会 自动 选择 比 选 定 
曲面 小 的 凸 台 曲面 而 不 会 选择 比 该 面 大 的 凸 台 曲面 。 如 果 选 择 图 12.2.5 所 示 的 模型 表面 ， 
则 系统 选择 结果 如 图 12.2.6 所 示 ; 如 果 选 择 图 12.2.7 所 示 的 模型 表面 ， 则 系统 选择 结果 如 


12.2.8 所 泵 。 
选择 此 而 





12.2.5 选择 曲面 对 象 图 12.2.6 ”选择 结 
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选择 此 面 





12.2.7 ”选择 曲面 对 象 12.2.8 ”选择 结 





WII 12.2.2 选择 切口 类 曲面 


使 用 选择 切口 类 曲面 命令 ， 可 以 方便 选择 切口 曲面 ， 包 括 两 种 方式 的 选择 ;一 种 是 使 
用 “切口 ”命令 -来 选择 形成 切口 的 曲面 ; 另外 一 种 是 使 用 “切口 和 附加 切口 ”命令 来 
选择 形成 切口 以 及 与 其 相交 的 附属 曲面 。 下 面 以 图 12.2.9 所 示 的 例子 介绍 选择 切口 类 曲面 
的 操作 方 该 ， 
Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch12.02。 打 开 文 件 cut_select_ex.prt。 
Step2. 选择 切口 曲面 。 选 择 图 12.2.10 所 示 的 模型 表面 ， 单 击 柔 世 建 杭 功能 选项 卡 
形状 曲面 选择 区 域 中 的 “切口 ”按钮 - ， 系 统 选 中 切口 曲面 ， 结 果 如 图 12.2.11 所 示 。 


选择 此 而 





图 12.2.9 ”打开 模型 文件 12.2.10 ”选择 曲面 对 象 


Step3. 选择 切口 和 附加 切口 曲面 。 重新 选择 图 12.2.10 所 示 的 模型 表面 , 单 击 素性 建 各 
功能 选项 卡 形 枯 曲面 选择 区 域 中 的 “切口 和 附加 切口 ”按钮  ， 系 统 选中 切口 曲面 ， 结 
如 图 12.2.12 所 示 。 





12.2.11 选择 切口 曲面 图 12.2.12 ”选择 切口 和 附加 切口 曲面 


说 明 : 使 用 “切口 和 附加 切口 ”命令 来 选择 切口 曲面 时 ， 和 使 用 “市 有 附属 形状 的 吓 
人 台 ” 命 令 来 选择 凸 台 曲面 一 样 ， 系 统 会 自动 选择 比 选 定 曲面 小 的 切口 曲面 而 不 会 选择 比 该 
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面 大 的 切口 曲面 。 pe 
12.2.3 ”选择 圆 角 类 曲面 es 

使 用 选择 圆 角 类 曲面 命令 ， 可 以 方便 选择 圆 角 曲 面 ， 包 括 两 种 方式 的 选择 :一 种 是 使 。。。 
用 “ 倒 圆 角 / 倒 角 ”命令 己 来 选择 形成 倒 圆 角 的 曲面 ， 另 外 一 种 是 使 用 “ 倒 圆 角 和 附加 倒 22: 


贺 角 ”命令 可 来 选择 形成 倒 圆 角 以 及 与 其 延伸 过 渡 的 相等 半径 的 圆 角 曲 面 。 下 面 以 图 。。。。。 
12.2.13 所 示 的 例子 介绍 选择 圆 角 类 曲面 的 操作 方法 。 
Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch12.02。 打 开 文 件 round_select_ex.prt。 
Step2. 选择 圆 角 曲面 。 选 择 图 12.2.10 所 示 的 圆 角 表面 ， 单 击 琵 性 建 品 功能 选项 卡 
形状 曲面 选择 区 域 中 的 “ 倒 圆 角 / 倒 角 ”按钮 局， 系统 选中 圆 形 曲面 , 结果 如 图 12.2.14 所 示 。 






选择 此 面 





图 12.2.13 ”打开 模型 文件 图 12.2.14 ”选择 曲面 对 象 
Step3. 选择 倒 圆 角 和 附加 倒 圆 角 曲面 。 重 新 选择 图 12.2.15 所 示 的 模型 表面 ， 单 击 
柔性 建 模 功能 选项 卡 ， 形 乓 曲面 选择 区 域 中 的 “ 倒 圆 角 和 附加 倒 圆 角 ” 按 钮 日 ， 系 统 选中 圆 
角 曲 面 ， 结 果 如 图 12.2.16 所 示 。 





图 12.2.1$ 选择 圆 角 曲面 图 12.2.16 ”选择 倒 圆 角 和 附加 倒 圆 角 曲 面 
12.2.4 几何 规则 选取 


在 选择 曲面 对 象 时 ， 除 了 以 上 介绍 的 三 种 第 用 方法 之 外 ， 还 可 以 使 用 几何 规则 命令 来 
选择 曲面 对 象 ， 该 种 方式 的 选择 是 前 面 三 种 方法 的 补 序 。 下 面 以 图 12.2.17 所 示 的 例子 来 介 
绍 使 用 几何 规则 选取 对 象 的 操作 方法 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch12.02。 打 开 文 件 law_select_ex.prt。 
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ye Step2. 选择 图 12.2.18 所 示 的 模型 表面 为 基础 曲面 ， 单 击 对 性 建 模 功能 选项 卡 

。。。 。。 形 和 曲面 选 择 区 域 中 的 “几何 规则 ”按钮 羡 ， 系 统 弹出 图 12.2.19 所 示 的 “几何 规则 ”对 话 
人 

eee 选择 此 面 





图 12.2.17 打开 模型 文件 12.2.18 选择 曲面 对 象 





Step3. 在 对 话 框 中 选中 加 共 面 复 选 框 ， 单 击 按钮 ， 系 统 选中 与 基础 曲面 共 面 


的 曲面 对 象 ， 结 果 如 图 12.2.20 所 示 。 


规则 

MY 共 面 

[J 平行 

渍 下 

入 所 有 可 用 规则 
站 性 何 可 用 规则 

















图 12.2.19 “几何 规则 ”对 话 框 (一 ) 图 12.2.20 ”选择 共 面 曲面 


Step4. 重新 选择 图 12.2.18 所 示 的 模型 表面 为 基础 曲面 ， 单 击 柔性 建 红 功能 选项 卡 
形 林 曲 面 选 择 区 域 中 的 “几何 规则 ”按钮 局 ， 系 统 弹出 “几何 规则 ”对 话 框 。 
Step5. 在 对 话 框 中 选中 加 于 行 复 选 框 ， 单 击 ” 区 害 。” 按钮， 系统 选中 与 基础 曲面 平行 
的 曲面 对 象 ， 结 果 如 图 12.2.21 所 示 。 
Step6. 选择 图 12.2.22 所 示 的 圆 角 曲面 ， 单 击 柔性 建 红 功能 选项 卡 形 枯 曲面 选择 区 域 中 
的 “几何 规则 ”按钮 总 ， 系 统 弹 出 图 12.2.23 所 示 的 “几何 规则 ”对 话 框 (二 )。 
选择 此 面 








图 12.2.21 ” 选 平行 曲面 图 12.2.22 ”选择 圆 角 曲面 
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Step7. 在 对 话 框 中 选中 加 出 由 复 选 框 ， 单 击 司 痪 定 “按钮 ， 系 统 选中 与 基础 曲面 同 轴 ”。。。 
的 圆 角 曲面 对 象 ， 结 果 如 图 12.2.24 所 示 。 入 多 


eh Se 
[Yi 同 轴 
|_| 相等 半径 eee 


L 相同 EI 度 


殴 正 
唱 | 所 有 可 用 规则 
中 任何 可 用 规则 





”确定 取消 
图 12.2.23 “几何 规则 ”对 话 框 (二 ) 图 12.2.24 选 同 轴 圆 角 曲 面 








Step8. 重新 选择 图 12.2.22 所 示 的 圆 角 曲面 ， 单 击 柔性 建 横 功能 选项 卡 形 人 曲面 选择 区 
域 中 的 “几何 规则 ”按钮 膏 ， 系 统 弹出 “几何 规则 ”对 话 框 。 

Step9. 在 对 话 杠 中选 中略 相等 半径 复 选 框 , 单 击 ” 诡 定 按钮， 系统 选中 与 基础 曲面 等 
半径 的 圆 角 曲面 对 象 ， 结 果 如 图 12.2.25 所 示 。 

Step10. 重新 选择 图 12.2.22 所 示 的 圆 角 曲面 , 单 击 杀人 世 建 换 功能 选项 卡 展 术 曲面 选择 区 
域 中 的 “几何 规则 ”按钮 膏 ， 系 统 弹出 “几何 规则 ”对 话 框 。 

Step11. 在 对 话 框 中 选中 喇 相同 吕 度 复 选 框 ， 单 击 ， 葡 定 按钮 ， 系 统 选中 与 基础 曲面 
相同 凸 上 度 的 圆 角 曲面 对 象 ， 结 果 如 图 12.2.26 所 示 。 








图 12.2.25 ”选择 等 半径 倒 圆 角 曲 面 图 12.2.26 ”选择 相同 凸 度 倒 圆 角 曲面 
12.3 柔性 变换 


12.3.1 柔性 移动 


使 用 柔性 移动 工具 可 以 将 选 定 的 几何 对 象 移动 到 一 个 新 的 位 置 ， 也 可 将 选 定 的 几何 对 
象 移 动 到 新 位 置 的 同时 在 原 处 保持 原样 地 创建 选 定 几何 对 象 的 副本 。 柔性 移动 包括 使 用 3D 
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eee 拖 动 大 移动 、 按 矿 寸 移动 和 按 约 束 移动 三 种 方式 。 
eee 1. 使 用 3D 拖 动 器 移动 


ee @ 使 用 3D 拖 动 器 移动 残 是 使 用 三 重 轴 坐 标 系 对 选 定 对 象 进 行 移动 ， 下 面 以 图 12.3.1 所 

>。。 ”不 的 例子 介绍 使 用 3D 拖 动 右 移动 的 操作 方法 。 

eee Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\Wwork\ch12.03。 打 开 文 件 move01_ex.prt。 

eee Step2. 选择 移动 对 象 。 选 择 图 12.3.2 所 示 的 模型 表面 ， 在 条 性 建 侣 功能 选项 卡 的 变色 
区 域 中 选择 “下 的 依 全 用 拖 动 台 欧 动 俞 令 ， 此 时 在 模型 中 出 现 图 12.3.2 所 示 的 三 重 轴 ， 系 统 
弹出 图 12.3.3 所 示 的 “移动 ”操控 板 。 






选择 此 而 
移动 此 轴 











12.3.1 ”打开 模型 文件 图 12.3.2 ”选择 移动 对 象 
文件 7 | | 模型 ”分析 注释 污染 工具 ”视图 ”条 性 建 模 ”应 用 程序 | | 好 动 PO 
由 -| [中 国 - 语 原点 [ 自由 方向 [| 自由 IgG 全 园 oo ww X 


参考 | 工 步 | 连接 | 条 件 | 选项 | 属性 
图 12.3.3 “移动 ”操控 板 


Step3. 移动 对 象 。 选 择 图 12.3.2 所 示 的 坐标 轴 并 沿 轴 向 方向 移动 到 图 12.3.4 所 示 的 位 
置 (大 概 位 置 )。 
Step4. 完成 移动 。 单 击 半 按 钮 ， 完 成 移动 操作 ， 结 果 如 图 12.3.5 所 示 。 





图 12.3.4 ”移动 位 置 图 12.3.5 ”移动 结果 
说 明 : 在 “移动 ”操控 板 中 按 下 “创建 复制 -移动 特征 ”按钮 口 ， 系 统 将 保留 移动 的 
源 特征 ， 如 图 12.3.6 所 示 。 
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12.3.6 ”保留 原件 





2. 按 尺 寸 移动 


按 尺 寸 移动 束 是 在 移动 几何 和 国定 几何 之 间 最 多 创建 三 个 尺寸 并 对 它们 进行 修改 来 定 
义 移动 。 下 面 以 图 12.3.7 所 示 的 例子 介绍 按 尺 寸 移 动 的 操作 方法 。 
Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch12.03。 打 开 文 件 move02_ex.prt。 
Step2. 选择 移动 对 象 。 选 择 图 12.3.8 所 示 的 模型 表面 ， 单 击 条 世 建 合 功能 选项 卡 
形状 曲面 选择 区 域 中 的 “ 凸 台 ” 按 钮 。“ ， 系 统 选中 整个 凸 台 表面 为 移动 对 象 
选择 此 面 





图 12.3.7 打开 模型 文件 12.3.8 ”选择 模型 表面 


Step3， 定义 移动 。 在 | 柔性 建 红 功能 选项 卡 的 变换 区 域 中 选择 下 的 邮 按 尺寸 移动 合 
令 ， 系 统 弹 出 图 12.3.9 所 示 的 “移动 ”操控 板 。 





文件 | | 模型 ”分 析 ”注释 ” 汗 琳 ”工具 ”视图 ”过 以 建 模 ”应 用 程序 | | 湖 动 ap 
/ | 基准 


委 者 | 尺寸 | 连接 | 条 人 忻 | 寻 砚 | 属性 








曲面 :F2( 导 入 特征 ) 
曲面 :-F2( 导 入 特征 ) 


20.0 





12.3.9 “移动 ”操控 板 
Step4. 定义 移动 参数 。 按 住 Ctrl 键 选择 图 12.3.10 所 示 两 个 模型 表面 为 尺寸 参考 , 在 操 
控 板 中 单 击 信 选项 卡 , 在 弹出 的 界面 的 利文 本 框 中 输入 移动 距离 值 为 20.0, 并 按 Enter 
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Step5， 完 成 移动 。 单 击 半 按钮 ， 完 成 移动 操作 ， 结 果 如 图 12.3.11 所 示 。 
选择 这 两 个 表面 


_--- 
一 一 一 
一 一 





图 12.3.10 ”选择 参考 面 图 12.3.11 ”移动 结 末 
3， 按 约束 移动 


按 约 束 移动 束 是 在 移动 几何 和 国定 几何 之 间 定 义 一 组 装配 约束 来 定义 移动 。 注 意 : 需 
要 定义 完全 约束 才能 完成 定义 移动 ,下 面 以 图 12.3.12 所 示 的 例子 介绍 按 约 束 移动 的 操作 方 
2 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch12.03。 打 开 文 件 move03_ex.prt。 

Step2. 选择 移动 对 象 。 选 择 图 12.3.13 所 示 的 模型 表面 ， 单 击 条 伺 建 侣 功能 选项 卡 
形状 曲面 选择 区 域 中 的 “ 凸 台 ” 按 钮 。“ ， 系 统 选中 整个 凸 台 表面 为 移动 对 象 


选择 此 面 





12.3.12 ”打开 模型 文件 12.3.13 ”选择 模型 表面 


Step3. 选择 命令 。 在 生性 建 模 功能 选项 卡 的 变换 区 域 中 选择 ”下 的 败 合 用 约束 称 动 命 
令 ， 系 统 弹出 图 12.3.14 所 示 的 “移动 ”操控 板 。 








文件 "| | 模型 ”分 析 注释 “这 入 工具 ”视图 ” 乘 性 建 模 ”应 用 程序 | 嫩 动 PO 
扰 吕 -完全 约束 1 回击 国 o 贺 x we 
| |= | |0. 00 a | 完 站 SF 

有 基准 


军 









































重合 ”YF 约束 已 启用 
9 曲面 :FZ2'( 导 * 特 征 }) | 芍 囊 类 型 
| 哮 曲面 :F2{ 导 入 特征 } ] 重合 ~ 
重合 - 
新 建 约束 位 移 
0. 00 “| 民 癌 
忧 况 
[Mf 先 主 假设 
寺 全 约 上 束 


12.3.14 “移动 ”操控 板 
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Step4. 定义 移动 约束 。 
(1) 选择 第 一 对 约束 参考 。 在 “约束 ”对 话 框 中 单 击 新 团 选项 卡 ， 选 择 图 12.3.15 。 。。。 
所 示 的 两 个 圆柱 面 为 参考 ， 在 总 豆 界面 的 约束 类 型 下拉 列表 中 选择 重合 选项 。 人 
(2) 选择 第 二 对 约束 参考 。 选 择 图 12.3.16 所 示 的 两 个 模型 表面 为 参考 , 在 现 站 界面 。。。 
的 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 工 重合 选 项 。 ee 。e 
选择 此 面 选择 此 面 


















图 12.3.15 ”选择 第 一 对 约束 参考 图 12.3.16 选择 第 二 对 约束 参考 


Step5， 完 成 移动 。 单 击 钢 按钮 ， 完 成 移动 操作 ， 结 果 如 图 12.3.17 所 示 。 





图 12.3.17 移动 结果 


12.3.2 柔性 偏 移 


使 用 偏 移 命令 可 以 偏 移 选 定 的 曲面 对 象 ,下 面 以 图 12.3.18 所 示 的 例子 介绍 柔性 偏 移 的 
操作 方法 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch12.03。 打 开 文 件 offset_ex.prt。 

Step2. 选择 偏 移 曲 面 。 选 择 图 12.3.19 所 示 的 模型 表面 , 单 击 永世 建 贷 功能 选项 卡 变 执 
区 域 中 的 “ 偏 移 ”按钮 转 ， 系 统 弹出 图 12.3.20 所 示 的 “ 偏 移 几何 ”操控 板 。 
选择 此 面 





图 12.3.18 ”打开 模型 文件 图 12.3.19 ”选择 偏 移 曲 面 


Step3. 定义 偏 移 参 数 。 在 “ 偏 移 几 何 ” 操 控 板 的 距离 文本 框 中 输入 偏 移 距 离 值 为 15.0。 
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Step4. 完成 偏 移 。 单 击 中 按钮 ， 完 成 偏 移 操作 ， 结 果 如 图 12.3.21 所 示 。 
文件 -| | 模型 ”分 析 注释 演 染 ”工具 ”视图 和 柔性 建 模 ”应 用 程序 | 贷 恕 /请 信人 全 


基准 


军 


Ds.0 加 | 交 1 S| 砚 国 3 x 


矢 考 | 连接 | 选项 | 属性 
图 12.3.20 “ 偏 移 几何 ”操控 板 





图 12.3.21 ” 偏 移 结果 


说 明 : 在 图 12.3.22 所 示 的 “移动 几何 "操控 板 的 全 全 选项 卡 中 取消 选中 口 庄 按 偏 欧 几何 
复 选 框 ， 系 统 将 创建 分 离 的 偏 移 几何 对 象 ， 结 果 如 图 12.3.23 所 示 。 


连接 | 选项 | 属性 


几何 连接 
| 过 接 懈 称 几 何 
创建 便 圆 角 , 例 角 几何 
具有 非 灶 负 主 接 的 过 
创建 记 曲 面 


延伸 和 相交 


查找 下 一 个 可 能 的 解 块 方案 
< 上 一 个 下 一 个 > 
保持 解 天 方案 拓 提 





图 12.3.22 ” “ 偏 移 几何 ”操控 板 图 12.3.23” 偏 移 结 
12.3.3 修改 解析 


使 用 修改 解析 命令 可 以 方便 地 修改 各 种 圆 踊 曲面 或 圆锥 曲面 的 半径 值 ， 使 对 这 类 对 象 
参数 的 修改 更 加 方便 。 下 面 以 图 12.3.24 所 示 的 例子 介绍 修改 解析 的 操作 方法 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch12.03。 打 开 文 件 modify_ex.prt。 

Step2. 修改 圆锥 曲面 角度 。 选 择 图 12.3.25 所 示 的 圆锥 曲面 ， 单 击 柔性 建 模 功能 选项 
卡 到 失 区 域 中 的 “修改 解析 ” 按钮 号 ， 系统 弹出 图 12.3.26 所 示 的 “修改 解析 曲面 ”操控 





板 。 在 “修改 解析 曲面 ”操控 板 的 和 角 尺 文本 框 中 输入 角度 值 为 10.0。 结 果 如 图 12.3.27 所 示 。 






选择 此 圆锥 曲面 











图 12.3.24 打开 模型 文件 图 12.3.25 ”选择 偏 移 曲 面 
文件 -| | 模型 ”分析 注释 “这 案 ”工具 ”视图 乘 性 建 模 ”应 用 程序 ， 莒 所 服 节 店 历 全 站 全 
角度 |10.0 [=| | S| 瑞 国 和 国 x 2 | 
一 和 na 基准 








参考 | 连接 | 选项 | 属性 | 

图 12.3.26 “修改 解析 曲面 ”操控 板 
Step3， 修改 圆柱 曲面 半径 。 选 择 图 12.3.28 所 示 的 圆柱 曲面 ， 单 击 和 柔性 建 红 功能 选项 

卡 变 扫 区 域 中 的 “修改 解析 ”按钮 感 ， 系 统 弹出 图 12.3.29 所 示 的 “修改 解析 曲面 ”操控 

板 。 在 “修改 解析 曲面 > 操控 板 的 半径 文本 框 中 输入 半径 值 为 13.0。 结 果 如 图 12.3.30 所 示 。 


选择 此 圆柱 曲面 














图 12.3.27 “修改 结 图 12.3.28 ”选择 圆柱 曲面 
文件 7 | | 模型 ”分 析 注释 ， 东 染 工具 ”视图 乘 性 建 模 ”应 用 程序 | | 大 成 克 厄 硝 历 ^ 局 @ 
四 se 
半径 [13.0 | I © 在 TH Go x Ee 
一 sw 四 w 国 





军 





| 参考 | 连接 | 选项 | 属性 
图 12.3.29 “修改 解析 曲面 ”操控 板 








图 12.3.30 “修改 结 


12.3.4 柔性 镜像 


使 用 柔性 镜像 可 以 镜像 选 定 的 几何 对 象 ， 并 可 以 根据 要 求 设置 几何 连接 选项 。 下 面 以 





图 12.3.31 所 示 的 例子 介绍 柔性 镜像 的 操作 方法 。 
Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\workch12.03。 打 开 文 件 mirror_ex.prt。 
Step2， 选 择 凸 台 曲面 。 选 择 图 12.3.32 所 示 的 模型 表面 为 基础 曲面 ， 单 击 柔性 建 模 功 
能 选项 卡 形 杖 曲面 选择 区 域 中 的 “ 带 有 附属 形状 的 凸 台 ”按钮 “”， 系 统 选中 图 12.3.33 所 示 
的 凸 台 表 面 。 


选择 此 曲面 


TOP 、 





图 123.31 打开 必 要 文件 图 12.3.32 ”选择 基础 曲面 






本 ， 放 大 图 


La 





图 12.3.33 ”选择 凸 台 曲面 
Step3. 选择 切口 曲面 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 图 12.3.34 所 示 的 模型 表面 为 基础 曲面 ， 单 击 


柔性 建 模 ”功能 选项 卡 ， 形 杖 曲面 选择 区 域 中 的 “切口 按钮 王 ， 系 统 选 中 图 12.3.35 所 示 的 切 
口 曲 面 。 








图 12.3.3$ ”选择 切口 曲面 





Step4. 镜像 曲面 。 单 击 对 性 建 模 功能 选项 卡 变换 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 咀 ， 系 统 弹 





出 图 12.3.36 所 示 的 “镜像 几何 ”操控 板 ， 单 击 操控 板 中 的 量 早 击 此 处 厅 加 项 ” 区域, 选择”。。。 













































































@@@ 
TOP 平面 为 镜像 平面 。 
文件 -| | 模型 分析 注释” 浓 染 ” 工具 “视图 乘 性 建 模 应 用 程序 | | 放 伐 XI 和 | “PO 2 
l Ee 1 四 
神像 平面 | 1 沾 项 | 中 S| 砚 国 so x eee 
基准 eee 
= eee 
参考 | 连接 | 选项 | 属性 









































图 12.3.36 “镜像 几何 ”操控 板 
Step5， 完 成 镜像 。 单 击 办 按钮 ， 完 成 镜像 操作 ， 结 果 如 图 12.3.37 所 示 。 









TOP 


图 12.3.37 镜像 结果 


12.3.5 ”和 柔性 蔡 代 


使 用 蔡 代 命令 可 以 选择 用 不 同 的 曲面 蔡 代 选 定 要 编辑 的 曲面 ,下面 以 图 12.3.38 所 示 的 
例子 介绍 蔡 代 的 操作 方法 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch12.03。 打 开 文 件 replace_ex.prt。 

Step2. 选择 要 蔡 换 的 曲面 。 选 择 图 12.3.39 所 示 的 模型 表面 为 要 蔡 换 的 曲面 。 





要 替换 的 曲面 
`、 普 换 曲 





图 12.3.38 ”打开 模型 文件 图 12.3.39 ”选择 曲面 


Step3. 选择 蔡 换 曲面 。 单 击 对 性 建 模 功能 选项 卡 变 执 区 域 中 的 “替代 ”按钮 区 ， 系 
统 弹 出 图 12.3.40 所 示 的 “ 蔡 代 ”操控 板 ， 选 择 图 12.3.39 所 示 的 曲面 为 丛 换 曲面 。 
文件 7 | | 模型 “分析 注释 ” 浓 玉 ”工具 ”视图 乘 性 建 模 应 用 程序 | 考 龙 人 


基准 | 


盏 



























































和 同村 We ll S| 现 国 50 wx 





















































参考 | 连接 | 选项 | 属性 
图 12.3.40 “和 蔡 代 ”操控 板 


让 
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Step4. 完成 蔡 代 。 单 击 蒋 按钮， 完成 替代 操作 ， 结 果 如 图 12.3.41 所 示 。 





图 12.3.41 替代 结果 


12.3.6 ”编辑 倒 圆 角 


使 用 编辑 倒 圆 角 命令 可 以 修改 选择 倒 圆 角 半 径 或 者 移 除 倒 圆 角 特 征 。 下 面 以 图 12.3.42 
所 示 的 例子 介绍 编辑 倒 圆 角 的 操作 方法 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch12.03。 打 开 文 件 round_edit_ex.prt。 

Step2. 选择 圆 角 曲面 。 选 择 图 12.3.43 所 示 的 圆 角 曲面 为 基础 曲面 ， 单 击 对 性 建 模 功 
能 选项 卡 形 捧 曲 面 选择 区 域 中 的 “几何 规则 ”按钮 总 ， 系 统 弹出 “几何 规则 ”对 话 框 。 在 对 
话 框 中 选中 区 相等 半径 复 选 框 ， 单 击 二 确定 按钮， 系统 选中 图 12.3.44 所 示 的 圆 角 曲面 对 
象 。 





选择 圆 角 对 象 





图 12.3.42 ”打开 模型 文件 图 12.3.43 ”选择 圆 角 对 象 





图 12.3.44 ”选择 等 半径 曲面 


Step3. 修改 圆 角 半径 。 单 击 柔性 建 模 功能 选项 卡 变换 区 域 中 的 “编辑 倒 圆 角 ” 按 钮 ”， 
系统 弹出 图 12.3.45 所 示 的 “编辑 倒 圆 角 ”操控 板 ， 在 操控 板 的 兰 包 文本 框 中 输入 值 1.5。 
单 击 团 按钮， 结果 如 图 12.3.46 所 示 。 
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文件 * | 模型 ”分析 注释 注 奈 工具 视图 乘 性 建 模 ”应 用 程序 闫 兽 贡 加 才 “人 他 eee 


人 @@@ 


二 顶 ] 口 称 除 便 国 角 | 办 引 # 妈 [5 加 1 回国 国 国 x 
让 | 加 EA 基准 














参考 | 选项 | 属性 
12.3.45 “编辑 倒 圆 角 ” 操 控 板 eee 





12.3.46 ”修改 结果 


Step4. 选择 圆 角 曲面 。 选 择 图 12.3.47 所 示 的 圆 角 曲面 对 象 。 
Step5. 移 除 圆 角 曲面 。 单 击 柔性 建筑 功能 选项 卡 变 执 区 域 中 的 “编辑 倒 圆 角 ” 按 钮 “， 
系统 弹出 “编辑 倒 圆 角 ”操控 板 ， 在 操控 板 中 选中 呵 敬 除 前 回 角 复 选 框 ， 在 图 12.3.48 所 示 的 
这 六 选项 卡 中 选中 “ 移 除 干 涉 倒 圆 角 和 倒 角 ” 复 选 框图 Resove interfering fotnds and chasfers ， 
单 击 唉 按钮 ， 结 果 如 图 12.3.49 所 示 。 





殉 了 项 | 属性 
选择 圆 角 对 和 象 
和 几何 秆 接 
广 接 倒 贺 前 几何 
[Wf 创建 终止 曲面 


A Remiowe ititertering routds and chamters 


传播 到 阵列 /对 称 
阵列 /对 称 , 钊 像 特征 





| 单 击 此 处 添加 项 | 
图 12.3.47 ”选择 圆 角 对 象 图 12.3.48 “选项 “选项 卡 





12.3.49 ”修改 结 
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12.4 识别 


12.4.1 ”阵列 识别 


使 用 阵列 识别 命令 识别 阵列 中 相似 的 对 象 ， 方 便 对 齐 进行 统一 操作 ， 下 面 以 图 12.4.1 
所 示 的 例子 介绍 阵列 识别 的 操作 方法 。 
Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch12.04。 打 开 文 件 array_ex.prt。 
Step2. 选择 凸 台 曲 面 。 选 择 图 12.4.2 所 示 的 模型 表面 ， 单 击 生性 建 具 功能 选项 卡 
形状 曲面 选择 区 域 中 的 “ 凸 台 ” 按 钮 。“ ， 系 统 选 中 图 12.4.3 所 示 的 凸 台 曲面 。 


选择 此 模型 表面 





图 12.4.1 打开 模型 文件 图 12.4.2 ”选择 基础 曲面 





12.4.3 ”选择 凸 侣 曲面 


Step3， 阵列 识别 。 单 击 对 性 建 模 功能 选项 卡 识别 区 域 中 的 “阵列 识别 ”按钮 淹 ， 系 
统 弹 出 图 12.4.4 所 示 的 “阵列 识别 ”操控 板 ， 单 击 妆 按钮 ， 结 果 如 图 12.4.5 所 示 。 


文件 ~ | 模型 ”分析 注释 沪 案 工具 视图 乘 性 建 模 应 用 程序 怖 列 认 出 和 了 @ 





相同 |e||1- 方 向 思 | 1|++|v| 实例 |5 间距 19.0 "| | 2| + | 实例 |1 间距 |xoT DEFIEolr| 中 | 久 国 cc YX 


和 参考 | 选项 | 阵列 | 连接 | 属性 


12.4.4 “阵列 识别 “操控 板 





图 12.4.5 识别 结 
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12.4.2 ”对 称 识别 





使 用 对 称 识别 命令 ， 可 以 选择 彼此 互 为 镜像 的 两 个 曲面 ， 然 后 找 出 镜像 平面 ， 也 可 以 2: 


选择 一 个 曲面 和 一 个 镜像 平面 ， 然 后 找 出 选 定 曲面 的 镜像 ， 找 出 彼此 互 为 镜像 的 相 邻 曲面 ， 。。。 
可 以 将 其 变 成 对 称 组 的 一 部 分 。 下 面 以 图 12.4.6 所 示 的 例子 介绍 对 称 识别 的 操作 过 程 。 ph 
Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\work\ch12.04。 打 开 文 件 symmetry_ex.prt。 i 


Step2. 对 称 识别 。 单 击 系 伺 建 棉 功能 选项 卡 下 列 区 域 中 的 “对 称 识别 ” 按钮 顺 ， 系 
统 弹出 图 12.4.7 所 示 的 “对 称 识别 ”操控 板 。 





图 12.4.6 ”打开 模型 文件 
a me Pe DD 售 本 ?| 
文件 | | 模型 分析 注释 谊 染 工具 视图 柔性 建 模 ”应 用 程序 | 形 闷 疡 疗 


相同 2 不 项 | ll 9 砚 国 so v x et 
龙 考 | 尾 性 
12.4.7 “对 称 识别 “操控 板 
Step3. 选择 识别 对 象 。 按 住 Ctrl 刍 ， 选 择 图 12.4.8 所 示 的 模型 表面 和 TOP 基准 平面 。 
单 击 半 按钮， 结果 如 图 12.4.9 所 示 


选择 此 重 腻 表面 





12.4.8 ”选择 识别 对 象 12.4.9 ”识别 结 


12.5 编辑 特征 


12.5.1 连接 


使 用 连接 命令 ,可 以 用 来 修 王 或 延 促 开放 面 组 ,下 到 可 以 连接 到 实体 几何 或 选 定 面 组 ， 
下 面 以 图 12.5.1 所 示 的 例子 介绍 连接 的 操作 方法 。 





Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.2\worlwAch12.05。 打 开 文 件 connect_ex.prt。 





图 12.5.1 打开 模型 文件 








Step2. 定义 连接 。 单 击 对 性 建 模 功能 选项 卡 篇 导 征 区 域 中 的 “连接 ”按钮 J， 系统 
弹出 图 12.5.2 所 示 的 “连接 ”操控 板 ， 选 取 图 12.5.3 所 示 的 曲面 ， 单 击 按钮 ， 结 果 如 图 
12.5.4 所 示 。 
文件 -| | 祯 型 施 析 广大 | 汪 荣 | 工具 | 祝 回 有 邓 性 建 模 应 用 程 订 | | 站 关 “PO"@ 






















































































Er 六 5 呈现 国 o2 国 Xx 























大 车 | 选项 | 尾 性 | 
图 12.5.2 “连接 “操控 板 

















选择 此 曲面 





图 12.$.3 ”选择 曲面 对 象 图 12.5.4 ”连接 结 


12.5.2 移 除 


使 用 移 除 命令 ， 可 以 从 实体 或 面 组 中 移 除 选 定 的 曲面 对 象 ， 下 面 以 图 12.5.5 所 示 的 例 
子 介绍 移 除 的 操作 方法 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.2\worlAch12.05。 打 开 文 件 remove_ex.prt。 

Step2. 选择 移 除 曲面 。 选 择 图 12.5.6 所 示 的 模型 表面 为 移 除 面 。 
选择 此 模型 表面 





图 12.5.5 ”打开 模型 文件 图 12.5.6 ”选择 移 除 面 
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Step3. 定义 移 除 。 单 击 柔性 建 异 功能 选项 卡 编辑 特征 区 域 中 的 “ 移 除 ”按钮 ， 系 统 。。。 
12.5.7 所 示 的 “ 移 除 曲面 ”操控 板 , 在 操控 板 中 选中 [WY 保持 打开 状态 复 选 框 ， 单 击 圈 按 
四， 结果 如 图 12.5.8 所 示 。 
文件 -| | 神童 分析 ”注释 ” 演 染 ”工具 ” 祝 图 和 钞 性 建 神 。 应 用 程 床 | | 迪 你 省 奋 人 也 白人 @ 





1 个 曲面 集 | 图 保持 打开 状态 中 ® 1 5 v XX 


大 考 | 选项 尾 性 


12.5.7 “ 移 除 曲面 “操控 板 





12.5.8 ” 移 除 结果 


12.6 ”Creo 柔性 建 模 实 际 应 用 


范例 概述 
本 沁 例 是 一 个 柔性 建 模 实际 应 用 的 例子 ， 其 建 模 思路 是 先 打 开 STP 格式 的 参考 模型 文 
件 (图 12.6.1a )，, 然后 进入 到 柔性 建 模 模块 对 参考 模型 进行 柔性 建 模 ， 最 后 在 基础 模块 中 
对 模型 进行 细 忆 特征 的 设计 ， 从 而 得 到 我 们 需要 的 零件 模型 ( 图 12.6.1b ) 零件 模型 及 模 
型 树 如 图 12.6.1 所 示 。 
EB CHARSER_COVER. PRT 
3 CHARGER ， a 
到 导入 特征 标识 


it Round 1 
Edit Round 2 








BR Modify hnalytic Surface 1 
EB Nodify Analytie Surface 2 
EB Nodify Analytie Surface 3 
但 Edit Round 3 
多 对 称 识别 1 
kp 路 镜像 几 何 1 
和 称 除 1 
并 例 圆 角 1 
a) STP 格式 的 参考 模型 b) 最 终 零 件 模 型 世人 屋 圆 
他 倒 圆 角 3 
区 加 划 1 
中 在 此 插 六 


军 





12.6.1 ”零件 模型 和 模型 树 
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Stage1. 设置 工作 目录 ， 打 开 参 考 模型 文件 





es Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di\creo3.2\work\ch12.06。 

. 。 . Step2. 打开 参考 模型 文件 : charger_cover.stp。 

。 。 Stage2. 使 用 柔性 建 模 编 辑 参 考 模型 

: : : Step1. 选择 圆 角 曲面 。 选 择 图 12.6.2 所 示 的 圆 角 曲面 为 基础 曲面 ， 单 击 对 性 建 绕 功能 

”选项 卡 形似 曲面 选择 区 域 中 的 “ 倒 圆 角 和 附加 倒 圆 角 ”按钮 中 ， 系 统 选中 图 12.6.3 所 示 的 
圆 角 曲面 对 象 。 





图 12.6.3 ”选择 圆 角 曲面 


Step2. 移 除 圆 角 曲 面 1。 单 击 柔性 建 红 功能 选项 卡 变 执 区 域 中 的 “编辑 倒 圆 角 ” 按 钮 
 ， 系 统 弹 出 “编辑 倒 贺 角 ”操控 板 ， 在 操控 板 中 选中 队 移 除 仙 加 角 复 选 框 ， 在 选项 选项 
卡 中 选中 “ 移 除 干涉 倒 贺 角 和 倒 角 ” 复 选 框 加 Resove interfering rounds and chanfers ， 单 市 ME 按 
钮 ， 结 果 如 图 12.6.4 所 示 。 





图 12.6.4 移 除 圆 角 曲面 1 


Step3. 选择 圆 角 曲面 。 选 择 图 12.6.5 所 示 的 圆 角 曲面 为 基础 曲面 ， 单 击 柔性 建 模 功能 
选项 卡 形 拱 曲面 选择 区 域 中 的 “几何 规则 ”按钮 局 ， 系 统 弹出 “几何 规则 ”对 话 框 。 在 对 话 
框 中 选中 国 相等 半径 复 选 杠 ， 单 击 ” 兢 定 ”按钮 ， 系 统 选 中 图 12.6.6 所 示 的 圆 角 曲面 对 象 。 





选择 圆 角 对 象 





图 12.6.6 选择 圆 角 曲面 


Step4. 移 除 圆 角 曲面 2。 单 击 柔性 建 模 功能 选项 卡 变 执 区 域 中 的 “编辑 倒 贺 角 ”按钮 
志 ， 系 统 弹出 “编辑 倒 圆 角 ” 操 控 板 ， 在 操控 板 中 选中 移 除 创 国 第 复 选 框 ， 在 选 齐 选项 
卡 中 选中 “ 移 除 干涉 倒 贺 角 和 倒 角 ” 复 选 框 加 Resere intersering founds and chasters ， 单 击 鸣 按 
钮 ， 结 果 如 图 12.6.7 所 示 。 





图 12.6.7 移 除 圆 角 曲面 2 
Step5. 创建 图 12.6.8 所 示 的 偏 移 曲面 1。 选 择 图 12.6.9 所 示 的 模型 表面 , 单 击 科 性 建 虞 
功能 选项 卡 机 的 区 域 中 的 “ 偏 移 ” 按 钮 [ 司 ， 系 统 弹出 “ 偏 移 几何 ”操控 板 ， 在 “ 偏 移 几 
何 ” 操 控 板 的 距离 文本 框 中 输入 偏 移 距离 值 为 3.0， 在 下 村 选项 卡 中 取消 选中 
口 连接 偏 移 几 何 复 选 框 ， 单 击 圈 按钮 ， 完 成 偏 移 曲面 1 的 创建 。 


选择 此 面 





， 
\ 


12.6.8” 偏 移 曲 面 1 12.6.9 ”选择 偏 移 曲 面 





Step6. 创建 图 12.6.10 所 示 的 偏 移 曲面 2。 选择 图 12.6.11 所 示 的 模型 表面 ， 单 击 
邓 性 建筑 功能 选项 卡 朗 执 区 域 中 的 “ 偏 移 ”按钮 | 转 ， 系 统 弹出 “ 偏 移 几何 ”操控 板 ， 在 
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。。。 “ 偏 移 几何 ”操控 板 的 距离 文本 框 中 输入 偏 移 距离 值 为 13.0; 单 击 疫 按钮， 完成 偏 移 曲 面 2 
。。。 ”的 创建 。 
eee 选择 此 而 





图 12.6.10” 偏 移 曲 面 2 图 12.6.11 选择 偏 移 曲面 
Step7. 创建 图 12.6.12 所 示 的 偏 移 曲面 3。 选 择 图 12.6.13 所 示 的 模型 表面 ， 单 击 
邓 性 建 模 功能 选项 卡 变 执 区 域 中 的 “ 偏 移 ” 按 钮 | 围 ， 系 统 弹 出 “ 偏 移 几 何 ”操控 板 ， 在 
“ 偏 移 几何 ”操控 板 的 距离 文本 框 中 输入 偏 移 距离 值 为 5.0， 单 击 当 按钮 ， 完 成 偏 移 曲面 3 
的 创建 。 


选择 此 面 





图 12.6.12 ” 偏 移 曲面 3 图 12.6.13 ”选择 偏 移 曲 面 


Step8. 创建 图 12.6.14 所 示 的 蔡 代 。 选 择 图 12.6.15 所 示 的 模型 表面 为 要 蔡 代 的 曲面 。 
单 击 柔性 建筑 功能 选项 卡 变换 区 域 中 的 “ 蔡 代 ”按钮 区， 选择 Step5 中 创建 的 偏 移 曲面 1 
为 蔡 代 曲面 ， 单 击 冯 按钮 ， 完 成 蔡 代 操作 


选择 此 面 





图 12.6.14 ”替代 图 12.6.15 选择 要 替代 的 曲面 


说 明 ， 此 处 还 可 以 选择 条 性 建 模 功能 选项 卡 和 加 特征 区 域 中 的 “连接 ′ | 命令 来 完成 
操作 。 

Step9， 修 改 圆柱 曲面 半径 1。 选 择 图 12.6.16 所 示 的 圆柱 曲面 , 单 击 柔性 建 措 功能 选项 
卡 变 执 区 域 中 的 “修改 解析 ”按钮 感 ， 系 统 弹出 “修改 解析 曲面 ” 操控 板 , 在 操控 板 的 半 和 
文本 框 中 输入 半径 值 为 2.5， 单 击 当 按钮 ， 结 果 如 图 12.6.17 所 示 。 





图 12.6.16 “修改 曲面 半径 1 
Step10. 修改 圆柱 曲面 半径 2。 人 参照 Step9 修改 另外 一 处 圆柱 曲面 半径 值 ， 结 果 如 图 
12.6.17 所 示 。 








图 12.6.17 修改 曲面 半径 2 
step11. 修改 圆柱 曲面 半径 3。 选 择 图 12.6.18 所 示 的 圆 弧 曲面 ， 单 击 和 柔性 建 模 功能 
项 卡 地 换 区 域 中 的 “修改 解析 ”按钮 感 ， 系 统 弹出 “修改 解析 曲面 ”操控 板 ， 在 操控 板 的 
半径 文本 框 中 输入 半径 值 为 17.0， 单 击 圈 按钮 。 








选择 此 曲面 





图 12.6.18 ”修改 曲面 半径 3 
Step12. 选择 圆 角 曲面 。 选 择 图 12.6.19 所 示 的 圆 角 曲面 为 基础 曲面 ， 单 击 和 柔性 建 寞 功 
能 选项 卡 形 人 曲面 选择 区 域 中 的 “ 倒 圆 角 和 附加 倒 圆 角 ” 按 钮 口 ， 系 统 选 中 图 12.6.20 所 示 
的 圆 角 曲面 对 象 。 








选择 圆 角 对 象 


r---------- 





图 12.6.19 ”选择 基础 圆 角 曲面 








图 12.6.20 ”选择 圆 角 曲面 
Step13. 修改 倒 圆 角 半径 。 单 击 柔性 建 模 功能 选项 卡 变换 区 域 中 的 “编辑 倒 圆 角 ” 按 
钮 “， 系 统 弹出 “编辑 倒 圆 角 ” 操 控 板 ， 在 操控 板 的 半径 文 本 框 中 输入 半径 值 为 3.0， 单 击 
次 按钮， 完成 半径 值 的 修改 ， 结 果 如 图 12.6.21 所 示 。 











Fr---------- 





图 12.6.21 修改 圆 角 半 往 
Step14. 对 称 识别 。 按 住 Curl 键 ， 选 择 图 12.6.22 所 示 的 模型 表面 为 对 称 曲面 。 单 击 
乘 性 建 模 功能 选项 卡 识 曙 区 域 中 的 “对 称 识别 ”按钮 斋 , 单 击 轿 按钮 ， 完 成 对 称 识别 操 
作 ， 结 果 如 图 12.6.23 所 示 。 





选择 此 模型 表面 








图 12.6.22 ”选择 对 称 曲 面 





图 12.6.23 ”对 称 识别 





说 明 : 此 处 创建 对 称 识 别 的 目的 束 是 要 找到 所 选择 的 两 个 曲面 的 对 称 平面 DIM1 ,该 。。。 


基准 平面 可 以 作为 后 面 创建 镜像 特征 的 镜像 平面 . 0 
Step15. 选择 切口 曲面 。 选 择 图 12.6.24 所 示 的 模型 表面 为 基础 曲面 ， 单 击 对 性 建 模 功 。。。 


能 选项 卡 形 枯 曲 面 选择 区 域 中 的 “切口 和 附加 切口 ”按钮 口 ， 系 统 选 中 图 12.6.25 所 示 的 切 ”。。。 
口 曲 面 。 





， 选 择 此 曲面 


1 一 
一 





1 一 
一 
J- 
一 
”1 
1 





图 12.6.2$ ”选择 切口 曲面 





Step16. 创建 图 12.6.26 所 示 的 镜像 。 单 击 和 对 性 建 模 功能 选项 卡 变换 区 域 中 的 “镜像 ” 
按钮 站 ， 系 统 弹出 “镜像 几何 ”操控 板 ， 单 击 操 控 板 中 的 日 单 击 此 处 添加 项 区域， 选择 
Step14 创建 的 基准 平面 DTMI1 为 镜像 平面 ， 单 击 尖 按钮 ， 完 成 镜像 操作 。 








图 12.6.26 ”镜像 


Step17. 创建 图 12.6.27 所 示 的 移 除 曲面 。 选择 图 12.6.28 所 示 的 模型 表面 为 移 除 面 , 单 





击 柔性 建 红 功能 选项 卡 编辑 导 征 区域 中 的 “ 移 除 ” 按 钮 “， 系 统 弹出 “ 移 除 曲面 ”操控 板 ， 
在 操控 板 中 选中 加 保持 打开 状态 复 选 框 ， 单 击 当 按钮， 完成 移 除 面 操作 。 
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选择 此 模型 表面 





图 12.6.27 移 除 曲面 图 12.6.28 ”选择 移 除 面 
Stage3. 细节 部 分 设计 


Stepl. 创建 图 12.6.29 所 示 的 圆 角 特征 1。 单 击 更 至 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
“出 辐 第 ”按钮 ,选取 图 12.6.29a 所 示 的 边线 ,在 操控 板 中 的 圆 角 半径 文本 框 中 输入 数值 7.0。 


选取 此 边线 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 12.6.29 “” 圆 角 特 征 1 


Step2. 创建 图 12.6.30 所 示 的 圆 角 特 征 2。 选 取 图 12.6.30 所 示 的 边线 ， 在 操控 板 中 的 
圆 角 半径 文本 框 中 输入 数值 3.0。 





au 选取 此 边线 





图 12.6.30 ” 圆 角 特征 2 
Step3. 创建 图 12.6.31 所 示 的 圆 角 特征 3。 选取 图 12.6.31 所 示 的 边线 ， 在 操控 板 中 的 
圆 角 半径 文本 框 中 输入 数值 1.0。 





_ 一/ 
过 

1 一 一 ‘ 

- 


et ‘ 


图 12.6.31 圆 角 特征 3 





Step4. 创建 图 12.6.32 所 示 的 加 厚 曲 面 ,选取 整个 面 组 , 单 击 模型 功能 选项 卡 编 缉 > 
区 域 中 的 “加 厚 ” 按钮 马 召 ， 在 厚度 文本 框 中 输入 厚度 值 为 05， 单 击 吕 按钮 调整 加 厚 方 
向 朝向 曲面 内 侧 ， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 加 厚 操 作 。 





图 12.6.32 加 厚 曲 面 





卖 者 意见 反馈 卡 


尊 歼 的 读者 : 

感谢 您 购买 机 械 工 业 出 版 社 出 版 的 图 书 ! 

我 们 一 直 致力 于 CAD、CAPP、PDM、CAM 和 CAE 等 相关 技术 的 跟踪 ， 希 望 能 将 更 多 
优秀 作者 的 宝贵 经 验 与 技巧 介绍 给 您 。 当 然 ， 我 们 的 工作 离 不 开 您 的 支持 。 如 果 您 在 看 完 本 
书 之 后 ， 有 什么 好 的 批评 和 建议 ， 或 是 有 一 些 感 兴趣 的 技术 话题 ， 都 可 以 直接 与 我 联系 。 

责任 编辑 : 丁 锋 


注 : 本 书 下 载 文件 夹 中 含有 该 “读者 意见 反馈 卡 ” 的 电子 文档 ， 您 可 将 填写 后 的 文件 
采用 电子 邮件 的 方式 发 给 本 书 的 责任 编辑 或 主编 。 
E-mail: 知 友 刚 zhanygjames@163.com ; 村 锋 fengfener@qq.com。 
王 难 真 杆 写 本 卡 ， 乔 通过 邮寄 或 -mail 传 给 我 们 ,我们 将 奉送 精 匡 礼品 或 购书 优惠 卡 。 


书 名 : 《Creo 3.0 高 级 应 用 教程 》 
1. 读者 个 人 资料 : 


姓名 : 性 别 : 年龄 : 职业: 职务 : 学 历 : 
专业 : 单位 名 称 : dj 于 机 : 
邮寄 地 址 : 邮编 : E-mail: 

2.， 影响 您 购买 本 书 的 因素 (可 以 选择 多 项 ) : 

口内 容 口 作者 口 价 格 

口 朋 友 推 荐 口 出 版 社 品牌 口 书评 广告 
口 工 作 单位 (就读 学 校 ) 指定 ”口内 容 提 要 、 剖 言 或 目录 口 封 面 封底 
口 购买 了 本 书 所 属 从 书 中 的 其 他 图 书 口 其 他 

3. 您 对 本 书 的 总 体感 觉 : ; 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 
4. 您 认为 本 书 的 语言 文字 水 平 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 
5， 您 认为 本 书 的 版 式 编排 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 


6.， 你 认为 Creo 其 他 哪些 方面 的 内 容 是 您 所 连 切 需要 的 ? 
7， 其 他 哪些 CAD/CAM/CAE 方面 的 图 书 是 您 所 需要 的 ? 
8.， 认为 我 们 的 图 书 在 叙述 方式 、 内 容 选择 等 方面 还 有 哪些 需要 改进 的 ? 


如 车 邮寄 ， 请 填 好 本 卡 后 寄 全 : 

北京 市 百 万 庄 大 街 22 号 机 械 工 业 出 版 社 汽车 分 社 丁 锋 ( 收 ) 

邮编 : 100037 联系 电话 : (010) 88379949 传真 : (010 ) 68329090 

如 需 本 书 或 其 他 图 书 ， 可 与 机 械 工业 出 版 社 网 站 联系 邮购 : 
http://www.golden-book.com ”咨询 电话 : (010) 88379639。 


兆 迪 科技 Pro/E(Creo) 培 训 特 色 与 优势 


北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 十 几 年 来 一 直 专 注 于 CAD/CAM/CAE 的 研究 和 培训 。 公 司 的 培训 专家 和 工程 师 均 具有 国 
际 、 国 内 看 名 公司 的 从 业经 验 。 近 十 年 来 ， 公 司 针 对 企业 实际 需求 及 教学 培训 方法 等 多 方面 进行 了 不 断 的 研究 探索 ， 
并 不 断 完 善 ， 形 成 了 一 套 具 有 特色 的 教学 培训 管理 方法 ， 产 生 了 广泛 的 社会 影响 。 

培训 课程 内 容 由 专家 杀 自 制定 ， 并 不 断 完善 更 新 。 课 程 内 容 贴近 当前 企业 的 产品 设计 、 产 品 分 析 、 模 具 设 计 和 数 
控 编程 等 岗位 的 实际 需求 ， 并 融入 各 行 各 业 大 型 企业 典型 案例 和 一 些 实际 设计 经 验 技巧 ， 力 求 在 短期 内 最 大 程度 地 满 
征 企 业 的 实际 需求 。 

读 坚 讲解 避 循 “3 引导 思路 、 启 发 思维 ”的 方法 ， 力 求 在 短期 内 达到 最 佳 培 训 | 效果 。 每 一 位 学 员 在 轻松 理解 、 快 速 
和 营 握 软件 使 用 方法 和 技巧 的 同时 ， 还 将 体会 到 CAD/VCAMVCAE 软 件 设 计 的 思路 方法 和 技巧 。 

公司 目前 已 成 功 地 为 戴 姆 勒 -奔驰 汽车 、 丰 田 汽车 、 三 一 重工 、ABB、 人 德国 曼 恩 机 械 、 航 天 一 院 、 航 天 三 院 、 阿 
特 拉 斯 :科普 柯 、 西 门 子 、 美 的 集团 、 中 国 石 化 、 清 华 同方 、ITT 等 众多 著名 公司 提供 了 三 维 软件 的 培训 及 技术 支持 ， 
深 受 业界 好 评 。 
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